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CAMPO DELL'INVENZIONE

La presente invenzione riguarda un sistema wireless diffuso in ambiente di visita (museo,
parco, chiesa, mostra, fiera, ecc.) supportato da sistemi informatici portatili (ad es. tablet,
smartphone) e controllato da una o piu centrali (server) comune/i, destinato alla fruizione
interattiva e georeferenziata di contenuti di realta aumentata (ipertesti, modelli virtuali e

multilayered, audio e video, ecc.).

TECNICAANTERIORE

Ad oggi esistono numerosi sistemi di fruizione di ambienti museali legati all'uso di video e
audioguide, dove € previsto un contenuto informativo audio, testuale o video, in grado di
fornire indicazioni di approfondimento su quanto visitato.

A partire dalle prime audioguide a nastro magnetico (facenti uso di lettori tipo walkman e
cuffie individuali), si & arrivati a utilizzare cellulari di ultima generazione (smartphones) per
avere una precisa collocazione topografica dell'utente e potergli fornire le indicazioni utili
per gestire la visita in loco (da ristoranti a monumenti), con contenuti anche audio-video
complessi.

Le modalita di localizzazione dell'utente sono diventate sempre piu importanti; le
audioguide a ponte radio, in ogni ambiente di un museo, ad esempio, inviavano o
eseguivano tracce audio relative al medesimo ambiente, 0, piu minuziosamente, relative a
opere specifiche. Tramite I'uso di appositi target infrarossi attivi o passivi € possibile invece
fruire, tramite controllo individuale, di un percorso personalizzato con la scelta degli oggetti
corrispondenti, per i quali l'utente attiva il relativo contenuto audio/video o testuale.

Oggi, in ambiente esterno l'uso del GPS permette una facile localizzazione e una
maggiore velocita di interazione con il territorio circostante, che in ambito dei Beni Culturali
(BBCC), si riflette sulla possibilita di individuare la prossimita di emergenze monumentali,
architettoniche o archeologiche. Un recente applicativo per smariphone realizzato dalla

Altair 4 (www.altaird.com) permette di visitare scavi e siti archeologici contestualizzando

staticamente sul monitor un modello 3D che si sovrappone a foto panoramiche

precedentemente realizzate in punti di particolare interesse.

DESCRIZIONE DETTAGLIATA DI UNA FORMA DI REALIZZAZIONE
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Nella modalita piu semplice il funzionamento del sistema prevede, all'inizio della visita, la
fornitura, se non gia in possesso dell'utente, di un sistema informatico adatto, ad esempio
un tablet (tipo iPad o con sistemi operativi Android, Windows. ecc.), eventualmente con un
codice di scarico dell'applicativo necessario per il funzionamento.

L'utente si trovera di fronte ad un ambiente interattivo sul touchscreen, dove saranno
richieste le modalita desiderate di visita. Queste potrebbero essere (a titolo di esempio)
impostate come gioco per i bambini piu piccoli (caccia al tesoro, ad esempio), con una
grafica adeguata, oppure gioco di ruolo per adolescenti (con “misteri” da risolvere, compiti
da portare a termine o investigazioni intriganti), o ancora come quiz. Naturalmente é
prevedibile anche una fruizione classica, con visite a tema, a soggetto, o con un filo
conduttore cronologico, ecc, con livelli di approfondimento selezionabili, dal semplice
curioso all'esperto.

Una volta stabilita la modalita di visita, I'utente si trovera in un ambiente in cui uno o piu
server, nel quale sono immagazzinati i contenuti, interloquira con l'applicativo scaricato per
fornire gli opportuni spunti di visita, sia in modo sequenziale (nel gioco, ad esempio), sia in
funzione della posizione o di scelte specifiche dell'utente introdotte a schermo.

Gli ambienti di visita saranno predisposti con hot spots per la replica del segnale wireless
proveniente dal o dai server e sul quale si basa la trasmissione dei contenuti ai singoli
utenti, nonché, se in ambienti monumentali al chiuso, di sistemi di localizzazione nello
spazio 3d utili a individuare posizione ed orientamento spaziale del tablet.
Automaticamente tramite sensori collocati in prossimita di singoli oggetti di interesse, o in
funzione di una scelta preimpostata di percorso o selettivamente dall'utente volta per volta,
I'applicazione “dialoghera” con un server per fornire i contenuti idonei alla prosecuzione
della visita nella posizione in cui questo si trova.

La possibilita di avere contenuti VRIS & legata al puntamento del tablet, rilevabile
dall'applicazione alternativamente grazie alla foto/videocamera (perlopiu oggetti specifici)
e/o al sistema locale di referenziamento 3d o GPS (perlopiu ambienti interni/esterni). Una
volta puntato il sistema, interrogato dell'utente o in funzione della modalita di visita scelta,
visualizzera il campo di osservazione e lo assocera tramite un software di riconoscimento
ed uno di registrazione ad uno dei contenuti del database (ad esempio un‘immagine a
colori di un dipinto con la sua radiografia 0 con una mappatura di un particolare pigmento
utilizzato, o ancora alcune colonne superstiti di un tempi antico con la sua ricostruzione
virtuale, ecc), fornendo sul monitor un‘immagine caricata dal database assolutamente
sovrapponibile con il campo di vista della foto/videocamera o dell'osservatore entro le

dimensioni del monitor (e aggiustabile regolando il fattore di zoom), in grado di comunicare
s
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un effetto di continuita visiva tra reale e digitale/virtuale.

Il contenuto, restando temporaneamente nel fablet per il tempo di visualizzazione non ne
appesantisce né rallenta l'operativita, permettendo quindi l'utilizzo di una grande mole di
dati senza bloccare la visita. Un apposito software di visualizzazione seleziona inoltre
automaticamente volta per volta solo quanto significativo da mostrare in funzione
dellinquadratura o della selezione personale fatta (singola porzione di immagine o
ingrandimento di una parte di essa, elemento architettonico parziale, ecc).

Il percorso pud quindi articolarsi tra reale e virtuale, in modo continuo e rispettoso dei
contenuti, dei quali fornisce valido supporto per approfondirne la natura, gli aspetti non
percepibili a occhio nudo o non piu esistenti.

Il sistema prevede inoltre l'immissione indefinita nel database di contenuti, percorsi
alternativi, varianti e affinamenti.

Una tale modalita di visita interattiva si ritiene possa fornire una notevole componente
didattica ed aumentare fortemente l'interesse da parte dell'utente, sia dilettante che

professionale.
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RIVENDICAZIONI

1. Metodo di fruizione di esposizioni a qualsiasi tema, basato sullo scambio dati wireless
in tempo reale o in differita tra un supporto informatico-utente € uno o piu sistemi
centralizzati (“server”).

2. Metodo di visualizzazione wireless in tempo reale o in differita su un supporto
informatico-utente di contenuti multimediali referenziati spazialmente tramite sistemi di
posizionamento qualunque o tramite il campo visivo di una foto/videocamera (0
sistema equivalente).

3. Metodo di visualizzazione wireless in tempo reale o in differita su un supporto
informatico-utente di contenuti multimediali attivati localmente tramite sistemi passivi o
attivi di riconoscimento o tramite il campo visivo di una foto/videocamera (0 sistema
equivalente).

4. Metodo di visualizzazione wireless in tempo reale o in differita su un supporto
informatico-utente di contenuti multimediali contenenti informazioni aggiuntive di
qualsiasi genere e formato rispetto all'aspetto visuale degli oggetti puntati (visione in
realta aumentata, anche in modalita diacronica).

5. Metodo di visualizzazione wireless in tempo reale o in differita su un supporto
informatico-utente di contenuti multimediali, audio-video, 2d o 3d automaticamente

registrati (cioé in corrispondenza puntuale, anche in modalita diacronica) con gli oggetti
.
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puntati/inquadrati .
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FIGURE

La presente invenzione viene illustrata mediante la presentazione di un'immagine (fig.1) ed uno

schema (fig.2) di possibile funzionamento, non esclusive ma fornite a puro titolo di esempio,

secondo un aspetto preferito dell’invenzione.

Figura 1

Figura 2
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