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(해결수단) 영상 타이틀의 본편 영상을 쇼트 단위 및 신 단위로 타임 코드를 부여하여 분할하고, 이야기의 의미적 평가인

주어진 정보를 신 단위로 부가하여 신ㆍ스코어를 편성하고, 이 신ㆍ스코어와 임계치에 근거하여 용도 목적마다 필요한 신

을 추출하고(프로세스 Pr14), 각 추출 신을 구성하는 각 쇼트마다 영상 특성상의 평가 정보를 부가하여 쇼트ㆍ스코어를 편

성하고(프로세스 Pr16), 용도 목적에 맞는 미리 결정된 룰에 근거하여 각 추출 신마다 최적 쇼트를 선정하고(프로세스

Pr16), 최적 쇼트를 본편 영상으로부터 순차적으로 추출하여(프로세스 Pr21), 용도 목적에 맞는 프리뷰 영상을 자동 편성

한다(프로세스 Pr22).

대표도

색인어

영상 정보, 편집, 영상 타이틀, 본편, 프리뷰, 개요, 하이라이트, 출연자, 동화상, 쇼트, 신, 평가치, 시맨틱, 스코어, 인덱스,

코드, 임계치

명세서

기술분야

본 발명은, 영상 정보의 편집 방법 및 편집 장치에 관한 것으로, 특히 영상 타이틀의 프리뷰 영상 생성에 관계하는 영상 정

보의 편집 방법 및 편집 장치에 관한 것이다.

배경기술

영화나 텔레비전 드라마, 다큐멘터리 등의 이야기성이 있는 영상 타이틀은, 지상파/위성 방송에 의한 프로그램이나 인터넷

등의 네트워크 시스템, 혹은 DVD 그 밖의 패키지 미디어 등에 의해 상품으로서 제공되고, 시청자측은 소망의 것을 구입함

으로써 입수하고 있다.

시청자측이, 이러한 이야기성이 있는 영상 타이틀을 선택할 때에는, 예고편 등의 프리뷰 영상이 유효한 단서가 된다.

일반적으로, 극장 상영의 영화에는 예고편이 있지만, 이것을 프리뷰 영상으로서 그대로 방송이나 인터넷 등의 네트워크 시

스템, 혹은 DVD 그 밖의 패키지 미디어 등에 유용하려고 하면, 소요 시간이 적절하지 않고, 여분의 광고 선전이나 내레이

션이 들어 있는 등의 문제가 있기 때문에, 반드시 적합하지는 않았다.

그래서 현행에서는 영상 타이틀의 제공자측이 독자적인 프리뷰 영상을 각 영상 타이틀마다 준비하여, 시청자측으로 제공

하는 것이 이루어져 있다.
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그런데, 시청자측에는, 영상 타이틀의 개요, 하이라이트, 주된 출연자 등의 자신이 흥미 관심이 있는 관점에 중점을 둔 프

리뷰 영상을 본 후에 본편(本編)의 구입·감상을 결정하고 싶어 하는 욕구가 있다. 그래서 시청자의 요구를 충족시키기 위해

서는 용도 목적에 따른 여러 종류의 프리뷰 영상을 준비하는 것이 바람직하지만, 현재 상태에 있어서는 제공자측이 준비하

고 있는 것은 1개의 프리뷰 영상에 지나지 않기 때문에, 시청자측이 요구하는 여러 종류의 프리뷰 영상에 응할 수 없다고

하는 문제가 있었다.

또한, 프리뷰 영상의 제작에는 특수한 감성이나 재능이 필요하며, 많은 액수의 비용을 요한다. 특히 근래에는 콘텐츠의 대

량 유통 시대에 있기 때문에, 이러한 인재는 부족하고, 더구나 다양한 관점에서의 프리뷰나 용도에 적합한 시간(길이)의 프

리뷰 영상을, 단시간에 싼 값으로 제작하는 것은 대단히 곤란한 것이 현실정이다.

발명의 상세한 설명

본 발명은, 상기와 같은 종래 기술에 있어서의 문제점을 해결하기 위해서 이루어진 것으로, 다종류의 프리뷰 영상의 편집

이 용이하며, 또한 소망의 시간 길이의 프리뷰 영상의 편집을 용이하게 하는 영상 정보의 편집 방법 및 편집 장치를 제공하

는 것을 목적으로 한다.

본 발명에 따른 영상 정보의 편집 방법은, 연속하는 동화상 영상이 기록 위 치 정보 또는 경과 시간 정보와 함께 기록되어

지는 본편 영상을, 구획 지시(delimiting instruction)의 타이밍에서, 동화상의 단위인 쇼트 단위 또는 해당 쇼트를 적어도

1개 포함하여 이루어지는 신 단위로, 또한 상기 기록 위치 정보 또는 경과 시간 정보를 각각 대응시켜 구획하고, 상기 각 쇼

트 또는 상기 각 신에 대응하여 주어진 정보에 근거하여 해당 각 쇼트 또는 해당 각 신의 평가치를 작성하고, 상기 쇼트 단

위 또는 상기 신 단위의 상기 각 평가치가 미리 결정된 조건을 충족시키는 상기 쇼트 또는 상기 신을 상기 본편 영상으로부

터 선택하는 것을 특징으로 한다.

또한, 본 발명에 따른 영상 정보의 편집 방법은, 연속하는 동화상 영상이 기록 위치 정보 또는 경과 시간 정보와 함께 기록

되어지는 본편 영상을, 구획 지시의 타이밍에서, 동화상의 단위인 쇼트 단위나, 또는 해당 쇼트를 적어도 1개 포함하여 이

루어지는 신 단위로, 또한 상기 기록 위치 정보 또는 경과 시간 정보를 각각 대응시켜 구획하고, 상기 각 신에 대응하여 주

어진 정보에 근거하여 해당 각 신 평가치를 작성하고, 상기 각 신 평가치가 미리 결정된 제 1 조건을 충족시키는 상기 신을

상기 본편 영상으로부터 선택하며, 또한, 상기 선택된 각 신에 포함되는 상기 각 쇼트마다 대응하여 주어진 정보에 근거하

여 해당 각 쇼트 평가치를 작성하고, 상기 각 쇼트 평가치가, 미리 결정된 제 2 조건을 충족시키는 상기 쇼트를 선택하는 것

을 특징으로 한다.

또한, 본 발명에 따른 영상 정보의 편집 방법은, 연속하는 동화상 영상이 기록 위치 정보 또는 경과 시간 정보와 함께 기록

되어지는 본편 영상을, 구획 지시의 타이밍에서, 동화상의 단위인 쇼트 단위나, 또는 해당 쇼트를 적어도 1개 포함하여 이

루어지는 신 단위로, 또한 상기 기록 위치 정보 또는 경과 시간 정보를 각각 대응시켜 구획하고, 상기 각 쇼트 또는 상기 각

신에 대응하여 주어진 정보에 근거하여 해당 각 쇼트 또는 해당 각 신의 평가치를 작성하고, 상기 쇼트 단위 또는 상기 신

단위의 상기 각 평가치가 미리 결정된 조건을 충족시키는 상기 쇼트 또는 상기 신을, 상기 본편 영상으로부터 선택하는 것

을 특징으로 한다.

또한, 본 발명에 따른 영상 정보의 편집 방법은, 연속하는 동화상 영상이 기록 위치 정보 또는 경과 시간 정보와 함께 기록

되어지는 본편 영상을, 구획 지시의 타이밍에서, 동화상의 단위인 쇼트 단위나, 또는 해당 쇼트를 적어도 1개 포함하여 이

루어지는 신 단위로, 또한 상기 기록 위치 정보 또는 경과 시간 정보를 각각 대응시켜 구획하고, 상기 각 신에 대응하여 주

어진 정보에 근거하여 해당 각 신 평가치를 작성하고, 상기 각 신 평가치가 미리 결정된 제 1 조건을 충족시키는 상기 신을,

상기 본편 영상으로부터 선택하며, 또한, 상기 선택된 각 신에 포함되는 상기 각 쇼트마다 대응하여 주어진 정보에 근거하

여 해당 각 쇼트 평가치를 작성하고, 상기 각 쇼트 평가치가 미리 결정된 제 2 조건을 충족시키는 상기 쇼트를 선택하고, 상

기 선택된 각 쇼트에 대응하는 상기 기록 위치 정보 또는 경과 시간 정보의 정보와, 상기 쇼트 평가치를 적어도 포함하는

데이터를 코드화하여 출력하거나, 또는 판독 가능하게 기록 보존하는 것을 특징으로 한다.

본 발명에 따른 영상 정보의 편집 장치는, 연속하는 동화상 영상이 기록 위치 정보 또는 경과 시간 정보와 함께 기록되어지

는 본편 영상을, 구획 지시의 타이밍에서, 동화상의 단위인 쇼트 단위나, 또는 해당 쇼트를 적어도 1개 포함하여 이루어지

는 신 단위로, 또한 상기 기록 위치 정보 또는 경과 시간 정보를 각각 대응시켜 구획하는 수단과, 상기 각 쇼트 또는 상기 각

신에 대응하여 주어진 정보에 근거하여 해당 각 쇼트 또는 해당 각 신의 평가치를 작성하는 수단과, 상기 쇼트 단위 또는

상기 신 단위의 상기 각 평가치가, 미리 결정된 조건을 충족시키는 상기 쇼트 또는 상기 신을, 상기 본편 영상으로부터 선

택하는 수단을 구비하는 것을 특징으로 한다.
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또한, 본 발명에 따른 영상 정보의 편집 장치는, 연속하는 동화상 영상이 기록 위치 정보 또는 경과 시간 정보와 함께 기록

되어지는 본편 영상을, 구획 지시의 타이밍에서, 동화상의 단위인 쇼트 단위나, 또는 해당 쇼트를 적어도 1개 포함하여 이

루어지는 신 단위로, 또한 상기 기록 위치 정보 또는 경과 시간 정보를 각각 대응시켜 구획하는 수단과, 상기 각 신에 대응

하여 주어진 정보에 근거하여 해당 각 신 평가치를 작성하는 수단과, 상기 각 신 평가치가 미리 결정된 제 1 조건을 충족시

키는 상기 신을 상기 본편 영상으로부터 선택하는 수단과, 또한, 상기 선택된 각 신에 포함되는 상기 각 쇼트마다 대응하여

주어진 정보에 근거하여 해당 각 쇼트 평가치를 작성하는 수단과, 상기 각 쇼트 평가치가 미리 결정된 제 2 조건을 충족시

키는 상기 쇼트를 선택하는 수단을 구비하는 것을 특징으로 한다.

또한, 본 발명에 따른 영상 정보의 편집 장치는, 연속하는 동화상 영상이 기록 위치 정보 또는 경과 시간 정보와 함께 기록

되어지는 본편 영상을, 구획 지시의 타이밍에서, 동화상의 단위인 쇼트 단위나, 또는 해당 쇼트를 적어도 1개 포함하여 이

루어지는 신 단위로, 또한 상기 기록 위치 정보 또는 경과 시간 정보를 각각 대응시켜 구획하는 수단과, 상기 각 신에 대응

하여 주어진 정보에 근거하여 해당 각 신 평가치를 작성하는 수단과, 상기 각 신 평가치가 미리 결정된 제 1 조건을 충족시

키는 상기 신을, 상기 본편 영상으로부터 선택하는 수단과, 또한, 상기 선택된 각 신에 포함되는 상기 각 쇼트마다 대응하

여 주어진 정보에 근거하여 해당 각 쇼트 평가치를 작성하는 수단과, 상기 각 쇼트 평가치가 미리 결정된 제 2 조건을 충족

시키는 상기 쇼트를 선택하는 수단을 구비하는 것을 특징으로 한다.

도면의 간단한 설명

도 1은, 본 발명에 따른 추출 영상의 편성 방법의 일실시예의 과정 설명도.

도 2는, 도 1에 계속되는 과정 설명도.

도 3은, 본 발명의 방법에 의한 추출 영상 편성의 각 과정을 설명하는 개념도.

도 4는, 본 발명의 방법인 시맨틱·스코어 편성 과정에서의 작업예로, 영화「마스크」의 신·스코어 표를 도시하는 도.

도 5는, 본 발명의 방법인 쇼트 스코어 작성 과정에서의 작업예로, 영화「마스크」의 쇼트·스코어 표를 도시하는 도.

도 6은, 본 발명의 방법인 쇼트 스코어 작성 과정에서의 별도의 작업예로, 영화「마스크」의 주된 출연자 티너의 쇼트·스

코어 표를 도시하는 도.

도 7은, 본 발명의 방법에 의해 편성된 시맨틱·스코어의 일례의 설명도.

도 8은, 본 발명의 방법에 의해 편성된 시맨틱·코드의 일례의 설명도.

도 9는, 본 발명에 따른 영상 정보의 편집 방법의 일실시예의 주요부의 과정 설명도.

도 10은, 본 발명에 따른 영상 정보의 편집 방법의 다른 실시예의 주요부의 과정 설명도.

도 11은, 본 발명에 따른 추출 영상의 편성 장치의 일실시예의 블록 구성도.

도 12는, 본 발명의 장치의 영상 추이 특성 표에 근거하여 화면 표시된 영상 추이 특성 그래프의 일례를 도시하는 도면.

도 13은, 도 11에 도시되는 쇼트·인덱스 표 편성 수단의 동작 흐름도.

도 14는, 도 11에 도시되는 신·인덱스 표 편성 수단의 동작 흐름도.

도 15는, 도 11에 도시되는 신 스코어 표 편성 수단의 동작 흐름도.

도 16은, 도 11에 도시되는 영상 추이 특성 편성 수단의 동작 흐름도.

도 17은, 도 11에 도시되는 적용 신 추출 수단의 동작 흐름도.
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도 18은, 도 11에 도시되는 쇼트 스코어 편성 및 쇼트 추출 수단의 동작 흐름도.

도 19는, 도 11에 도시되는 표시 편성 수단의 동작 흐름도.

도 20은, 도 11에 도시되는 프리뷰 영상 시간 조정 수단의 동작 흐름도.

도 21은, 도 11에 도시되는 프리뷰 영상 편성 수단의 동작 흐름도.

도 22는, 본 발명에 따른 영상 정보 편집 장치의 일실시예의 블록 구성도.

도 23은, 도 22에 도시되는 영상 정보 편집 장치의 시맨틱·스코어 기록 수단의 동작 흐름도.

도 24는, 본 발명에 따른 영상 정보 편집 장치의 다른 실시예의 블록 구성도.

도 25는, 도 24에 도시되는 영상 정보 편집 장치의 시맨틱·코드 편성 수단의 동작 흐름도.

실시예

본 발명에 따른 영상 정보의 편집 방법 및 편집 장치는, 그 일례로서, 영화나 텔레비전 프로그램 등의 영상 타이틀의 본편

영상을, 신 단위 및 쇼트 단위(정의가 후술된다)로 분할하여, 여건(與件)으로서 외부로부터 부여된, 각 신 단위의 이야기의

의미적인 평가 정보와, 각 쇼트 단위의 영상 특성상의 평가 정보를, 각 신 및 각 쇼트에 부가하여 시맨틱·스코어를 편집하

여 기록 보존하고, 상기 시맨틱·스코어를 사용하여 용도 목적마다 설정된 미리 결정된 룰에 근거하여 본편 영상의 추출 포

인트를 자동 결정하고, 따라서 용도 목적 및 소정 시간 길이에 맞는 프리뷰 영상을 자동 편성시키거나, 자동 편성을 위한

시맨틱·스코어를 기록·활용하거나, 혹은 해당 프리뷰 영상을 자동 생성시키기 위한 시맨틱·코드를 편집하는 기능을 구비하

는 것이다.

상기와 같은, 본편 영상을 재료로 하여, 독자적인 관점에 근거한 프리뷰 영상을 편성하는 작업은, 저작물의 작성 작업으로

간주할 수 있다. 그래서 본 발명에서는, 이러한 기능을 구비하는 추출 영상의 편성 장치를, 오서링 툴 또는 오서링 장치하

고 칭한다. 또한, 본편 영상을 재료로 하여, 독자적인 관점에 근거한 프리뷰 영상의 생성을 가능하게 하는 시맨틱·코드를

편집하는 기능을 구비하는 영상 정보의 편집 장치도, 광의의 오서링 툴 또는 오서링 장치로서 취급할 수 있다.

실시예의 설명에 앞서서, 용어의 정의를 설명한다.

쇼트라는 것은, 연속하는 동화상 영상의 최소 단위이다. 영화에서의 필름 쇼트에 상당한다.

신이란, 몇 개의 쇼트의 집합으로 이야기의 의미를 구성하는 단위이다.

기록 위치 정보란, 기록 미디어 상에 기록된 신이나 쇼트인, 상기의 기록 미디어 상의 기록 위치를 나타내는 정보이고, 절

대 섹터 번호, 절대 트랙 번호, 타임 코드, 절대 레코드 번호 등과 같은, 기록위치에 관계하는 일체 정보가 대상이 된다.

영상의 의미적 평가란, 그 영상이 주는, 예를 들면 이야기의 전개상의 임펙트에 관계하는 평가이고, 평가자에 의해 이루어

지거나, 또는 미리 결정된 표준에 따르는 자동 평가가 이루어진다. 이 평가치가, 영상의 의미적 평가 정보로서 주어진다.

따라서 본 발명에 있어서는, 영상의 의미적 평가 정보는, 「여건(與件)」으로서 취급된다.

또한, 영상의 의미적 평가 정보는 통상, 신 단위로 주어지지만, 쇼트 단위로 주어지는 경우도 있다.

영상 특성상의 평가란, 그 영상의 구비하는 특성에 관계하는 평가이고, 예를 들면 배우의 대사의 존재(대사의 유무)나, 대

음향 등 특수 효과 등에 관계하는 평가이다. 이 평가치가, 영상 특성상의 평가 정보가 된다.

이 평가는, 평가자에 의해서 이루어지거나, 또는 미리 결정된 규칙에 따라서 평가치가 자동 연산된다. 혹은, 평가자가 미리

결정된 단일 또는 복수의 영상 특성 항목의 유무를 확인하여, 이 유무 정보를 연건으로 하여 평가치가 자동 연산된다.

또한, 영상 특성상의 평가 정보는 통상, 쇼트 단위로 주어지지만, 신 단위로 주어지는 경우도 있다.
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본편 영상이란, 각 영상 타이틀(예를 들면 1개의 방송 프로그램이나 1개의 영화나 드라마 등)을 구성하는 복수의 신이나

쇼트의 집합이고, 해당 영상 타이틀의 처음부터 마지막까지의 시간 폭으로 형성되어 있는 영상이다. 통상, 방송 프로그램

이나 네트워크를 통해 배신(配信)되는 영상 타이틀이나, 카세트 자기테이프나 광디스크 등의 패키지계의 기록 미디어에 기

록되어 제공되어 있는 영상 타이틀은, 이러한 본편 영상으로 구성되어 있다.

프리뷰 영상이란, 본편 영상으로부터의 추출분을 포함하여 이루어지는, 용도 목적에 따른 초록 등의 단편 영상이다. 따라

서 프리뷰 영상을 구성하는 영상과 같은 영상이, 본편 영상 중에 존재한다. 프리뷰 영상의 각 용도 목적은, 각 모드로서 취

급된다. 따라서 용도 목적이 다종류인 경우는, 모드도 다종류가 된다.

더불어, 이러한 모드 예로서는, 개요형 모드, 하이라이트형 모드, 배우 오리엔티드. 모드 등이 있다.

또한 프리뷰 영상은, 본편 영상을 구성하는 각 신이나 각 쇼트로부터, 영상의 의미적 평가치 또는 영상 특성상의 평가치 중

어느 하나이거나, 또는 양쪽이, 각각의 미리 결정된 조건을 충족시키는 것이 추출되어 연결된 영상을 적어도 포함하여 구

성된다. 따라서 프리뷰 영상에는, 본편 영상으로부터 추출된 신만의 연결로 구성되는 경우나, 본편 영상으로부터 추출된

쇼트만의 연결로 구성되는 경우나, 본편 영상으로부터 추출된 쇼트와 신이 혼성된 연결로 구성되는 경우 등이 있다.

2단계 스크리닝은, 프리뷰 영상의 편성에 관계하는 수법이고, 제 1 단계의 스크리닝으로서, 본편 영상으로부터, 여건으로

서 부여된 각 신 단위의 영상의 의미적 평가치가 미리 결정된 조건에 적합한 신만을 추출하고, 제 2 단계의 스크리닝으로

서, 이 추출 신만을 대상으로 하여, 해당 신을 구성하는 각 쇼트 중에서, 영상 특성상의 평가치가 미리 결정된 조건에 적합

한 쇼트를 추출하고, 이 추출된 쇼트를 연결하여 프리뷰 영상을 편성한다.

따라서 프리뷰 영상의 모드에 의해서, 추출 신이나 적합 쇼트가 다른 모드의 그것들과 다른 것이 일반적이다.

프리뷰 영상 편성 룰은, 본편 영상으로부터 추출되어야 할 영상을, 프리뷰의 모드 및 시간 길이에 따라서 선택하여 지정하

기 위한 룰이다.

시맨틱·스코어는, 영상 타이틀의 본편 영상을 구성하는 모든 신에, 연건으로서 주어진 영상의 의미적 평가치(신·스코어)를

대응시키며, 또한 모든 쇼트 또는 적어도 일부의 쇼트마다, 영상 특성상의 평가치(쇼트·스코어)를 대응시키고, 이들 정보

와, 적어도 각 신 및 각 쇼트의 기록 위치 정보 혹은 경과 시간 정보(타임 코드)가 대응되고, 각각이 항목으로서 기록되어

있는 외에, 각 신 및 각 쇼트의 각종의 속성이 기록되어 있는, 표 형식의 정보이다.

시맨틱·스코어의 내용에 근거하여, 본편 영상의 해당하는 신이 추출되고, 추출 신으로부터 쇼트가 선정되어 연결되고, 프

리뷰 영상이 편성된다.

시맨틱·스코어는, 영상 본편의 메터 정보의 1개이고, 본편의 압축 영상의 편집·자동 생성, 시청자 단말에서의 프리뷰 자동

생성, 이야기의 전개를 감각적으로 표현한 인터랙티브한 브라우저의 생성 등을 행하기 위한 효율적인 데이터 코드(시맨틱·

코드)가 된다.

시맨틱·코드는, 시맨틱·스코어의 전항목으로부터 적어도 일부를 선택하여, 그 내용을 코드화한, 코드 형식의 정보이다. 따

라서 시맨틱·코드에는, 일례로서, 어떤 선택된 신 내에서 또한 선택된 쇼트의, 기록 위치 정보 또는 경과 시간 정보 및 그 영

상 특성상의 평가 결과가, 각각 코드 기술되어 있다.

이와 같은 시맨틱·코드는, 각 영상 타이틀에 따른 관련 정보, 즉 메터 정보로서 편집되고, 시청자 단말에서의 프리뷰 자동

생성, 이야기의 전개를 감각적으로 표현한 인터랙티브한 브라우징을 행하기 위한 효율적인 데이터 코드가 된다. 예를 들

면, 시맨틱·코드에 근거하여, 본편 영상의 해당하는 쇼트가 추출되어 연결되고, 프리뷰 영상이 형성된다.

또한 본 발명에서 기술된 영상 신호란, 동화상에 관계하는 신호와 음성에 관계하는 신호를 정리하여, 편의적으로 「영상

신호」라고 정의하고 있다.

이하, 본 발명의 적합한 실시예를 첨부 도면을 참조하여 상세히 설명한다. 또한, 이하에 기술하는 실시예는, 본 발명의 본

질적인 구성과 작용을 나타내기 위한 적합한 예의 일부이고, 따라서 기술 구성상 바람직한 여러 가지의 한정이 부여되어

있는 경우가 있지만, 본 발명의 범위는, 이하의 설명에 있어서 특히 본 발명을 한정하는 취지의의 기재가 없는 한, 이들의

형태에 한정되는 것은 아니다.
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도 1은, 본 발명에 따른 추출 영상의 편성 방법의 일실시예의 과정 설명도이다.

도 2는, 도 1에 계속되는 과정 설명도이다.

또한 도 3은, 추출 영상 편성의 각 과정을 설명하는 개념도이다.

또한 도 4는, 시맨틱·스코어 편성 과정에서의 작업 결과를 나타낸 예를 도시하는 도이다.

도 5는, 본 발명의 방법인 쇼트·스코어 작성 과정에서의 작업 결과를 나타낸 예를 도시하는 도이다.

도 6은, 본 발명의 방법인 쇼트·스코어 작성 과정에서의 작업 결과를 나타낸 다른 예를 도시하는 도이다. 이 도면에서는, 출

연자형 모드의 예로서, 출연자(티나)가 등장하고 있는 쇼트를 강조 표시한 것이다.

도 7은, 본 발명의 방법에 의해 편성된 시맨틱·스코어의 일례의 설명도이다.

이하, 도 1 및 도 2에 따라서 도 3 내지 도 7을 적절히 참조하여 본 실시예에 따른 추출 영상의 편성 방법의 각 과정을 설명

한다.

도 1에 도시하는 바와 같이, 개시하면 즉시 초기치나 파라미터의 설정 과정에 들어간다.

프로세스(Pr1)에 있어서, 영상 압축 파라미터의 초기치의 입력이 이루어지면, 프로세스(Pr2)에 있어서, 미리 설정되어 있

는 파라미터의 디폴트치(DT1)를, 상기의 입력치에 근거하여 갱신한다.

또한, 상기의 영상 압축이란, 본편 영상으로부터 그의 일부분을 추출하여 단편, 특히 프리뷰 영상을 편성하는 것을 의미한

다. 또한, 파라미터에는, 편성된 단편의 소망의 영상 시간(예로서 60초), 본편 영상으로부터 신을 추출할 때의 표준이 되는

신 평가치(또는 신·스코어)의 임계치, 주된 출연자의 리스트(예를 들면 배우 A1, A2, A3 등), 주요 피크가 되는 조건(예를

들면 피크 갭≥O.8 등), 영상 특성의 가중 계수(예를 들면 후술되는 계수 W1=3 에서 W8=1 등) 및 커트 초수와 커트 위치

가 포함된다.

여기서, 예를 들면 2시간의 영화에서 1 내지 2분의 요약 영상을 작성하는 경우에, 본편의 쇼트 또는 신 그대로는 시간이 지

나치게 길어, 많은 커트를 넣을 수 없다. 상업용의 예고편은 1초보다 길어도 2 내지 3형상의 커트로 구성되는 경우가 대부

분이다. 그리고 일반적으로 쇼트의 시작은 설명적 또는 도입적인 영상이 대부분이고, 마지막 부분에서 가장 강한 문제 제

기나 해결을 가져오는 경우가 많기 때문에, 쇼트 또는 신으로부터 요약 영상을 자동으로 추출하는 알고리즘으로서는, 최후

로부터 규정 초수만큼 추출하는 것이 유효하다.

그래서 본 발명에서는, 쇼트 또는 신 영상으로부터 추출하는 영상의 규정 커트 초수로서, 예를 들면 피크 신의 임계치, 피

크에 도달하는 오르막의 임계치와 내리막의 임계치, 또는 신 스코어가 플러스의 임계치와 마이너스의 임계치를 각각의 초

수로 지정한다.

신의 평가(채점)법은, 영상의 의미적 평가법이고, 일례로서 이야기의 복잡화를 나타내는 신을 (+)값으로 하고, 진정화를

나타내는 신을 (-)값으로 하고, 그 정도를 각각, 절대치 0.1 에서 1.0까지의 10단계로 나타내는 방법이 있다. 복잡화란, 새

로운 문제의 발생이나, 그로 인해 초래되는 등장 인물의 심리적 갈등의 고조를 의미하며, 진정화란, 문제의 해결이나, 그로

인해 초래되는 등장 인물의 정신적 해방이나 카타리시스를 의미한다.

상기의 신·스코어의 임계치에 관하여 또한 설명하면, 영화나 텔레비전 프로그램 등의 예고편에서 볼 수 있는 프리뷰는, 일

반적으로 문제의 발생이나 새로운 상황·인간 관계의 새로운 전개 등 복잡화의 부분을 많게 하여 흥미를 이끌어 내어, 해결

장면이나 결말 등의 진정화의 신은 그다지 나타나지 않는 경우가 많다. 따라서 신 선택의 디폴트의 임계치로서, 복잡화 신

을 반영시킨 신 평가치 F(+)≥0.6, 진정화 신을 반영시킨 신 평가치 F(-)≤ -0.8 로 한다.

영화나 텔레비전 프로그램에는, 도입부에 이야기의 상황 설명이나 드라마의 발단이 전혀 없이 짜여져 있다. 따라서 도입부

의 디폴트의 임계치는 0.1 포인트 내려, 복잡화 신을 반영시킨 신 평가치 F(+)≥0.5, 진정화 신을 반영시킨 신 평가치 F(-)

≤-0.7로 한다.
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이와 같이, 프로세스(Pr2)에 의해서 소망의 파라미터를, 영상 추출 처리의 실행에 앞서서 설정할 수 있다. 또한, 이들의 파

라미터는, 후술하는 바와 같이 편성 작업의 진척에 동반하여, 수정 갱신 가능하게 되어 있다.

또한, 계속되는 프로세스(Pr3)에 있어서, 압축 모드의 선택이 이루어진다. 압축 모드란, 상기와 같이 추출하여 편성한 단

편, 특히 프리뷰 영상이 용도 목적에 따른 구성으로 편성된 것으로, 개요형 모드, 하이라이트형 모드, 출연자형 모드 등이

있다.

상기 모드 선택이 이루어지면, 이어서 프로세스(Pr4)에 있어서, 해당 모드에 적용되는 룰이 설정된다. 이 룰은, 상기의 2단

계 스크리닝으로 함에 따른 2단계로 구성되어 있고, 제 1 단계는 본편 영상으로부터 추출해야 할 신을 선정하기 위한 조건

으로 이루어지고, 제 2 단계는 추출된 각 신을 구성하는 복수 개의 쇼트 중 어느 하나의 쇼트를 선정하기 위한 조건으로 이

루어진다. 이들 룰은, 모드마다 설정된다. 또한, 후술하는 바와 같이 편성 작업의 진척에 동반하여 갱신 가능하다.

상기 룰의 예를 설명하면, 개요형 룰은, 개요를 알기 쉽고, 스토리순을 따라간 모드이다. 이것을 실현하기 위해서, 추출 신

선정의 조건으로서, 도입부(US1)에서는 복잡화 신은 신 평가치 F(+)≥0.5, 진정화 신은 신 평가치 F(-)≤-0.7의 임계치에

해당하는 신을 선정하고, 이것에 계속되는 부분에서는, 복잡화 신은 신 평가치 F(+)≥O.6, 진정화 신은 신 평가치 F(-)≤-

0.8의 임계치에 해당하는 신을 선정한다.

또한, 개요형 룰에서의 쇼트 선정의 조건으로서는, 그 표준이 되는 쇼트·스코어(Sht)로서

Sht=3×A+2×B+2×C+2×D+E+F+G+H

를 적용한다. 여기서 A 내지 H는 후술되는 항목이고, A 내지 H에 곱해진 계수는 상기의, 영상 특성의 가중 계수(W1 내지

W8)이다.

그리고 쇼트·스코어(Sht)가 최대의 쇼트를 선정하거나, 또는 후술하는 서브 룰에 근거하여 선정한다.

또한, 하이라이트형 룰은, 에피소드의 큰 고비를 중심으로 한 하이라이트 영상 주체의 모드이다. 이것을 실현하기 위해서,

에피소드의 크기(Ep)를, 골짜기로부터 산으로 오르는 신·스코어의 적산치의 상승치로서, Ep의 순위가 제 1 위인 Ep1, 제

2 위인 Ep2, 및 제 3 위인 Ep3에 있어서의 오르막에 포함되는 모든 신과 직후의 1 신 및, 최종 피크(Pz)에 달하는 오르막

(USz)과 직후의 1 신 중에서, 복잡화 신은 신 평가치 F(+)≥O.7, 진정화 신은 신 평가치 F(-)≤-O.8의 임계치에 해당하는

신을 선정한다. USz가 Ep1, Ep2, Ep3에 포함되는 경우는 Ep4를 더하고, 동일 처리를 한다.

쇼트 선정의 조건으로서는, 그 표준이 되는 쇼트·스코어(Sht)로서

Sht= 3×A+2×B+2×C+2×D+E+F+G+H

를 적용한다. 그리고 쇼트·스코어(Sht)가 최대의 쇼트를 선정하거나, 또는 후술하는 서브 룰에 근거하여 선정한다.

또한, 출연자형 룰은, 주된 출연자에게 주목한 모드이고, 예를 들면 주된 출연자는 3명까지 지정 가능하게 하고, 지정된 주

된 출연자가 A1인 경우, 신 선정을 위해서는 도입부 및 일반 부분의 신 추출에 상기의 설정된 임계치를 적용하며, 또한 쇼

트 선정의 표준이 되는 쇼트·스코어(Sht)로서는,

Sht=3×A1+2×B+2×C+2×D+E+F+G+H

를 적용한다. 이와 같이, 해당 출연자 A1이 나와 있는 쇼트만 가중(W1=3)으로 하고, 그 밖의 주된 출연자는, 일반 출연자

(W1=1)로 간주한다. 그리고 쇼트·스코어(Sht)가 최대의 쇼트를 선정하거나, 또는 후술하는 서브 룰에 근거하여 선정한다.

또한, 주된 출연자 중 출연 신이 적은 출연자인 경우는, 임계치를 0.1만큼 늦춰 적용한다.

이상과 같이 하여 초기 설정이 완료하면, 처리 과정에 들어간다.
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프로세스(Pr5) 이후는, 쇼트와 신의 자동 분해 과정이다. 또한 도 1에 도시하는 본 실시예에서는 쇼트 구획을 자동적으로

실행하는 자동 분해 방법을 적용하고 있지만, 이 구성에 한정되지 않고, 후술의 장치의 실시예에서 설명이 되도록, 조작자

가 소망의 구획을 임의로 설정하여 쇼트 분해하는 구성도 유효하다.

프로세스(Pr5)에 있어서 자동 검출 과정을 개시하고, 프로세스(Pr6)에 있어서 본편 영상 데이터(MPEG1나 MPEG2 규격

에 의한) DT2로부터 쇼트를 자동 검출하여, 검출 결과로부터 프로세스(Pr7)에 있어서 쇼트·인덱스 표를 생성시킨다. 이

쇼트·인덱스 표에는, 쇼트 번호와, 이 쇼트의 시점 및 종점의 타임 코드가 기억된다.

또한, 영상 타이틀을 쇼트에 자동 분해하는 툴로서, 예를 들면 MPEG 화상 처리를 응용한 어플리케이션 소프트 슬립클립

(Slipclip)이 있어, 이것에 의해 일례로서 95분의 영화 타이틀 「마스크」를 처리하면, 도 3 및 도 4에 도시하는 바와 같이,

1274의 쇼트(인덱스)가 얻어진다.

이어서 프로세스(Pr8)에서 신의 자동 검출을 실행한다. 여기에서는, 상기한 바와 같이 자동 분해된 연속한 수개의 쇼트를

정리하여, 1개의 신로 하고, 프로세스(Pr9)에 있어서 신·인덱스 표를 작성한다. 상기 신·인덱스 표에는, 신 번호와, 상기 신

의 시점이 되는 쇼트 번호 및 종점이 되는 쇼트 번호가, 어느 것이나 타임 코드와 대응 연결되어 기억된다.

상기 신 분해에 관해서도 마찬가지로, 상기 슬립클립(Slipclip)에서 영상을 보면서, 이야기의 의미적 단위로 플래그를 세

워, 쇼트를 정리하여 신에서 편성할 수 있다. 상기의 영화 타이틀 「마스크」를 예로 들면, 도 3 및 도 4에 도시하는 바와

같이, 1274의 쇼트가 150의 신으로 정리된다.

이상으로 쇼트 및 신의 분해가 완료하면, 이어서 프로세스(Pr10) 이후에서, 각 신 평가치 즉 신·스코어를 결정하기 위한 신

평가 과정에 들어간다.

또한, 프로세스(Pr10)에서의 처리에 앞서서, 조작자에 의해서 각 신이 이야기의 의미적 중요도에 따라서 특정한 레벨(예를

들면 20단계)로 채점되고, 이 채점 결과가 연건으로서, 입력된다.

조작자에 의해서 실행되는, 이러한 신의 채점법의 예로서, 플라이타크 수법이 있다. 이것에 의하면 신의 의미가, 이야기의

복잡화로 향하고 있으면 (+), 진정화로 향하는 경우는 (-)로 한다. 복잡화, 진정화의 정도를 각각 10단계로 나누고, -1.0

내지 0.0 내지 +1.0의 21단계 중에서 채점한다. 복잡화와 진정화의 평가는, 새로운 문제의 발생이나 그 해결과 같은 정보

의 측면과, 복잡화에 의한 심리적 긴장감의 고양이나 진정화에 의한 정신적 해방감, 카타리시스와 같은 심리적 측면의 양

면에서, 조작자가 영상을 보고 판단하게 된다.

또는, 다른 수법에 의해서 채점 평가가 이루어진다.

상기의 채점 결과가, 프로세스(Pr10)에서 연건으로서 외부로부터 입력되면, 프로세스(Pr11)에 있어서, 이것을 해당 신의

신·스코어로 한다. 그리고 신·스코어 표(도 4)를 편성한다. 신·스코어 표에는, 각 신 번호와 그 신의 신·스코어를 대응시켜

기억시킨다.

상기한 바와 같이 하여 신·스코어 표가 편성되면, 도 2로 옮기고, 계속해서 프로세스(Pr12)에 있어서 영상 추이 특성 그래

프의 작성 및 관련 데이터의 생성을 행한다.

우선 신·스코어 표를 참조하여, 신의 추이에 동반하는 신·스코어의 적산치를 산출한다. 제 n 번째의 신의 신·스코어를 Sc

(n)로 하면, 제 n 번째의 신에서의 신·스코어의 적산치 F(n)는, 점화식

F(n)=Sc(n)+F(n-1)

으로 나타낸다. 여기서, F(n-1)는 신(n-1)까지의 신·스코어의 적산치이다. 이 적산치 F(n)의 추이는, 도 4에 수치로 도시되

어 있다.

이것을, 횡축을 신 번호, 세로축을 적산치로서 도면 작성함으로써, 도 3에 도시되는 바와 같이, 영상 추이 특성이 꺾긴 선

그래프로 표시된다. 이 그래프는, 이야기의 구조를 파악하여, 의미 있는 신의 추출에 도움이 된다. 또한 횡축은 시간축(신

의 종료 시점의 타임 코드)으로 하는 것도 가능하다.
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상기 영상 추이 특성 그래프에 근거하여, 주요인 산과 골짜기의 산출, 골짜기로부터 산에의 상승치의 산출, 주요 슬로프 즉

오르막과 내리막의 결정, 선택 신의 표시가 이루어진다.

그래프 상의 미세한 산과 골짜기 중에서 미리 결정된 룰에 의해, 주된 산(P)(Peak)과 주된 골짜기 V(Valley)를 추출한다.

주요 산과 골짜기를 구하기 위해서 상기의 초기 설정이 이루어진 갭치(gap value)(산 골짜기 갭치)(G)가 적용된다.

여기서 갭치(G)는, 그 절대치가 오르막과 내리막에서 동일 값으로 설정되는 것이 일반적이다. 예를 들면 디폴트치로, 오르

막 및 내리막에 관하여 G= 0.8로 한다.

이하, 상기 디폴트치를 예로 설명한다.

주된 산 Pi(i=1, 2, 3, ···): 해당 신에서의 적산치를 노드로서, 그 직전의 골짜기에서의 적산치와 비교하여 0.8 포인트에 달

하는 적산치의 상승이 있고, 또한 해당 신에서 계속되는 내리막이, -0.8 포인트에 달하는 갭(즉 갭의 절대치가 0.8 포인트

에 달한다)에서 내리막이 있는 경우, 그 노드를 주된 산(Pi)으로 한다.

여기서, 최초의 산(P1)에서는, 직전의 골짜기는 스타트점이 된다. 스타트 점의 적산치는 O 이다.

주된 골짜기(Vi)(i=1, 2, 3, ···): 해당 신에서의 적산치를 노드로 하여, 그 직전의 산에서의 적산치와 비교하여 -0.8 포인트

에 달하는 적산치의 하강이 있고, 또한, 거기에서 계속되는 오르막이 0.8 포인트에 달하는 갭에서 상승이 있는 경우, 그 노

드를 주된 골짜기(Vi)로 한다. 또한, 시점을 VO로 한다.

또한 상기에서, 오르막에서의 설정 갭(G)=0.6으로 하고, 내리막에서의 설정 갭(G)= -0.8로 하도록, 오르막과 내리막에서

별개로 갭(G)을 설정하는 것도 가능하다.

이렇게 하여, 도 3에 도시하는 바와 같이, 주된 산 P(i)과 주된 골짜기 V(i)가, 시간이 빠른 순으로 VO, P1, V1, P2,

V2,···Pn, Vn으로서 나열된다. 이들의 골짜기의 경향에 의해, 이야기의 기·승·(복수의 에피소드로 이루어진다)·전·결로 분

류할 수 있다.

V(n-1)에서 Pn의 오르막을 USn(Up Slope n)으로 하고, Pn에서 Vn의 내리막을 DSn(Down Slope n)로 한다.

이야기를 구성하는 에피소드는, 산(Pn)을 사이에 두고 오르막(USn)과 내리막(DSn)으로 구성되어 있는 것으로 파악하여,

에피소드의 크기를 오르막의 상승치로 꾀하는 것으로 한다. 에피소드의 크기(Ep)는,

Ep= YPn-YV(n-1)

여기서 YV(n-1)는 하나 앞의 골짜기인 V(n-1)에서의 신·스코어의 가산치 F(n-1), YPn은 금회(今回)의 산인 p(n)에서의

신·스코어의 가산치 F(n)이다.

이어서 주요 슬로프가 결정된다. 주요 오르막은 상승치가 큰 쪽으로부터 순위 부가한다. 주요 내리막은, 하강치의 절대치

가 큰 쪽으로부터 순위 부가한다.

또한, 자동 검출시의 디폴트치의 일례로서, 기·승·전·결을 다음과 같이 하여 파악한다.

기: US1(= 최초의 에피소드의 오르막)

승: DS1 내지 DS(z-1), 단지 DSz를 마지막의 에피소드의 내리막으로 한다.

전: USz(= 마지막의 에피소드의 오르막)

결: DSz(= 마지막의 에피소드의 내리막)
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또한, 상기한 바와 같이 하여 자동 검출된 기·승·전·결에 대하여, 편성자가 임의로 수정을 가하여 목적 효과에 적합한 기·승·

전·결로 할 수 있다. 도 3에 도시되는 기·승·전·결은, 이러한 자동 검출된 기·승·전·결에 근거하여, 편성자가 구획 조정을 가

한 것이다.

이어서 프로세스(Pr13) 이후에서, 추출 신을 선정한다. 상기의 그래프 및 데이터 및 신·스코어에 의해, 상기의 신의 추출

조건, 예를 들면 임계치에 달하는 신을 추출하여, 적용 신에 플래그를 세운다.

또한, 임계치에는, 도입부(US1)에 있어서는 상기와 같이 복잡화를 반영시킨 신 평가치 F(+)≥0.5나, 진정화를 반영시킨

신 평가치 F(-)≤-0,7을 적용하고, 도입부(US1) 이외에 관해서는, 복잡화를 반영시킨 신 평가치 F(+)≥0.6과, 진정화를

반영시킨 신 평가치 F(-)≤-0.8을 적용한다.

또한, 상기의 산과 인접하는 골짜기 사이의 영역마다, 다른 임계치를 설정할 수도 있다. 즉, 산과 골짜기의 번호마다 임계

치를 설정하고, 또는 오르막이나 내리막마다 임계치를 설정할 수 있다.

또한, 골짜기에서 계속 인접하는 산에 달하는 오르막이나, 산에서 계속, 인접하는 골짜기에 달하는 내리막에 따라서 임계

치를 설정할 수 있다.

또한, 일반적으로, 영상의 의미적 추이에 근거하여 설정되어 연건으로서 주어지는, 진정화를 반영시킨 음의 신 평가치를

갖는 신의 임펙트는, 절대치가 동일한, 복잡화를 반영시킨 양의 신 평가치를 가지는 신의 임펙트보다도 낮다. 따라서 진정

화를 반영시킨 신 평가치에 적용하는 임계치의 절대치를, 복잡화를 반영시킨 신 평가치에 적용하는 임계치의 절대치보다

도 크게 설정하는 것이 바람직하다.

또한, 요약 영상으로서 스코어가 높은 신이나 피크로 또한 쇼트 스코어가 높은 영상만을 추출하여 어셈블하면, 임팩트가

강한 커트끼리가 나열되어 예기하지 않은 몽타주 효과를 일으켜, 오해를 초래하도록 영상이 흐르게 되는 일이 있다. 이것

을 미연에 막기 위해서, 거의 에피소드의 변환기에 상당하는 골짜기 부분으로부터 스코어가 약한 정경 신을 추출하여 더함

으로써, 자연스러운 흐름의 요약 영상이 얻어진다. 적어도 부자연스러운 몽타주 효과를 삭감할 수 있다.

또한, 골짜기에서 골짜기 사이는 1개의 에피소드로서 관련하는 영상이 계속되기 때문에, 예를 들면,

A: 주된 출연자가 나와 있다.

B: 대사가 있다.

C: 부르짖는 소리, 큰 소리, 폭발음 및 그 밖의 음향 효과가 강조되어 있다.

D: 인물이 버스트 쇼트(클로즈 업)이다.

등의 조건이 만족되어 있는 쇼트인 밀도가 짙은 영상의 연속으로 플러스의 몽타주 효과가 얻어지는 경우가 많다.

그래서 본 발명에서는, 예를 들면, 시맨틱스코어의 절대치가 임계치 이하로 또한 그의 쇼트에 있어서의 특정한 영상 특성

을 포함하지 않는 쇼트를 골짜기 또는 그것에 가장 근접하는 신(동일 거리에 있는 경우는 오르막의 신을 우선)으로부터 1

개 추출하고, 본편의 시간 순으로 어셈블을 행한다.

시맨틱 스코어는 각종 요약 영상을 비롯하여, 본편 영상의 중요부분의 검색이나 브라우징에 활용하는 등, 중요한 메터 정

보이다. 이것의 스코어링은, 내용을 숙지한 개인이라도 가능하지만, 보다 신뢰성이 있는 데이터로 하기 위해서 복수인의

평가로부터 콘텐츠를 대표하는 종합 스코어를 구하는 것이 바람직하다. 이 평가자는 콘텐츠의 작성 관계 그룹의 경우도 있

으며, 또한, 예를 들면 타겟이 되는 시청자를 대표하는 특정 모니터를 모아 평가하여 주는 등의 수법을 들 수 있다.

시맨틱 스코어는 이야기의 복잡화 신을 플러스, 진정화 신을 마이너스로 하고, 그 강도를 0 내지 1.0의 값으로 하고 있는

성격상, 부호가 다른 경우는 절대치가 큰 신에서도 단순 평균을 가지면 0에 가까운 값이 되고, 신의 임펙트를 성격에 반영

할 수 없다.
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그래서 복수의 신 스코어로부터 총합 신 스코어를 다음과 같이 하여 생성한다. 값의 크기는 절대치 평균으로 구하고, 부호

는 샘플의 부호의 다수결에 의해 결정한다.

즉, 유효한 신 스코어가 복수 세트인 경우에는, 샘플수를 n, 각 샘플의 신 스코어(S)로서,

으로 한다.

상기 종합 신 스코어의 부호는 n 샘플의 부호의 다수결에 의해 결정한다.

동일 값인 경우는, 플러스 그룹치의 합계와 마이너스 루프치의 합계를 비교하여, 큰 쪽의 부호를 상기 종합 신 스코어의 부

호로 한다.

또한, 동일 값의 경우는, 종합 신 스코어=0으로 한다.

또한, 단순 평균으로 크기와 부호를 동시에 결정하고, 분산의 크기를 감안하여 추출 신을 결정하는 것도 가능하지만, 이 경

우는 신 스코어의 적분치인 시맨틱그래프의 형이 비뚤어져 버려, 피크의 검출 등에 지장을 초래한다.

또한, 예를 들면 영상의 추이에 있어서 「전」이나 「결」의 부분에서는, 이야기의 핵심, 즉 추리물에서의 진범의 개시 등

의 신이 있고, 이들의 신·스코어는 일반적으로 크기 때문에, 추출 신의 후보가 될 가능성이 크다. 그러나, 프리뷰 영상으로

이들을 개시하는 것은, 본편 영상의 감상 의욕을 현저히 손상시키기 때문에, 이러한 핵심 신은 의식적으로 제외하는 것이

바람직하다.

따라서 「전」이나 「결」의 부분에서는, 상기의 임계치를 더욱 엄격하게 한 파라미터의 변경 조정을 행하거나, 또는 추출

신의 적합성을 별도로 체크하는 것이 바람직하다.

상기한 바와 같이 하여 추출해야 할 신이, 파라미터 및 룰로 함에 따라서 자동 선정되면, 이들 추출 신을 도 3의 그래프 상

에, 예를 들면 세로선 등에 의해 강조 수식을 실시하여 자동 표시할 수 있다.

이상의 과정에 의해, 추출 신이 특정되었다.

이어서, 이들 각 추출 신에 관해, 프로세스(Pr17A) 이후에서, 적용해야 할 쇼트를 선정한다.

또한, 프로세스(Pr17A)에서의 처리에 앞서서, 프로세스(Pr15)에 있어서, 조작자에 의해서 각 쇼트가 영상 특성상의 각 항

목을 구비하는 가의 체크가 이루어지고, 이 체크 결과가 연건으로서, 프로세스(Pr16)에 입력된다.

조작자에 의해서 실행되는, 이러한 항목 체크의 예를 설명한다.

각 쇼트의 영상 특성상의 항목으로서, 이하의 A 내지 H를 채용한다.

A· 주된 출연자가 나와 있다(미리 선정한 주연·조연 A1, A2, A3 중 어느 하나가 나와 있다). 가중의 디폴트치= 3

B· 대사가 있다. 가중의 디폴트치= 2

C· 부르짖는 소리, 큰 소리, 폭발음 및 그 밖의 음향 효과가 강조되어 있다. 가중의 디폴트치= 2

D· BGM이 고조된다. 가중의 디폴트치= 2

E· 그 밖의 출연자가 있다. 가중의 디폴트치= 1
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F· 인물이 버스트 쇼트 이상으로 나와 있다. 가중의 디폴트치= 1

G· 심한 화면 변화가 있다. 가중의 디폴트치= 1

H· SFX나 플래시 등의 특수 화상 효과가 있다. 가중의 디폴트치= 1

상기의 작업이 매뉴얼로 행하여지는 경우는, 예를 들면 상기의 슬립클립(Slipclip)에서 영상을 보면서, 표 계산 소프트 중

에 미리 준비한 템플릿 상에 영상 특성의 유무를 1, 0으로 채점하고, 기록하는 등의 처리가 이루어진다. 이렇게 하여, 영상

효과에 기여하는 이들 항목(A 내지 H)의 유무가, 상기 추출 신을 구성하는 모든 쇼트에 관해서 체크되고, 유무 정보가 연

건으로서 외부로부터 입력된다.

프로세스(Pr16)에서는, 주어진 체크 결과에 근거하여, 도 5 및 도 6에 도시되는 바와 같은 표를 작성하고, 또한 각 쇼트에

대해 쇼트·스코어를 산출한다.

도 5는, 개요형 모드에 의해서 선택된 신의 쇼트·스코어를 도시한 예이고, 도 6은, 출연자형 모드의 예이다. 주된 출연자(티

너)가 등장하는 쇼트가 망점(網点)으로 강조 표시되어 있다.

쇼트·스코어는, 이들 항목(A 내지 H)의 유무 정보에 근거하여, 영상 특성에 주어진 상기의 가중 계수(W1 내지 W8)를 곱하

고, 이들을 적산함으로써 얻어진다.

예를 들면, 개략형 프리뷰의 경우, 쇼트·스코어(Shc)는,

Shc=3×A+2×B+2×C+2×D+E+F+G+H

로서 산출된다.

여기서, 프로세스(Pr16)에 있어서 실행되는, 상기의 항목(A 내지 H)의 확인 및 쇼트·스코어(Shc)의 산출은, 예를 들면 잠

정적으로 작성된다, 도 5 및 도 6에 도시되는 표와, 대응하는 가중 계수(W1 내지 W8)를 판독하여 대응시킨 후에 연산함으

로써, 예를 들면 마이크로컴퓨터의 논리 처리 기능을 이용하여, 자동 실행시킬 수 있다.

이상과 같이 하여, 각 쇼트의 쇼트·스코어가 생성된다.

또한, 상기에서는 본편 영상으로부터의 각 쇼트의 상기 항목(A 내지 H) 유무의 채점이 조작자에 의해서 이루어지고, 연건

으로서 외부로부터 정보 입력되는 것으로 하였지만, 이것에 한정되지 않고, 이들 항목의 유무의 채점을 자동화하는 것도

가능하다.

예를 들면, 상기 항목(A)의, 주된 출연자가 나와 있는 것의 유무나, 항목(B)의, 대사가 있는 것의 유무는, 미리 선정한 주연·

조연(A1, A2, A3) 등의 대사 음성을 독립한 채널에 기록하고 있는 본편 영상을 사용하여, 이 음성 채널로부터 임계치 이상

의 소리 레벨의 발생을 자동 검출함으로써, 항목(A)이나 항목(B)의 유무 채점을 자동화할 수 있다.

또한, 이러한 녹음은, 특히 외국 영화의 자막이나, 애프터 레코딩 구성에 있어서 용이하게 준비하는 것이 가능하게 되어 있

다.

마찬가지로, 항목(C)의, 음향 효과가 강조되어 있는 것의 유무에 관해서도, 해당 음성 채널로부터 임계치 이상의 소리 레벨

의 발생을 자동 검출함으로써, 유무 채점을 자동화할 수 있다.

이 밖에, 특수 영상 효과의 유무에 관해서도, 화상 인식의 기법에 의해 자동 인식 평가하는 것이 가능하다.

따라서 본 실시예에 있어서의 상기 프로세스(Pr15)에서는, 외부의 조작자로부터의 여건의 입력에 의한 것만이 아니고, 자

동 실행하는 것에 관해서도 포함된다. 또한, 프로세스(Pr16)에 있어서의 쇼트·스코어 산출 과정은, 본 실시예에 있어서는

상기와 같이 마이크로컴퓨터의 논리 처리 기능을 이용한 자동 실행이 된다.
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또한, 상기의, 각 쇼트가 영상 특성상의 각 항목을 구비하는 가의 체크로부터 쇼트·스코어 산출 과정에 달하는 과정은, 상

기한 바와 같이 신이 선택된 후에 실행되는 것이 효율상 바람직하지만, 이것에 한정되지 않고, 예를 들면 상기의 신 평가의

과정과 평행하여, 또는 그것에 앞서서 실행할 수도 있다. 단지 이 경우는, 처리 대상이 되는 쇼트의 수가 많아진다.

이어서 프로세스(Pr17A)에 있어서, 최적 쇼트의 자동 산출이 이루어진다. 이 자동 산출에서 적용되는 산출 룰이, 제 2 조

건이다.

적용되는 산출 룰의 예로서, 추출된 각 신 내의 각 쇼트의 스코어를 자동 검색하고, 최고의 쇼트·스코어를 가지는 쇼트를

최적 쇼트로 한다. 또한, 서브 룰로서, 동점의 쇼트·스코어를 가지는 쇼트가 있으면, 빠른 쇼트로부터 채용된다. 또한, 쇼트·

스코어의 득점이 없는 경우는, 그 신 첫머리의 쇼트가 채용된다.

상기 처리를 마이크로컴퓨터의 논리 처리 기능을 이용한 자동 실행으로 할 때에는, 예를 들면 해당 신 내의 최초의 쇼트 번

호와 쇼트·스코어를 버퍼 메모리에 격납한다. 여기서 쇼트·스코어가 제로치라도, 격납하도록 한다.

이어서, 2번째 쇼트의 쇼트·스코어를 판독하여, 버퍼 메모리에 격납된 쇼트의 쇼트·스코어와 비교하고, 2번째 쇼트의 쇼트·

스코어가 버퍼 메모리 내의 쇼트·스코어보다도 크면, 2번째의 쇼트 번호와 쇼트·스코어에 의해 버퍼 메모리 내용을 갱신한

다.

한편, 2번째 쇼트의 쇼트·스코어가, 제로치도 포함하여, 버퍼 메모리 내의 쇼트·스코어와 같거나, 또는 작으면, 버퍼 메모리

내용을 갱신하지 않는다. 이렇게 하여 해당 신 내의 모든 쇼트에 관하여 상기의 검색과 비교를 실행함으로써, 최적 쇼트가

버퍼 메모리 내에 격납된 상태가 된다.

또한 다른 서브 룰로서, 신 내에서 쇼트·스코어가 높은 순으로 지정수의 쇼트자동 추출을 행하고, 초수를 제한하여(예를 들

면 각 쇼트 2초)시간 순으로 자동 배열하는 것도 가능하다.

다음에, 프로세스(Pr17B)에 있어서 특정 구간 세그먼트에 의한 최적 쇼트 구간의 필터링을 행한다.

즉, 프로세스(Pr17B)에서는, 프로세스(Pr17A)에서 추출된 쇼트 또는 신의 시간을, 별도로 정해진 특정 구간을 나타내는

세그먼트 정보로서 필터링함으로써, 압축된 요약 영상을 추출한다.

상기 세그먼트 정보는, 예를 들면 음성 신호 분석이나 화상 텔롭부분을 검출하는 화상 분석에 의해서 검출된 대사가 있는

부분의 영상 구간을 나타내는 정보가 유효하다. 이로써, 중요한 셔트 중에서도 요약 영상으로서 특히 효과적인 부분만을

추출할 수 있다. 상기 세그먼트 정보는, 쇼트의 영상 특성 평가의 과정에서 자동 검출 혹은 수동으로 구간 지정할 수 있다.

또한, 음성 신호 분석에 의해 대사부분의 검출에는, 예를 들면 특개평10-301593호에 기재되어 있는 음성 구간과 비음성

구간을 판별하는 수법이나 특개평11-119796호에 기재되어 있는 배경 잡음의 레벨에 의하지 않고 음성 신호 구간과 배경

잡음 구간을 고정밀도로 구별하는 수법을 채용할 수 있다. 또는, 전혀 다른 과정에서 얻어진 여건 정보로서 받아들일 수도

있다.

상기한 바와 같이 하여, 추출된 각 신 모두에 대한 최적 쇼트가 선정되면, 프로세스(Pr18)에 있어서 압축 영상 데이터의 산

출이 이루어진다. 산출되는 값은, 압축 영상 쇼트 수, 압축 영상 합계 시간, 평균 쇼트 시간이 된다.

이어서 프로세스(Pr19)에 있어서, 압축 영상 합계 시간의 자동 조정이 이루어진다.

압축 영상 합계 시간이, 상기의 지정되어 있는 소망의 영상 시간 안에 들어가지 않는 경우는, 도입부를 포함하여 상기의 임

계치를 마이너스측, 플러스측의 순으로, 절대치에서 0.1 포인트만큼 자동적으로 높여 엄격하게 하여, DS1로부터 처음으

로 쇼트의 타임 코드가 이른 순서로 적용외가 되는 쇼트를 제외하여 합계 시간을 재산정하고, 합계 시간이 규정 시간에 들

어갈 때까지 순차 삭감하고, 최후에 US1내의 해당 쇼트를 제외하여, 시간을 자동적으로 조정하여 간다.

또한, 이 과정에서, 상기의 자동 편성에 의해 편입되어 있는 쇼트 중에서, 목적 효과상 분명히 부적절한 쇼트의 삭제 조정

이 이루어진다.

상기를 반복하여, 압축 영상 합계 시간이 소망의 영상 시간에 일치할 때까지 자동 조정이 이루어지고, 적용 쇼트가 확정한

다.
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이어서, 프로세스(Pr20)에 있어서, 상기의 각 데이터가 최종 체크되어, 확정된다. 또한, 상기의 각 과정에서 선정이 이루어

진 각종의 데이터가, 시맨틱·스코어로서 편성된다.

도 7은, 이렇게 하여 편성된 시맨틱·스코어의 예이다. 이 도면과 같이, 쇼트마다 또는 신마다의 구획(타임 코드로 표시), 영

상 의미적 평가치(신·스코어), 영상 특성 평가치(쇼트·스코어 ), 각 출연자의 출현 쇼트(세선으로 표시), 대사의 출현 쇼트

(굵은 선으로 표시), 키워드의 출현 쇼트 음향 효과, 화상 효과 등이, 신의 추이에 따라서 서로 관련되어 기록되어 있다.

다음에, 프로세스(Pr21)에 있어서, 상기에서 확정한 적용 쇼트의 타임 코드에 근거하여, 본편 영상 데이터(DT2)로부터 적

용 쇼트의 영상을 순차, 추출하여 카피하고, 압축 영상 데이터(DT3)로 한다.

최후에, 프로세스(Pr22)에 있어서, 압축 영상 데이터(DT3)를 어셈블하고, 프리뷰 영상을 편성한다. 어셈블의 순서는, 기본

적으로 본편 영상의 시간순으로 한다.

또한, 각 프리뷰 모드에 선택된 신을 시각적으로 확인·체크하기 위해서, 그래프의 꺾긴 선상에 선택된 신을 여기서 강조 표

시할 수도 있다. 이 때에, 관련 데이터로서 선택된 신수, 합계 시간, 신의 평균 시간을 표시한다.

어셈블된 프리뷰 영상은, 하드디스크 등의 기록 장치에 기록 보존한다. 필요에 따라서 이 프리뷰 영상을 적절한 미디어에

추출하여, 이용한다.

본 실시예에 따른 방법에 의하면, 신·스코어와 쇼트·스코어를, 용이하게 또한 효율적으로 작성할 수 있다. 더구나 영상 특

성 그래프에서 이야기의 구조와 프리뷰 신의 위치를 확인하면서 편집할 수 있기 때문에, 이야기의 전모를 파악한 적절한

프리뷰 영상의 작성을 용이하게 할 수 있다.

또한, 신 선택이 이루어짐으로써 제 1 단계의 스크리닝을 행하고, 스크리닝된 신 내의 쇼트에 관해서만, 쇼트·스코어의 검

토를 포함하는 제 2 단계의 스크리닝을 행하기 때문에, 연산 회수가 삭감되며, 따라서 신속한 처리가 가능하게 된다.

또한, 압축 모드의 선택 즉, 소망의 모드에 대응하는 프리뷰 편성 룰을 선택함으로써, 개요형, 하이라이트형, 주된 출연자

형 등의 목적으로 일치한 프리뷰 영상을 용이하게 생성시킬 수 있다.

또한, 본 실시예에 의하면, 상기의 파라미터나 룰을, 초기 설정시만이 아니고, 편성의 진척 중에 변경이나 갱신·수정함으로

써, 압축 영상의 시간 조정이나, 타이틀의 장르 특성에 적합한 프리뷰 영상의 제작을 할 수 있으며, 따라서 플렉시블한 제

작이 가능하게 된다.

다음에, 본 발명에 따른 영상 정보의 편집 방법의 일실시예를 설명한다.

도 9는, 본 실시예에 따른 영상 정보의 편집방법의 요부의 과정설명도이다.

상기 영상 정보의 편집방법은, 시맨틱·스코어의 기록 보존을 특징으로 하는 것이며, 그의 프로세스 구성은, 프로세스(Pr1

내지 Pr19)와, 프로세스(Pr20')를 구비하여 구성된다.

이 중, 각 프로세스(Pr1 내지 Pr19)는 상기의 도 1 내지 도 2에 도시된 상기 실시예에서와 동일하며, 따라서 설명은 생략된

다.

프로세스(Pr20')에서는 프로세스(Pr20')에 달하기까지의 각 과정에서 발생하고, 또는 사용된, 외부에서의 입력 신호가 샘

플링된 데이터나, 동정이나 선정이 이루어진 각종의 데이터가 서로 관련지어진, 예를 들면 상기 도 7에 도시된 시맨틱·스

코어로서, 표 형식으로 편성되어, 기록 보존된다. 이 기록 보존은, 자기디스크 장치 등으로 이루어진다.

상기 기록 보존된 시맨틱·스코어는, 임의의 시점에서 판독이 가능하며, 또한 외부로의 공급도 가능하다.

이로써, 시맨틱·스코어를 임의의 시점에서 판독하여, 시맨틱·스코어만 사용에 제공할 수 있다.

다음에, 본 발명에 따른 영상 정보의 편집방법의 다른 실시예를 설명한다.
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도 10은, 본 실시예에 따른 영상 정보의 편집방법의 요부의 과정 설명도이다. 상기 영상 정보의 편집방법은, 시맨틱·코드의

편성과 그 출력 및 기록 보존을 특징으로 하는 것으로, 그의 프로세스 구성은, 프로세스(Pr1 내지 Pr19)와, 프로세스

(Pr20'')를 구비하여 구성된다.

이 중에서, 각 프로세스(Pr1 내지 Pr19)는 상기의 도 1 내지 도 2에 도시된 상기 실시예에서와 같고, 따라서 설명은 생략된

다.

프로세스(Pr20'')에서는 프로세스(Pr20'')에 달하기까지의 각 과정에서 발생하고, 또는 사용된, 외부에서의 입력 신호가 샘

플링된 데이터나, 동정이나 선정이 이루어진 각종의 데이터로부터, 프리뷰 영상의 편성에 필요한 데이터만이 추출되어 코

드화되고, 시맨틱·코드가 편성된다.

시맨틱·코드는, 일례로서 도 8에 도시되는 바와 같이, 추출 신에 관해서만 영상 의미적 평가치(신·스코어), 적용 쇼트에 관

해서만, 그 영상 특성 평가치(쇼트·스코어) 및 타임 코드에 의한 구획, 각 출연자의 출현 쇼트, 키워드의 출현 쇼트 등의 데

이터가, 신의 추이에 따라서 서로 관련되어, 코드화되어 있다.

상기 시맨틱·코드는, 임의의 시점에서 외부에의 출력 공급이 가능하다. 또한 그에 적합한 기록 수단에 기록 보존함으로써,

임의의 시점에서의 판독과 사용을 가능하게 한다.

이로써, 시맨틱·코드를 임의의 시점에서 출력시키고, 또는 판독하여, 시맨틱·코드만 사용에 제공할 수 있다.

다음에, 도 11은 본 발명에 따른 추출 영상의 편성 장치의 일실시예의 블록구성도이다. 또한 도 12는, 상기 장치의 영상 추

이 특성 표에 근거하여 화면 표시된 영상 추이 특성 그래프의 일례를 도시하는 도이다.

도 11에 도시되는 바와 같이, 본 실시예에 따른 추출 영상의 편성 장치(Athr1)는, 외부 부착의 기록 미디어 재생 장치(VP)

가 접속되는 오서링 장치이고, 마이크로컴퓨터에 대표되는 중앙 연산 처리 장치(CPU), 혼성 반도체 메모리에 어느 것이나

판독 전용으로 탑재된, 중앙 연산 처리 장치(CPU)에 의해서 판독 실행 가능한 입력 수단(Prg11) 및 표시 편성 수단(Prg7)

, 중앙 연산 처리 장치(CPU)에 의해서 판독 실행 가능한 프로그램이 격납된 판독 전용 메모리(ROM)로 이루어지는 기록매

체(2), DRAM 등의 반도체 메모리로 이루어지는 일시 기억 장치(3), 화면 표시를 위한 모니터 장치(Mnt), 편성된 프리뷰

영상 신호의 기록·판독 가능한 영상 기록 장치(VR)를 구비하고 있다. 이밖에, 전체의 제어 회로나 전원 회로나 입출력 단자

류가 갖춰져 있지만, 도시는 생략되어 있다.

입력수단(Prg11)은, 쇼트/신 구획 입력 수단(Ip1), 영상 의미적 평가치 입력수단(Ip2), 신 지정 입력 수단(Ip3), 파라미터

설정 수단(Ip4), 프리뷰 영상 편성 룰 설정 수단(Ip5), 영상 특성상의 평가치 입력 수단(Ip6)을 구비한다.

기록매체(2)는, 불휘발성 반도체 메모리 등의 원칩 구성으로 되고, 어느 것이나 컴퓨터에 의해서 실행되는 프로그램인, 쇼

트·인덱스 표 편성 수단(Prg1), 신·인덱스 표 편성 수단(Prg2), 신·스코어 표 편성 수단(Prg3), 영상 추이 특성 편성수단

(Prg4), 적용 신 추출 수단(Prg5), 쇼트 소스 편성 및 쇼트 추출 수단(Prg6), 프리뷰 영상 시간 조정 수단(Prg8), 프리뷰 영

상 편성 수단(Prg9)을 구비한다.

상기의 각 프로그램의 실행에 의해, 일시 기억 장치(3)내에는, 쇼트·인덱스 표(Tab1), 신·인덱스 표(Tab2), 신·스코어 표

(Tab3), 영상 추이 특성 표(Tab4), 추출 신 표(Tab5), 추출 쇼트 표(Tab6)가 생성된다.

표시 편성 수단(Prg7)도, 컴퓨터에 의해서 실행되는 프로그램이지만, 기록매체(2)와는 다른 칩에 탑재되어 있다. 상기 칩

은, 표시 편성 수단(Prg7)을 탑재함과 동시에, 모니터 장치(Mnt)의 구동 회로를 겸비한다.

영상 기록 장치(VR)는, 영상 신호를 테이프 또는 디스크형상의 자기기록 미디어 또는 광 기록 미디어에 재생 가능하게 기

록하는 것이다.

쇼트/신 구획 입력 수단(Ip1)은, 쇼트/신 구획 지시(i1)를 받아서 쇼트·인덱스 표 편성 수단(Prg1)과 신·인덱스 표 편성 수

단(Prg2)으로 구획 지시를 송출한다. 쇼트/신 구획 지시(i1)는, 수동 입력에 의한 것 이외에, 상기 실시예에서와 같은 자동

입력도 가능하다.
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영상 의미적 평가치 입력 수단(Ip2)은, 영상 의미적 평가치(i2)를 부여된 조건으로서 외부에서 받아서 신·스코어 표 편성

수단(Prg3)으로 평가치를 송출한다.

신 지정 입력 수단(Ip3)은, 신 지정 입력치(i3)를 받아서 신·스코어 표 편성 수단(Prg3)으로 신 지정 정보를 송출한다.

파라미터 설정 수단(Ip4)은, 파라미터 설정치(i4)를 받아서, 신 선정에 관계하는 파라미터를 적용 신 추출 수단(Prg5)으로,

쇼트 선정에 관계하는 파라미터를 쇼트 스코어 및 쇼트 추출 수단(Prg6)으로, 또한 프리뷰 영상 시간 설정치를 프리뷰 영

상 시간 조정 수단(Prg8)으로, 각각 송출한다.

프리뷰 영상 편성 룰 설정 수단(Ip5)은, 모드마다의 프리뷰 영상 편성 룰 지시(i5)를 받아서, 신 선정에 관계하는 룰을 적용

신 추출 수단(Prg5)으로, 쇼트 선정에 관계하는 룰을 쇼트 스코어 및 쇼트 추출 수단(Prg6)으로, 각각 송출하며, 또한 프리

뷰 영상 시간 조정 수단(Prg8)으로부터 룰 조정 지시를 받는다. 이것에 의한 룰 조정은, 적용 신 추출 수단(Prg5)과 쇼트

스코어 편성 및 쇼트 추출 수단(Prg6)으로 송출되는 프리뷰 영상 편성 룰에 반영된다.

영상 특성상의 평가치 입력 수단(Ip6)은, 영상 특성상의 평가치 또는 평가에 관계하는 정보(i6)를 받아서, 쇼트 스코어 편

성 및 쇼트 추출 수단(Prg6)으로 송출한다. 또한 정보(i6)의 예로서는, 쇼트의 평가치 그 자체, 혹은, 쇼트의 평가에 관여하

는 영상 항목의 유무 정보, 등이 있다. 정보(i6)는, 수동 입력에 의한 것 이외에, 자동 입력도 가능하다.

이하, 추출 영상의 편성 장치(Athr1)의 동작을 설명한다.

최초에, 영상 타이틀을, 쇼트로 분해하여 구획 정보를 기억한다. 조작자가 기록 미디어 재생 장치(VP)로부터 본편 영상

(Sg)을 재생하면서, 도입부의 타이틀 영상이나 불필요 부분의 영상을 스킵하고, 쇼트 분해해야 할 부분까지 영상이 추이하

면, 도시되지 않은 스위치나 버튼, 키를 조작하여, 쇼트 분해 개시의 지시 입력(i1)을 발생시킨다. 이것 이후는, 쇼트·인덱

스 표 편성 수단(Prg1)으로부터 시작되는 상기 각 수단의 동작이 된다.

상기 각 수단의 동작을, 첨부의 동작 흐름도에 따라서 설명한다.

쇼트·인덱스 표 편성 수단(Prg1)은, 도 13에 도시되는 바와 같이, 쇼트/신 구획 입력 수단(Ip1)으로부터 쇼트 구획 개시 지

시를 받으면(스텝S10), 기록 미디어 재생 장치(VP)로 재생 스타트의 제어 신호(Cg)를 출력하고(스텝 S11), 기록 미디어

재생 장치(VP)로부터 본편 영상(Sg)을 받아들이고, 이 쇼트 구획 지시의 타이밍에서 본편 영상(Sg)으로부터 타임 코드 등

을 추출하고(스텝S12), 각 쇼트와 그 타임 코드를 대응시킨 데이터를 쇼트·인덱스 표(Tab1)에 기억한다(스텝 S13).

쇼트 구획 종료 지시를 받으면(스텝S14), 기록 미디어 재생 장치(VP)로부터 본편 영상(Sg)을 받아들이고, 상기의 쇼트 구

획 지시의 타이밍에서 본편 영상(Sg)으로부터 타임 코드 등을 추출하고(스텝 S15), 각 쇼트와 그 타임 코드를 대응시킨 데

이터를 쇼트·인덱스 표(Tab1)에 기억하고(스텝S16), 기록 미디어 재생 장치(VP)로 재생 스톱의 제어 신호(Cg)를 출력한

다(스텝 S17).

신·인덱스 표 편성 수단(Prg2)은, 도 14에 도시되는 바와 같이, 쇼트/신 구획 입력 수단(Ip1)으로부터 신 구획 개시 지시를

받으면(스텝 S20), 기록 미디어 재생 장치(VP)로 재생 스타트의 제어 신호(Cg)를 출력하고(스텝S21), 기록 미디어 재생

장치(VP)로부터 본편 영상(Sg)을 받아들여 현재의 어드레스(커런트 어드레스 즉 현재의 타임코드)를 추출하고(스텝S22),

쇼트·인덱스 표(Tab1)로부터 데이터를 받아들이고, 커런트 어드레스와 대조하여, 이 신을 구성하는 시점의 쇼트 번호를

확정시키고(스텝 S23), 타임 코드 부가의 쇼트 데이터와 상기 신을 대응시킨 정보를 신·인덱스 표(Tab2)에 기억한다(스텝

S24).

신 구획 종료 지시를 받으면(스텝S25), 본편 영상(Sg)을 받아들여 커런트 어드레스(현재의 어드레스 즉 현재의 타임 코드)

를 추출하여(스텝S26), 쇼트·인덱스 표(Tab1)로부터 데이터를 받아들이고, 커런트 어드레스와 대조하여, 이 신을 구성하

는 종점의 쇼트 번호를 확정시키고(스텝 S27), 타임 코드 부가 쇼트 데이터와 이 신을 대응시킨 정보를 신·인덱스 표

(Tab2)에 기억하고(스텝 S28), 기록 미디어 재생 장치(VP)에 재생 스톱의 제어 신호(Cg)를 출력한다(스텝 S29).

또한, 신 추출에만 의한 프리뷰 영상 편성의 경우에는, 신 구획 지시의 타이밍에서 타임 코드 등을 추출하여, 신·인덱스 표

(Tab2)에 기억한다.
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신·스코어 표 편성 수단(Prg3)은, 도 15에 도시되는 바와 같이, 신 지정 입력 수단(IP3)으로부터 신 지정 정보를 받아서(스

텝 S30), 신·인덱스 표(Tab2)를 참조하여 지정 신의 시점과 종점을 판독하고(스텝 S31), 기록 미디어 재생 장치(VP)에 서

치 및 해당 신 재생의 제어 신호(Cg)를 출력하고(스텝 S32), 이 신의 재생이 종료하면(스텝 S33), 영상 의미적 평가치 입력

수단(Ip3)으로부터 평가치를 받아서(스텝S34), 상기 평가치와, 신 번호와, 신을 구성하는 쇼트 정보를, 신·스코어 표

(Tab3)에 기억한다(스텝 S35).

영상 추이 특성 편성 수단(Prg4)은, 도 16에 도시되는 바와 같이, 신·스코어 표(Tab3)로부터 데이터를 판독하여(스텝

S40), 신·스코어(F 치)를 적산하고(스텝 S41), 주요한 산과 골짜기를 산출하여(스텝S42), 슬로프 상승치를 산출하고(스텝

S43), 주요 슬로프를 결정하여(스텝 S44), 이들을 영상 추이 특성 표(Tab4)에 데이터 기록한다(스텝S45).

적용 신 추출 수단(Prg5)은, 도 17에 도시되는 바와 같이, 파라미터 설정 수단(Ip4)으로부터 파라미터를 받아서, 프리뷰 영

상 편성 룰 설정 수단(Ip5)으로부터 모드마다 프리뷰 영상 편성 룰을 받아서(스텝S50), 신·스코어 표(Tab3) 또는 영상 추

이 특성 표(Tab4)로부터 데이터를 받아들이고, 추출 신을 선정하여(스텝(S51)), 상기 신 번호와, 신을 구성하는 쇼트 정보

를 추출 신 표(Tab5)에 기억한다(스텝 S52).

도 18은, 쇼트 스코어 편성 및 쇼트 추출 수단(Prg6)의, 2단계 스크리닝에 의한 동작을 도시한다.

파라미터 설정 수단(Ip4)과 프리뷰 영상 편성 룰 설정 수단(Ip5)으로부터 모드 지정 및 쇼트 추출에 관계하는 파라미터와

룰을 받아들이고(스텝 S61), 받아들인 룰에 의해서 지정된 모드에 근거하여, 추출 신 표(Tab5)로부터 해당 모드용으로 추

출되어 있는 신의 데이터를 받아들여, 이 신을 구성하고 있는 각 쇼트(대상 쇼트)를 확인하고, 쇼트·인덱스 표(Tab1)로부

터, 1개의 대상 쇼트의 시점과 종점의 타임 코드 데이터를 받아들이고(스텝 S62), 기록 미디어 재생 장치(VP)에 상기의 쇼

트 서치와 재생 제어 신호(Cg)를 출력하고(스텝 S63), 상기 쇼트의 재생이 종료하면(스텝S64), 상기 쇼트의 영상 특성상의

평가치를 편성하고(스텝 S65), 대상 쇼트 모두에 대해 상기를 실행하여(스텝S66), 모든 대상 쇼트 중에서 추출 쇼트를 선

정하여(스텝S67), 타임 코드 부가로 추출 쇼트 표(Tab6)에 기억한다(스텝S68).

상기의, 쇼트의 영상 특성상의 평가치를 확정시키는 동작은, 조작자가 외부로부터 영상 특성상의 평가치 그 자체를 입력

(i6)으로 하여 영상 특성상의 평가치 입력 수단(Ip6)을 통해 주어지는 것으로 하고 있다. 이것과 다르게, 예를 들면 상기 실

시예에서와 같이, 외부로부터 영상 특성상의 항목의 유무 정보만이 주어지는 것이면, 이 유무 정보에 근거하여 평가치를

연산하는 스텝을 추가하면 된다.

또한, 2단계 스크리닝 이외의, 신, 쇼트 등에 관해서만 후술된다.

표시 편성 수단(Prg7)은, 도 19에 도시되는 바와 같이, 본편 영상(Sg)의 표시를 지시하는 표시 코맨드(Cm)가 입력되면(스

텝 S70), 기록 미디어 재생 장치(VP)로부터 본편 영상(Sg)을 받아들이고, 모니터 장치(Mnt)에 표시시킨다.

또한, 다른 수단(Prg1 내지 Prg6, Prg8 내지 Prg9)으로부터, 영상 추이 특성 표(Tab4)와 추출 신 표(Tab5)를 제외하는

각 표의 표시 코맨드(Cm)를 받아 서(스텝S72), 표(Tab1 내지 Tab3, Tab6)로부터 데이터(RG)를 받아들이고, 모니터 장치

(Mnt)에 표시한다(스텝 S73).

또한, 영상 추이 특성 표(Tab4)의 표시 코맨드(Cm)를 받으면(스텝S74), 영상 추이 특성 표(Tab4)로부터 데이터를 받아들

이고, 도 12에 도시되는 영상 추이 그래프를 모니터 장치(Mnt)에 표시한다(스텝 S75). 여기서 화면 표시되는 것은, 도 12

에 도시되는 바와 같이, 각 신에서의 적산 신·스코어(F 치), 주요 피크(산과 골짜기), 주요 슬로프(오르막과 내리막) 등이다.

또한, 추출 신 표(Tab5)의 표시 코맨드(Cm)를 받으면(스텝S76), 추출 신 표(Tab5)로부터 해당 모드의 데이터를 받아들이

고, 도 12에 도시되는 영상 추이 그래프 상에 추출된 신의 표시를 수식 표시한다(스텝 S77). 도 12에서는, 색조가 그래프와

다른 세로 점선으로 표시된다.

프리뷰 영상 시간 조정 수단(Prg8)은, 파라미터 설정 수단(Ip4)으로부터 소망 영상 시간의 입력을 대기하여, 입력이 있으

면 그 소망 영상 시간을 사용하고, 소정 시간 내에 입력이 없으면, 디폴트 값을 소망 영상 시간으로서 사용하고(스텝 S80

내지 S82), 추출 쇼트 표(Tab6)로부터 해당 모드의 추출 쇼트를 판독하고(스텝 S83), 쇼트·인덱스 표(Tab1)로부터 대응하

는 타임 코드를 판독하여(스텝 S84), 시간 적산하여(스텝S85), 소망 영상 시간에 들어가는 가를 체크하고(스텝 S86), 들어
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가지 않으면, 파라미터와 프리뷰 영상 편성 룰의 갱신 조정을 파라미터 설정 수단(Ip4)과 프리뷰 영상 편성 룰 설정 수단

(Ip5)에 지시하고, 소망 영상 시간에 들어가면, 프리뷰 영상 편성 수단(Prg9)에, 추출 쇼트를 순위 부가하여, 시점 및 종점

의 타임 코드 부가로 확정 데이터를 출력한다(스텝S87).

프리뷰 영상 편성 수단(Prg9)은, 도 21에 도시되는 바와 같이, 프리뷰 영상 시간 조정 수단(Prg8)으로부터 확정 데이터를

받아서(스텝S9O), 이 확정 데이터에 근거하여, 각 쇼트의 시점 및 종점의 타임 코드를 적재한 제어 신호(Cg)를 기록 미디

어 재생 장치(VP)에 순차 보내고, 기록 미디어 재생 장치(VP)에서 재생된 본편 영상의 추출분을 받아들이고, 어셈블하여

프리뷰 영상을 편성하고(스텝 S91), 편성된 프리뷰 영상 신호를 영상 기록 장치(VR)에 출력하여 기록시킨다(스텝 S92).

또한, 상기의 적용 신 추출 수단(Prg5)이, 스텝(S51)에서 실행하는 추출 신 선정 수순으로서, 주목하는 신·스코어의 절대

치가 미리 결정된 임계치에 달하는 것을 추출하도록 한다. 이로써, 보다 효과가 큰 신을 한정하는 처리가 용이하게 된다.

또한, 적용 신 추출 수단(Prg5)이, 스텝(S51)에서 실행하는 추출 신 선정 수순의 임계치로서, 신의 추이에 동반하는 각 신·

스코어의 적산치에 대해서, 주목 신에 달하기까지의 적산치의 연속적인 증대분이 미리 정해진 제 1 갭치를 초과하며, 또한

상기 신 이후의 적산치의 연속적인 감소분의 절대치가 미리 정해진 제 2 갭치를 초과할 때에, 이 신을 산으로 하고, 또는 상

기 신에 달하기까지의 적산치의 연속적인 감소분의 절대치가 미리 정해진 제 3 갭치를 초과하고, 또한 이 신 이후의 적산

치의 연속적인 증대분이 미리 정해진 제 4 갭치를 초과할 때에, 상기의 신을 골짜기로 하여, 상기 산 또는 골짜기의 신과 인

접하는 골짜기 또는 산의 신 사이의 영역마다, 임계치를 정하도록 하여도 된다. 이로써, 지정된 모드에 최적의 신을 추출할

수 있다. 또한 모드마다의, 임계치 설정의 예에 관해서는, 상기의 실시예에서 상세히 기술되어 있다.

또는, 적용 신 추출 수단(Prg5)이, 스텝(S51)에서 실행하는 추출 신 선정시에 대상으로 하는 신으로서, 골짜기의 신과 이

후에 인접하는 산 신의 적산치의 증대분의 크기에 근거하거나 또는 적산치의 증대분의 크기의 순위에 근거하여, 이 산에

인접하는 앞의 골짜기로부터 이 산에 달하는 오르막에 위치하는 신과, 산 정상 직후의 하강 신만을 대상으로 하는 구성으

로 하는 것도 가능하다. 이것에 의해, 대상 신 수가 좁혀지게 되어, 효율적인 선정 작업을 할 수 있다.

또한, 적용 신 추출 수단(Prg5)이, 스텝(S51)에서 실행하는 추출 신 선정 수순의 임계치를, 골짜기로부터 계속 인접하는

산에 달하는 오르막이나, 산으로부터 계속 인접하는 골짜기에 달하는 내리막에 따라서 설정하도록 구성하여도 된다.

이로써, 추출되는 신이 특정 부분에 편중되지 않고, 전체에서 채용되어지게 되어, 밸런스가 유지된 프리뷰 영상을 위한 추

출이 이루어진다.

또한, 각 신·스코어가 양 또는 음 중 어느 하나의 값으로 형성되어 있을 때에, 적용 신 추출 수단(Prg5)이, 스텝(S51)에서

실행하는 추출 신 선정 수순의 임계치에 관하여, 양의 신·스코어에 적용되는 임계치의 절대치를, 음의 신·스코어에 적용되

는 임계치의 절대치와 같거나 또는 작게 구성시키는 것도, 상기 실시예에서 상술한 이유로 유효하다.

또한, 상기의 쇼트 스코어 편성 및 쇼트 추출 수단(Prg6)이, 스텝(S64)에서 실행하는 쇼트·스코어 편성의 수순에 있어서,

쇼트·스코어를, 본편 영상 중의 해당부분에서 대사의 존재, 또는 소정 레벨 이상의 음량, 또는 특정된 출연자의 출현, 또는

특수 화상 효과를 적어도 포함하는 영상 특성이 존재하는 항목의 각각에, 미리 결정된 가중을 한 값을 이들 각 항목에 대하

여 가산 연산한 값으로 하는 것이 바람직하다.

이로써, 미리 결정된 가중을 목적에 따라서 변경할 수 있고, 모드의 목적에 적합한 쇼트의 추출을 효과적으로 이룰 수 있

다. 특히, 특정된 출연자의 출현에 관한 항목에 곱하는 가중치를, 다른 항목에 곱하는 가중치보다도 크게 함으로써, 출연자

형 모드의 목적에 적합한 쇼트의 추출을 효과적으로 이룰 수 있다.

다음에, 추출 신만으로 프리뷰 영상을 편성하는 경우의 동작을 설명한다. 기록 미디어 재생 장치(VP)에서의 본편 영상(Sg)

이 재생 출력되고, 조작자가 기록 미디어 재생 장치(VP) 부속의 표시기(Mvp) 또는 본 장치의 구비하는 모니터 장치(Mnt)

에서 상기 영상을 보면서, 신으로서 구획하고 싶은, 위치에서 신 구획 입력 신호(i1)를 입력하면, 이것을 받아서 쇼트/신 구

획 입력 수단(Ip1)이 신·인덱스 표 편성 수단(Prg2)으로 구획 지시를 보내고, 신·인덱스 표 편성 수단(Prg2)은 이 타이밍에

서 본편 영상(Sg)으로부터 타임 코드나 절대 트랙 어드레스를 추출하고, 신·인덱스 표(Tab2)에 이 구획에 대응하는 타임

코드나 절대 트랙 어드레스가 기억된다. 이 조작이 본편 영상 전체에 관해서 연속하여 이루어지고, 본편 영상의 재생이 종

료하면 본편 영상 전체를 신으로 구획한 타임 코드군이 신·인덱스 표(Tab2)내에 형성되어지게 된다.
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도시되지 않은 전체 제어 수단이 본편 영상(Sg)의 재생의 종료를 검지하면, 신·스코어 표 편성 수단(Prg3)을 기동시키고,

신·스코어 표 편성 수단(Prg3)은 신·인덱스 표(Tab2)를 참조하여, 최초의 신으로부터 순차로, 본편 영상을 원 신씩 기록

미디어 재생 장치(VP)에 재생시킨다.

조작자가 원 신의 영상을 보고, 그 의미적인 평가치(i2)를 키 입력하면, 영상 의미적 평가치 입력 수단(Ip2)을 통해 신·스코

어 표 편성 수단(Prg3)에 입력되고, 신·스코어 표 편성 수단(Prg3)은 이것을 신·스코어 표(Tab3)에 해당 신의 타임 코드와

함께 기억시킨다. 여기서 조작자가 특정 신의 평가치를 입력하고 싶은 경우나, 특정 신의 평가치를 변경하고 싶은 경우, 그

의 신 지정(i3)을 입력하며, 또한 해당 신의 갱신 평가치(i2)를 키 입력하면, 신 지정 입력 수단(IP3)과 영상 의미적 평가치

입력 수단(Ip2)을 각각 통해 신·스코어 표 편성 수단(Prg3)으로 보내어지고, 신·스코어 표 편성 수단(Prg3)은 이들에 근거

하여 신 스코어 표(Tab3)의 내용을 갱신한다.

다음에 조작자가, 소망의 프리뷰 영상 시간과, 신 선택에 관한 파라미터를, 입력(i4)으로 하여 파라미터 설정 수단(Ip4)에

입력하고, 또한 프리뷰 영상 편성 룰 지시를 입력(i5)으로서 프리뷰 영상 편성 룰 설정 수단(Ip5)에 입력하면, 파라미터 설

정 수단(Ip4)은 소망의 프리뷰 영상 시간을 일시 기억하고, 신 선택에 관한 파라미터와 프리뷰 영상 편성 룰 지시를 적용

신 추출 수단(Prg5)으로 보낸다. 적용 신 추출 수단(Prg5)은, 신·스코어 표(Tab3)내의 데이터를 참조하면서, 이들 파라미

터와 룰에 근거하여 추출해야 할 신을 선택하여, 추출 신 표(Tab5)에 기억시킨다. 기억된 내용에는 타임 코드가 포함된다.

이상에 의하여 모든 추출해야 할 신이 기억된다.

적용 신 추출 수단(Prg5)의 작업이 완료하면, 전체 제어 수단은 프리뷰 영상 시간 조정 수단(Prg8)을 기동함과 동시에, 파

라미터 설정 수단(Ip4)에 지령을 보낸다. 파라미터 설정 수단(Ip4)은 일시 기억한 소망의 프리뷰 영상 시간을 프리뷰 영상

시간 조정 수단(Prg8)에 입력하고, 프리뷰 영상 시간 조정 수단(Prg8)은 추출 신 표(Tab5)로부터 추출 신의 데이터(P8a)

를 순차 판독하여, 추출 신 전부를 연결한 영상 시간 길이를 연산한다. 연산된 영상 시간 길이가 소망의 프리뷰 영상 시간

을 초과하거나, 또는 부족할 때에는, 프리뷰 영상 편성 룰 설정 수단(Ip5)에 룰을 엄격하게 하거나, 또는 늦추는 수정 지시

를 보내거나, 또는 파라미터 설정 수단(Ip4)에 파라미터를 엄격하게 하거나, 또는 늦추는 수정 지시를 보낸다.

적용 신 추출 수단(Prg5)은 이들 수정분에 근거하여 추출해야 할 신을 재선택하여, 추출 신 표(Tab5)의 기억을 갱신하고,

프리뷰 영상 시간 조정 수단(Prg8)은 추출 신 표(Tab5)로부터 갱신된 추출 신의 데이터(P8a)를 순차 판독하여, 추출 신 전

부를 연결한 영상 시간 길이를 연산한다. 상기를 반복하여, 소망의 프리뷰 영상 시간에 일치한 프리뷰 영상을 위한 데이터

가 프리뷰 영상 편성 수단(Prg9)으로 보내어진다.

프리뷰 영상 편성 수단(Prg9)은 기록 미디어 재생 장치(VP)를 제어하여 본편 영상(Sg)을 재생 출력시키고, 프리뷰 영상

시간 조정 수단(Prg8)으로부터 보내어진 데이터에 근거하여 각 추출 신을 순차, 영상 기록 장치(VR)에 녹화한다. 이로써,

프리뷰 영상이 편성된다.

다음에, 상기와 같이 추출 신에 의한 스크리닝을 거치지 않고, 추출 쇼트만으로 프리뷰 영상을 편성하는 경우의 동작을 설

명한다.

기록 미디어 재생 장치(VP)로부터의 본편 영상(Sg)이 재생 출력되고, 조작자가 기록 미디어 재생 장치(VP) 부속의 표시기

(Mvp) 또는 본 장치가 구비하는 모니터 장치(Mnt)에서 상기 영상을 보면서, 쇼트로서 구획하고 싶은 위치에서 쇼트 구획

입력 신호(i1)를 입력하면, 이것을 받아서 쇼트/신 구획 입력 수단(Ip1)이 쇼트·인덱스 표 편성 수단(Prg1)으로 구획 지시

를 보내고, 쇼트·인덱스 표 편성 수단(Prg1)은 상기 타이밍에서 본편 영상(Sg)으로부터 타임 코드나 절대 트랙 어드레스를

추출하여, 쇼트·인덱스 표(Tab1)에 상기 구획에 대응하는 타임 코드나 절대 트랙 어드레스가 기억된다. 상기 조작이 본편

영상 전체에 대해서 연속하여 이루어지고, 본편 영상의 재생이 종료하면 본편 영상 전체를 쇼트로 구획한 타임 코드군이

쇼트·인덱스 표 편성 수단(Prg1)내에 형성되어지게 된다.

이어서 조작자가 쇼트·스코어 연산에 관계하는 파라미터(i4)를 입력하면, 파라미터 설정 수단(Ip4)이 이것을 데이터(P6a)

로 하여 쇼트 스코어 편성 및 쇼트 추출 수단(Prg6)으로 보내고, 또한 조작자가 최적 쇼트 산출에 관계되는 룰(i5)을 입력

하면, 프리뷰 영상 편성 룰 설정 수단(Ip5)이 이것을 데이터(P6b)로 하여 쇼트 스코어 편성 및 쇼트 추출 수단(Prg6)으로

보낸다. 쇼트 스코어 편성 및 쇼트, 추출 수단 (Prg6)은, 쇼트·인덱스 표(Tab1)를 참조하여, 최초의 쇼트로부터 순차로, 본

편 영상을 원 쇼트씩 기록 미디어 재생 장치(VP)에 재생시키고, 본편 영상(Sg)을 받아들인다.

조작자가 원 쇼트의 영상을 보고, 그 쇼트의 영상 특성상의 평가치(i6)를 키 입력하면, 이것이 영상 특성상의 평가치 입력

수단(Ip6)을 통해 쇼트 스코어 편성 및 쇼트 추출 수단(Prg6)에 입력되고, 쇼트 편성 및 쇼트 추출 수단(Prg6)은 이 평가치
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에 근거하여 해당 쇼트의 소스를 연산하고, 또한 상기 쇼트·스코어에 근거하여, 해당 쇼트가 추출에 적합한 쇼트인 가를 판

정하여, 선정된 쇼트의 데이터를 추출 쇼트 표(Tab6)에 기억시킨다. 기억된 데이터 내용에는 타임 코드가 포함된다. 이상

을 모든 쇼트에 대해서 실행하여, 모든 추출 쇼트가 기억된다.

다음에 조작자가, 소망의 프리뷰 영상 시간을 입력(i4)으로 하여 프리뷰 영상 시간 조정 수단(Prg8)에 입력하면, 프리뷰 영

상 시간 조정 수단(Prg8)은 추출 쇼트, 표(Tab6)로부터 추출 쇼트의 데이터를 순차 판독하여, 추출 쇼트 전부를 연결한 영

상 시간 길이를 연산한다. 연산된 영상 시간 길이가 소망의 프리뷰 영상 시간을 초과하거나, 또는 부족할 때에는, 프리뷰

영상 편성 룰 설정 수단(Ip5)에 룰을 엄격하게 하거나, 또는 늦추는 수정 지시를 보내거나 또는 파라미터 설정 수단(Ip4)에

파라미터를 엄격하게 하거나, 또는 늦추는 수정 지시를 보낸다.

쇼트 스코어 편성 및 쇼트 추출 수단(Prg6)은 이들 수정분에 근거하여 추출해야 할 쇼트를 재선택하여, 추출 쇼트 표

(Tab6)내의 기억을 갱신하고, 프리뷰 영상 시간 조정 수단(Prg8)은 추출 쇼트 표(Tab6)로부터 갱신된 추출 쇼트의 데이

터를 순차 판독하여, 재추출 쇼트 전부를 연결한 영상 시간 길이를 연산한다. 상기를 반복하여, 소망의 프리뷰 영상 시간에

일치하는 프리뷰 영상을 위한 데이터가 프리뷰 영상 편성 수단(Prg9)으로 보내어진다. 프리뷰 영상 편성 수단(Prg9)은, 기

록 미디어 재생 장치(VP)를 제어하여 본편 영상(Sg)을 재생 출력시키고, 이 데이터에 근거하여 각 추출 신을 순차, 영상 기

록 장치(VR)에 녹화한다. 이로써, 프리뷰 영상이 편성된다.

기록 미디어 재생 장치(VP)는, 영상 신호가, 그 기록 위치에 관계하는 기록 위치 정보 또는 타임 코드와 함께 기록되어 있

는 기록 미디어를 장착하고, 또는 내장하여, 상기 기록 미디어로부터, 그 기록 위치 정보 또는 타임 코드에 근거하여 액세

스된 영상 신호를 판독하여 재생 신호로 하는 기능을 구비하는 것이며, 그 독자의 마이크로컴퓨터를 구비하는, 독립한 장

치이다. 이러한 기록 미디어로서 적합한 것은, 테이프 또는 디스크형상의 자기기록 미디어 또는 광 기록 미디어 중, 기록

위치 정보가 액세스 가능하게 기록되는 형식의 것으로 된다.

이러한 기록 위치 정보는, 예를 들면 비디오 테이프 매체에 있어서는 경사 트랙에 관한 절대 트랙 번호나, 타임 코드가, 해

당 경사 트랙 또는 긴 쪽의 트랙에 액세스 가능하게 기록된다. 또한 하드자기 디스크 매체나 광디스크/광자기 디스크매체

에 있어서는 트랙 번호나 섹터 번호 등으로 기록된다. 이들의 기록 위치 정보가, 재생시에 현재의 어드레스 즉 커런트 어드

레스로서 외부로 출력되며, 또한 재생이 개시되어야 할 타겟, 어드레스로서 외부로부터 지정 입력이 이루어졌을 때에 서치

된다.

또한, 기록 미디어 재생 장치(VP)는, 본 실시예에서는 외부 부착의 장치로서 예시되어 있지만, 추출 영상의 편성 장치

(Athr1)에 내장시키는 것도 가능하다. 예를 들면, 이와 같은 기록 미디어 재생 장치 내장 시스템으로서, DVD+RAM(재기

록 수시의 DVD)을 내장시킨 퍼스널컴퓨터를 플랫폼으로 한 오서링 시스템이 적용 가능하다.

기록 미디어 재생 장치(VP)는, 추출 영상의 편성 장치(Athr1)로부터 입력되는 제어 신호(Cg)를 받아서 재생 개시/정지/일

시 정지를 비롯하여, 제어 신호(Cg)에 적재된 타겟 어드레스에 근거하여 미리 결정된 트랙 번지로부터 재생을 개시하여,

본편 영상(Sg)을 추출 영상의 편성 장치(Athr1)에 출력한다.

또한, 상기의 쇼트 분해는, 수동 조작에 의한 분해와, 자동 분해가 있다.

수동 조작에 의한 쇼트 분해의 작업은, 본편 영상(Sg)을 재생하면서 행하지만, 여기에서

1. 원 쇼트 분해 때마다 본편 영상의 재생을 일시정지 또는 정지시키고, 다음의 원쇼트 분해의 개시시에 본편 영상의 재생

을 재스타트시키는 방법,

2. 본편 영상의 재생을 연속적으로 흘려, 도중에서 재생을 일시 정지 또는 정지시키지 않고, 쇼트 구획을 연속하여 행하는

방법,

의 2가지가 있다. 본 실시예는, 「1.」의 원 쇼트 분해에 의한다. 쇼트·스코어의 투입을, 상기 쇼트 분해와 동시에 실행하는

경우는, 이 원 쇼트 분해가 적합하다.

상기한 바와 같이, 본 실시예의 추출 영상의 편성 장치(Athr1)는, 시맨틱·스코어를 용이하게 작성할 수 있다. 이 결과, 직업

적 크리에이터가 아니어도, 평이한 조작으로, 일정 레벨 이상의 프리뷰 영상을 안정적이며 또한 효율적으로 작성할 수 있

다.
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더구나, 2단계 스크리닝을 적용하는 경우는, 보다 적은 작업으로 프리뷰 영상을 편성할 수 있기 때문에, 효율적이다.

또한, 상기와 같이, 다양한 임계치 설정을 가능하게 하며, 또한 쇼트·스코어에, 복수의 특성을 달리하는 영상 특성 항목을

반영시킴으로써, 다양한 목적의 프리뷰 영상을 편성할 수 있고, 더구나, 모드를 선택함으로써, 개요형, 하이라이트형, 주된

출연자형 등의 목적에 적합한 형태의 프리뷰 영상을 분류 제작할 수 있다.

또한, 파라미터나 룰을 자동 수정함으로써, 동일 시맨틱·스코어를 사용하여, 편성한 프리뷰 영상의 시간 조정이 자동적으

로 이루어지고, 보다 플렉시블한 제작이 가능하게 된다.

또한, 시맨틱 그래프(영상 추이 특성의 그래프 표시)로 이야기의 구조와, 추출 신의 위치를 확인하면서 편집할 수 있기 때

문에, 이야기의 전모를 파악한 적절한 프리뷰 영상의 편성이 가능해진다.

다음에, 본 발명에 따른 영상 정보의 편집 장치의 일실시예를, 도 22 내지 도 23을 참조하여 설명한다.

도 22는, 영상 정보의 편집 장치(Athr2)의 블록 구성도이고, 시맨틱·스코어를 편집하여 기록 보존하는 기능을 구비하는 것

을 특징으로 한다. 또한 상기 실시예와 동일의 부분은, 동일 부호를 붙이고 설명은 생략된다.

영상 정보의 편집 장치(Athr2)는, 외부 부착의 기록 미디어 재생 장치(VP)가 접속되는 오서링 장치이고, 마이크로컴퓨터

에 대표되는 중앙 연산 처리 장치(CPU), 혼성 반도체 메모리에 어느 것이나 판독 전용에 탑재된, 중앙 연산 처리 장치

(CPU)에 의해서 판독 실행 가능한 입력 수단(Prg11) 및 표시 편성 수단(Prg7), 중앙 연산 처리 장치(CPU)에 의해서 판독

실행 가능한 프로그램이 격납된 판독 전용 메모리(ROM)로 이루어지는 기록매체(22), DRAM 등의 반도체 메모리로 이루

어지는 일시 기억 장치(3), 화면 표시를 위한 모니터 장치(Mnt), 편집, 편성된 시맨틱·스코어의 기록·판독 가능한 데이터

기록 장치(VR')를 구비하고 있다. 또한, 데이터 기록 장치(VR')에 접속되는 출력단자(T1)를 설치할 수도 있다. 이밖에, 전

체 제어 회로나 전원 회로 등이 갖춰져 있지만, 도시는 생략되어 있다.

기록매체(22)는, 불휘발성 반도체 메모리 등의 원칩 구성으로 되어, 어느 것이나 컴퓨터에 의해서 실행되는 프로그램인,

쇼트·인덱스 표 편성 수단(Prg1), 신·인덱스 표 편성 수단(Prg2), 신·스코어 표 편성 수단(Prg3), 영상 추이 특성 편성 수단

(Prg4), 적용 신 추출 수단(Prg5), 쇼트 스코어 편성 및 쇼트 추출 수단(Prg6), 프리뷰 영상 시간 조정 수단(Prg8), 시맨틱·

스코어 기록 수단(Prg20')을 구비한다.

상기 각 프로그램의 실행에 의해서, 일시 기억 장치(3)내에는, 쇼트·인덱스 표(Tab1), 신·인덱스 표(Tab2), 신·스코어 표

(Tab3), 영상 추이 특성 표(Tab4), 추출 신 표(Tab5), 추출 쇼트 표(Tab6)가 생성된다.

도 23은, 시맨틱·스코어 기록 수단(Prg20')의 동작 흐름도가다. 스텝(S100)에 있어서, 프리뷰 영상 시간 조정 수단(Prg8)

으로부터 확정 데이터의 입력을 대기하여, 입력이 있으면, 이것에 의해 시맨틱·스코어 데이터가 확정된 것을 확인하고, 이

어서, 상기 확정 데이터 이외에 필요하게 되는 데이터가 있는 경우는, 쇼트·인덱스 표(Tab1)에서 추출 쇼트 표(Tab6)가 격

납하는 데이터로부터 필요하게 되는 데이터(D)를 판독하여(스텝 S102), 시맨틱·스코어를 예를 들면 표 형식으로 템퍼러리

·메모리 상에 편집하고, 이것을 데이터 기록 장치(VR')에 기록 보존한다.

또한, 여기서 편집한 시맨틱·스코어를, 출력단자(T1)로부터 외부 출력할 수도 있다.

상기 외부에의 시맨틱·스코어의 출력은, 시맨틱·스코어 기록 수단(Prg20')이 템퍼러리·메모리로부터 직접, 출력시키거나,

또는 데이터 기록 장치(VR')를 거쳐서 출력시킨다.

이와 같이, 도 22에 도시되는 실시예의 영상 정보의 편집 장치(Athr2)는, 추출 신의 선정 조건과 프리뷰 영상 제작 룰의 파

라미터의 임의 변경에 의한 압축 영상(프리뷰 영상)의 시간 조정이나, 영상 타이틀의 장르 특성에 적합한 프리뷰 영상의 자

동 생성을 가능하게 하는, 시맨틱·스코어를 편집하여 기록 보존한다. 더구나 임의의 시점에서의 시맨틱·스코어의 판독 사

용을 가능하게 하거나, 또는 외부에의 공급을 가능하게 한다.

다음에, 본 발명에 따른 영상 정보의 편집 장치의 다른 실시예를, 도 24 내지 도 25를 참조하여 설명한다.

도 24는, 영상 정보의 편집 장치(Athr3)의 블록 구성도이고, 시맨틱·코드를 편집하여 출력함과 동시에 기록 보존하는 기능

을 구비하는 것을 특징으로 한다. 또한 상기 실시예와 동일의 부분은, 동일 호를 붙이고 설명은 생략된다.
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영상 정보의 편집 장치(Athr3)는, 외부 부착의 기록 미디어 재생 장치(VP)가 접속되는 오서링 장치이고, 마이크로컴퓨터

에 대표되는 중앙 연산 처리 장치(CPU), 혼성 반도체 메모리에 어느 것이나 판독 전용에 탑재된 중앙 연산 처리 장치

(CPU)에 의해서 판독 실행 가능한 입력수단(Prg11) 및 표시 편성 수단(Prg7), 중앙 연산 처리 장치(CPU)에 의해서 판독

실행 가능한 프로그램이 격납된 판독 전용 메모리(ROM)로 이루어지는 기록매체(32), DRAM 등의 반도체 메모리로 이루

어지는 일시 기억 장치(3), 플래시 메모리(4), 화면 표시를 위한 모니터 장치(Mnt), 출력 단자(T1)를 구비하고 있다. 이밖

에, 전체 제어 회로나 전원·회로가 갖춰져 있지만, 도시는 생략되어 있다.

기록매체(32)는, 불휘발성 반도체 메모리 등의 원칩 구성으로 되어, 어느 것이나 컴퓨터에 의해서 실행되는 프로그램인,

쇼트·인덱스 표 편성 수단(Prg1), 신·인덱스 표 편성 수단(Prg2), 신·스코어 표 편성 수단(Prg3), 영상 추이 특성 편성 수단

(Prg4), 적용 신 추출 수단(Prg5), 쇼트 스코어 편성 및 쇼트 추출 수단(Prg6), 프리뷰 영상 시간 조정 수단(Prg8), 시맨틱·

코드 편성 수단(Prg20')을 구비한다.

상기의 각 프로그램의 실행에 의해서, 일시 기억 장치(3)내에는, 쇼트·인덱스 표(Tab1), 신·인덱스 표(Tab2), 신·스코어 표

(Tab3),영상 추이 특성 표(Tab4), 추출 신 표(Tab5), 추출 쇼트 표(Tab6)가 생성된다. 또한 시맨틱·코드 편성 수단

(Prg20'')의 실행에 의해서, 플래시 메모리(4)에 시맨틱·코드 표(Tab12)가 생성된다.

도 25는, 시맨틱·코드 편성 수단(Prg20'')의 동작 흐름도가다. 스텝(S110)에 있어서, 프리뷰 영상 시간 조정 수단(Prg8)으

로부터 확정 데이터의 입력을 대기하여, 입력이 있으면, 이것에 의해서 데이터가 확정된 것을 확인하고, 이어서, 이 확정

데이터를 코드화하여, 모드마다 시맨틱·코드를 편집하고, 플래시 메모리(4)에 시맨틱·코드 표(Tab12)로서 기억시킨다(스

텝S11l). 여기서 외부 출력 요구가 있으면(스텝 S112), 플래시 메모리(4)에 기억되어 있는 코드화 데이터를 출력단자(T1)

로부터 출력된다.

이와 같이, 도 24에 도시되는 실시예의 영상 정보의 편집 장치(Athr3)는, 영상 타이틀의 장르 특성에 적합한 프리뷰 영상

의 자동 생성을 가능하게 하는, 시맨틱·코드를 편집하여 출력하며, 또한 기록 보존한다. 더구나 임의의 시점에서의 시맨틱·

코드의 사용을 가능하게 한다.

상기와 같이, 본 실시예에 따른 영상 정보의 편집 장치는, 영상 타이틀의 본편 영상을 구성하는 각 신 및 각 쇼트를, 이야기

의 의미적 측면 및 영상 특성상에서 각각 평가함으로써 얻어지는 신·스코어와 쇼트·스코어에 근거하며, 또한, 다종의 목적

용도에 적합한 미리 결정된 프리뷰 영상 편성 룰을 사용하여, 다종의 목적 용도의 프리뷰 영상의 편성이 가능한 시맨틱·코

드를 편집한다. 상기 시맨틱·코드는, 영상 타이틀의 본편 영상으로부터 각종의 목적 용도에 적합한 프리뷰 영상의 자동 생

성을 가능하게 한다.

즉, 다종의 목적 용도에 적합한 각종의 모드마다 조건이 설정되어 있는 프리뷰 영상 편성 룰을 사용하여, 모드를 선택하여

각 모드마다의 조건을 추출하고, 상기 모드마다의 조건에 근거하여, 예를 들면, 개략형, 하이라이트형, 주된 출연자형 등의

각종 모드의 프리뷰 영상의 자동 생성을 가능하게 하는 시맨틱·코드를 편집 제작할 수 있다. 이 결과, 작성된 시맨틱·코드

에는, 적어도, 각 모드마다 설정된 데이터가, 코드 형식으로 기재된다.

또한, 쇼트 또는 신 영상으로부터 추출하는 영상의 규정 커트 초수로서, 피크의 신의 임계치, 피크에 달하는 오르막의 임계

치와 내리막의 임계치, 또는 신 스코어가 플러스의 임계치와 마이너스의 임계치를 각각의 초수로 지정한다.

본 발명에 따른 영상 정보의 편집 방법 및 영상 정보의 편집 장치에 의하면, 쇼트 단위 또는 신 단위로 이루어진 평가치가

미리 결정된 조건을 충족시키는 쇼트 또는 신을 선택하고, 선택한 쇼트 또는 신의 정보를 포함하는 데이터를 기록 보존하

기 때문에, 이 기록 보존된 데이터를 사용한, 쇼트만의 연결 영상 편성, 신만의 연결 영상 편성, 쇼트와 신을 혼합한 연결 영

상 편성의 각각이 가능하게 되며, 따라서 보다 목적 용도에 대응한 연결 영상의 편성이 가능한 데이터의 제공을 가능하게

한다.

더구나 다종류의 연결 영상의 편성이 용이하며, 또한, 영상 시간 길이를 소망의 시간 길이에 맞게 자동 조정을 행함으로써,

임의의 시간 길이의 연결 영상을 자동적으로 편성 가능한 데이터를 제공할 수 있다.

특히, 본 발명에 따른 영상 정보의 편집 방법 및 영상 정보의 편집 장치도는, 미리 결정된 제 1 조건을 충족시키는 신 평가

치의 신을 선택하고, 선택한 각 신에 포함되는 쇼트 중에서, 미리 결정된 제 2 조건을 충족시키는 쇼트 평가치의 쇼트를 선

택하는 구성이면, 보다 적은 추출 처리 회수로 선택 쇼트가 효율적으로 얻어지고, 선택한 쇼트 또는 신의 정보를 포함하는

데이터를 효율적으로 기록 보존할 수 있다.
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또한, 본 발명에 따른 영상 정보의 편집 방법 및 영상 정보의 편집 장치에 의하면, 쇼트 단위 또는 신 단위로 이루어진 평가

치가 미리 결정된 조건을 충족시키는 쇼트 또는 신을 선택하고, 선택한 쇼트 또는 신의 정보를 포함하는 데이터를 코드화

하여 출력하거나, 기록 보존하기 때문에, 이 코드화된 데이터를 사용한, 쇼트 만의 연결 영상 편성, 신만의 연결 영상 편성,

쇼트와 신을 혼합한 연결 영상 편성의 각각이 가능하게 되며, 따라서 보다 목적 용도에 대응한 연결 영상의 편성을 가능하

게 하는 코드화 데이터의 제공을 할 수 있다.

더구나 다종류의 연결 영상의 편성이 용이하며, 또한, 영상 시간 길이를 소망의 시간 길이에 맞도록 자동 조정을 행함으로

써, 임의의 시간 길이의 연결 영상을 자동적으로 편성 가능한, 코드화된 데이터를 제공할 수 있다.

특히, 본 발명에 따른 영상 정보의 편집 방법 및 영상 정보의 편집 장치에서는, 미리 결정된 제 1 조건을 충족시키는 신 평

가치의 신을 선택하고, 선택한 각 신에 포함되는 쇼트 중에서, 미리 결정된 제 2 조건을 충족시키는 쇼트 평가치의 쇼트를

선택하는 구성이면, 보다 적은 추출 처리 회수로 선택 쇼트가 효율적으로 얻어지고, 선택한 쇼트 또는 신의 정보를 포함하

는 코드화된 데이터를 효율적으로 출력할 수 있으며, 또한 기록 보존할 수 있다.

또한, 본 발명에 따른 영상 정보의 편집 방법 및 편집 장치에서는, 추출 신의 선정에 있어서, 신 평가치의 절대치가 미리 결

정된 임계치에 달하는 것을 추출함으로써, 보다 효과가 큰 신을 한정하는 처리를 용이하게 할 수 있다.

또한, 본 발명에 따른 영상 정보의 편집 방법 및 편집 장치에서는, 추출 신 선정에서 사용하는 임계치로서, 신의 추이에 동

반하는 각 신 평가치의 적산치에 의해서 결정되는 산 또는 골짜기의 신과 인접하는 골짜기 또는 산의 신 사이의 영역마다,

임계치를 결정함으로써, 지정 용도에 최적의 신을 추출할 수 있다.

또는, 본 발명에 따른 영상 정보의 편집 방법 및 편집 장치에서는, 추출 신 선정 시에 대상으로 하는 신으로서, 골짜기의 신

과 이후에 인접하는 산의 신과의 적산치의 증대분의 크기에 근거하거나, 또는 적산치의 증대분의 크기의 순위에 근거하여,

상기 산에 인접하는 앞의 골짜기로부터 이 산에 이르는 오르막에 위치하는 신과, 산 정상 직후의 하강 신만을 대상으로 함

으로써, 대상 신 수가 좁혀져, 효율적인 선정 작업이 가능하게 된다.

또한, 본 발명에 따른 영상 정보의 편집 방법 및 편집 장치에서는, 추출 신 선정에 사용하는, 신 임계치를, 골짜기에서 계속

인접하는 산에 달하는 오르막이나, 산으로부터 계속 인접하는 골짜기에 달하는 내리막에 따라서 설정함으로써, 추출되는

신이 특정 부분에 치우치지 않고, 전체로부터 채용되어, 밸런스가 유지된 연결 영상을 위한 추출이 가능하게 된다.

또한, 본 발명에 따른 영상 정보의 편집 방법 및 편집 장치에서는, 쇼트 평가치를, 본편 영상 중의 해당 부분에 있어서 대사

의 존재, 또는 소정 레벨 이상의 음량, 또는 특정된 출연자의 출현, 또는 특수 화상 효과를 적어도 포함하는 영상 특성이 존

재하는 항목의 각각에, 미리 결정된 가중을 한 값을 이들 각 항목에 대해서 가산 연산한 값으로 함으로써, 미리 결정된 가

중을 목적에 따라서 변경할 수 있어, 목적에 적합한 쇼트의 추출을 효과적으로 이룰 수 있다. 특히, 특정된 출연자의 출현

에 관한 항목에 곱하는 가중치를, 다른 항목에 곱하는 가중치보다도 크게 함으로써, 출연자에 중점을 둔 쇼트의 추출을 효

과적으로 이룰 수 있다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.

영상 정보의 편집 방법에 있어서:

연속하는 동화상들(dynamic images)이 기록 위치 정보 또는 경과 시간 정보와 함께 기록되어 이루어지는 본편 영상

(regular edition video)을, 구획 지시(delimiting instruction))의 타이밍에서, 동화상들의 단위들인 쇼트들(shorts) 또는

각각 상기 쇼트를 적어도 1개 포함하여 이루어지는 신들(scenes)로, 또한 상기 기록 위치 정보 또는 경과 시간 정보를 상

기 쇼트들 또는 신들과 대응시켜 구획하는 단계와;

상기 쇼트들 각각 또는 상기 신들 각각에 대응하여 주어진 정보에 근거하여 상기 쇼트들 각각 또는 상기 신들 각각의 평가

치를 작성하는 단계로서, 주어진 상기 정보는 의미적 평가 정보(semantic evaluation information)와 영상 특성 항목들

(video characteristic items)을 포함하는, 상기 평가치 작성 단계와;
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상기 쇼트들 또는 상기 신들의 상기 평가치들 각각이 미리 결정된 조건을 충족시키는 상기 쇼트들 또는 상기 신들을, 상기

본편 영상으로부터 선택하는 단계를 포함하는, 영상 정보의 편집 방법.

청구항 2.
삭제

청구항 3.
삭제

청구항 4.
삭제

청구항 5.
삭제

청구항 6.
삭제

청구항 7.
삭제

청구항 8.
삭제

청구항 9.

영상 정보의 편집 방법에 있어서:

연속하는 동화상들이 기록 위치 정보 또는 경과 시간 정보와 함께 기록되어 이루어지는 본편 영상을, 구획 지시의 타이밍

에서, 동화상들의 단위들인 쇼트들 또는 각각 상기 쇼트를 적어도 1개 포함하여 이루어지는 신들로, 또한 상기 기록 위치

정보 또는 상기 경과 시간 정보를 상기 쇼트들 또는 신들과 대응시켜 구획하는 단계와;

상기 신들 각각에 대응하여 주어진 정보에 근거하여 상기 신들 각각의 평가치를 작성하는 단계로서, 상기 신들 각각에 대

응하여 주어진 상기 정보는 의미적 평가 정보와 영상 특성 항목들을 포함하는, 상기 신들 각각의 평가치 작성 단계와;

상기 신들의 평가치들 각각이 미리 결정된 제 1 조건을 충족시키는 상기 신들을 상기 본편 영상으로부터 선택하는 단계와;

상기 쇼트들 각각에 대응하여 주어진 상기 정보에 근거하여, 상기 선택된 신들 각각에 포함된 상기 쇼트들 각각의 평가치

를 작성하는 단계로서, 상기 쇼트들 각각에 대응하여 주어진 상기 정보는 의미적 평가 정보와 영상 특성 항목들을 포함하

는, 상기 쇼트들 각각의 평가치 작성 단계와;

상기 쇼트들의 평가치들 각각이 미리 결정된 제 2 조건을 충족시키는 상기 쇼트들을 선택하는 단계를 포함하는, 영상 정보

의 편집 방법.

청구항 10.
삭제

청구항 11.
삭제
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청구항 12.
삭제

청구항 13.
삭제

청구항 14.
삭제

청구항 15.
삭제

청구항 16.
삭제

청구항 17.
삭제

청구항 18.
삭제

청구항 19.
삭제

청구항 20.
삭제

청구항 21.
삭제

청구항 22.
삭제

청구항 23.
삭제

청구항 24.
삭제

청구항 25.
삭제

청구항 26.
삭제

청구항 27.
삭제

청구항 28.
삭제
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청구항 29.
삭제

청구항 30.
삭제

청구항 31.
삭제

청구항 32.
삭제

청구항 33.

영상 정보의 편집 장치에 있어서:

연속하는 동화상들이 기록 위치 정보 또는 경과 시간 정보와 함께 기록되어 이루어지는 본편 영상을, 구획 지시의 타이밍

에서, 동화상들의 단위들인 쇼트들 또는 각각 상기 쇼트를 적어도 1개 포함하여 이루어지는 신들로, 또한 상기 기록 위치

정보 또는 상기 경과 시간 정보를 상기 쇼트들 또는 신들과 대응시켜 구획하는 수단과;

상기 쇼트들 각각 또는 상기 신들 각각에 대응하여 주어진 정보에 근거하여 상기 쇼트들 각각 또는 상기 신들 각각의 평가

치를 작성하는 수단으로서, 주어진 상기 정보는 의미적 평가 정보와 영상 특성 항목들을 포함하는, 상기 평가치 작성 수단

과;

상기 쇼트들 또는 상기 신들의 상기 평가치들 각각이 미리 결정된 조건을 충족시키는 상기 쇼트들 또는 상기 신들을, 상기

본편 영상으로부터 선택하는 수단을 포함하는, 영상 정보의 편집 장치.

청구항 34.

제 33 항에 있어서,

상기 선택된 쇼트들 또는 신들의 시간의 합을 연산하는 수단과, 상기 연산된 시간의 합이 미리 결정된 영상 시간을 초과하

는 경우에, 상기 미리 결정된 조건을 수정하여, 상기 시간의 합이 상기 미리 결정된 영상 시간과 매칭될 때까지 처리를 반

복하는 수단을 더 포함하는, 영상 정보의 편집 장치.

청구항 35.

제 33 항에 있어서,

상기 미리 결정된 조건은 상기 쇼트 또는 상기 신에 관련된 상기 평가치의 절대치가 미리 결정된 임계치에 도달하는 것인,

영상 정보의 편집 장치.

청구항 36.

제 33 항에 있어서,

상기 미리 결정된 조건은, 상기 신에 관련된 상기 평가치의 절대치가 미리 결정된 임계치에 도달하는 것이고,
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상기 신의 추이(transition)에 동반하는 상기 신들 각각에 관련된 상기 평가치의 적산치에 대해서, 어떤 신에 도달하기까지

의 상기 적산치의 연속적인 증대분이 미리 결정된 제 1 갭치(gap value)를 초과하고, 또한 상기 신 이후의 상기 적산치의

연속적인 감소분의 절대치가 미리 결정된 제 2 갭치를 초과할 때에 상기 신을 산(peak)으로 하고,

또한 어떤 신에 도달하기까지의 상기 적산치의 연속적인 감소분의 절대치가 미리 결정된 제 3 갭치를 초과하고, 또한 상기

신 이후의 상기 적산치의 연속적인 증대분이 미리 결정된 제 4 갭치를 초과할 때에 상기 신을 골짜기(valley)로 하고,

상기 산 또는 골짜기의 신과 인접한 골짜기 또는 산의 신 사이의 영역마다, 상기 임계치를 결정하는, 영상 정보의 편집 장

치.

청구항 37.

제 36 항에 있어서,

상기 임계치는, 상기 골짜기로부터 상기 인접한 산에 도달하는 오르막이나, 또는 상기 산으로부터 상기 인접한 골짜기에

도달하는 내리막에 따라서 설정되는, 영상 정보의 편집 장치.

청구항 38.

제 35 항에 있어서,

상기 평가치들 각각이 양 또는 음의 값으로 형성되어 있을 때에, 양의 평가치에 적용되는 상기 임계치의 절대치를, 음의 평

가치에 적용되는 상기 임계치의 절대치와 같거나 또는 작게 한, 영상 정보의 편집 장치.

청구항 39.

제 33 항에 있어서,

상기 쇼트 평가치는, 상기 본편 영상 중의 대응 부분에서 대사(speech)의 존재, 또는 미리 결정된 레벨 이상의 음량, 또는

특정된 출연자의 출현, 또는 특수 화상 효과를 적어도 포함하는 영상 특성 항목들 각각에 대하여, 미리 결정된 가중

(weighting)을 하여 얻어진 값을 가산하여 얻어진 값인, 영상 정보의 편집 장치.

청구항 40.

제 39 항에 있어서,

상기 쇼트 평가치에 대하여, 상기 특정된 출연자의 출현에 관련된 상기 항목에 대한 가중치들을 다른 항목들에 대한 가중

치들보다 크게 한, 영상 정보의 편집 장치.

청구항 41.

영상 정보의 편집 장치에 있어서:

연속하는 동화상들이 기록 위치 정보 또는 경과 시간 정보와 함께 기록되어 이루어지는 본편 영상을, 구획 지시의 타이밍

에서, 동화상들의 단위들인 쇼트들 또는 각각 상기 쇼트를 적어도 1개 포함하여 이루어지는 신들로, 또한 상기 기록 위치

정보 또는 상기 경과 시간 정보를 상기 쇼트들 또는 신들과 대응시켜 구획하는 수단과;
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상기 신들 각각에 대응하여 주어진 정보에 근거하여 상기 신들 각각의 평가치를 작성하는 수단으로서, 상기 신들 각각에

대응하여 주어진 상기 정보는 의미적 평가 정보와 영상 특성 항목들을 포함하는, 상기 신들 각각의 평가치 작성 수단과;

상기 신들의 평가치들 각각이 미리 결정된 제 1 조건을 충족시키는 상기 신들을 상기 본편 영상으로부터 선택하는 수단과;

상기 쇼트들 각각에 대응하여 주어진 상기 정보에 근거하여, 상기 선택된 신들 각각에 포함된 상기 쇼트들 각각의 평가치

를 작성하는 수단으로서, 상기 쇼트들 각각에 대응하여 주어진 상기 정보는 의미적 평가 정보와 영상 특성 항목들을 포함

하는, 상기 쇼트들 각각의 평가치 작성 수단과;

상기 쇼트들의 평가치들 각각이 미리 결정된 제 2 조건을 충족시키는 상기 쇼트들을 선택하는 수단을 포함하는, 영상 정보

의 편집 장치.

청구항 42.

제 41 항에 있어서,

선택된 쇼트들을 연결하여 생성된 영상의 길이가 미리 결정된 영상 시간을 초과한 경우에, 상기 미리 결정된 제 1 조건 또

는 제 2 조건 중 적어도 하나를 수정하고, 상기 영상의 길이가 상기 미리 결정된 영상 시간과 같게 될 때까지 처리를 반복하

는 수단을 포함하는, 영상 정보의 편집 장치.

청구항 43.

제 41 항에 있어서,

상기 미리 결정된 제 1 조건은, 상기 신에 관련된 상기 신 평가치의 절대치가 미리 결정된 임계치에 도달하는 것이고,

상기 신의 추이에 동반하는 상기 신들 각각에 관련된 상기 평가치의 적산치에 대해서, 어떤 신에 도달하기까지의 상기 적

산치의 연속적인 증대분이 미리 결정된 제 1 갭치를 초과하고, 또한 상기 신 이후의 상기 적산치의 연속적인 감소분의 절

대치가 미리 결정된 제 2 갭치를 초과할 때에 상기 신을 산(peak)으로 하고,

또한 어떤 신에 도달하기까지의 상기 적산치의 연속적인 감소분의 절대치가 미리 결정된 제 3 갭치를 초과하고, 또한 상기

신 이후의 상기 적산치의 연속적인 증대분이 미리 결정된 제 4 갭치를 초과할 때에 상기 신을 골짜기로 하여,

상기 산 또는 골짜기의 신과 인접한 골짜기 또는 산의 신 사이의 영역마다, 상기 임계치를 결정하는, 영상 정보의 편집 장

치.

청구항 44.

제 41 항에 있어서,

상기 신의 추이에 동반하는 상기 신들 각각에 관련된 상기 평가치의 적산치에 대해서, 어떤 신에 도달하기까지의 상기 적

산치의 연속적인 증대분이 미리 결정된 제 1 갭치를 초과하고, 또한 상기 신 이후의 상기 적산치의 연속적인 감소분의 절

대치가 미리 결정된 제 2 갭치를 초과할 때에 상기 신을 산으로 하고,

또한 어떤 신에 도달할 때까지의 상기 적산치의 연속적인 감소분의 절대치가 미리 결정된 제 3 갭치를 초과하고, 또한 상

기 신 이후의 상기 적산치의 연속적인 증대분이 미리 결정된 제 4 갭치를 초과할 때에 상기 신을 골짜기로 하여,
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상기 골짜기의 신과 상기 골짜기 이후의 인접한 산의 신과의 상기 적산치의 증대분의 크기에 근거하거나, 또는 상기 적산

치의 증대분의 크기의 순위에 근거하여, 상기 산 앞의 인접한 골짜기로부터 상기 산에 도달하는 오르막에 위치하는 신들과

상기 산 직후의 내리막에 위치하는 신들을 대상으로 하여, 상기 미리 결정된 제 1 조건을 적용하는, 영상 정보의 편집 장치.

청구항 45.

제 43 항에 있어서,

상기 미리 결정된 제 1 조건은, 상기 신들에 관련된 상기 신 평가치의 절대치가 미리 결정된 임계치에 도달하는 것이고, 상

기 임계치는, 상기 골짜기로부터 상기 인접한 산에 도달하는 상기 오르막이나, 상기 산으로부터 상기 인접한 골짜기에 도

달하는 상기 내리막에 따라서 설정되는, 영상 정보의 편집 장치.

청구항 46.

제 43 항에 있어서,

상기 미리 결정된 제 1 조건은, 상기 신들에 관련된 상기 신 평가치의 절대치가 미리 결정된 임계치에 도달하는 것이고, 상

기 평가치들 각각이 양 또는 음의 값으로 형성되어 있을 때에, 양의 평가치에 적용되는 상기 임계치의 절대치를, 음의 평가

치에 적용되는 상기 임계치의 절대치와 같거나 또는 작게 한, 영상 정보의 편집 장치.

청구항 47.

제 41 항에 있어서,

쇼트 평가치가, 상기 본편 영상 중의 대응 부분에서 대사의 존재, 또는 미리 결정된 레벨 이상의 음량, 또는 특정된 출연자

의 출현, 또는 특수 화상 효과를 적어도 포함하는 상기 영상 특성 항목들 각각에 대하여, 미리 결정된 가중을 하여 얻어진

값을 가산하여 얻어진 값인, 영상 정보의 편집 장치.

청구항 48.

제 47 항에 있어서,

상기 쇼트 평가치에 대하여, 상기 특정된 출연자의 출현에 관련된 상기 항목에 대한 가중치를, 다른 항목들에 대한 상기 가

중치들보다 크게 한, 영상 정보의 편집 장치.

청구항 49.

영상 정보의 편집 장치에 있어서:

연속하는 동화상들이 기록 위치 정보 또는 경과 시간 정보와 함께 기록되어 이루어지는 본편 영상을, 구획 지시의 타이밍

에서, 동화상들의 단위들인 쇼트들 또는 각각 상기 쇼트를 적어도 1개 포함하여 이루어지는 신들로, 또한 상기 기록 위치

정보 또는 경과 시간 정보를 상기 쇼트들 또는 신들과 대응시켜 구획하는 수단과;

상기 쇼트들 각각 또는 상기 신들 각각에 대응하여 주어진 정보에 근거하여 상기 쇼트들 각각 또는 상기 신들 각각의 평가

치를 작성하는 수단으로서, 주어진 상기 정보는 의미적 평가 정보와 영상 특성 항목들을 포함하는, 상기 평가치 작성 수단

과;
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상기 쇼트들 또는 상기 신들의 상기 평가치들 각각이 미리 결정된 조건을 충족시키는 상기 쇼트들 또는 상기 신들을, 상기

본편 영상으로부터 선택하는 수단과;

상기 선택된 쇼트들 또는 신들에 대응하는 상기 기록 위치 정보 또는 상기 경과 시간 정보와, 대응하는 상기 평가치를 적어

도 포함하는 데이터를 코드화하는 수단을 포함하는, 영상 정보의 편집 장치.

청구항 50.

제 49 항에 있어서,

상기 선택된 쇼트들 또는 신들의 시간의 합을 상기 기록 위치 정보 또는 경과 시간 정보에 근거하여 연산하는 수단과, 상기

연산된 시간의 합이 미리 결정된 영상 시간을 초과한 경우에, 상기 미리 결정된 조건을 수정하여, 상기 시간의 합이 상기

미리 결정된 영상 시간과 매칭될 때까지 처리를 반복하는 수단을 포함하는, 영상 정보의 편집 장치.

청구항 51.

제 49 항에 있어서,

상기 미리 결정된 조건은 상기 쇼트 또는 상기 신에 관련된 상기 평가치의 절대치가 미리 결정된 임계치에 도달하는 것인,

영상 정보의 편집 장치.

청구항 52.

제 49 항에 있어서,

상기 미리 결정된 조건은, 상기 신에 관련된 상기 평가치의 절대치가 미리 결정된 임계치에 도달하는 것이고,

상기 신의 추이에 동반하는 상기 신들 각각에 관련된 상기 평가치의 적산치에 대해서, 어떤 신에 도달하기까지의 상기 적

산치의 연속적인 증대분이 미리 결정된 제 1 갭치를 초과하고, 또한 상기 신 이후의 상기 적산치의 연속적인 감소분의 절

대치가 미리 결정된 제 2 갭치를 초과할 때에 상기 신을 산으로 하고,

또한 어떤 신에 도달하기까지의 상기 적산치의 연속적인 감소분의 절대치가 미리 결정된 제 3 갭치를 초과하고, 또한 상기

신 이후의 상기 적산치의 연속적인 증대분이 미리 결정된 제 4 갭치를 초과할 때에 상기 신을 골짜기로 하고,

상기 산 또는 골짜기의 신과 인접한 골짜기 또는 산의 신 사이의 영역마다, 상기 임계치를 결정하는, 영상 정보의 편집 장

치.

청구항 53.

제 52 항에 있어서,

상기 임계치는, 상기 골짜기로부터 상기 인접한 산에 도달하는 오르막이나, 또는 상기 산으로부터 상기 인접한 골짜기에

도달하는 내리막에 따라서 설정되는, 영상 정보의 편집 장치.

청구항 54.

제 51 항에 있어서,
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상기 평가치들 각각이 양 또는 음의 값으로 형성되어 있을 때에, 양의 평가치에 적용되는 상기 임계치의 절대치를, 음의 평

가치에 적용되는 상기 임계치의 절대치와 같거나 또는 작게 한, 영상 정보의 편집 장치.

청구항 55.

제 49 항에 있어서,

상기 쇼트 평가치는, 상기 본편 영상 중의 대응 부분에서 대사의 존재, 또는 미리 결정된 레벨 이상의 음량, 또는 특정된 출

연자의 출현, 또는 특수 화상 효과를 적어도 포함하는 영상 특성 항목들 각각에 대하여, 미리 결정된 가중을 하여 얻어진

값을 가산하여 얻어진 값인, 영상 정보의 편집 장치.

청구항 56.

제 55 항에 있어서,

상기 쇼트 평가치에 대하여, 상기 특정된 출연자의 출현에 관련된 상기 항목에 대한 가중치들을 다른 항목들에 대한 가중

치들보다 크게 한, 영상 정보의 편집 장치.

청구항 57.

영상 정보의 편집 장치에 있어서:

연속하는 동화상들이 기록 위치 정보 또는 경과 시간 정보와 함께 기록되어 이루어지는 본편 영상을, 구획 지시의 타이밍

에서, 동화상들의 단위들인 쇼트들 또는 각각 상기 쇼트를 적어도 1개 포함하여 이루어지는 신들로, 또한 상기 기록 위치

정보 또는 상기 경과 시간 정보를 상기 쇼트들 또는 신들과 대응시켜 구획하는 수단과;

상기 신들 각각에 대응하여 주어진 정보에 근거하여 상기 신들 각각의 평가치를 작성하는 수단으로서, 상기 신들 각각에

대응하여 주어진 상기 정보는 의미적 평가 정보와 영상 특성 항목들을 포함하는, 상기 신들 각각의 평가치 작성 수단과;

상기 신들의 평가치들 각각이 미리 결정된 제 1 조건을 충족시키는 상기 신들을 상기 본편 영상으로부터 선택하는 수단과;

상기 쇼트들 각각에 대응하여 주어진 상기 정보에 근거하여, 상기 선택된 신들 각각에 포함된 상기 쇼트들 각각의 평가치

를 작성하는 수단으로서, 상기 쇼트들 각각에 대응하여 주어진 상기 정보는 의미적 평가 정보와 영상 특성 항목들을 포함

하는, 상기 쇼트들 각각의 평가치 작성 수단과;

상기 쇼트들의 평가치들 각각이 미리 결정된 제 2 조건을 충족시키는 상기 쇼트들을 선택하는 수단과;

상기 선택된 쇼트들 각각에 대응하는 상기 기록 위치 정보 또는 경과 시간 정보의 정보와, 상기 쇼트 평가치를 적어도 포함

하는 데이터를 코드화하는 수단을 포함하는, 영상 정보의 편집 장치.

청구항 58.

제 57 항에 있어서,

선택된 쇼트들을 연결하여 생성된 영상의 길이가 미리 결정된 영상 시간을 초과한 경우에, 상기 미리 결정된 제 1 조건 또

는 제 2 조건 중 적어도 하나를 수정하고, 상기 영상의 길이가 상기 미리 결정된 영상 시간과 같게 될 때까지 처리를 반복하

는 수단을 포함하는, 영상 정보의 편집 장치.
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청구항 59.

제 57 항에 있어서,

상기 미리 결정된 제 1 조건은, 상기 신에 관련된 상기 신 평가치의 절대치가 미리 결정된 임계치에 도달하는 것이고,

상기 신의 추이에 동반하는 상기 신들 각각에 관련된 상기 평가치의 적산치에 대해서, 어떤 신에 도달하기까지의 상기 적

산치의 연속적인 증대분이 미리 결정된 제 1 갭치를 초과하고, 또한 상기 신 이후의 상기 적산치의 연속적인 감소분의 절

대치가 미리 결정된 제 2 갭치를 초과할 때에 상기 신을 산(peak)으로 하고,

또한 어떤 신에 도달하기까지의 상기 적산치의 연속적인 감소분의 절대치가 미리 결정된 제 3 갭치를 초과하고, 또한 상기

신 이후의 상기 적산치의 연속적인 증대분이 미리 결정된 제 4 갭치를 초과할 때에 상기 신을 골짜기로 하여,

상기 산 또는 골짜기의 신과 인접한 골짜기 또는 산의 신 사이의 영역마다, 상기 임계치를 결정하는, 영상 정보의 편집 장

치.

청구항 60.

제 57 항에 있어서,

상기 신의 추이에 동반하는 상기 신들 각각에 관련된 상기 평가치의 적산치에 대해서, 어떤 신에 도달하기까지의 상기 적

산치의 연속적인 증대분이 미리 결정된 제 1 갭치를 초과하고, 또한 상기 신 이후의 상기 적산치의 연속적인 감소분의 절

대치가 미리 결정된 제 2 갭치를 초과할 때에 상기 신을 산으로 하고,

또한 어떤 신에 도달할 때까지의 상기 적산치의 연속적인 감소분의 절대치가 미리 결정된 제 3 갭치를 초과하고, 또한 상

기 신 이후의 상기 적산치의 연속적인 증대분이 미리 결정된 제 4 갭치를 초과할 때에 상기 신을 골짜기로 하여,

상기 골짜기의 신과 상기 골짜기 이후의 인접한 산의 신과의 상기 적산치의 증대분의 크기에 근거하거나, 또는 상기 적산

치의 증대분의 크기의 순위에 근거하여, 상기 산 앞의 인접한 골짜기로부터 상기 산에 도달하는 오르막에 위치하는 신들과

상기 산 직후의 내리막에 위치하는 신들을 대상으로 하여, 상기 미리 결정된 제 1 조건을 적용하는, 영상 정보의 편집 장치.

청구항 61.

제 59 항에 있어서,

상기 미리 결정된 제 1 조건은, 상기 신들에 관련된 상기 신 평가치의 절대치가 미리 결정된 임계치에 도달하는 것이고, 상

기 임계치는, 상기 골짜기로부터 상기 인접한 산에 도달하는 상기 오르막이나, 상기 산으로부터 상기 인접한 골짜기에 도

달하는 상기 내리막에 따라서 설정되는, 영상 정보의 편집 장치.

청구항 62.

제 59 항에 있어서,

상기 미리 결정된 제 1 조건은, 상기 신들에 관련된 상기 신 평가치의 절대치가 미리 결정된 임계치에 도달하는 것이고, 상

기 평가치들 각각이 양 또는 음의 값으로 형성되어 있을 때에, 양의 평가치에 적용되는 상기 임계치의 절대치를, 음의 평가

치에 적용되는 상기 임계치의 절대치와 같거나 또는 작게 한, 영상 정보의 편집 장치.
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청구항 63.

제 59 항에 있어서,

쇼트 평가치가, 상기 본편 영상 중의 대응 부분에서 대사의 존재, 또는 미리 결정된 레벨 이상의 음량, 또는 특정된 출연자

의 출현, 또는 특수 화상 효과를 적어도 포함하는 상기 영상 특성 항목들 각각에 대하여, 미리 결정된 가중을 하여 얻어진

값을 가산하여 얻어진 값인, 영상 정보의 편집 장치.

청구항 64.

제 63 항에 있어서,

상기 쇼트 평가치에 대하여, 상기 특정된 출연자의 출현에 관련된 상기 항목에 대한 가중치를, 다른 항목들에 대한 상기 가

중치들보다 크게 한, 영상 정보의 편집 장치.

청구항 65.

영상을 생성하기 위한 방법에 있어서:

영상의 제 1 세그먼트를 액세스하는 단계와;

상기 영상의 제 1 세그먼트로부터 복수의 쇼트들을 확립하는 단계와;

상기 복수의 쇼트들 중 하나 이상의 쇼트들의 내용에 관련된 의미적 평가 정보를 제공하는 단계와;

상기 복수의 쇼트들 중 하나 이상의 쇼트들의 영상 특성들을 평가하는 단계와;

상기 의미적 평가 정보와 상기 영상 특성들의 함수로서 특정 쇼트들을 선택하는 단계와;

상기 영상이 미리 결정된 시간기간을 갖도록 상기 선택된 특정 쇼트들을 연결시킴으로써 상기 영상을 생성하는 단계를 포

함하는, 영상 생성 방법.

청구항 66.

영상을 생성하기 위한 장치에 있어서:

영상의 제 1 세그먼트를 액세스하기 위한 수단과;

상기 영상의 제 1 세그먼트로부터 복수의 쇼트들을 확립하기 위한 수단과;

상기 복수의 쇼트들 중 하나 이상의 쇼트들의 내용과 관련된 의미적 평가 정보를 제공하기 위한 수단과;

상기 복수의 쇼트들 중 하나 이상의 쇼트들의 영상 특성들을 평가하기 위한 수단과;

상기 의미적 평가 정보와 상기 영상 특성들의 함수로서 특정 쇼트들을 선택하기 위한 수단과;

상기 영상이 미리 결정된 시간기간을 갖도록 상기 선택된 특정 쇼트들을 연결시킴으로써 상기 영상을 생성하기 위한 수단

을 포함하는, 영상 생성 장치.
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청구항 67.

제 66 항에 있어서,

상기 의미적 평가 정보는 상기 영상의 제 1 세그먼트의 음성 정보(audio information)에 관련되는, 영상 생성 장치.

청구항 68.

제 66 항에 있어서,

상기 미리 결정된 시간기간이 최대 시간기간에 대해 미리 설정된 관계를 나타낼 때 상기 의미적 평가 정보를 수정하기 위

한 수단을 더 포함하는, 영상 생성 장치.

청구항 69.

제 66 항에 있어서,

상기 의미적 평가 정보는 대응 쇼트의 내용의 절대치의 함수인, 영상 생성 장치.

청구항 70.

제 69 항에 있어서,

상기 의미적 평가 정보는, 복수의 신들 중 대응하는 신에 관련된 적산치를 포함하고, 각각의 신이 적어도 하나의 신의 추이

를 가지며;

상기 적산치의 증대분이 미리 결정된 제 1 값을 초과할 때, 또한 상기 적산치의 후속 감소분이 미리 결정된 제 2 값을 초과

할 때에 상기 신을 산으로 하고;

상기 신 앞의 상기 적산치의 감소분이 미리 결정된 제 3 값을 초과하고, 상기 신 후의 상기 적산치의 증대분이 미리 결정된

제 4 값을 초과할 때에 상기 신을 골자기로 하는, 영상 생성 장치.

청구항 71.

제 70 항에 있어서,

제 1 산의 신 또는 제 1 골짜기의 신과 인접한 골짜기의 신 또는 산의 신 사이의 영역마다, 임계치를 결정하기 위한 수단을

더 포함하는, 영상 생성 장치.

청구항 72.

제 71 항에 있어서,

상기 임계치는 골짜기의 신에서 인접한 산의 신으로의 경사 변화의 함수로서 결정되는, 영상 생성 장치.

청구항 73.
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제 71 항에 있어서,

상기 의미적 평가 정보는 양 또는 음의 값에 의해 결정되고,

양의 평가치에 적용되는 상기 임계치의 절대치를, 음의 평가치에 적용되는 상기 임계치의 절대치와 같거나 작게 한, 영상

생성 장치.

청구항 74.

제 66 항에 있어서,

상기 영상의 제 1 세그먼트의 부분에 대한 영상 특성 값을, 대사 내용의 존재, 또는 최소의 미리 결정된 레벨을 초과하는 음

량, 또는 특정된 출연자의 출현, 또는 특수 효과의 미리 결정된 가중의 함수로서 확립하기 위한 수단을 더 포함하는, 영상

생성 장치.

청구항 75.

제 74 항에 있어서,

특정된 출연자의 출현의 가중은 다른 가중치들을 초과하는, 영상 생성 장치.

청구항 76.

컴퓨터 프로그램을 저장하기 위한 컴퓨터-판독 가능한 매체에 있어서:

상기 컴퓨터 프로그램은,

영상의 제 1 세그먼트를 액세스하기 위한 프로그램 코드와;

상기 영상의 제 1 세그먼트로부터 복수의 쇼트들을 확립하기 위한 프로그램 코드와;

상기 복수의 쇼트들 중 하나 이상의 쇼트들의 내용에 관련된 의미적 평가 정보를 제공하기 위한 프로그램 코드와;

상기 복수의 쇼트들 중 하나 이상의 쇼트들의 영상 특성들을 평가하기 위한 프로그램 코드와;

상기 의미적 평가 정보와 상기 영상 특성들의 함수로서 특정 쇼트들을 선택하기 위한 프로그램 코드와;

상기 영상이 미리 결정된 시간기간을 갖도록 상기 선택된 특정 쇼트들을 연결시킴으로써 영상을 생성하기 위한 프로그램

코드를 포함하는, 컴퓨터-판독 가능한 매체.
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