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요약

전자기기가 각각의 상황에 맞는 서비스를 제공할 수 있게 한다. 그것을 위해, 전자기기는 동적인 정보인 상황 정보를 

상황 정보 취득부에서 취득하고, 서비스가 실행 가능한지 아닌지를 판단부에서 판단하고, 서비스의 실행을 위한 정보

를 서비스정보 취득부에서 취득하고, 취득된 서비스정보를 실행부에서 실행한다. 또, 판단부에서 서비스의 실행이 불

가하다고 판단된 경우에, 서비스가 가능하게 되기 위한 서비스 가능 정보를 취득하는 조건정보 취득부를 구비하도록 

했다. 더욱이, 상황 정보 취득부에서 취득한 상황 정보의 정확성을 판단하는 상황 정보 정확성 판단부를 구비하도록 

했다.

대표도

색인어
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서비스정보, 통신 전송로, 라이센스, 컨텐츠 서버, GPS, 로케이션 서버, 과금 서버.

명세서

기술분야

본 발명은, 상황에 맞게 서비스를 제공하는 전자기기에 관한 것이다.

배경기술

근년, 인터넷의 보급에 의해, 컨텐츠나 라이센스를 인터넷 등을 통해서 판매하는 비지니스 형태가 출현하여, 금후, 점

점 증가하는 경향을 보이고 있다.

컨텐츠란 문자, 음성, 영상, 지도 등을 전자화한 데이터나, 게임이나 소프트웨어 등, 또 이들의 조합이다. 컨텐츠의 재

생이란, 예를 들면 문자나 영상이면 디스플레이에 표시하거나, 음성이면 스피커로 음을 내거나, 게임이나 소프트웨어

이면 그것을 실행하는 것이다.

라이센스란, 어떤 허가를 하기 위한 정보이며, 컨텐츠의 재생이나 다운로드, 축적의 허가를 행하기 위한 정보이거나, 

전자 티켓과 같이 특정한 장소에 입장하는 것의 허가를 행하거나, 전자 쿠폰과 같이 할인 가격으로 상품·역무의 구

입의 허가를 하기 위한 정보이다.

또, 종래, 예를 들면, 휴대전화의 현재위치라는 상황을 검출하여, 그 위치의 주변의 지도를 표시하는 등의 서비스가 있

다. 또, 휴대전화가 통신 상황을 고려하여, 풀 레이트로부터 하프 레이트로 대역을 떨어뜨리는 것이 행해지고 있다.

상술한 바와 같은 종래의 휴대전화에 대한 서비스에서는, 휴대전화는 기지국 에서 보내져오는 정보를 그대로 표시하

는 것을 행하고, 그 정보가 휴대전화가 놓여져 있는 상황에 상관없이 표시가 행해지고 있었다. 또, 표시를 할 수 없는 

정보를 표시하려 해도, 표시를 할 수 없다는 메시지가 나갈 뿐이며, 왜 표시가 되지 않는 것인지, 또, 표시가 행해지게 

되기 위해서는, 어떻게 하면 좋은 것인지가 휴대전화의 이용자에게 지시되는 일이 없었다.

또, 휴대전화 등의 휴대기기에 음악 배신을 하는 것이 행해지고 있지만, 휴대기기에서 음악을 재생하기 위한 라이센

스는, 요금을 지불했는지 어떤지에만 착목하고 있고, 예를 들면, 특정한 아티스트의 콘서트에 입장한 인간에만 라이센

스를 주는 등의 것을 할 수 없어, 콘서트의 부가가치를 증대할 수 없었다.

또, 휴대기기를 가진 인간이 이동함에 따라서, 청취하는 방송국의 선택을 수동으로 해야만 했다.

또, 종래에는, 휴대기기의 가까이에 있는 다른 휴대기기의 정보를 받을 수 없고, 예를 들면, 사람이 혼잡한 장소에서 

기다리는 경우에, 기다리는 상대가 어디에 있는지를 용이하게 알 수 없었다.

이와 같이, 종래의 전자기기, 특히 휴대기기, 및 그것을 사용한 서비스에 있어서, 현재의 위치에 따른 적절한 지시나 

특정 조건 만족자에게 대한 부가가치의 부여 등, 여러 상황에 맞게, 그 상황에 따라 적절한 서비스를 제공하는 일은 

행해지고 있지 않았다.

본 발명은 상기 종래의 문제를 감안하여 이루어진 것이며, 그 제 1의 목적은, 각각의 상황에 맞게 서비스를 제공할 수 

있는 전자기기를 제공하는 것이다.

본 발명의 제 2의 목적은, 전자기기에 송신된 정보중, 당해 전자기기의 상황에 맞는 정보를 선별하여 표시하고, 이용

자에게, 어떻게 하면 서비스의 실행이 가능하게 될지를 알게 할 수 있도록 하는 것이다.

발명의 상세한 설명

이 과제를 해결하기 위해서 본 발명은, 제 1로, 상황 정보 취득부와, 그 상황 정보 취득부에서 취득된 상황 정보에 기

초하여 서비스를 실행할 수 있는지 아닌지를 판단하는 판단부와, 그 판단부의 판단에 기초하여 서비스정보를 취득하

는 서비스정보 취득부와, 취득된 서비스정보를 실행하는 실행부와, 상황 정보 취득부에서 취득한 상황 정보의 정확성

을 판단하는 상황 정보 정확성 판단부를 구비한 전자기기를 제공한다.
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이것에 의해, 정확한 상황 정보를 취득하여 서비스를 행할 수 있게 된다.

제 2로, 복수의 수단 정보원에 의해 상황 정보를 취득하여 그 정확성을 판단하도록 했다.

이것에 의해, 정확한 상황 정보를 취득하여 서비스를 행할 수 있게 된다.

제 3으로, 정보원과 그 취득 경로와의 조합에 기초하여 부여된 신뢰성 랭크 및/또는 정보원에 기초하여 부여된 정밀도

랭크를 사용하여 상황 정보의 정확성을 판단하도록 했다.

이것에 의해, 정확한 상황 정보를 취득하여 서비스를 행할 수 있게 된다.

제 4로, 상황 정보 취득부와, 그 상황 정보 취득부에서 취득된 상황 정보에 기초하여 서비스를 실행할 수 있는지 아닌

지를 판단하는 판단부와, 그 판단부의 판 단에 기초하여 서비스정보를 취득하는 서비스정보 취득부와, 취득된 서비스

정보를 실행하는 실행부와, 판단부로 서비스의 실행이 불가하다고 판단된 경우에, 서비스가 가능하게 되기 위한 서비

스 가능정보를 취득하는 조건정보 취득부를 구비한 전자기기를 제공한다.

이것에 의해, 전자기기에 송신된 정보를 그대로 표시하지 않고, 전자기기의 상황에 맞는 정보를 선별하여 표시할 수 

있게 되어, 이용자가 어떻게 하면 서비스의 실행이 가능하게 되는지를 알 수 있게 된다.

제 5로, 어떤 서비스정보에, 다른 관련 서비스정보의 취득을 추천하는 추천 정보가 포함되도록 했다.

이것에 의해, 광고에 의한 선전 효과를 얻을 수 있게 된다.

제 6에, 서비스정보는, 전자정보의 취득, 제공을 위한 정보이도록 했다.

이것에 의해, 예를 들면, 전자 티켓 등의 전자 밸류나 컨텐츠의 배신, 이용을 할 수 있게 된다.

제 7로, 서비스정보는, 전자정보를 이용 가능하게 하기 위한 정보이도록 했다.

이것에 의해, 예를 들면, 배신된 전자 티켓 등의 전자 밸류나 컨텐츠의 이용을 할 수 있게 된다.

제 8로, 상황 정보가 이용 조건의 하나로서의 적합 상황 정보에 합치하는지 아닌지를 판단하도록 했다.

이것에 의해, 보다 세세한 또는 보다 구체적 상황에 맞게 서비스를 제공할 수 있게 된다.

제 9로, 서비스정보는 라이센스의 취득, 제공을 위한 정보이도록 했다.

이것에 의해, 예를 들면, 이용 장소 한정의 전자 티켓 등의 전자 밸류나 콘텐츠의 이용, 배신 장소 한정의 전자 티켓 

등의 전자 밸류나 컨텐츠의 배신이 가능하게 된다.

제 10으로, 서비스정보는 라이센스의 취소, 갱신을 위한 정보이도록 했다.

이것에 의해, 전자기기의 상황에 따라 세세한 라이센스 관리가 가능하게 된다.

도면의 간단한 설명

도 1은 실시형태 1에서의 전자기기의 기능 블록도,

도 2는 실시형태 1에서의 전자기기의 동작을 설명하는 플로차트,

도 3은 전자기기를 실현하는 계산기의 기능 블록도,

도 4는 다른 전자기기의 상황 정보를 취득하는 전자기기의 1예 도면,

도 5는 실시형태 1에서의 전자기기의 기능을 복수의 전자기기에서 실현하는 경우의 1예의 기능 블록도,
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도 6은 실시형태 2에서의 전자기기의 기능 블록도,

도 7은 실시형태 2에서의 전자기기의 다른 구성에 의한 기능 블록도,

도 8은 실시형태 2에서의 전자기기의 동작을 설명하는 플로차트,

도 9는 실시형태 2에서의 전자기기의 다른 구성에 의한 기능 블록도,

도 10은 도 9의 구성에 의한 전자기기의 동작을 설명하는 플로차트,

도 11은 실시형태 3에서의 전자기기의 기능 블록도,

도 12는 실시형태 3에서의 컨텐츠의 구성 내용도,

도 13은 실시형태 3에서의 라이센스의 구성 내용도,

도 14는 실시형태 3에서의 이벤트회장 위치가 기술된 1예 도면,

도 15는 실시형태 3에서의 이벤트회장 위치의 기술의 1예 도면,

도 16은 실시형태 3에서의 전자기기의 동작을 설명하는 플로차트,

도 17은 실시형태 3에서의 전자기기의 동작을 설명하는 시퀀스 도면,

도 18은 실시형태 3에서의 전자기기의 동작을 설명하는 시퀀스 도면,

도 19는 실시형태 3에서의 전자기기의 동작을 설명하는 시퀀스 도면,

도 20은 실시형태 3에서의 전자기기의 동작을 설명하는 시퀀스 도면,

도 21은 실시형태 3에서 상황 정보 정확성 판단을 하기 위한 구성을 도시하는 부분 블록도,

도 22는 실시형태 3에서의 전자기기의 기능 블록도,

도 23은 실시형태 3에서 라이센스의 취소를 행할 때의 라이센스의 구성 내용을 도시하는 도면,

도 24는 실시형태 3에서 라이센스의 갱신을 행할 때의 라이센스의 구성 내용을 도시하는 도면,

도 25는 실시형태 4에서의 컨텐츠의 구성 내용도,

도 26은 실시형태 4에서의 라이센스의 구성 내용도,

도 27은 실시형태 4에서의 전자기기의 동작을 설명하는 플로차트,

도 28은 실시형태 4에서의 전자기기의 동작을 설명하는 시퀀스 도면,

도 29는 실시형태 4에서의 전자기기의 동작을 설명하는 시퀀스 도면,

도 30은 실시형태 4에서의 전자기기의 동작을 설명하는 시퀀스 도면,

도 31은 통신 전송로로부터 상황 정보를 취득하는 경우를 설명하는 도면,

도 32는 통신 전송로 이외로부터 상황 정보를 취득하는 경우를 설명하는 도면이다.

실시예
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이하, 본 발명의 실시형태에 대해서, 도 1부터 도 32를 사용하여 설명한다. 또한, 본 발명은, 이들 실시형태에 조금도 

한정되지 않고, 그 요지를 일탈하지 않는 범위에서, 여러 양태로 실시할 수 있다.

(실시형태 1)

도 1은, 본 발명의 실시형태 1에 있어서의 전자기기의 기능 블록도를 도시한다. 도 1에서, 100이 전자기기의 전체이

고, 101이 상황 정보 취득부, 102가 판단부, 103이 서비스정보 취득부, 104가 실행부이다.

상황 정보 취득부(101)는, 동적인 정보인 상황 정보를 취득한다. 「동적」이란, 취득시 마다 정보의 내용이 변화될 가

능성이 있든지, 또는, 취득할 때까지 정보의 내용이 확정되지 않은 것을 의미한다. 또, 「동적」인 특수한 경우로서, 

정보원이 결정되면 취득시 마다 내용이 변화되지 않을 경우도 있는 동일한 정보가 얻어지지만, 어느 정보원으로부터 

정보를 얻을 것인지가 미리 결정되어 있지 않은 상태도 포함된다.

「상황 정보」란, 전자기기의 내부의 상황이나 전자기기의 외부의 상황에 대한 정보이다. 따라서, 예를 들면 동적인 

정보인 상황 정보로서는, 전자기기의 점유자가 누구인지, 또는, 주위의 온도, 습도, 기압 등의 정보를 들 수 있고, 또, 

전자기기가 통신 전송로에 접속되어 있는 경우에는, 통신 전송로로부터 얻어지는 정보를 들 수 있다. 또, 정보원이 결

정되면 취득시 마다 동일한 정보가 얻어지지만, 어느 정보원에서 정보를 얻는 것인지가 미리 결정되어 있지 않은 것의

예로서는, 접속되는 통신 전송로의 운영 주체 등을 들 수 있다. 특히, 통신 전송로에 의해 제공되는 대역이나, 통신 전

송로를 사용하여 통신을 행한 경우에, 통신이 절단된 경우의 상황인 절단 정보를 1예로서 들 수 있다. 또, 통신 전송로

의 운영 주체로부터 얻어지는 통신 요금도 1예로서 들 수 있다. 또, 전자기기의 위치를 나타내는 위치 정보나, 이동의 

상황을 나타내는 이동 정보가 있다. 또, 위치 정보나 이동 정보에는, 과거에 어떤 경로를 통과했는지, 또, 어떤 속도로 

통과했는지, 동일한 지점을 몇번 통과했는지의 이력의 정보에 의해 예시되는 과거의 상태를 나타내는 이력정보도 포

함된다. 더욱이, 상황 정보 취득부(101)에서 취득되는 상황 정보에는, 전자기기 자신의 상황 정보에 한하지 않고, 통

신하고 있는 다른 기기의 상태를 나타내는 동적인 정보인 상황 정보가 포함된다. 특히, 전자기기(100)가 통신 전송로

에 의해 접속되어 있는 경우에는, 통신 상대를 식별하는 통신 상대 식별 정보라도 좋다.

또한, 위치 정보나 이동 정보를 얻는 수단으로서는, 통신 전송로로부터 기지국 정보를 얻는 것, GPS(전지구 위치 측

정 시스템) 위성을 사용하여 얻는 것, 전자 기기에 탑재된 속도 센서나 가속도 센서 등을 사용하여 얻는 것, 고정된 기

기인 매립 택과의 사이에서 근접 통신을 행해서 얻는 것, 등을 그 예로서 들 수 있다.

판단부(102)는 상황 정보 취득부(101)에서 취득된 상황 정보에 기초하여 서비스를 실행할 수 있는지 판단한다. 「서

비스」란, 전자기기의 특정한 동작 또는 전자기기를 사용하여 향수할 수 있는 역무를 의미하고, 예를 들면, 전자기기

가 존재하는 주변의 지도를 표시하는 동작, 음악을 다운로드하여 매체에 기록하는 동작, 매체에 기록된 음악을 재생

하는 동작, 또는, 전자기기가 표시하는 쿠폰에 의한 상품대금의 할인의 향수 등을 예로서 들 수 있다. 판단부(102)는, 

서비스를 실행할 수 있을지를 상황 정보 취득부(101)에서 취득된 상황 정보에 기초하여 판단한다.

서비스정보 취득부(103)는, 서비스의 실행을 위한 정보인 서비스정보를 취득한다. 즉, 전자기기가 특정한 동작을 실

행하기 위해서 필요한 정보를 취득한다. 예를 들면, 특정한 동작이 지도를 표시하는 것이면, 지도 데이터의 URL을 취

득하는 것이나, 음악을 축적하는 서버의 어드레스를 취득하는 등의 동작을 실행하기 위해서 필요한 정보를 취득한다.

서비스정보는, 전자기기(100)의 내부에 축적되어 있는 경우와, 전자기기(100)의 외부로부터 취득하는 경우가 있다. 

전자기기(100)의 외부로부터 취득하는 경우로서는, 전자기기(100)의 점유자가 입력하는 어드레스를 서비스정보로서

취득하는 경우나, 전자기기(100)가 서버에 문의하여 서비스정보를 취득하는 경우를 예로서 들 수 있다.

서비스의 실행을 위한 정보인 서비스정보는, 보다 구체적으로는, 전자정보의 취득 또는 제공하기 위한 정보, 또는 전

자정보를 이용 가능하게 하기 위한 정보이 다.

전자정보란, 라이센스중에서도 전자 머니, 전자 티켓, 전자 쿠폰 등의 전자 밸류나, 컨텐츠 등의 전자적으로 취급할 수

있는 정보를 널리 의미한다.

전자정보의 취득이란, 기기간에서 전자정보의 수도를 행할지 아닐지의 판단을 수취측의 기기가 행하고나서 전자정보

의 수도를 행하는 것이다. 예를 들면 휴대 단말 등의 전자정보를 이용하고 싶은 이용자 단말에 상황 정보 취득부, 판단

부, 서비스정보 취득부, 실행부, 조건정보 취득부가 있고, 이용자 단말 자신이 그것들의 처리를 행한다. 상황 정보 취

득부에서 취득하는 것은 이용자 단말 자신의 상황 정보인 경우가 많다.

전자정보의 제공이란, 기기사이에서 전자정보의 수도를 행할 것인지 아닐지의 판단을 건네주는 측의 기기가 행하고

나서 전자정보의 수도를 행하는 것이다. 예를 들면 이용자 단말과 통신하고, 이용자 단말에 전자정보를 제공하는 서

버에 상황 정보 취득부, 판단부, 서비스정보 취득부, 실행부, 조건정보 취득부가 있고, 서버측에서 이것들의 처리를 행

한다. 상황 정보 취득부에서 취득하는 것은 이용자 단말의 상황 정보인 경우가 많다.
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전자정보의 이용이란, 문자나 영상을 디스플레이에 표시, 음성을 스피커로부터 내는, 게임이나 소프트웨어의 실행 등

의 컨텐츠의 재생이나, 전자 머니, 전자 티켓, 전자 쿠폰 등의 전자 밸류를 이용하여 소비하는 것이다.

전자정보를 이용 가능하게 하기 위해서는, 상황 정보 취득부에서 취득된 상황 정보가, 라이센스내에 포함되는 적합 

상황 정보에 적합하다고 판단부가 판단할 필요가 있고, 그것을 위한 처리를 행하는 것이다. 예를 들면 암호화나 가드

가 걸린 상태에서 배신된 전자정보에 대하여, 판단부에서 적합하다고 판단된 경우만, 라이센스에 포함되는 포함되는 

복호키를 사용하여 컨텐츠를 복호화 하는 등의 처리에 의해 컨텐츠가 재생하거나 사용하거나 할 수 있게 된다.

실행부(104)는 서비스정보를 실행한다. 즉, 특정한 동작을 실행하는데 필요한 정보를 실행하고, 그 특정한 동작을 전

자기기에 행하게 하는 것을 한다. 예를 들면, 지도 데이터의 표시의 경우에는, 지도 데이터의 URL로부터 실제로 지도

데이터를 취득하는 것을 행한다. 또, 음악을 축적하는 서버의 어드레스로부터, 그 어드레스에 액세스하고, 음악을 다

운로드 한다.

도 2는, 본 발명의 전자기기(100)의 동작을 설명하는 플로차트이다. 우선, 스텝 S201에서, 상황 정보 취득부(101)를 

사용하여 상황 정보를 취득한다. 다음에 스텝 S202에서, 판단부(102)를 사용하여 상황 정보 취득부(101)에서 취득된

상황 정보에 기초하여 서비스가 실행 가능한가 아닌지를 판단한다. 만약 실행할 수 없다고 판단되면 처리를 종료하고,

실행할 수 있다고 판단된 경우에는, 스텝 S203으로 이행하고, 서비스정보 취득부(103)를 사용하여 서비스정보를 취

득한다. 그리고 스텝 204에서, 실행부(104)를 사용하여, 취득된 서비스정보를 실행한다.

이와 같은 전자기기(100)는, 예를 들면, 도 3에 도시하는 계산기(300)를 사용하여 실현할 수 있다. 계산기(300)는, C

PU(301), RAM(302), ROM(303), 입출력부(304)로 이루어지고, 이들이 서로 버스(305)에 의해 접속되어 있다.

ROM(303)에는, 도 2에 도시한 플로차트의 각 스텝을 CPU(301)에 실행시키는 프로그램이 격납되고, RAM(302)에 

로드되어 CPU(301)에 의해 처리가 행해진다. 입출력부(304)는, 상황 정보를 취득하는 상황 정보 취득부(101)를 실

현하고, 또, 서비스의 실행에 수반되는 입출력을 행한다.

도 4는, 다른 전자기기(400)의 상황 정보에 기초하여 서비스정보를 실행하는 전자기기(100)를 도시하고 있다. 전자

기기(400)가 전자기기(100)와 통신망 통신 전송로(401)를 통하여 접속되어 있다. 전자기기(100)에서는, 전자통신망 

통신 전송로(401)로부터 얻어지는 전자기기(400)의 상황 정보가 상황 정보 취득부(101)에 의해 취득되어, 서비스를 

실행 가능한지 아닌지가 판단부(102)에서 판단되고, 서비스정보가 서비스정보 취득부(103)에서 취득되어, 실행부(10

4)에서 서비스정보가 실행되고, 그 결과가 통신망 통신 전송로(401)에 송신되는 상황이 도시되어 있다.

통신망 통신 전송로(401)로부터, 예를 들면, 전자기기(400)가 통신을 행하고 있는 기지국의 정보에 의해, 전자기기(4

00)의 위치 정보가 상황 정보로서 얻어지는 경우, 상황 정보 취득부(101)는, 위치 정보를 취득하여, 판단부에서 서비

스가 가능한가 아닌지를, 그 위치 정보에 기초하여 판단하게 된다. 예를 들면, 서비스의 내용이, 특정한 장소에 전자기

기(400)가 존재하면, 어떤 라이센스를 제공하는 것이면, 전자기기(400)가 그 특정한 장소에 존재하는지 아닌지를 판

단하게 되고, 서비스정보 취득부(103)에서는, 예를 들면, 전자기기(400)에 라이센스를 송신하기 위한 통신의 IP 어드

레스와 포트 번호를 얻는 것을 행하고, 실행부(104)는, 그 IP 어드레스와 포트 번호로 식별되는 통신처에 라이센스를 

제공하는 것을 행한다.

또, 도 1과 도 4에서는, 하나의 전자기기의 내부에, 처리부로서, 상황 정보 취득부(101)와, 판단부(102)와, 서비스정

보 취득부(103)와, 실행부(104)가 배치되어 있는데, 이들 처리부를 복수의 전자기기에 분산 또는 분할하여 배치하는 

것도 가능하다. 도 5는, 복수의 전자기기에 이들 처리부를 분할하여 배치한 예를 게시하는 기능 블록도이고, 전자기기

(100)에 상황 정보 취득부(101)와 판단부(102)가 배치되고, 전자기기(100)와 어떤 통신로에 의해 접속된 전자기기(5

00)에 서비스정보 취득부(103)와 실행부(104)가 배치되어 있다. 판단부(102)에서 판단된 결과가, 어떤 통신로를 통

하여 전자기기(100)로부터 전자기기(500)에 송신되고, 전자기기(500)의 내부의 서비스정보 취득부(103)가, 그 판단 

결과에 기초하여 서비스정보를 취득하는 것을 행하도록 할 수도 있다. 또한, 도 5에 도시하는 바와 같이 2개의 전자기

기에 각 부를 배치한 것은, 어디까지나 1예이며, 3개 이상의 전자기기에 배치하는 것도 가능하다.

이와 같은 발명의 실시형태에 의해, 전자기기에 의해 얻어지는 상황 정보에 따른 서비스의 실행이 가능하게 되고, 예

를 들면, 전자기기에 송신된 정보를 그대로 표시하지 않고, 전자기기의 상황에 맞는 정보를 선별하여 표시할 수 있게 

된다.

(실시형태 2)

도 6은, 본 발명에 있어서의 실시형태 2에서의 전자기기(100)의 기능 블록도를 도시한다. 실시형태 1과의 차이는, 조

건취득부(601)가 부가되어 있는 점이다. 따라서, 상황 정보가 통신 전송로로부터 얻어지는 것인 것이나, 이동 정보인 

것, 또는, 위치 정보나, 통신 상대 식별 정보인 점 등이나, 상황 정보가 이력정보인 것이나, 전자기기의 상황인 것이나,
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통신하고 있는 다른 기기의 상태를 나타내고 있 는 것은 동일하다. 또, 계산기(300)에 의해 실현되는 점도 동일하다.

조건취득부(601)는, 상황 정보 취득부(101)에서 취득된 상황 정보에 맞게 서비스를 선택 실행하기 위한 조건을 취득

한다. 즉, 서비스가 하나 또는 복수 있는 상황에서, 그중에서 서비스를 선택 실행하기 위한 조건을 취득하는 것을 행한

다. (서비스가 복수 있는 상황에서의 「실행」인 것을 「선택」으로 표기하는 경우가 있음). 예를 들면, 서비스 A에 

「전자기기가 도쿄도 시나가와쿠에 존재할 것」이라는 조건이 관련지어져 있는 경우에는, 「전자기기가 도쿄도 시나

가와의 내부에 축적되고, 그 축적되어 있는 것을 취득하는 경우와, 서비스를 특정하는 서비스 식별자와 관련지어서 

전자기기(100)의 외부로부터 송신되고, 그 송신된 것으로부터 취득하는 경우가 있다. 또, 판단부(102)에서, 조건취득

부(601)에서 취득된 조건에 의해 서비스가 실행 가능한지 아닌지의 판단의 하나의 재료로 할 수도 있다.

이와 같이, 조건취득부(601)를 전자기기(100)가 구비함으로써, 미리 정해진 서비스가 아니라, 제공할 수 있는 서비스

의 내용을 시시각각으로 변화시킬 수 있고, 상황 정보에 따라 서비스를 실행 가능할 수 있는지 아닌지를 판단할 수 있

게 된다.

또, 도 7에 도시하는 바와 같이, 전자기기(100)는, 요구 취득부(701)를 구비해도 좋다. 요구 취득부(701)는, 상황 정

보에 기초하여 제공되는 서비스의 요구를 취득한다. 「제공된다」란, 실행 가능한가 아닌지가 판단부(102)에서 판단

되고, 서비스정보가 서비스정보 취득부(103)에서 취득되고, 실행부(104)에서 취득된 서비스정보를 실행하는 것이다.

또, 「서비스의 요구」란, 서비스의 제공에 대한 요구 이고, 통상은, 전자기기(100)의 점유자가 전자기기(100)를 조

작함으로써 발생되지만, 다른 전자기기로부터 발생되는 경우나, 미리 정의된 조건이 성립하면 전자기기로부터 자동

적으로 발생되는 경우도 있다.

이와 같이 전자기기(100)가 조건취득부(601)나 요구 취득부(701)를 구비하는 경우의 동작은, 도 8에 도시되는 플로

차트에 따른다. 스텝 S201에서, 상황 정보 취득부(101)에 의해 상황 정보를 취득한다. 다음에 스텝 S801에서, 조건취

득부(601)에 의해 서비스를 실행, 또는, 선택하기 위한 조건을 취득한다. 이 스텝에 의해 취득된 조건이 성립하는지 

아닌지에 따라, 조건에 관련지어진 서비스를 좁힐 수 있고, 좁힌 서비스의 이름을 전자기기(100)의 점유자에게 제시

함으로써, 불필요한 서비스가 실행, 또는, 선택되는 일이 없어진다. 또, 이 조건은 판단부(102)에서 서비스를 실행할 

수 있는지 판단하기 위해서도 사용할 수 있다. 또, 점유자가 요구 취득부(701)를 통하여 어느 서비스를 제공받고 싶은

지를 검출할 수 있게 된다. 이하의 처리는 도 2와 동일하다. 또한, 도 8의 플로차트에서는, 스텝 S201의 뒤에 스텝 S8

01을 실행한다고 했지만, 스텝 S201과 스텝 S801에는 의존 관계가 없으므로, 스텝 S801을 실행하고나서 스텝 S201

을 실행해도 좋고, 또, 스텝 S201과 스텝 S801을 병렬 실행해도 좋다.

또, 도 9에 도시하는 바와 같이, 전자기기(100)가 요구 취득부(701)를 구비하는 경우, 조건정보 취득부(901)를 구비

해도 좋다. 조건정보 취득부(901)는, 판단부에서 서비스의 실행이 불가하다고 판단된 경우에, 서비스가 가능해지기 

위한 상황 정보를 취득한다. 여기에서 말하는 「상황 정보」란, 상황 정보 취득부(101) 에서 취득하는 상황 정보나, 

판단부(102)에서 판단에 사용되는 상황 정보와는 의미가 다르고, 서비스가 가능하게 되기 위해 성립될 필요가 있는 

조건이다. 예를 들면, 도쿄도 시나가와쿠 히가시시나가와 4쵸메에 전자기기(100)가 존재하지 않으면 실행할 수 없는 

서비스가 도쿄도 미나토쿠에서 요구된 경우에는, 판단부(102)에 의해 서비스의 실행이 불가하다고 판단되는데, 이러

한 상황에서, 「도쿄도 시나가와쿠 히가시시나가와 4쵸메에 전자기기가 존재할 것」이라는 조건이 조건정보 취득부(

901)에서 취득되는 상황 정보이다.

도 10은, 전자기기(100)가 요구 취득부(701)를 구비하는 경우의 처리를 설명하는 플로차트이다. 기본적으로는, 도 8

의 플로차트와 동일하고, 스텝 S202에서 서비스를 실행할 수 없다고 판단된 경우에, 스텝 S1001과 스텝 S1002가 실

행되는 점이 다르다.

스텝 S1001에서는, 서비스가 가능하게 되는 상황 정보를 조건정보 취득부(901)에 의해 취득한다. 이 취득의 방법으

로서는, 판단부(102)에서 서비스의 실행이 불가하다고 판단된 상황을 사용하는 방법이 있다. 예를 들면, 전자기기(10

0)가, 도쿄도 시나가와쿠 히가시시나가와 4쵸메에 있다면 서비스가 실행가능한 경우에, 전자기기(100)가 도쿄도 미

나토쿠에 존재하기 때문에 실행 불가하다고 판단된 경우에는, 「도쿄도 시나가와쿠 히가시시나가와 4쵸메에 있을 것

」이라는 조건이 취득된다. 다음 스텝 S1002에서, 취득된 조건정보를 표시한다. 또는, 음성으로 전자기기(100)의 점

유자에게 알려도 좋고, 점유자에게는, 「도쿄도 시나가와쿠 히가시시나가와 4쵸메에 있을 것」이, 서비스가 실행 가

능하게 되는 조 건인 것을 알게 한다. 또한, 통상은, 전자기기(100)가 도쿄도 시나가와쿠 히가시시나가와 4쵸메에 존

재하는지 아닌지는, 좌표위치의 비교에 의해 행해지므로, 도쿄도 시나가와쿠 히가시시나가와 4쵸메라는 인간이 이해

할 수 있는 문자열은 조건중에는 포함되지 않는다. 그래서, 「도쿄도 시나가와쿠 히가시시나가와 4쵸메에 존재한다」

라는 조건을 좌표위치로 나타낸 것과 「도쿄도 시나가와쿠 히가시시나가와 4쵸메에 존재한다」라는 문자열을 관련

지어서 전자기기(100)속에 축적하고, 좌표위치로 나타낸 조건이 성립하지 않으면, 관련지어진 문자열을 취득하게 된

다.

이하, 라이센스의 취득 또는 제공을 행하는 본 발명의 실시형태에 대하여 설명한다.
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여기에서, 라이센스의 취득이란, 기기사이에서 라이센스의 수도를 행할지 아닐지의 판단을 수취측의 기기가 행하고

나서 라이센스의 수도를 행하는 것이다. 예를 들면 휴대 단말 등의 라이센스를 이용하고 싶은 이용자 단말에, 상황 정

보 취득부, 판단부, 서비스정보 취득부, 실행부, 조건정보 취득부가 있고, 이용자 단말자신이 그것들의 처리를 행한다.

상황 정보 취득부에서 취득하는 것은 이용자 단말자신의 상황 정보인 경우가 많다.

또, 라이센스의 제공이란, 기기사이에서 라이센스의 수도를 행할지 어떨지의 판단을 건네주는 측의 기기가 행하고나

서 라이센스의 수도를 행하는 것이다.

예를 들면 이용자 단말과 통신하고, 이용자 단말에 라이센스를 제공하는 서버에, 상황 정보 취득부, 판단부, 서비스정

보 취득부, 실행부, 조건정보 취득부가 있고, 서버측에서 이것들의 처리를 행한다. 상황 정보 취득부에서 취득하는 것

은 이용자 단말의 상황 정보인 경우가 많다.

(실시형태 3)

도 11은, 본 발명의 실시형태 3에서의 전자기기의 기능 블록도를 도시한다. 본 형태는 이벤트회장 한정의 라이센스에

관한 것이며, 미리 이용자는, 소지하는 단말인 전자기기에 의해, 어떤 아티스트의 악곡 컨텐츠를 입수하고, 그 후 그 

아티스트의 이벤트회장으로 이동하여 라이센스를 입수하여 악곡 컨텐츠가 재생 가능한 상태로 되는 것이다. 이 라이

센스는 이벤트회장내의 단말에만 배신된다. 도 11에서, 1100은 악곡 컨텐츠를 배신하는 컨텐츠 서버인 전자기기, 12

00은 라이센스를 제공하는 라이센스 서버인 전자기기, 1300은 이용자가 갖는 이용자 단말인 전자기기이다. 컨텐츠 

서버(1100)와 이용자 단말(1300)사이, 및 라이센스 서버(1200)와 이용자 단말(1300) 사이는 통신 전송로(401)를 경

유하여 통신을 행한다. 컨텐츠 서버(1100)에서, 701이 요구 취득부, 1101이 컨텐츠 배신부이며, 1102가 컨텐츠 데이

터베이스이다. 라이센스 서버(1200)에서 101이 상황 정보 취득부, 102가 판단부, 103이 서비스정보 취득부, 104가 

실행부, 601이 조건취득부, 701이 요구 취득부이며, 1201이 서비스 선택 정보 데이터베이스, 1202가 서비스정보 데

이터베이스이다. 이용자 단말(1300)에서, 101이 상황 정보 취득부, 104가 실행부, 1301이 암호화 정보 상황 출력부, 

1302가 컨텐츠 취득부, 1303이 축적 미디어이다. 더욱이 1400은 로케이션 서버, 1500은 과금 서버, 1600은 GPS 위

성이다.

컨텐츠 서버(1100)는 요구에 따라 악곡 컨텐츠의 배신을 행한다. 요구 취득부(701)는 악곡 컨텐츠의 취득의 요구를 

받고, 그 요구에 따라 컨텐츠 배신부(1101)가 컨텐츠 데이터베이스(1102)로부터 악곡 컨텐츠를 읽어 내어 배송한다. 

컨텐츠 데이터베이스(1102)로부터 읽어 낸 악곡 컨텐츠를 컨텐츠 배신부(1101)에서 가공하여 배송하는 경우도 있다.

본 실시형태에서는 악곡 컨텐츠의 배신을 행하는 컨텐츠 서버(1100)와 악곡 컨텐츠의 유지를 행하는 컨텐츠 데이터

베이스(1102)를 분리하고 있는데, 컨텐츠 서버(1100)내에 컨텐츠 데이터베이스(1102)가 있어도 좋다.

도 12는 악곡 컨텐츠의 내용을 예시하고 있다. 이 예에서는, 악곡 컨텐츠는 컨텐츠ID, 컨텐츠 본체, 라이센스 정보, 이

벤트 정보, 관련 정보로 구성된다. 컨텐츠ID는 컨텐츠 마다 번호매겨진 ID이다. 컨텐츠 본체는 예를 들면 C2나 DES 

등의 방식으로 암호화된 악곡 데이터이다. 라이센스 정보는 악곡 컨텐츠에 대응하는 라이센스에 관한 정보이며, 예를

들면, 라이센스를 판매하고 있는 홈 페이지의 URL 등을 포함한다. 이벤트 정보는 악곡 컨텐츠의 아티스트의 이벤트

에 관한 정보이며, 이벤트의 기간, 장소 등을 포함한다. 이 이벤트의 장소란 주소 등의 이용자가 읽음으로써 이해하는 

정보 이외에, 경도·위도 등의 내비게이션 시스템에 대해 목적지의 입력으로서 부여할 수 있는 위치 정보를 포함해도

좋다. 또, 기타, 악곡 컨텐츠에 관련되는 정보를 유지하고 있다.

라이센스 서버(1200)는, 통신 상대인 이용자 단말(1300)로부터 라이센스의 취득의 요구를 받았을 때, 이용자 단말(1

300)이 이벤트회장내에 있으면 라이센스의 제공을 행한다. 본 실시예에서는 「라이센스의 취득」이란, 악곡 컨텐츠

의 재생의 허가를 행하는 정보를 취득하는 것이다. 요구 취득부(701)는 라이센스의 취득의 요구를 받는다. 라이센스 

서버(1200)의 상황 정보 취득부(101)는 이용자 단말(1300)의 위치 정보의 하나로서 GPS정보를 받고, 또, 통신 전송

로(401)로부터 이용자 단말(1300)의 다른 위치 정보로서 기지국 정보를 받는다. 더욱이 이용자 단말(1300)로부터 수

신한 GPS정보는 로케이션 서버에 보내져, 거기에서 위치 검출 계산이 행해지고, 이용자 단말(1300)의 위치 정보를 

받는다. 조건취득부(601)는 서비스 선택 정보 데이터베이스(1201)로부터 라이센스를 제공하기 위한 정보를 취득한

다. 본 실시예에서는 라이센스를 제공하기 위한 정보는, 「이용자 단말이 아티스트의 이벤트 기간 동안에 이벤트회장

내에 존재할 것」이라는 라이센스를 제공하기 위한 조건과 그것에 관련되는 정보로서 이벤트 기간과 이벤트회장의 

위치의 정보이다. 판단부(102)는 상황 정보 취득부(101)에서 취득된 상황 정보에 기초하여 라이센스의 제공이 실행 

가능한지를 판단한다. 서비스정보 취득부(103)는 라이센스를 제공하기 위해서 라이센스 그 자체를 서비스정보 데이

터베이스(1202)로부터 취득한다. 실행부(104)는 통신 전송로(401)를 경유하여 이용자 단말(1300)에 라이센스를 제

공하고, 라이센스의 판매에 관한 과금처리를 과금 서버(1500)와 함께 행한다.

도 13은 제공되는 라이센스의 내용을 예시하고 있다. 라이센스는 라이센스ID, 컨텐츠ID, 컨텐츠 복호키, 라이센스 배

신 조건으로 구성된다. 라이센스ID는 라이센스 번호매겨진 ID이다. 컨텐츠ID는 대응하는 컨텐츠의 ID이며, 하나의 라

이센스가 복수의 컨텐츠에 대응하는 경우도 있다. 컨텐츠 복호키는 대응하는 컨텐츠를 암호화된 상태로부터 복호하기
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위해서 사용하는 키이다. 라이센스 배신 조건은 라이센스의 배신, 판매, 구입에 관한 조건이며, 판매 기간, 결제 방법, 

적합한 상황 정보(이하, 「적합 상황 정보」라고 함) 등을 포함한다. 적합 상황 정보란 라이센스를 제공하기 위한 조

건과 그것에 관련되는 정보이고, 라이센스를 제공하기 위한 조건은 「라이센스를 요구하는 전자기기(이용자 단말)가 

이벤트 기간 동안에 이벤트회장내에 있을 때에 라이센스 제공의 요구를 할 것」이며, 관련되는 정보는 이벤트 기간 

정보, 이벤트회장 위치 정보이다. 이벤트회장 위치 정보는 도 14에 도시하는 바와 같이 원형을 상정하여 중심위치의 

경도·위도와 그 반경으로서 기술하거나, 도 15에 도시하는 바와 같이 다각형을 상정하여 경도·위도의 점열(点列)을

시계방향으로 기술하거나 하는 방법이 있다.

이용자 단말(1300)은, 운반가능한 단말이며, 컨텐츠 서버(1100)로부터 악곡 컨텐츠를 취득하고, 라이센스 서버(1200

)로부터 라이센스를 취득하여 악곡 컨텐츠를 부호화하여 재생한다. 상황 정보 취득부(101)는 GPS위성(1600)으로부

터 GPS정보를 받는다. 암호화 상황 정보 출력부(1301)는 상황 정보 취득부(101)에서 취득한 GPS정보를 암호화하여

출력한다. 컨텐츠 취득부(1302)는 악곡 컨텐츠를 취득한다. 실행부(104)는 라이센스의 취득 요구를 하고, 라이센스를

취득한다. 또, 라이센스의 구입에 관한 과금정보를 출력한다. 또, 라이센스에 포함되는 복호키에 의해 악곡 컨텐츠를 

부호화하여 재생한다. 또, 축적 미디어(1303)에, 취득한 악곡 컨텐츠 및 라이센스를 축적하도록 해도 좋다. 축적 미디

어(1303)는 이용자 단말(1300)로부터 뗄 수 있어도 좋다.

통신 전송로(401)는 컨텐츠 서버(1100)와 이용자 단말(1300) 사이 및 라이센 스 서버(1200)와 이용자 단말(1300) 

사이의 통신 전송로이고, 상황 정보 관리부(2801)를 포함한다. 상황 정보 관리부(2801)는 이용자 단말(1300)과의 통

신에서 사용하는 기지국 정보로부터 이용자 단말의 위치를 검출하여 출력하는 것을 행한다.

GPS 위성(1600)은 GPS정보를 송신하는 위성이며, 4개 이상의 GPS위성으로부터의 GPS정보를 이용자 단말(1300)

로 수신하고, 위치 검출 계산을 행함으로써 이용자 단말(1300)의 위치를 검출할 수 있다. 도 11에서는, 이 위치 검출 

계산은 로케이션 서버(1400)에서 행해진다. 과금 서버(1500)는 라이센스의 판매에 관한 과금처리를 행한다.

도 16은, 본 실시형태에서의 처리를 설명하는 플로차트이다. 우선, 스텝 S1601에서, 이용자 단말(1300)로부터 컨텐

츠 서버(100)에 악곡 컨텐츠 배송의 요구가 행해진다. 다음에 스텝 S1602에서, 컨텐츠 서버(1100)로부터 이용자 단

말에 암호화 악곡 컨텐츠가 배송된다. 다음에 스텝 S1603에서, 이용자 단말(1300)을 갖는 이용자가 이벤트회장으로 

이동했다고 하면, 다음에 스텝 S1604에서, 이용자 단말(1300)로부터 라이센스 서버(1200)에 악곡 컨텐츠의 라이센

스 취득이 요구된다. 다음에 스텝 S1605에서, 이용자 단말(1300)이 취득한 GPS정보로부터 라이센스 서버(1200)와 

로케이션 서버(1400)에 의해 위치 검출, 즉 GPS를 이용한 위치 검출이 행해진다. 다음에 스텝 S1606에서, 라이센스 

서버(1200)에 의해 통신 전송로(401)로부터, 기지국을 이용한 이용자 단말(1300)의 위치 검출 결과가 취득된다. 다

음에 스텝 S1607에서, 라이센스 서버(1200)에 의해 라이센스를 제공하는 조건에 적합한지가 판단된다. 다음에 스텝 

S1608에서, 라이센스 서버(1200)로부터 이용자 단말(1300)에 라이센스가 제공된다. 다음에 스텝 S1609에서, 과금 

서버(1500)와 라이센스 서버(1200)와 이용자 단말(1300)에 의해 과금처리가 행해진다. 다음에 스텝 S1610에서, 이

용자 단말(1300)에서 암호화 컨텐츠가 복호화되어 재생된다.

도 17부터 도 20은, 본 실시형태의 동작을 설명하는 통신 시퀀스이다. 도 17의 스텝 S1701로부터 스텝 S1706까지는

도 16의 스텝 S1601부터 스텝 S1602까지의 컨텐츠 배송 처리에 상당한다. 스텝 S1701에서, 이용자가 이용자 단말(

1300)의 컨텐츠 취득부(1302)에 컨텐츠ID를 지정하여 악곡 컨텐츠 배송 요구를 한다. 다음에 스텝 S1702에서, 이용

자 단말(1300)의 컨텐츠 취득부(1302)가 컨텐츠 서버(1100)의 요구 취득부(701)에 통신 전송로(401)를 경유하고, 

컨텐츠ID를 지정하여 악곡 컨텐츠 배송 요구를 한다. 다음에 스텝 S1703에서, 컨텐츠 서버(1100)의 요구 취득부(701

)가 컨텐츠 서버(1100)의 컨텐츠 배신부(1101)에 컨텐츠ID를 지정하여 악곡 컨텐츠 배송 요구를 한다. 다음에 스텝 

S1704에서, 컨텐츠 서버(1100)의 컨텐츠 배신부(1101)가 컨텐츠 데이터베이스(1102)로부터 암호화된 악곡 컨텐츠

를 읽어 내고, 이용자 단말(1300)의 컨텐츠 취득부(1302)에 통신 전송로(401)을 경유하여, 암호화된 악곡 컨텐츠를 

배송한다. 다음에 스텝 S1705에서, 이용자 단말(1300)의 컨텐츠 취득부(1302)로부터 이용자 단말(1300)의 축적 미

디어(1303)에 암호화된 악곡 컨텐츠를 축적한다. 다음에 스텝 S1706에서, 이용자 단말(1300)의 컨텐츠 취득부(1302

)가 암호화된 악곡 컨텐츠로부터 이벤트 정보 를 읽어 내고, 이용자에게 표시한다. 스텝 S1701부터 스텝 S1706의 종

료후, 이용자는 이용자 단말(1300)을 가지고 이벤트회장으로 이동한다.

도 18의 스텝 S1801부터 스텝 S1804까지는 도 16의 스텝 S1604의 이용자 단말(1300)부터 라이센스 서버(1200)로

의 라이센스 취득 요구에 상당한다. 스텝 S1801에서, 이용자가 이용자 단말(1300)의 실행부(104)에 라이센스ID를 

지정하여 라이센스 취득 요구를 한다. 다음에 스텝 S1802에서, 이용자 단말(1300)의 실행부(104)가 라이센스 서버(

1200)의 요구 취득부(701)에 통신 전송로(401)를 경유하고, 라이센스ID를 지정하여 라이센스 취득 요구를 한다. 다

음에 스텝 S1803에서, 라이센스 서버(1200)의 요구 취득부(701)가 라이센스 서버(1200)의 판단부(102)에 라이센스

ID를 지정하여 라이센스 취득 요구를 한다. 다음에 스텝 S1804에서, 라이센스 서버(1200)의 판단부(102)가 라이센

스 서버(1200)의 조건취득부(601)에 라이센스ID를 지정하여 라이센스를 제공하는 조건의 취득 요구를 한다.

도 18의 스텝 S1805부터 스텝 S1817까지는 도 16의 스텝 S1605의 GPS를 이용한 이용자 단말(1300)의 위치 검출 

처리에 상당한다. 스텝 S1805에서, 라이센스 서버(1200)의 조건취득부(601)가 서비스 선택 정보 데이터베이스(120
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1)로부터 라이센스를 제공하기 위한 조건을 읽어 내고, 라이센스 서버(1200)의 판단부(102)에 보낸다. 라이센스를 제

공하기 위한 조건은 도 13 하단에 나타내는 정보이며, 이벤트회장의 위치 정보를 포함한다. 다음에 스텝 S1806에서, 

라이센스 서버(1200)의 판단부(102)로부터 라이센스 서버(1200)의 상황 정보 취득부(101)에 위치 정보 취득 요구를

보낸다. 다음에 스텝 S1807에서, 라이센스 서버(1200)의 상황 정보 취득부(101)로부터 이용자 단말(1300)의 암호화

상황 정보 출력부(1301)에 통신 전송로(401)를 경유하여, GPS정보 취득 요구를 보낸다. 다음에 스텝 S1807에서, 이

용자 단말(1300)의 암호화 상황 정보 출력부(1301)로부터 이용자 단말(1300)의 상황 정보 취득부(101)로 GPS정보 

취득 요구를 보낸다. 다음에 스텝 S1809에서, 이용자 단말(1300)의 상황 정보 취득부(101)에서 4개 이상의 GPS위성

(1600)으로부터 GPS정보를 수신한다.

다음에 스텝 S1810에서, 이용자 단말(1300)의 상황 정보 취득부(101)로부터 이용자 단말(1300)의 암호화 상황 정보

출력부(1301)에 GPS정보를 보낸다. 다음에 스텝 S1811에서, 이용자 단말(1300)의 암호화 상황 정보 출력부(1301)

에서 라이센스 서버(1200)의 공개키를 사용하여 GPS정보를 암호화한다. 다음에 스텝 S1812에서, 이용자 단말(1300

)의 암호화 상황 정보 출력부(1301)로부터 라이센스 서버(1200)의 상황 정보 취득부(101)에 암호화 GPS정보를 보낸

다. 다음에 스텝 S1813에서, 라이센스 서버(1200)의 상황 정보 취득부(101)에서 라이센스 서버(1200)의 비밀키를 

사용하여 암호화 GPS정보를 복호화 한다. 다음에 스텝 S1814에 있어서, 라이센스 서버(1200)의 상황 정보 취득부(1

01)로부터 로케이션 서버(1400)에 GPS정보와 함께 위치 검출 계산 요구를 보낸다. 다음에 스텝 S1815에서, 로케이

션 서버(1400)에서 GPS정보로부터 위치 검출 계산을 행한다. 다음에 스텝 S1816에서, 로케이션 서버(1400)로부터 

라이센스 서버(1200)의 상황 정보 취득부(101)에 이용자 단말(1300)의 위치 정보를 보낸다. 다음에 스텝 S1817에서

, 라이센스 서버(1200)의 상황 정보 취득부(101)로부터 라이센스 서버(1200)의 판단부(102)에 이용자 단말(1300)의

위치 정보를 보낸다.

도 19의 스텝 S1901로부터 스텝 S1904까지는 도 16의 스텝 S1606의 기지국을 이용한 이용자 단말(1300)의 위치 

검출 처리에 상당한다. 스텝 S1901에서, 라이센스 서버(1200)의 상황 정보 취득부(101)로부터 통신 전송로(401)의 

상황 정보 관리부(2801)로 위치 정보 취득 요구를 보낸다. 다음에 스텝 S1902에서, 통신 전송로(401)의 상황 정보 

관리부(2801)에서 이용자 단말(1300)이 통신하는 기지국의 정보를 이용하여, 이용자 단말(1300)의 위치 검출 계산

을 행한다. 다음에 스텝 S1903에서, 통신 전송로(401)의 상황 정보 관리부(2801)로부터 라이센스 서버(1200)의 상

황 정보 취득부(101)로 위치 정보를 보낸다. 다음에 스텝 S1904에서, 라이센스 서버(1200)의 상황 정보 취득부(101)

로부터 라이센스 서버(1200)의 판단부(102)에 이용자 단말(1300)의 위치 정보를 보낸다. 도 19의 스텝 S1905는 도 

16의 스텝 S1607의 라이센스를 제공하는 조건에 적합한지의 판단 처리에 상당한다. 스텝 S1905에서, 스텝 S1817에

서 얻어진 GPS를 이용한 이용자 단말(1300)의 위치 검출 결과 및 스텝 S1904에서 얻어진 기지국을 이용한 이용자 

단말(1300)의 위치 검출 결과로부터, 라이센스 서버(1200)의 판단부(102)에서 이용자 단말(1300)의 위치를 계산하

고, 더욱 스텝 S1805에서 얻어진 이벤트회장의 위치 정보로부터 이용자 단말(1300)이 이벤트회장내에 존재하는지 

아닌지를 판단하고, 존재하는 경우에 이후의 스텝으로 진행한다. 도 19의 스텝 S1906으로부터 스텝 S1909까지는 도

16의 스텝 S1608의 라이센스 서버(1200)로부터 이용자 단말(1300)에의 라이센스의 제공에 상당한다. 스텝 S1906

에서, 라이센스 서버(1200)의 판단부(102)로부터 라이센스 서버(1200)의 서비스정보 취득부(103)에 라이센스ID를 

지정하여 라이센스 제공 지시를 한다. 다음에 스텝 S1907에서, 라이센스 서버(1200)의 서비스정보 취득부(103)가 

서비스정보 데이터베이스(1202)로부터 지정된 라이센스ID를 갖는 라이센스를 읽어 내고, 라이센스 서버(1200)의 실

행부(104)에 건네 주고 라이센스 제공 지시를 한다. 다음에 스텝 S1908에서, 라이센스 서버(1200)의 실행부(104)로

부터 통신 전송로(401)를 경유하여, 이용자 단말(1300)의 실행부(104)에 라이센스를 제공한다. 다음에 스텝 S1909

에서, 이용자 단말(1300)의 실행부(104)로부터 이용자 단말(1300)의 축적 미디어(1303)에 라이센스를 축적한다.

도 20의 스텝 S2001부터 스텝 S2005까지는 도 16의 스텝 S1609의 과금처리에 상당한다. 스텝 S2001에서, 라이센

스 서버(1200)의 실행부(104)로부터 통신 전송로(401)를 경유하고, 이용자 단말(1300)의 실행부(104)에 과금정보 

요구를 보낸다. 다음에 스텝 S2002에서, 이용자 단말(1300)의 실행부(104)로부터 통신 전송로(401)를 경유하여, 라

이센스 서버(1200)의 실행부(104)에 크레디트 번호 등의 과금정보를 보낸다. 다음에 스텝 S2003에서, 라이센스 서

버(1200)의 실행부(104)로부터 과금 서버(1500)에 이용자의 크레디트 번호 및 판매한 라이센스의 판매가격을 보내

고, 과금처리를 요구한다. 다음에 스텝 S2004에서, 과금 서버(1500)에서 과금처리를 행하고, 라이센스 서버(1200)의

실행부(104)에 과금처리 종료를 통지한다. 다음에 스텝 S2005에서, 라이센스 서버(1200)의 실행부(104)로부터 이용

자 단말(1300)의 실행부(104)에 통신 전송로(401)를 경유하고, 전자 레시트를 보내어, 과금처리 종료를 통지한다. 도

20의 스텝 S2006로부터 스텝 S2009까지는 도 16의 스텝 S1610에서의 악곡 컨텐츠의 복호화와 재생에 상당한다. 

스텝 S2006에서, 이용자 단말(1300)의 실행부(104)가 이용자 단말(1300)의 축적 미디어(1303)로부터 암호화된 악

곡 컨텐츠를 읽어 낸다. 다음에 스텝 S2007에서, 이용자 단말(1300)의 실행부(104)가 이용자 단말(1300)의 축적 미

디어(1303)로부터 라이센스를 읽어 낸다. 다음에 스텝 S2008에서, 이용자 단말(1300)의 실행부(104)가 라이센스로

부터 컨텐츠 복호키를 꺼내어, 암호화된 악곡 컨텐츠를 복호화 한다. 다음에 스텝 S2009에서, 이용자 단말(1300)의 

실행부(104)가 악곡 컨텐츠를 재생한다.

또, 본 실시형태에서는 컨텐츠 서버(1100)와 라이센스 서버(1200)와 로케이션 서버(1400)와 과금 서버(1500)를 전

부 별개인 서버로 했는데, 이들 전부 또는 일부는 동일한 전자기기로 구성되어 있어도 좋다. 또, 컨텐츠 데이터베이스

(1102)는 컨텐츠 서버(1100)의 내부에 존재해도 좋다. 또, 서비스 선택 정보 데이터베이스(1201)와 서비스정보 데이
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터베이스(1202)는 라이센스 서버(1200)의 내부에 존재해도 좋다. 또, 로케이션 서버(1400)는 라이센스 서버(1200)

측이 아니라, 이용자 단말(1300)측에 존재하고, 이용자 단말(1300)로 수신한 GPS정보를 로케이션 서버(1400)에서 

위치 검출 계산하고, 그 결과를 라이센스 서버에 보내도 좋다. 또, 로케이션 서버(400)는 통신 전송로(401)내에 존재

하고, 이용자 단말(1300)로 수신한 GPS정보를 로케이션 서버(1400)에서 위치 검출 계산하고, 그 결과를 라이센스 서

버에 보내도 좋다. 또, 본 실시예는 라이센스를 제공한 후에 과금처리를 행하는 후과금 방식이지만, 라이센스의 제공

전에 과금처리를 행하는 선과금 방식이어도 좋다.

이러한 발명의 실시형태에 의해, 라이센스 서버(1200)가 통신 상대인 이용자 단말(1300)의 위치 정보를 취득함으로

써, 이용자 단말(1300)의 위치에 따른 서비스, 특히 어떤 특정한 위치에 있는 이용자 단말(1300)에만 특별한 서비스

를 제공할 수 있게 된다.

더욱이 이용자 단말(1300)로부터 라이센스 서버(1200)에 GPS정보를 암호화하여 송신함으로써, 이용자 단말(1300)

의 존재하는 장소 등의 프라이버시에 관계되는 정보의 누설을 방지할 수 있게 된다. 본 실시형태 이외에, 예를 들면, 

상황 정보 취득부(101)와 판단부(102)가 동일한 전자기기에 배치되지 않고, 따로 따로의 전자기기에 배치되는 경우

에는, 상황 정보 취득부(101)에서 취득된 상황 정보를 다른 전자기기의 판단부(102)에 송신할 필요가 있다. 그러나, 

암호화하지 않고 그대로 상황 정보를 송신하면, 제3자가 부정하게 상황 정보를 취득하면, 전자기기가 존재하는 장소

나, 점유자가 누구인지 등의 프라이버시에 관계되는 정보가 누설되어 버릴 가능성이 있다. 그래서, 상황 정보 취득부(

101)로부터 판단부(102)에 직접 송신하는 것이 아니고, 암호화 상황 정보 출력부를 통과시켜서 암호화하여 상황 정

보를 송신한다. 또, 상황 정보 취득부(101)와 판단부(102)가 동일한 전자기기에 배치되는 경우라도, 예를 들면, 전자

기기가 지금까지 어느 위치에 존재했는지의 위치의 이력정보를 축적하고, 그 축적된 이력정보를 상황 정보로서 판단

부(102)가 판단하는 경우에는, 이력정보로부터 전자기기의 이동 상황을 알 수 있어, 역시, 프라이버시에 관계되는 정

보가 누설되어 버린다. 그래서, 상황 정보 취득부(101)에서 취득된 상황 정보를 암호화 상황 정보 출력부에 의해 암호

화하여 축적함으로써, 정보 가 누설되어 버리는 것을 방지할 수 있다.

더욱이 라이센스 서버(1200)가 취득하는 이용자 단말(1300)의 GPS정보는 암호화된 것인 것에 의해, 위치를 속여, 

특정한 위치에 이용자 단말(1300)이 존재하지 않으면 받을 수 없는 서비스를 받아버리는 행위를 방지할 수 있게 된다

. 본 실시형태 이외에, 예를 들면 상황 정보로서, 전자기기(100)의 점유자가 소지하는 IC카드가 나타내는 정보인 경우

에는, IC카드가 나타내는 정보를 암호화함으로써, IC카드의 위조를 방지할 수 있다. 또, 위치 정보를 암호화함으로써, 

위치를 속여, 특정한 위치에 전자기기(100)가 존재하지 않으면 받을 수 없는 서비스를 받아버리는 행위를 방지할 수 

있게 된다.

더욱이 라이센스 서버(1200)는 이용자 단말(1300)의 위치를 검출하기 위해서, 통신 전송로(401)로부터 얻어지는 기

지국 정보와 이용자 단말(1300)로부터 얻어지는 GPS정보라는 복수의 정보원으로부터 얻어지는 정보를 조합하고, 이

들 산출된 위치 정보가 일치하는 것을 확인하여 위치 정보를 확정함으로써, 신뢰성이 높고 또한 정밀도가 높은 상황 

정보를 취득하여 서비스를 행할 수 있게 된다. 또한, 지상국에서의 전파의 강함으로 얻어지는 위치 정보와 GPS로부터

얻어지는 위치 정보는 오차범위가 상이하기 때문에, 「일치」라고 해도, 완전히 동일하게 되는 것을 의미하는 것은 

아니고, 정보원마다 오차범위를 고려하여 일치하는지 아닌지를 판단하게 된다.

이들 상황 정보의 암호화나 복수의 상황 정보의 비교에 의한 상황 정보의 정확성의 판단은, 도 21에 도시하는 바와 같

이 상황 정보 취득부(101)와 판단부(102) 사이에 상황 정보 정확성 판단부(A01)를 더 구비하고, 상황 정보 취득부(10

1)에서 취득한 상황 정보의 정확성을 판단해도 좋다. 또, 신뢰성 랭크 부여 수단(A02)과 정밀도 랭크 부여 수단(A03)

을 더 구비하고, 상황 정보의 신뢰성에 대한 랭크 붙임이나 상황 정보의 정밀도에 관한 랭크 붙임을 행한 결과를 이용

하여 상황 정보의 정확성을 판단해도 좋다.

상황 정보의 신뢰성이란, 상황 정보 취득부(101)에서 취득한 상황 정보가 악의의 제3자, 또는 악의의 이용자 단말의 

이용자에 의한 개찬(改竄), 행세 등에 대한 보호의 정도를 나타낸다. 즉, 신뢰성 랭크가 높다는 것은, 개찬, 행세 등이 

행해질 가능성이 낮은 것을 의미하고, 예를 들면 이용자 단말(1300)의 GPS정보가 라이센스 서버(1200)가 취득하는 

전송 도중에 악의의 제3자에 의해 GPS정보를 바꾸어 써지거나, 악의의 이용자 스스로가 위치를 속여, 특정한 위치에 

있는 것 같은 행세를 할 수 있을 가능성이 낮은 것을 의미한다.

신뢰성 랭크 부여 수단에 의한 신뢰성 랭크의 부여 방법으로서, 상황 정보의 정보원, 또는 상황 정보의 취득 경로, 또

는 상황 정보의 정보원과 그 취득 경로의 조합에 기초하여 신뢰성 랭크의 부여를 행해도 좋다. 여기에서의 상황 정보

의 정보원이란 어디로부터 상황 정보나 상황 정보를 계측, 계산하기 위해서 필요한 정보를 입수했는지, 어디에서 상황

정보를 계측했는지, 어디에서 상황 정보를 계산 처리했는지 등을 나타내고, 본 실시예의 GPS정보에 의한 위치 정보

에서는 GPS위성(1600), 이용자 단말(1300), 로케이션 서버(1400) 등, 기지국 정보에 의한 위치 정보에서는 캐리어(

401) 등이다. 이용자 단말(1300)에서는 악의의 이용자에 의해 행세가 행해질 가능성이 있기 때문에, 정보원에 이용자

단말(1300)이 포함되면 신뢰성 랭크는 낮아진다. 상황 정보의 취득 경로는 정보원으로부터 상황 정보 취득부(101)까

지의 전송 경로를 나타내고, 본 실시예의 GPS정보에 의한 위치 정보에서는 GPS위성(1600), 이용자 단말(1300), 캐

리어(401), 라이센스 서버(1200), 라이센스 써버(1200) 사이의 전송로 등, 기지국 정보에 의한 위치 정보에서는 캐리
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어(401), 라이센스 서버(1200) 사이의 전송로 등이다. 이용자 단말(1300)에서는 악의의 이용자에 의해 행세가 행해

질 가능성이 있기 때문에, 취득 경로에 이용자 단말(1300)이 포함되면 신뢰성 랭크는 낮아진다.

또, 신뢰성 랭크 부여 수단에 의한 신뢰성 랭크의 부여 방법으로서, 상황 정보의 암호화에 기초하여 신뢰성 랭크의 부

여를 행해도 좋다. 예를 들면 PKI(Public Key Infrastructure: 공개키 기반) 등의 전자서명과 암호화 기술을 이용하여

, 데이터의 전송노상에서의 개찬을 방지하고, 더욱이 수신측에게는 송신측이 확실히 본인인 것을 보증한다. 본 실시예

의 기지국 정보에 의한 위치 정보에서는 캐리어(401)의 전자서명을 상황 정보에 부가함으로써 신뢰성 랭크는 높아진

다.

상황 정보의 정밀도란, 상황 정보 취득부(101)에서 취득한 상황 정보의 계측이나 계산 처리의 성질상, 진실한 상황 정

보에 어느만큼 가까운 것인지의 정도를 나타낸다. 정밀도 랭크 부여 수단에 의한 정밀도 랭크의 부여 방법으로서, 상

황 정보의 정보원에 기초하여 정밀도 랭크의 부여를 행한다. 여기에서의 상황 정보의 정보원이란 상황 정보의 계측이

나 계산처리의 방법을 나타내고, 본 실시예의 GPS정보에 의한 위치 정보에서는, 오차 수m, 기지국 정보에 의한 위치 

정보에서는 오차 수백 m 등이다. 오차가 작은 쪽에 높은 정밀도 랭크를 부여한다.

상황 정보 정확성 판단부에서는, 상황 정보의 정확성의 판단은, 신뢰성 랭크 부여 수단에 의해 부여된 상황 정보의 신

뢰성 랭크, 또는 정밀도 랭크 부여 수단에 의해 부여된 상황 정보의 정밀도 랭크, 또는 복수의 수단정보원에 의해 취득

한 상황 정보와 비교했을 때의 일치하는지 아닌지의 판단 결과, 또는 이것들의 조합에 의해 행해진다. 본 실시예의 이

용자 단말(1300)의 위치를 검출하기 위해서, 복수의 정보원으로부터 얻어지는 상황 정보를 이용한다. 통신 전송로(40

1)로부터 얻어지는 기지국 정보에 의한 신뢰성 랭크가 높고, 정밀도 랭크가 낮은 위치 정보와, 이용자 단말(1300)로

부터 얻어지는 GPS정보에 의한 신뢰성 랭크가 낮고, 정밀도 랭크가 높은 정보를 조합하여, 이들 산출된 위치 정보가 

일치하는 것을 확인하여 위치 정보를 확정함으로써, 신뢰성이 높고 또한 정밀도가 높은 상황 정보를 취득할 수 있게 

된다.

더욱이 본 실시예에서의 라이센스는 컨텐츠를 실행 가능하게 하는, 즉 컨텐츠를 재생 가능하게 하기 위한 라이센스이

다. 컨텐츠와 라이센스로 나누어서 배신함으로써, 라이센스 제공자와 컨텐츠 제공자를 나눌 수 있게 된다. 또, 상황 정

보에 따라 라이센스를 배신할 수 있게 되고, 예를 들면, 컨텐츠는 축적 미디어에 넣은 상태에서 판매하고, 그 후에 상

황 정보에 따라 라이센스를 입수하여 컨텐츠를 실행하는 것도 가능하다. 더욱이 라이센스를 전자 티켓이나 전자 밸류

로서 이용함으로써 컨텐츠의 배신에 한하지 않고, 여러 서비스에 대응할 수 있게 된다.

더욱이 컨텐츠는 암호화하여 배신함으로써, 배신 도중의 시큐러티를 확보하 고, 배신후의 부정 카피를 방지할 수 있게

된다. 더욱이, 컨텐츠는 암호화한 채 축적하고, 라이센스에 컨텐츠 복호키를 포함하고, 컨텐츠의 실행시만 컨텐츠 복

호키로 복호화함으로써, 라이센스가 존재하는 이용자 단말(1300)에서만 컨텐츠가 실행되게 되어, 컨텐츠의 부정사용

을 방지할 수 있게 된다.

더욱이 이용자 단말(1300)은 라이센스를 취득하기 전에 악곡 컨텐츠를 취득하지만, 이용자 단말(1300)이 컨텐츠에 

포함되는 라이센스 정보와 이벤트 정보를 읽어 내어, 「이것은 XXX라는 아티스트의 악곡 컨텐츠입니다. 라이센스를 

입수하고 싶은 분은, 이하의 이벤트회장에 가셔서, XXX라는 URL에 액세스해 주십시요.」라는 라이센스의 취득을 위

한 정보를 이용자에게 제시함으로써, 먼저 컨텐츠를 배신해 둠으로써, 라이센스를 입수하기 위한 선전 효과가 발생하

게 된다.

본 실시예의 라이센스는, 특정한 이벤트회장내에 이용자 단말(1300)이 존재한다는 조건을 채운 경우만 취득 가능하

고, 또 라이센스의 취득이 유상인 경우도 있다. 그것에 대해 컨텐츠는, 예를 들면 아티스트의 홈 페이지 등에 게재하고

, 컨텐츠의 다운로드 자체는 무상으로 하여, 홈 페이지를 열람한 이용자는 자유롭게 다운로드 가능하게 한다. 이와 같

이 먼저 배신하는 컨텐츠를 이용자에게는 취득이 용이하게 하고, 더욱이 컨텐츠에 관련되는 라이센스의 취득을 추천

하는 추천 정보를 컨텐츠에 포함시켜 둠으로써, 뒤에 배신하는 라이센스를 입수하기 위한 선전 효과를 높이게 된다.

또 상황 정보로서, 예를 들면 위치 정보의 현재의 값 뿐만아니라 과거의 상태를 축적함에 따라 위치 검출 오차가 감소

함으로써, 이용자 단말이 이벤트회장내 인지 아닌지의 판별이 보다 정확하게 되고, 또는, 이벤트회장에 어떤 횟수 이

상 입장한 사람에게만 라이센스의 제공을 행하는 것도 가능하게 된다.

또 라이센스의 제공뿐만아니라, 이용자 단말의 상황 정보에 의해 이미 유지하고 있는 라이센스를 갱신하거나, 거꾸로

라이센스의 취소하는 것도 가능하게 된다. 예를 들면, 서비스정보를 라이센스의 취소를 위한 정보로 함으로써, 일본

으로부터 출국한 경우에 라이센스를 취소할 수 있게 되어, 나라별 저작권의 관리가 용이해진다. 또, 서비스정보를 라

이센스의 갱신을 위한 정보로 함으로써, 예를 들면, 특정한 콘서트 회장에 입장함으로써, 라이센스를 갱신할 수 있게 

되어, 이벤트회장에의 입장을 촉진할 수 있다.

라이센스의 취소를 행할 때의 라이센스의 내용을 도 22에 예시하고 있다. 이 예에서는 도 26의 라이센스의 내용에 대
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해, 라이센스 취소 조건이 추가되어 있다. 라이센스 취소 조건은 라이센스의 유효기간, 적합 상황 정보 등을 포함한다.

적합한 상황 정보란 라이센스의 취소를 행하기 위한 조건중, 상황 정보에 관련되는 정보이며, 라이센스 취소 조건은 

「라이센스를 유지하는 전자기기(이용자 단말)가 일본밖으로 나가는 것」이며, 관련되는 정보는 일본 위치 정보이다.

이 예에서는 라이센스가 자기 자신의 취소 조건을 포함하지만, 라이센스ID 등의 지정에 의한 다른 라이센스의 취소의

조건을 포함해도 좋다.

라이센스의 갱신을 행할 때의 라이센스의 내용을 도 23에 예시하고 있다. 이 예에서는 도 26의 라이센스의 내용에 대

해, 라이센스 갱신 조건이 추가되어 있다. 라이센스 갱신 조건은 라이센스의 갱신 내용, 유효기간, 적합 상황 정보 등

을 포함한다. 적합한 상황 정보란 라이센스의 갱신을 행하기 위한 조건중, 상황 정보에 관련되는 정보이며, 라이센스 

갱신 조건은 「컨텐츠를 이용하는 전자기기(이용자 단말)가 이벤트 기간 동안에 이벤트회장내에 있을 때에 컨텐츠 이

용의 요구를 하는 것」이며, 관련되는 정보는 이벤트 기간 정보, 이벤트회장 위치 정보다. 라이센스가 갱신되는 경우

는 갱신 내용의 정보에 따라, 예를 들면 유효기한이 연장되거나 한다. 이 예에서는 라이센스가 자기 자신의 갱신의 조

건을 포함하는데, 라이센스ID 등의 지정에 의한 다른 라이센스의 갱신의 조건을 포함해도 좋다.

또 악곡 컨텐츠에 대한 라이센스가 아니라, 예를 들면 아티스트에 관한 복수의 특별정보 컨텐츠에 대응하는 하나의 

라이센스를 상정하고, 이용자 단말은 컨텐츠보다도 먼저 라이센스를 취득해 둠으로써, 라이센스의 구입은 한번이고 

그 후 일정 기간은 특별히 정보 컨텐츠를 적시에 취득할 수 있게 된다.

또 컨텐츠의 취득전에 라이센스의 제공을 위한 정보를 취득하여 이용자에게 제시함으로써 컨텐츠만을 취득하고, 라

이센스를 취득할 수 없는 것을 피할 수 있게 된다. 또, 이러한 라이센스가 제공되었지만 컨텐츠가 제공되지 않은 것을

피하는 다른 방법으로서, 라이센스 제공을 위한 정보를 제공한 후에, 컨텐츠 배신부가 라이센스의 대상이 되는 컨텐

츠를 배신하는 방법도 들 수 있다.

(실시형태 4)

도 24는, 본 발명의 실시형태 4에서의 전자기기의 기능 블록도를 도시한다. 본 실시형태에서는, 실시형태 3과는 반대

로, 우선, 라이센스를 취득하고, 그 후, 컨텐츠를 입수하는 것을 행한다. 또, 본 실시형태의 컨텐츠로서는, 비디오 컨텐

츠 를 예로서 사용하여 설명한다. 즉, 본 실시형태는 이벤트회장 한정의 컨텐츠의 배신에 관한 것이며, 이용자가, 소지

하는 단말에 의해, 어떤 아티스트의 비디오 컨텐츠의 라이센스를 우선 취득하고, 그 후 그 아티스트의 이벤트회장으로

이동하여 비디오 컨텐츠를 입수하면서 스트림 재생한다. 이 비디오 컨텐츠는 이벤트회장내의 단말에만 배신된다. 도 

24에서, 1100은 비디오 컨텐츠를 배신하는 컨텐츠 서버인 전자기기, 1200은 라이센스를 제공하는 라이센스 서버인 

전자기기, 1300은 이용자가 갖는 이용자 단말인 전자기기이다. 컨텐츠 서버(1100)와 이용자 단말(1300) 사이, 및 라

이센스 서버(1200)와 이용자 단말(1300) 사이는 통신 전송로(401)를 경유하여 통신을 행한다. 컨텐츠 서버(1100)에

서, 701이 요구 취득부, 1101이 컨텐츠 배신부이며, 1102가 컨텐츠 데이터베이스이다. 라이센스 서버(1200)에서 10

3이 서비스정보 취득부, 104가 실행부, 701이 요구 취득부이며, 1202가 서비스정보 데이터베이스이다. 이용자 단말(

1300)에서, 101이 상황 정보 취득부, 102가 판단부, 104가 실행부, 601이 조건취득부, 1302가 컨텐츠 취득부, 1303

이 축적 미디어이다. 더욱이 1400은 로케이션 서버, 1500은 과금 서버, 1600은 GPS위성이다.

컨텐츠 서버(1100)는 실시형태 3의 컨텐츠 서버(1l00)와 동일하지만, 컨텐츠로서 스트리밍에 대응한 비디오 데이터

를 갖는다. 도 25는 비디오 컨텐츠의 내용을 예시하고 있다. 이 예에서는, 비디오 컨텐츠는 컨텐츠ID, 컨텐츠 본체, 관

련 정보로 구성된다. 컨텐츠ID는 컨텐츠 마다 번호매겨진 ID이다. 컨텐츠 본체는 예를 들면 C2나 DES 등의 방식으로

암호화된 비디오 데이터이다. 그 밖에, 비디오 컨텐츠에 관련되는 정보를 갖는 라이센스 서버(1200)는 요구에 따라 

라이센스의 제 공을 행한다. 요구 취득부(701)는 라이센스의 취득의 요구를 수취한다. 서비스정보 취득부(103)는 라

이센스를 제공하기 위해서 라이센스 그 자체를 서비스정보 데이터베이스(1202)로부터 취득한다. 실행부(104)는 통신

전송로(401)를 경유하여 이용자 단말(1300)에 라이센스를 제공하고, 라이센스의 판매에 관한 과금처리를 과금 서버(

1500)와 함께 행한다.

도 26은 라이센스의 내용을 예시하고 있다. 이 예에서는, 라이센스는 라이센스ID, 컨텐츠ID, 컨텐츠 복호키, 컨텐츠 

배신 조건, 컨텐츠 이용 조건으로 구성된다. 라이센스ID는 라이센스 마다 번호매겨진 ID이다. 컨텐츠ID는 대응하는 

컨텐츠의 ID이며, 하나의 라이센스가 복수의 컨텐츠에 대응하는 경우도 있다. 컨텐츠 복호키는 대응하는 컨텐츠를 암

호화된 상태로부터 복호화하기 위해서 사용하는 키이다. 컨텐츠 배신 조건은 컨텐츠의 배신, 판매, 구입에 관한 조건

이며, 판매 기간, 결제 방법, 적합 상황 정보 등을 포함한다. 컨텐츠 이용 조건은 컨텐츠의 이용에 관한 조건이며, 카피

제어, 재생 제어, 적합 상황 정보 등을 포함한다. 적합 상황 정보란 컨텐츠를 이용하기 위한 조건중, 상황 정보에 관련

되는 정보이며, 컨텐츠를 이용하기 위한 조건은 「컨텐츠를 이용하는 전자기기(이용자 단말)가 이벤트 기간중에 이벤

트회장내에 있을 때에 컨텐츠 이용의 요구를 할 것」이며, 관련되는 정보는 이벤트 기간 정보, 이벤트회장 위치 정보

이다. 이벤트회장 위치 정보는 실시형태 3과 동일하게 도 14나 도 15와 같이 기술하거나 한다.

이용자 단말(1300)은, 이전가능한 단말이며, 라이센스 서버(1200)로부터 라이센스를 취득하고, 컨텐츠 서버(1100)
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로부터 비디오 컨텐츠를 취득하고, 이용자 단말(1300)이 이벤트회장내에 있으면 비디오 컨텐츠를 복호화하여 재생한

다. 상황 정보 취득부(101)는 GPS위성(1600)으로부터 GPS정보를 받아, 그것을 로케이션 서버에 보내고, 거기에서 

위치 검출 계산이 행해지고, 이용자 단말(1300)의 위치 정보를 수취한다. 조건취득부(601)는 축적 미디어(1303)로부

터 컨텐츠를 이용하기 위한 정보를 취득한다. 본 실시예에서는 컨텐츠를 이용하기 위한 정보는, 「이용자 단말이 아

티스트의 이벤트 기간중에 이벤트회장내에 존재할 것」이라는 컨텐츠를 이용하기 위한 조건과 그것에 관련되는 정보

로서 이벤트, 기간과 이벤트회장의 위치의 정보이다. 판단부(102)는 상황 정보 취득부(101)에서 취득된 상황 정보에 

기초하여 컨텐츠의 이용이 실행 가능한지 판단한다. 실행부(104)는 컨텐츠의 취득 및 이용하기 위한 정보를 축적 미

디어(1303)로부터 취득한다. 또, 컨텐츠의 취득 요구를 컨텐츠 취득부(1302)에 하여, 컨텐츠를 취득한다. 또, 라이센

스의 구입에 관한 과금정보를 출력한다. 또, 라이센스에 포함되는 복호키에 의해 비디오 컨텐츠를 복호화하여 재생한

다. 컨텐츠 취득부(1302)는 컨텐츠 서버(1100)로부터 비디오 컨텐츠를 취득한다. 축적 미디어(1303)는 취득한 라이

센스를 축적한다. 축적 미디어(1303)는 이용자 단말(1300)로부터 떼어낼 수 있어도 좋다.

통신 전송로(401)와 GPS위성(1600)과 로케이션 서버(1400)와 과금 서버(1500)는 실시형태 3과 동일하다. 단지 실

시형태 3에서의 통신 전송로(401)의 상황 정보 관리부(2801)는 본 실시예에서는 존재하지 않아도 좋다.

도 27은, 본 실시형태의 처리를 설명하는 플로차트이다. 우선, 스텝 S2401에서, 이용자 단말(1300)로부터 라이센스 

서버(1200)에 비디오 컨텐츠의 라이센스 취득이 요구된다. 다음에 스텝 S2402에서, 과금 서버(1500)와 라이센스 서

버(1200)와 이용자 단말(1300)에서 과금처리가 행해진다. 다음에 스텝 S2403에서, 라이센스 서버(1200)로부터 이

용자 단말(1300)에 라이센스가 제공된다. 다음에 스텝 S2404에서, 이용자 단말(1300)을 갖는 이용자가 이벤트회장

으로 이동하면, 다음에 스텝 S2405에서, 이용자 단말(1300)이 취득한 GPS정보로부터 로케이션 서버(1400)에 의해 

위치 검출, 즉 GPS를 이용한 위치 검출이 행해진다. 다음에 스텝 S2406에서, 이용자 단말(1300)에 의해 컨텐츠를 이

용하는 조건에 적합할지가 판단된다. 다음에 스텝 S2407로 배송이 요구된다. 다음에 스텝 S2408에서, 컨텐츠 서버(1

100)로부터 이용자 단말에 암호화 비디오 컨텐츠가 배송된다. 다음에 스텝 S2409에서, 이용자 단말(1300)에서 암호

화 컨텐츠가 복호화되어 스트리밍 재생이 행해진다.

도 28부터 도 30은, 본 실시형태의 동작을 설명하는 통신 시퀀스를 도시한다. 도 28의 스텝 S2501부터 스텝 S2504

까지는 도 27의 스텝 S2401의 라이센스 취득 요구에 상당한다. 스텝 S2501에서, 이용자가 이용자 단말(1300)의 실

행부(104)에 라이센스ID를 지정하여 라이센스 취득 요구를 한다. 다음에 스텝 S2502에서, 이용자 단말(1300)의 실

행부(104)가 라이센스 서버(1200)의 요구 취득부(701)에 통신 전송로(401)를 경유하고, 라이센스ID를 지정하여 라

이센스 취득 요구를 한다. 스텝 S2503에서, 라이센스 서버(1200)의 요구 취득부(701)로부터 라이센스 서버(1200)의

서비스정보 취득부(103)에 라이센스ID를 지정하여 라이센스 제공 지시를 한다. 다음에 스텝 S2504에서, 라이센스 서

버(1200)의 서비스정보 취득부(103)가 서비스정보 데이터베이스(1202)로부터 지정된 라이센스ID를 갖는 라이센스

를 읽어 내고, 라이센스 서버(1200)의 실행부(104)에 건네 주어서 라이센스 제공 지시를 한다. 도 28의 스텝 S2505

부터 스텝 S2509까지는 도 27의 스텝 S2402의 과금처리에 상당한다. 스텝 S2505에서, 라이센스 서버(1200)의 실

행부(104)로부터 통신 전송로(401)를 경유하여, 이용자 단말(1300)의 실행부(104)에 과금정보 요구를 보낸다. 다음

에 스텝 S2506에서, 이용자 단말(1300)의 실행부(104)로부터 통신 전송로(401)를 경유하여, 라이센스 서버(1200)의

실행부(104)에 크레디트 번호 등의 과금정보를 보낸다. 다음에 스텝 S2507에서, 라이센스 서버(1200)의 실행부(104

)로부터 과금 서버(1500)에 이용자의 크레디트 번호 및 판매한 라이센스의 판매가격을 보내어, 과금처리를 요구한다.

다음에 스텝 S2508에서, 과금 서버(1500)에서 과금처리를 행하고, 라이센스 서버(1200)의 실행부(104)에 과금처리 

종료를 통지한다. 다음에 스텝 S2509에서, 라이센스 서버(1200)의 실행부(104)로부터 이용자 단말(1300)의 실행부(

104)에 통신 전송로(401)을 경유하여, 전자 레시트를 보내고, 과금처리 종료를 통지한다. 도 28의 스텝 S2510부터 

스텝 S2512까지는 도 27의 스텝 S2403의 라이센스 서버(1200)로부터 이용자 단말(1300)으로의 라이센스의 제공에

상당한다. 스텝 S2510에서, 라이센스 서버(1200)의 실행부(104)로부터 통신 전송로(401)를 경유하여, 이용자 단말(

1300)의 실행부(104)에 라이센스를 제공한다. 다음에 스텝 S2511에서, 이용자 단말(1300)의 실행부(104)로부터 이

용자 단말(1300)의 축적 미디어(1303)에 라이센스를 축적한다. 다음에 스텝 S2512에서, 이용자 단말(1300)의 실행

부(104)가 취득한 라이센 스로부터 이벤트 정보를 읽어 내어, 이용자에게 표시한다. 스텝 S2512의 종료후, 이용자는 

이용자 단말(1300)을 가지고 이벤트회장으로 이동한다.

도 29의 스텝 S2601부터 스텝 S2612까지는 도 27의 스텝 S2405의 GPS를 이용한 이용자 단말(1300)의 위치 검출 

처리에 상당한다. 스텝 S1701에서, 이용자가 이용자 단말(1300)의 실행부(104)에 컨텐츠ID를 지정하여 비디오 컨텐

츠 재생 요구를 한다. 다음에 스텝 S2602에서, 이용자 단말(1300)의 실행부(104)가 이용자 단말(1300)의 판단부(10

2)에 컨텐츠ID를 지정하여 컨텐츠 재생 판단 요구를 한다. 다음에 스텝 S2603에서, 이용자 단말(1300)의 판단부(102

)가 이용자 단말(1300)의 조건취득부(601)에 컨텐츠ID를 지정해서 컨텐츠 재생 조건 요구를 한다. 다음에 스텝 S260

4와 스텝 S2405에서, 이용자 단말(1300)의 조건취득부(601)가 이용자 단말(1300)의 축적 미디어(1303)에 축적된 

라이센스로부터 컨텐츠를 재생하기 위한 조건을 읽어 낸다. 다음에 스텝 S2606에서, 이용자 단말(1300)의 조건취득

부(601)로부터 이용자 단말(1300)의 판단부(102)에 컨텐츠를 재생하기 위한 조건을 보낸다. 컨텐츠를 재생하기 위한

조건은 도 26 하단에 나타내는 정보이며, 이벤트회장의 위치 정보를 포함한다. 다음에 스텝 S2607에서, 이용자 단말(

1300)의 판단부(102)로부터 이용자 단말(1300)의 상황 정보 취득부(101)에 위치 정보 취득 요구를 보낸다. 다음에 

스텝 S2608에서, 이용자 단말(1300)의 상황 정보 취득부(101)로 4개 이상의 GPS위성(1600)으로부터 GPS정보를 
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수신한다. 다음에 스텝 S2609에서, 이용자 단말(1300)의 상황 정보 취득부(101)로부터 로케이션 서버(1400)에 GPS

정보와 함께 위치 검출 계산 요구를 보낸다. 다음에 스텝 S2610 에서, 로케이션 서버(1400)에서 GPS정보로부터 위

치 검출 계산을 행한다. 다음에 스텝 S2611에서, 로케이션 서버(1400)로부터 이용자 단말(1300)의 상황 정보 취득부

(101)에 이용자 단말(1300)의 위치 정보를 보낸다. 다음에 스텝 S2612에서, 이용자 단말(1300)의 상황 정보 취득부(

101)로부터 이용자 단말(1300)의 판단부(102)에 이용자 단말(1300)의 위치 정보를 보낸다.

도 30의 스텝 S2701부터 스텝 S2704는 도 27의 스텝 S2406의 컨텐츠를 재생하는 조건에 적합한지의 판단 처리에 

상당한다. 스텝 S2701에서, 이용자 단말(1300)의 판단부(102)에서, 스텝 S2612에서 얻어진 GPS를 이용한 이용자 

단말(1300)의 위치 검출 결과와 스텝 S2606에서 얻어진 이벤트회장의 위치 정보로부터 이용자 단말(1300)이 이벤

트회장내에 존재하는지 아닌지를 판단하고, 존재하는 경우에 이후의 스텝으로 진행한다. 다음에 스텝 S2702에서, 이

용자 단말(1300)의 판단부(102)로부터 이용자 단말(1300)의 실행부(104)에 컨텐츠ID를 지정하여 비디오 컨텐츠 재

생 판단 응답을 보낸다. 다음에 스텝 S2703과 스텝 S2704에서, 이용자 단말(1300)의 실행부(104)가 이용자 단말(13

00)의 축적 미디어(1303)로부터 라이센스에 포함되는 컨텐츠 복호키를 꺼낸다. 도 30의 스텝 S2705부터 스텝 S271

1은 도 27의 스텝 S2407 비디오 컨텐츠 배신 요구와 스텝 S2408 암호화 비디오 컨텐츠 배신과 스텝 S2409 비디오 

컨텐츠의 스트리밍 재생에 상당한다. 스텝 S2705에서, 이용자 단말(1300)의 실행부(104)가 이용자 단말(1300)의 컨

텐츠 취득부(1302)에 컨텐츠ID를 지정하여 비디오 컨텐츠 배송 요구를 한다. 다음에 스텝 S2706에서, 이용자 단말(1

300)의 컨텐츠 취득부(1302)가 컨텐츠 서버(1100)의 요구 취득부(701)에 통신 전송로(401)를 경유하고, 컨텐츠ID를

지정하여 비디오 컨텐츠 배송 요구를 한다. 다음에 스텝 S2707에서, 컨텐츠 서버(1100)의 요구 취득부(701)가 컨텐

츠 서버(1100)의 컨텐츠 배신부(1101)에 컨텐츠ID를 지정하여 비디오 컨텐츠 배송 요구를 한다. 다음에 스텝 S2708

에서, 컨텐츠 서버(1100)의 컨텐츠 배신부(1101)가 컨텐츠 데이터베이스(1102)로부터 암호화된 비디오 컨텐츠를 읽

어 내고, 이용자 단말(1300)의 컨텐츠 취득부(1302)에 통신 전송로(401)를 경유하여, 암호화된 비디오 컨텐츠를 배

송한다. 다음에 스텝 S2709에서, 이용자 단말(1300)의 컨텐츠 취득부(1302)가 이용자 단말(1300)의 실행부(104)에 

암호화된 비디오 컨텐츠를 보낸다. 다음에 스텝 S2710에서, 이용자 단말(1300)의 실행부(104)가 스텝 S2704에서 

취득한 컨텐츠 복호키를 사용하여 비디오 컨텐츠를 복호화 한다. 다음에 스텝 S2711에서, 이용자 단말(1300)의 실행

부(104)가 비디오 컨텐츠를 스트리밍 재생한다.

또, 본 실시예에서는 컨텐츠 서버(1100)와 라이센스 서버(1200)와 로케이션 서버(1400)와 과금 서버(1500)를 모두 

별개의 서버로 했는데, 이들 모두 또는 일부는 동일한 전자기기로 구성되어 있어도 좋다. 또, 컨텐츠 데이터베이스(11

02)는 컨텐츠 서버(1100)의 내부에 존재해도 좋다. 또, 서비스정보 데이터베이스(1202)는 라이센스 서버(1200)의 내

부에 존재해도 좋다. 또, 로케이션 서버(1400)는 통신 전송로(401)내에 존재하고, 이용자 단말(1300)로 수신한 GPS

정보를 로케이션 서버(1400)에서 위치 검출 계산하고, 그 결과를 이용자 단말(1300)에 보내도 좋다. 또, 본 실시예는 

라이센스의 제공전에 과금처리를 행하는 선과금 방식이지만, 라이 센스의 제공후에 과금처리를 행하는 후과금 방식

이라도 좋다.

이와 같은 발명의 실시형태에 의해, 이용자 단말(1300)이 자기 자신의 위치 정보를 취득함으로써, 이용자 단말(1300)

의 위치에 따른 서비스, 특히 어떤 특정한 위치에 있는 이용자 단말(1300)로만 특별한 서비스를 이용할 수 있게 된다.

더욱이 본 실시예에서의 라이센스는 컨텐츠를 실행 가능하게 하는, 즉 컨텐츠를 재생 가능하게 하기 위한 라이센스이

다. 컨텐츠와 라이센스로 나누어서 배신함으로써, 라이센스 제공자와 컨텐츠 제공자를 나눌 수 있게 된다. 또, 상황 정

보에 따라 컨텐츠를 재생할 수 있게 되고, 예를 들면, 라이센스는 축적 미디어 등에 넣은 상태에서 판매하고, 그후에 

상황 정보에 따라 컨텐츠를 취득하고 컨텐츠를 재생하는 것도 가능하다. 라이센스를 전자 티켓이나 전자 밸류로서 생

각하고, 본 실시예에서의 컨텐츠의 재생을 전자 티켓이나 전자 밸류의 이용이라고 생각됨으로써 컨텐츠의 배신에 한

하지 않고, 여러 서비스에 대응할 수 있게 된다.

더욱이 이용자 단말(1300)은 비디오 컨텐츠를 취득하기 전에 라이센스를 취득하지만, 이용자 단말(1300)이 라이센

스에 포함되는 비디오 컨텐츠 정보와 이벤트 정보를 읽어 내어, 「이것은 XXX라는 아티스트의 비디오 컨텐츠의 라이

센스입니다. 비디오 컨텐츠를 재생하고 싶은 분은, 이하의 이벤트회장에 가셔서, XXX라는 URL에 액세스해 주십시요

.」라는 비디오 컨텐츠의 취득을 위한 정보를 이용자에게 제시함에 따라, 먼저 라이센스를 배신해 놓음으로써, 컨텐츠

를 입수하기 위한 선전 효과가 발생하게 된다.

본 실시예의 컨텐츠는, 특정한 이벤트회장내에 이용자 단말(1300)이 존재한 다는 조건을 채우는 경우만 취득 및 재생

가능하다. 또 본 실시예와 같이 스트림 재생이 아니라, 다운로드에 의한 재생 또한 데이터 사이즈가 크면, 컨텐츠의 

다운로드에 의한 취득에 시간이 걸리는 경우가 있다. 그것에 반해 라이센스는, 예를 들면 아티스트의 홈 페이지 등에 

게재하고, 게다가 라이센스의 데이터 사이즈가 작으면 라이센스의 취득에 시간은 걸리지 않는 경우가 많다. 이와 같이

먼저 배신하는 라이센스를 이용자에게는 취득이 용이한 것으로 하고, 더욱이 라이센스에 관련되는 컨텐츠의 취득을 

추장하는 추장 정보를 라이센스에 포함시켜 둠으로써, 후에 배신하는 컨텐츠를 입수하기 위한 선전 효과를 높이게 된

다.
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또 상황 정보로서, 예를 들면 위치 정보의 현재의 값 뿐만아니라 과거의 상태를 축적함에 따라 위치 검출 오차가 감소

함으로써, 이용자 단말이 이벤트회장내인지 아닌지의 판별이 보다 정확하게 되고, 또, 이벤트회장에 어떤 횟수 이상 

입장한 사람에게만 비디오 컨텐츠의 배신을 행하는 것도 가능하게 된다.

또, 비디오 컨텐츠의 취득뿐만아니라, 이용자 단말이 이벤트회장내에 있음으로써 이미 유지하고 있는 라이센스의 갱

신이나, 반대로 라이센스의 취소를 행하는 것도 가능하게 된다.

(각 실시형태를 발전시킨 형태)

전자기기(100)의 판단부(102)는, 전자기기(100)가 유지하고 있는 정보에 의해서도 서비스가 실행가능한지 아닌지를

판단해도 좋다. 예를 들면, 전자기기(100)에 점유자의 성별이라는 정보를 입력하여 유지시켜 두고, 전자기기(100)는,

주위의 점포정보를 제공한다는 서비스를 실행할 때에, 점유자의 성별에 따라, 점포정보를 제공할지 아닐지를 판단함

으로써, 정보를 좁혀서 서비스할 수 있게 된다. 또, 전자기기(100)가 유지하고 있는 정보는 성별에 한정되지 않고, 연

령, 연수, 또는, 전자기기(100)의 액정 디스플레이가 컬러 표시 가능한지 아닌지, 전자기기(100)가 음성출력 수단을 

갖고 있는지 아닌지 등의 정보라도 좋다.

전자기기(100)의 상황 정보 취득부(101)에서 취득하는 상황 정보는 회선절단 정보일 경우에는, 전자기기(100)는 절

단 정보 송신부를 더 구비하고 있어도 좋다. 회선절단 정보란, 전자기기(100)가 통신을 행하고 있고, 회선이 절단되었

을 때의 상황을 나타내는 정보이며, 예를 들면, 인터넷에 의한 통신을 행하고, FTP 프로토콜에 의해 파일을 다운로드

하고 있는 도중에 회선이 절단되었을 때에, 파일을 이미 수 바이트 다운로드했다는 정보를 1예로서 들 수 있다. 절단 

정보 송신부란, 상황 정보 취득부(101)에서 취득된 회선 절단 정보를 회선 절단된 통신 상대에게 송신하는 것을 행한

다. 이러한 절단 정보 송신부를 구비함으로써, 회선에 의한 통신이 회복된 경우에, 절단시의 상황으로 복구될 수 있게 

된다. FTP 프로토콜에 의한 파일의 다운로드의 경우에는, 회선이 절단되었을 때까지 다운로드된 파일의 나머지 부분

부터의 다운로드를 재개할 수 있게 된다.

또, 상황 정보 취득부(101)에서 취득하는 상황 정보가 전자기기(100)의 위치 정보인 경우에는, 접속하는 방송국을 선

택하는 방송국 선택부를 구비하고 있어도 좋다. 이 방송국 선택부를 구비함으로써, 현재 시청하고 있는 방송국의 서

비스 에리어 밖으로 이동한 경우에, 방송국 선택부가 위치 정보에서 얻어지는 장소에 존재하는 동일한 계열의 방송국

에서 선택하도록 함으로써, 동일한 방송을 수신 상태가 악화되지 않게 시청할 수 있게 된다.

또, 상황 정보 취득부(101)가 상황 정보로서 복수의 단말의 위치 정보를 취득하고, 서비스정보는 취득한 복수의 단말

중 근접하는 단말을 통신으로 접속하기 위한 정보라도 좋다. 여기에, 「취득한 복수의 단말」이란, 상황 정보 취득부(

101)에서 위치 정보가 취득된 단말이고, 「서비스정보」란, 서비스정보 취득부(103)에서 취득되는 서비스정보이고, 

이 경우에 있어서의 서비스정보는, 위치 정보가 취득된 단말과 통신으로 접속하기 위한 정보이고, 예를 들면, 단말의 I

P 어드레스를 예로서 들 수 있다. 이러한 상황 정보와 서비스정보를 사용함으로써, 전자기기(100)의 근처에 존재하는

단말과 통신을 할 수 있고, 예를 들면, 사람이 다수 모이는 장소에서의 만남에서, 만나는 상대가 갖고 있는 단말과 통

신을 행함으로써, 만남을 원활하게 행할 수 있게 된다.

이와 같이 상황 정보를 복수의 수단에 의해 취득하는 경우에는, 전자기기(100)는, 상황 정보가 일치하는 것으로 인정

할 수 있는지 판단하는 상황 정보 정확성 판단부를 구비하게 되어, 판단부(102)에서 서비스가 실행 가능한지 아닌지

를 판단하기 전의 단계로서, 복수의 수단에서 얻어진 상황 정보가 일치하는 것으로 인정할 수 있는지 아닌지를 상황 

정보 정확성 판단부에 의해 판단한다. 이것에 의해, 상황 정보 취득부(101)에서 얻어지는 상황 정보의 정확성이 높아

지게 된다.

또, 전자기기(100)는 통신 전송로 전환부를 갖도록 해도 좋다. 이 통신 전송로 전환부는, 상황 정보 취득부(101)에서 

취득된 상황 정보에 따라, 통신 전송로 를 전환하는 것을 행한다. 예를 들면, 전자기기(100)가 UHF대의 무선통신로와

VHF대의 무선통신로를 가질 경우, 상황 정보 취득부(101)가 이들 통신로의 통신 상황을 얻어, 통신 전송로 전환부가

그 통신 상황에 의해 판단을 행하고, 통신 상황의 좋은 쪽의 통신 전송로를 사용하도록 한다. 이러한 통신 전송로 전

환부를 가짐으로써, 최적의 통신 전송로를 사용할 수 있게 된다.

또한, 이상에서 설명한 상황 정보의 생성·입수에 대해서이지만, 전자기기(100)가 통신 전송로에 의해 생성된 상황 

정보를 그 통신 전송로로부터 입수하는 경우와, 통신 전송로 이외로부터 입수하는 경우가 있다. 도 31은 전자기기(10

0)가 통신 전송로(401)에 접속되고, 상황 정보 취득부(101)가 통신 전송로에 의해 생성된 상황 정보를 통신 전송로(4

01)로부터 상황 정보를 취득하는 양상을 도시하고 있다. 도 31에 도시한 상황 정보 관리부(2801)는, 통신 전송로(401

)에 관한 상황 정보를 생성하고, 전자기기(100)에 송신한다. 이 상황 정보 관리부(2801)에 의해 생성·송신되는 상황

정보로서는, 통신 전송로가 제공하는 대역, 통신 속도(규격값, 실측값)나, 통신이 절단된 경우의 상황인 절단 정보, 통

신 트래픽, 통신 요금을 예로서 들 수 있다. 또, 전자기기(100) 이 휴대전화 장치인 경우에는, 이용하고 있는 기지국의

정보나, 핸드 오버의 정보도 상황 정보 관리부(2801)에 의해 생성·송신된다. 더욱이, 전자기기(100)의 통신 상대의 
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상황 정보도 상황 정보 관리부(2801)에 의해 취득되고, 전자기기(100)에 송신되어도 좋고, 이 경우에는, 상대가 이용

하고 있는 기지국을 상황 정보의 예로서 들 수 있다. 상황 정보 관리부(2801)의 구체예로서는, 전기통신 사업자(캐리

어), 방송사업자, 인터넷 서비스 프로바이더(ISP) 등이 보유하고 있는 설비이다.

도 32는 전자기기(100)가 통신 전송로 이외로부터 상황 정보를 취득하는 경우를 도시하고 있다. 이 경우에는, 상황 

정보 취득부(101)중에, 상황 정보 그 자체를, 또는, 상황 정보를 얻기 위한 정보를 취득하는 정보 계측 수단(2901)과, 

정보 계측 수단(2901)으로 취득한 정보로부터 상황 정보를 추출하는 정보처리 수단(2902)이 있다. 정보 계측 수단(2

901)이 취득하는 상황 정보를 얻기 위한 정보로서는, GPS의 인공위성으로부터 발신된 전파로부터 얻어지는 정보를 

들 수 있고, 이 정보를 정보처리 수단(2902)으로 처리함으로써, 전자기기(100)의 위치의 정보를 상황 정보로서 이용

할 수 있게 된다. 또, 정보 계측 수단(2901)이 상황 정보 그 자체를 취득하는 경우에는, 정보처리 수단(2902)은, 취득

된 상황 정보를 상황 정보 취득부(101) 등이 처리에 적합한 형식으로 변환하는 것을 행한다. 또한, 도 14에서는, 정보

계측 수단(2901)과 정보처리 수단(2902)이 상황 정보 취득부(101)의 내부에 있다고 했지만, 상황 정보 취득부(101)

의 외부에 있어도 좋다. 특히, 전자기기(100)의 외부라도 좋다. 예를 들면, 정보처리 수단(2902)을 전자기기(100)의 

외부에 놓음으로써, GPS 인공위성으로부터 발신된 전파로부터 얻어지는 정보의 처리를 전자기기(100)의 외부에서 

행할 수 있으므로, 전자기기(100)의 소형화 및 경량화를 도모할 수 있다. 이 경우에 있어서의 구체예로서는, 무선 택

과 휴대 단말간의 통신, Bluetooth에 의한 휴대 단말간의 통신, 트랜시버 통신, 접촉 통신 등이 있다.

또한, 도 31과 도 32는, 상호 서로 배척하는 관계에 있지 않고, 상황 정보 취득부(101)는, 통신 전송로(401)와 정보처

리 수단(2902) 양쪽으로부터 동시에 상황 정보를 취득하는 것도 가능하고, 동종의 상황 정보이면, 그것들을 비교함으

로써, 정확한 상황 정보를 취득할 수 있게 된다.

산업상 이용 가능성

이상과 같이 본 발명에 의하면, 제 1로, 상황 정보 취득부와, 그 상황 정보 취득부에서 취득된 상황 정보에 기초하여 

서비스가 실행 가능한지 아닌지를 판단하는 판단부와, 그 판단부의 판단에 기초하여 서비스정보를 취득하는 서비스

정보 취득부와, 취득된 서비스정보를 실행하는 실행부와, 상황 정보 취득부에서 취득한 상황 정보의 정확성을 판단하

는 상황 정보 정확성 판단부를 구비한 전자기기를 제공한다. 이것에 의해, 정확한 상황 정보를 취득하여 서비스를 행

할 수 있게 된다.

제 2로, 복수의 수단정보원에 의해 상황 정보를 취득하여 그 정확성을 판단하도록 했다. 이것에 의해, 정확한 상황 정

보를 취득하여 서비스를 행할 수 있게 된다.

제 3으로, 정보원과 그 취득 경로와의 조합에 기초하여 부여된 신뢰성 랭크 및/또는 정보원에 기초하여 부여된 정밀도

랭크를 사용하여 상황 정보의 정확성을 판단하도록 했다. 이것에 의해, 정확한 상황 정보를 취득하여 서비스를 행할 

수 있게 된다.

제 4로, 전자기기에, 상황 정보 취득부와, 상황 정보 취득부에서 취득된 상황 정보에 기초하여 서비스가 실행 가능할

지 아닐지를 판단하는 판단부와, 서비스정보 취득부와, 서비스정보를 실행하는 실행부와, 판단부에서 서비스의 실행

이 불 가하다고 판단된 경우에, 서비스가 가능하게 되기 위한 서비스 가능 정보를 취득하는 조건정보 취득부를 구비

함으로써, 전자기기에 송신된 정보를 그대로 표시하지 않고, 전자기기의 상황에 맞는 정보를 선별하여 표시할 수 있게

되고, 이용자가 어떻게 하면 서비스의 실행이 가능하게 되는지를 알 수 있게 된다.

제 5로, 어떤 서비스정보에, 다른 관련 서비스정보의 취득을 추장하는 추장 정보가 포함되도록 했다. 이것에 의해, 광

고에 의한 선전 효과를 얻을 수 있게 된다.

제 6으로, 서비스정보는, 전자정보의 취득, 제공을 위한 정보이도록 했다.

이것에 의해, 예를 들면, 전자 티켓 등의 전자 밸류나 컨텐츠의 배신, 이용을 할 수 있게 된다.

제 7로, 서비스정보는 전자정보를 이용 가능하게 하기 위한 정보이도록 했다.

이것에 의해, 예를 들면, 배신된 전자 티켓 등의 전자 밸류나 컨텐츠의 이용을 할 수 있게 된다.

제 8로, 상황 정보가 이용 조건중 하나로서 적합 상황 정보에 합치하는지 아닌지를 판단하도록 했다.

이것에 의해, 보다 세세한 또는 보다 구체적 상황에 맞게 서비스를 제공 할 수 있게 된다.
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제 9로, 서비스정보는 라이센스의 취득, 제공을 위한 정보이도록 했다. 이것에 의해, 예를 들면, 이용 장소 한정의 전

자 티켓 등의 전자 밸류나 컨텐츠의 이 용, 배신 장소 한정의 전자 티켓 등의 전자 밸류나 컨텐츠의 배신이 가능하게 

된다.

제 10으로, 서비스정보는 라이센스의 취소, 갱신을 위한 정보이도록 했다. 이것에 의해, 전자기기의 상황에 따라 세세

한 라이센스 관리가 가능하게 된다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.
동적인 정보인 상황 정보를 취득하는 상황 정보 취득부와, 상황 정보 취득부에서 취득된 상황 정보에 기초하여 서비

스가 실행 가능한지 판단하는 판단부와, 서비스의 실행을 위한 정보인 서비스정보를 취득하는 서비스정보 취득부와, 

서비스정보를 실행하는 실행부와, 상황 정보 취득부에서 취득한 상황 정보의 정확성을 판단하는 상황 정보 정확성 판

단부를 구비한 것을 특징으로 하는 전자기기.

청구항 2.
제 1 항에 있어서, 상황 정보 취득부는 복수의 수단정보원에 의해 상황 정보를 취득하고, 상황 정보 정확성 판단부는, 

복수의 수단정보원에 의해 취득한 상황 정보가 일치하는 것이라고 인정할 수 있는지 아닌지에 의해, 상황 정보의 정

확성을 판단하는 것을 특징으로 하는 전자기기.

청구항 3.
제 1 항에 있어서, 상황 정보 취득부에서 취득한 상황 정보의 정보원, 또는 상황 정보의 취득 경로, 또는 상황 정보의 

정보원과 그 취득 경로와의 조합에 기초하여, 상기 상황 정보의 신뢰성의 랭크를 부여하는 상황 정보 신뢰성 랭크 부

여 수단을 갖고, 상황 정보 정확성 판단부는 상황 정보 신뢰성 랭크 부여 수단에 의해 부여된 랭크를 사용하여 상황 

정보의 정확성을 판단하는 것을 특징으로 하는 전자기기.

청구항 4.
제 1 항에 있어서, 상황 정보 취득부에서 취득한 상황 정보의 정보원에 기초하여, 상기 상황 정보의 정밀도의 랭크를 

부여하는 상황 정보 정밀도 랭크 부여 수단을 갖고, 상황 정보 정확성 판단부는 상황 정보 정밀도 랭크 부여 수단에 

의해 부여된 랭크를 사용하여 상황 정보의 정확성을 판단하는 것을 특징으로 하는 전자기기.

청구항 5.
제 1 항 또는 제 2 항에 있어서, 상황 정보 취득부에서 취득한 상황 정보의 정보원, 또는 상황 정보의 취득 경로, 또는 

상황 정보의 정보원과 그 취득 경로와의 조합에 기초하여, 상기 상황 정보의 신뢰성의 랭크를 부여하는 상황 정보 정

밀도 랭크 부여 수단과, 상황 정보 취득부에서 취득한 상황 정보의 정보원에 의해, 상기 상황 정보의 정밀도의 랭크를 

부여하는 상황 정보 정밀도 랭크 부여 수단을 갖고, 상황 정보 정확성 판단부는 상황 정보 신뢰성 랭크 부여 수단 및 

상황 정보 정밀도 랭크 부여 수단에 의해 부여된 랭크를 사용하여 상황 정보의 정확성을 판단하는 것을 특징으로 하

는 전자기기.

청구항 6.
제 3 항에 있어서, 상황 정보 신뢰성 랭크 부여 수단은 암호화 정보에 기초하여, 상황 정보의 신뢰성의 랭크를 부여하

는 것을 특징으로 하는 전자기기.

청구항 7.
제 5 항에 있어서, 상황 정보 신뢰성 랭크 부여 수단은 암호화 정보에 기초하여, 상황 정보의 신뢰성의 랭크를 부여하

는 것을 특징으로 하는 전자기기.

청구항 8.
동적인 정보인 상황 정보를 취득하는 상황 정보 취득부와, 상황 정보 취득부에서 취득된 상황 정보에 기초하여 서비

스가 실행 가능한지 판단하는 판단부와, 서비스의 실행을 위한 정보인 서비스정보를 취득하는 서비스정보 취득부와, 

서비스정보를 실행하는 실행부와, 판단부에서 서비스의 실행이 불가하다고 판단된 경우에, 서비스가 가능하게 되기 

위한 서비스 가능 정보를 취득하는 조건정보 취득부를 구비한 것을 특징으로 하는 전자기기.

청구항 9.
제 1 항에 있어서, 서비스정보는 전자정보의 취득을 위한 정보인 것을 특징으로 하는 전자기기.
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청구항 10.
제 8 항에 있어서, 서비스정보는 전자정보의 취득을 위한 정보인 것을 특징으로 하는 전자기기.

청구항 11.
제 1 항에 있어서, 서비스정보는 전자정보의 제공을 위한 정보인 것을 특징으로 하는 전자기기.

청구항 12.
제 8 항에 있어서, 서비스정보는 전자정보의 제공을 위한 정보인 것을 특징으로 하는 전자기기.

청구항 13.
제 1 항에 있어서, 서비스정보는 전자정보를 이용 가능하게 하기 위한 정보인 것을 특징으로 하는 전자기기.

청구항 14.
제 8 항에 있어서, 서비스정보는 전자정보를 이용 가능하게 하기 위한 정보인 것을 특징으로 하는 전자기기.

청구항 15.
제 9 항에 있어서, 전자정보는 그 이용 조건을 기술한 라이센스에 적합한 경우에 이용 가능하게 되는 것이며, 상기 이

용 조건의 하나로서, 상황 정보에 관련된 정보인 적합 상황 정보가 있고, 판단부는 상황 정보 취득부에서 취득된 상황 

정보가, 상기 적합 상황 정보에 적합한지 아닌지를 판단하는 것을 특징으로 하는 전자기기.

청구항 16.
제 10 항에 있어서, 전자정보는 그 이용 조건을 기술한 라이센스에 적합한 경우에 이용 가능하게 되는 것이며, 상기 

이용 조건의 하나로서, 상황 정보에 관련된 정보인 적합 상황 정보가 있고, 판단부는 상황 정보 취득부에서 취득된 상

황 정보가, 상기 적합 상황 정보에 적합한지 아닌지를 판단하는 것을 특징으로 하는 전자기기.

청구항 17.
제 11 항에 있어서, 전자정보는 그 이용 조건을 기술한 라이센스에 적합한 경우에 이용 가능하게 되는 것이며, 상기 

이용 조건의 하나로서, 상황 정보에 관련 된 정보인 적합 상황 정보가 있고, 판단부는 상황 정보 취득부에서 취득된 상

황 정보가, 상기 적합 상황 정보에 적합한지 아닌지를 판단하는 것을 특징으로 하는 전자기기.

청구항 18.
제 12 항에 있어서, 전자정보는 그 이용 조건을 기술한 라이센스에 적합한 경우에 이용 가능하게 되는 것이며, 상기 

이용 조건의 하나로서, 상황 정보에 관련된 정보인 적합 상황 정보가 있고, 판단부는 상황 정보 취득부에서 취득된 상

황 정보가, 상기 적합 상황 정보에 적합한지 아닌지를 판단하는 것을 특징으로 하는 전자기기.

청구항 19.
제 13 항에 있어서, 전자정보는 그 이용 조건을 기술한 라이센스에 적합한 경우에 이용 가능하게 되는 것이며, 상기 

이용 조건의 하나로서, 상황 정보에 관련된 정보인 적합 상황 정보가 있고, 판단부는 상황 정보 취득부에서 취득된 상

황 정보가, 상기 적합 상황 정보에 적합한지 아닌지를 판단하는 것을 특징으로 하는 전자기기.

청구항 20.
제 14 항에 있어서, 전자정보는 그 이용 조건을 기술한 라이센스에 적합한 경우에 이용 가능하게 되는 것이며, 상기 

이용 조건의 하나로서, 상황 정보에 관련된 정보인 적합 상황 정보가 있고, 판단부는 상황 정보 취득부에서 취득된 상

황 정보가, 상기 적합 상황 정보에 적합한지 아닌지를 판단하는 것을 특징으로 하는 전 자기기.

청구항 21.
제 1 항에 있어서, 어떤 서비스정보(서비스정보 A)에 대하여, 그 서비스정보에 관련된 서비스정보(서비스정보 B)가 

있을 경우, 서비스정보 A에, 서비스정보 B의 취득을 추장하는 추장 정보가 포함되는 것을 특징으로 하는 전자기기.

청구항 22.
제 8 항에 있어서, 어떤 서비스정보(서비스정보 A)에 대하여, 그 서비스정보에 관련된 서비스정보(서비스정보 B)가 

있을 경우, 서비스정보 A에, 서비스정보 B의 취득을 추장하는 추장 정보가 포함되는 것을 특징으로 하는 전자기기.

청구항 23.
제 1 항에 있어서, 서비스정보는 라이센스의 취득을 위한 정보인 것을 특징으로 하는 전자기기.

청구항 24.
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제 8 항에 있어서, 서비스정보는 라이센스의 취득을 위한 정보인 것을 특징으로 하는 전자기기.

청구항 25.
제 1 항에 있어서, 서비스정보는 라이센스의 제공을 위한 정보인 것을 특징으로 하는 전자기기.

청구항 26.
제 8 항에 있어서, 서비스정보는 라이센스의 제공을 위한 정보인 것을 특징 으로 하는 전자기기.

청구항 27.
제 1 항에 있어서, 서비스정보는 라이센스의 취소를 위한 정보인 것을 특징으로 하는 전자기기.

청구항 28.
제 8 항에 있어서, 서비스정보는 라이센스의 취소를 위한 정보인 것을 특징으로 하는 전자기기.

청구항 29.
제 1 항에 있어서, 서비스정보는 라이센스의 갱신을 위한 정보인 것을 특징으로 하는 전자기기.

청구항 30.
제 8 항에 있어서, 서비스정보는 라이센스의 갱신을 위한 정보인 것을 특징으로 하는 전자기기.
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