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(57)【特許請求の範囲】
【請求項１】
　１以上の計算システムが、第１ユーザによる第１ユーザアクションの通知を受信するス
テップと、
　前記１以上の計算システムが、前記通知が受信されると、
　前記第１ユーザアクションのコンテンツを解析するステップと、
　前記解析に基づき前記第１ユーザアクションのトピックを決定するステップと、
　前記トピックがトレンドであるか判断するステップと、
　前記第１ユーザが前記トピックに関する投稿又は前記トピックに関するカテゴリを排除
する嗜好を示したか判断するステップと、
　前記トピックがトレンドであって、且つ前記嗜好が示されていないと判断したことに応
答して、
　前記トピックがトレンドであることを前記第１ユーザに通知するステップと、
　前記トピックに関連する第２ユーザによる第２ユーザアクションを特定するステップと
、
　前記第１ユーザが前記第２ユーザに関する投稿を排除する嗜好を示したか判断するステ
ップと、
　前記嗜好が示されていないと判断したことに応答して、前記第１ユーザが前記第２ユー
ザアクションとやりとりすることを可能にするよう構成されるグラフィカルユーザインタ
フェース（ＧＵＩ）要素により前記第２ユーザアクションに関する情報を前記第１ユーザ
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に送信するステップと、
を有する方法。
【請求項２】
　前記第１ユーザアクションは、前記第１ユーザによる投稿の提出を含む、請求項１記載
の方法。
【請求項３】
　前記投稿は、前記第１ユーザのプロファイルページに前記第１ユーザにより宣言された
状態更新、前記第１ユーザのプロファイルページに宣言されたウォール投稿、前記第２ユ
ーザのプロファイルページに宣言されたウォール投稿、前記第２ユーザにより宣言された
状態更新に関する宣言されたコメント、前記第２ユーザにより宣言されたウォール投稿に
関する宣言されたコメント、又はユーザアクションの前記第１ユーザによるインタラクシ
ョンの通知である、請求項２記載の方法。
【請求項４】
　前記第１及び第２ユーザは、ソーシャルネットワーキングシステムのユーザであり、
　前記トピックがトレンドであるか判断するステップは、前記トピックが前記ソーシャル
ネットワーキングシステムの全体にわたるトレンドであるか判断することを含む、請求項
１記載の方法。
【請求項５】
　前記第１及び第２ユーザは、ソーシャルネットワーキングシステムのユーザであり、
　前記トピックがトレンドであるか判断するステップは、前記トピックが前記第１ユーザ
に関連するソーシャルネットワーキングシステムの一部にわたるトレンドであるか判断す
ることを含む、請求項１記載の方法。
【請求項６】
　前記ソーシャルネットワーキングシステムの一部は、前記第１ユーザに関連する地理的
エリア内の前記ソーシャルネットワーキングシステムのユーザ、又は前記ソーシャルネッ
トワーキングシステム内の前記第１ユーザに接続されるソーシャルネットワーキングシス
テムのユーザを含む、請求項５記載の方法。
【請求項７】
　前記第１ユーザアクションは、サーチボックスへのテキストの入力を含む、請求項１記
載の方法。
【請求項８】
　前記第１ユーザアクションは、ウェブページに対するリクエストを含む、請求項１記載
の方法。
【請求項９】
　前記ＧＵＩ要素は、前記第１ユーザが前記第２ユーザアクションにコメントすることを
可能にするよう構成される、請求項１記載の方法。
【請求項１０】
　前記第１及び第２ユーザは、ソーシャルネットワーキングシステムのユーザであり、
　前記ソーシャルネットワーキングシステムは、複数のノードと前記ノードを接続するエ
ッジとを含むグラフを有し、
　前記グラフにおける少なくとも１つのノードは前記第１ユーザに対応し、前記グラフに
おける少なくとも１つのノードは前記第２ユーザに対応し、前記第１ユーザに対応するノ
ードの少なくとも１つと前記第２ユーザに対応するノードの少なくとも１つとはエッジに
より互いに接続される、請求項１記載の方法。
【請求項１１】
　１以上のハードウェアプロセッサと、
　前記プロセッサに接続され、前記プロセッサにより実行可能な命令を有するメモリと、
を有するシステムであって、
　前記プロセッサは、前記命令を実行すると、
　第１ユーザによる第１ユーザアクションの通知を受信し、
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　前記通知が受信されると、
　前記第１ユーザアクションのコンテンツを解析し、
　前記解析に基づき前記第１ユーザアクションのトピックを決定し、
　前記トピックがトレンドであるか判断し、
　前記第１ユーザが前記トピックに関する投稿又は前記トピックに関するカテゴリを排除
する嗜好を示したか判断し、
　前記トピックがトレンドであって、且つ前記嗜好が示されていないと判断したことに応
答して、
　前記トピックがトレンドであることを前記第１ユーザに通知し、
　前記トピックに関連する第２ユーザによる第２ユーザアクションを特定し、
　前記第１ユーザが前記第２ユーザに関する投稿を排除する嗜好を示したか判断し、
　前記嗜好が示されていないと判断したことに応答して、前記第１ユーザが前記第２ユー
ザアクションとやりとりすることを可能にするよう構成されるグラフィカルユーザインタ
フェース（ＧＵＩ）要素により前記第２ユーザアクションに関する情報を前記第１ユーザ
に送信するよう動作可能であるシステム。
【請求項１２】
　前記第１ユーザアクションは、前記第１ユーザによる投稿の提出を含む、請求項１１記
載のシステム。
【請求項１３】
　前記投稿は、前記第１ユーザのプロファイルページに前記第１ユーザにより宣言された
状態更新、前記第１ユーザのプロファイルページに宣言されたウォール投稿、前記第２ユ
ーザのプロファイルページに宣言されたウォール投稿、前記第２ユーザにより宣言された
状態更新に関する宣言されたコメント、前記第２ユーザにより宣言されたウォール投稿に
関する宣言されたコメント、又はユーザアクションの前記第１ユーザによるインタラクシ
ョンの通知である、請求項１２記載のシステム。
【請求項１４】
　前記第１及び第２ユーザは、ソーシャルネットワーキングシステムのユーザであり、
　前記トピックがトレンドであるか判断することは、前記トピックが前記ソーシャルネッ
トワーキングシステムの全体にわたるトレンドであるか判断することを含む、請求項１１
記載のシステム。
【請求項１５】
　前記第１及び第２ユーザは、ソーシャルネットワーキングシステムのユーザであり、
　前記トピックがトレンドであるか判断することは、前記トピックが前記第１ユーザに関
連するソーシャルネットワーキングシステムの一部にわたるトレンドであるか判断するこ
とを含む、請求項１１記載のシステム。
【請求項１６】
　前記ソーシャルネットワーキングシステムの一部は、前記第１ユーザに関連する地理的
エリア内の前記ソーシャルネットワーキングシステムのユーザ、又は前記ソーシャルネッ
トワーキングシステム内の前記第１ユーザに接続されるソーシャルネットワーキングシス
テムのユーザを含む、請求項１５記載のシステム。
【請求項１７】
　前記第１ユーザアクションは、サーチボックスへのテキストの入力を含む、請求項１１
記載のシステム。
【請求項１８】
　前記第１ユーザアクションは、ウェブページに対するリクエストを含む、請求項１１記
載のシステム。
【請求項１９】
　前記ＧＵＩ要素は、前記第１ユーザが前記第２ユーザアクションにコメントすることを
可能にするよう構成される、請求項１１記載のシステム。
【請求項２０】
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　前記第１及び第２ユーザは、ソーシャルネットワーキングシステムのユーザであり、
　前記ソーシャルネットワーキングシステムは、複数のノードと前記ノードを接続するエ
ッジとを含むグラフを有し、
　前記グラフにおける少なくとも１つのノードは前記第１ユーザに対応し、前記グラフに
おける少なくとも１つのノードは前記第２ユーザに対応し、前記第１ユーザに対応するノ
ードの少なくとも１つと前記第２ユーザに対応するノードの少なくとも１つとはエッジに
より互いに接続される、請求項１１記載のシステム。
 
【発明の詳細な説明】
【技術分野】
【０００１】
　本開示は、一般にソーシャルネットワーキングに関し、より詳細には、各種実施例では
、投稿を提出又は送信した、又はソーシャルネットワーク環境に関するアクションをとっ
たユーザにいくつかの関連する投稿を提示し、さらに当該ユーザが関連する投稿及び／又
は関連する投稿のオーサリングユーザとやりとり可能ないくつかのインタラクティブ要素
を提供することによって、ソーシャルネットワーク環境のユーザ間のやりとりを円滑化す
ることに関する。
【背景技術】
【０００２】
　コンピュータユーザは、専用のネットワークを含む各種ローカル及びワイドエリアコン
ピュータネットワークと共に、インターネットなどの公衆ネットワークを介し大量の情報
にアクセス及び共有することが可能である。典型的には、ユーザの計算装置にインストー
ルされているウェブブラウザは、例えば、関連するＵＲＬ（Ｕｎｉｆｏｒｍ　Ｒｅｓｏｕ
ｒｃｅ　Ｌｏｃａｔｏｒ）などによって特定される各種ネットワークサーバ上に配置され
た情報へのアクセス及びやりとりを円滑化する。ユーザにより生成されたコンテンツの共
有を可能にする従来のアプローチは、ソーシャルネットワーキングウェブサイトなどの各
種情報共有技術又はプラットフォームを含む。このようなウェブサイトは、ユーザが他の
ユーザにより作成又はカスタマイズされた“プロファイル”ページを閲覧することを可能
にするアプリケーションのためのプラットフォームを含み、リンク付けされ、又は提供す
るものであってもよく、ここでは、他のユーザによる当該プロファイルの可視性及びやり
とりは、あるルールの特性セットによって支配される。例えば、ユーザプロファイルは、
コンタクト情報、バックグラウンド情報、ジョブ／キャリア情報と共に興味としてこのよ
うなユーザにより宣言された情報を含むものであってもよい。
【０００３】
　従来のソーシャルネットワークは、１以上の特定タイプの相互依存性により結び付けら
れた（接続された）“ノード”と一般に呼ばれる個人、グループ、エンティティ又は組織
から構成される社会構造である。ソーシャルネットワーク（グラフ）解析は、ノードとエ
ッジから構成されるネットワーク理論に関して社会関係を観察する。ノードは、ネットワ
ーク内の個々のアクタであり、エッジは、アクタ間の関係である。結果として得られるグ
ラフベース構造は、しばしば大変複雑である。ノード間には多くの種類のエッジが存在し
うる。それの最もシンプルな形式では、ソーシャルネットワーク又はソーシャルグラフは
、考察されるすべてのノードの間の関連するエッジのすべてのマップである。
【図面の簡単な説明】
【０００４】
【図１】図１は、一例となるソーシャルネットワーク環境の一例となるコンピュータネッ
トワーク環境を示す。
【図２】図２は、一例となるソーシャルネットワーク環境の一例となるコンポーネントを
示す。
【図３】図３は、図２の一例となるソーシャルネットワーク環境の一例となるアーキテク
チャと図１の一例となるクライアント装置の一例となるアーキテクチャとを示す。
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【図４】図４Ａ～Ｂはそれぞれ、一例となるユーザプロファイルページを示す。
【図５】図５は、一例となるユーザホームページを示す。
【図６】図６は、ユーザにより提出された投稿に応答して、ユーザに関連する投稿を検索
、特定及び提示するための一例となる方法を示すフローチャートを示す。
【図７】図７は、一例となるトピックプロファイルページを示す。
【図８】図８は、一例となるコンピュータシステムアーキテクチャを示す。
【発明を実施するための形態】
【０００５】
　特定の実施例は、統合されたソーシャルネットワーク環境を可能にするインフラストラ
クチャ又はプラットフォーム（以降、インフラストラクチャ及びプラットフォームは、互
換的に利用されてもよい）を含むソーシャルネットワーク環境に関する。本開示では、ソ
ーシャルネットワーク環境は、ソーシャルグラフ情報を含むソーシャルグラフに関して説
明される。特定の実施例では、ソーシャルネットワーク環境を実現するソーシャルネット
ワークシステムの１以上の計算システムは、ここに開示されるソーシャルネットワーク環
境の実現に用いられるソーシャルグラフを含む１以上のデータ構造を含む、格納する又は
アクセスする。特定の実施例では、ソーシャルグラフは、各ユーザノードがソーシャルネ
ットワーク環境の各ユーザに対応するユーザノードを含む。ソーシャルグラフはまた、そ
れぞれが特定のコンセプトに関するコンセプトノードと、それぞれがソーシャルネットワ
ーク環境のユーザ間の現在の興味の特定のトピックに関する一時的であってもよいし、そ
うでなくてもよいトッピックノードなどの他のノードを含むものであってもよい。特定の
実施例では、各ノードは、ソーシャルネットワーク環境においてホスト又はアクセス可能
な対応するウェブページ（“プロファイルページ”）を有する、表す、又は表される。例
えば、ユーザノードは、対応するユーザがコンテンツを追加し、宣言を行い、及びそうで
ない場合には自らを表現することが可能な対応するユーザプロファイルページを有しても
よい。例えば、後述されるように、例えば、ユーザプロファイルページ、コンセプトプロ
ファイルページ、又はトピックプロファイルページなどのソーシャルネットワーク環境に
おいてホスト又はアクセス可能な各種ウェブページは、ユーザがコンテンツ、ステータス
更新、メッセージ、ユーザや他のユーザにより提出又は送信された他の投稿に関するコメ
ントを含むコメントを投稿し、興味、上述した投稿と共にページや特定のコンテンツの何
れかに対する“嗜好”（後述される）を宣言し、又は自らを表現するか又は各種アクショ
ンを実行する（以降、上記及び他のユーザアクションは、“投稿”又は“ユーザアクショ
ン”とまとめて参照されてもよい）ことを可能にする。一部の実施例では、投稿は、各自
のプロファイルページ、他のユーザプロファイルページ、コンセプトプロファイルページ
、トピックページ又は他のウェブページ若しくはウェブアプリケーションを介し、メディ
アコンテンツ（フォト、ビデオ、音楽、テキストなど）、ＵＲＬ及び他のノードなどのさ
らなるコンテンツへのリンク又は参照を含むものであってもよい。このような投稿、宣言
又はアクションは、その後、オーサリングユーザと共に他のユーザにより閲覧可能となっ
てもよい。特定の実施例では、ソーシャルグラフはさらに、各エッジがソーシャルグラフ
の対応するノードペア間の接続を規定又は表す複数のエッジを含む。
【０００６】
　特定の実施例では、ユーザが、例えば、上述されたものなどの投稿を提出し、ワードや
クエリをサーチボックスにタイプし、ハイパーリンクをクリックし、又は特定のページに
単に訪問したりなどの他のアクションを実行すると、投稿又はアクションは、ここに開示
されるソーシャルネットワークシステムにより受信又は検出される。ソーシャルネットワ
ークシステムは、ポストの１以上のトピック（投稿のテーマ、メインアイデア又は主題な
ど）又は実行されたアクションに関連するトピック（サーチ又はアクセスされたページの
テーマ、メインアイデア、タイトル又は主題など）を決定又は抽出するため、投稿のコン
テンツ（投稿におけるワード、メディア又は他のコンテンツ、又は“嗜好”のケースでは
、“嗜好された”投稿におけるワード、メディア又は他のコンテンツなど）又は実行され
たアクションに関連する各種情報（サーチボックスに入力されるワード、ハイパーリンク
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をクリックするときにアクセスされる情報又はリクエストされたウェブページに提供され
る情報など）を解析する。以降、ソーシャルネットワークシステムは、トピックのデータ
ベース又はインデックスと、同一の又は類似するトピックの１以上を共有する他のユーザ
から何れか関連する投稿を特定するため、他のユーザから以前に受信した投稿の関連する
データベースを検索する。特定の実施例では、その後、ソーシャルネットワークシステム
は、例えば、テキストや他のコンテンツを含む関連する投稿に関する１以上の関連する投
稿又は情報と共に、特定の実施例では、関連する投稿のオーサリングユーザに関する情報
をユーザへの提示のため送信する。一実現形態では、関連する投稿は、ユーザに時間的に
近い１以上の関連する投稿が提示されるように、ユーザによって実行されたアクション又
は提出された投稿に関して実質的にリアルタイムに送信される。関連する投稿の特定及び
提示は、ユーザの投稿又はアクションのトピック及び関連する投稿の周囲の自発的な会話
を可能にするための基礎を構成する。より詳細には、ソーシャルネットワークシステムは
、ユーザにより提出された投稿又は検出されたアクションに対する最も大きな又は少なく
とも閾値関連性を有する投稿のデータベースに格納される１以上の関連する投稿を特定し
、関連する投稿又は関連する投稿に関する情報の１以上を、特定の実施例では、１以上の
インタラクティブ要素と共に多数のフォームの１以上によりユーザに提示するため、トピ
ックのインデックス又はデータベースを検索してもよい。このように、ソーシャルネット
ワーク環境は、特定の実施例ではユーザが投稿を提出するか、又はアクションを実行する
ことによるさらなる入力なく、ユーザ及び関連する投稿のオーサリングユーザの間のやり
とりを円滑化する。すなわち、特定の実施例では、ソーシャルネットワークシステムは、
ユーザが自分自身の投稿を提出するか、又は特定のアクションを実行した後、ユーザによ
るさらなる指示を要求することなく、関連する投稿を検索及び特定する。
【０００７】
　一実施例では、ソーシャルネットワーク環境により円滑化される会話は、一実施例では
、ライブ更新コメント機構を含む、提出された及び関連する投稿のオーサリングユーザに
提示されるポストに関する対応するコメントとポストの１以上のフィードとして実現され
てもよい。例えば、第１ユーザが第１投稿を提出し、第２ユーザが第１投稿と同一のトピ
ックに関する第２投稿を以降に提出する場合、ソーシャルネットワークシステムは、第１
ユーザの投稿又は第１ユーザの投稿又は第１ユーザに関する情報を第２ユーザに提示し、
さらに第１投稿又は第１投稿と第２投稿との間で共有されるトピックに関してコメント、
会話又はやりとりする１以上のインタラクティブ要素又は機構を第２ユーザに提供しても
よい。特定の実施例では、ソーシャルネットワークシステムはまた、第２ユーザ又は関連
する投稿を提出した他のユーザが第１ユーザの投稿にコメント又はやりとりすると、第１
ユーザに通知する。他の実施例では、会話は、インタラクティブトピックチャットルーム
タイプ設定により実現されてもよい。さらなる実施例では、ソーシャルネットワークシス
テムは、ユーザがトピックに関して会話することを可能にする投稿のトピックに関するウ
ェブページ又は他のアウトレットに投稿を提出したユーザを示してもよい。
【０００８】
　投稿の間の関連付けは、複数のファクタの１以上に基づき行われてもよい。特定の実施
例では、ユーザが提出した投稿又は実行したアクションに関する投稿を特定するための主
要なファクタ、又は何れの関連する投稿が最も関連し、ユーザに提示されるべきかの判定
は、提出された投稿のトピック又はユーザアクションに関連するトピックである。他のフ
ァクタは、例えば、オーサリングユーザに対するユーザの地理的近接性又はソーシャルグ
ラフの近接性、関連する各投稿が提出された回数、提出された投稿のトピックの人気又は
“流行”、又はユーザにより宣言され、ユーザのプロファイルと共に格納されている情報
を解析することによって特定されるようなユーザの興味と関連する投稿のトピックとの関
係を含むものであってもよい。特定の実施例では、ソーシャルネットワークシステムは、
ソーシャルネットワーク環境全体（ソーシャルネットワーク環境のすべてのユーザなど）
において人気のあるグローバルトレンドトピック又はソーシャルネットワーク環境の一部
（特定の地理的位置又は地域内のユーザやソーシャルグラフに規定されるユーザの社会的
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近接性の範囲内のユーザなど）において人気のあるトレンドトピックを特定及び追跡して
もよい。一実施例では、ソーシャルネットワークシステムは、提出された投稿のトピック
が投稿を提出したユーザに地理的又は社会的に近接するユーザのトレンドトピック又はグ
ローバルトレンドトピックであると判断された場合、投稿を提出したユーザに関連する投
稿を提示するのみである。他の実施例では、ユーザは、ソーシャルネットワーキングシス
テムが関連する投稿をユーザに提示すべき時を指示するため、１以上の設定を設定しても
よい。例えば、ユーザは、ユーザの投稿のトピックがトレンドトピックであると判断され
ると、投稿の提出に応答してユーザに関連する投稿のみが提示されるように、又はユーザ
の友人であるユーザによりオーサリングされる関連する投稿、同一の地理的領域にいるユ
ーザによりオーサリングされる関連する投稿、ユーザの投稿の前の及び相対的な指定され
た期間内に提出された関連する投稿、又は上記若しくは他の設定の組み合わせしかユーザ
に提示されないように、１以上の設定を予め指定してもよい。ユーザはまた、特定のトピ
ックやトピックカテゴリの投稿や特定のユーザ若しくはユーザグループからの投稿など、
ユーザに提示されることを所望しない投稿又はコンテンツを指定することが可能とされて
もよい。
【０００９】
　特定の実施例では、関連する投稿の高度な選択と共に、ユーザが投稿を提出するか、特
定のアクションを実行した後にユーザに提示されるべき関連する投稿を検索及び特定すべ
き他のオーサリングユーザのプールの高度な選択により投稿したユーザ間の最も魅力のあ
る会話を促進することが目的である。ソーシャルネットワーク環境のユーザは、しばしば
短時間のウィンドウ内の他のユーザと同一の又は類似するトピックに関する投稿を提出し
、他のユーザがまたそのような投稿を提出していることに気付いてもよいし、気付かなく
てもよい。ソーシャルネットワーク環境は、ユーザが共有する興味のトピックに関してア
イデアを共有するか、又は自らを表現し続けることが可能となるように、同一の又は類似
するトピックに関する他のユーザにより行われた投稿をユーザに示し、これにより、一般
には互いに知らないこれらのユーザの間の会話を刺激及び円滑化することによって、ソー
シャルネットワーク環境においてユーザの関与を円滑化する。従って、特定の実施例は、
互いに友人でないユーザ、同一の地理的領域内にいないユーザ、又はソーシャルグラフに
おいて直接的又は間接的に接続されていないユーザの間のやりとりを含むユーザ間のやり
とりを刺激、円滑化又は加速する。このユーザ間の関与の増大は、一般にソーシャルネッ
トワークの全体的な成長及び健全性を促進する。
【００１０】
　このようなソーシャルネットワーキングプラットフォームの各種部分は、限定的でなく
例示的に以降でより詳細に説明されるように、各種ソフトウェアコンポーネント又はプロ
セスが特定の実施例を実現することを可能にするハードウェアアーキテクチャ又はソフト
ウェアフレームワークを介し実現されてもよい。プラットフォームは、１以上のハードウ
ェア又はソフトウェアコンポーネントを含むものであってもよく、これらの１以上は、１
以上の統合された又は分散された計算システムに配置又は実現されてもよい。さらに、こ
こで用いられる“又は”とは、“又は”と共に“及び”を意味し、すなわち、“又は”は
、明示的に述べられるか、暗黙的に示唆されない場合、“及び”を必ずしも排除しない。
【００１１】
　上述されるように、各種実施例では、１以上の開示されるウェブページ又はウェブアプ
リケーションは、ソーシャルネットワーク環境又はソーシャルネットワーキングサービス
に関連付けされる。ここで用いられる“ユーザ”は、このようなネットワーク環境とやり
とりする又は通信する個人（人間のユーザ）、エンティティ（企業、会社又は第三者アプ
リケーション）又はグループ（個人又はエンティティなど）であってもよい。ここで用い
られる“登録されたユーザ”とは、ソーシャルネットワーク環境内で公式に登録されたユ
ーザを表す。（一般に、ここに説明されるユーザ及びユーザノードは、他の実施例では必
ずしも必要ではないが、登録されたユーザのみを表し、すなわち、他の実施例では、ここ
に説明されるユーザ及びユーザノードは、ここに説明されるソーシャルネットワーク環境
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に登録されていないユーザを表すものであってもよい。）特定の実施例では、各ユーザは
、ソーシャルネットワーク環境により格納、ホスト又はアクセス可能であって、他のユー
ザのすべて又は選択された一部によって閲覧可能な対応する“プロファイル”ページを有
する。一般に、ユーザは、自分自身の各プロファイルページのすべて又は一部と共に、潜
在的には、例えば、ホームページ、ウェブアプリケーションをホストするページなどを含
む特定のユーザによって又はために作成された他のページに対する管理権限を有する。こ
こで用いられる“認証されたユーザ”とは、ユーザが管理権限を有するか、又は請求され
たユーザの適切に信頼された代表を有する対応するプロファイルページにおいて請求され
るユーザであるとして、ソーシャルネットワーク環境により認証されているユーザを表す
。
【００１２】
　ここで用いられる“接続”とは、ソーシャルネットワーク環境の適切なデータ構造にお
いて論理的に規定可能であり、接続が行われたソーシャルネットワーク環境のコンセプト
又はユーザに対応するノード間の関係（以降、エッジと呼ばれる）を規定するのに利用可
能なソーシャルネットワーク環境のユーザ又はコンセプトの間の規定された関係を表すも
のであってもよい。ここで用いられる“友人関係”とは、ソーシャルネットワーク環境の
ユーザペア間の規定された社会的関係などの接続を表す。ここで用いられる“友人”とは
、２人のユーザ間にエッジを生成する接続、友人関係、関連付け又は関係を他のユーザが
形成したソーシャルネットワーク環境の何れかのユーザを表す。例えば、２人の登録され
たユーザは、例えば、２人のユーザの一方が、その後に当該リクエストを承認又は拒絶す
るかもしれない他方のユーザに友人関係リクエストを送信した又は送信させた結果として
、友人関係のために他方を選択することによって、互いに明示的に友人になるかもしれな
い。あるいは、友人関係又は他の接続は、自動的に確立されてもよい。このような社会的
友人関係は、他のユーザ、特に登録されたユーザの一方又は双方と友人であるユーザには
可視的とされてもよい。登録されたユーザの友人はまた、登録されたユーザのプロファイ
ル又は他のページに関するコンテンツ、特に、ユーザにより生成又は宣言されたコンテン
ツに対する増大したアクセス権限を有してもよい。しかしながら、ソーシャルグラフにお
いてユーザ間で確立された友人接続を有する２人のユーザは実生活（ソーシャルネットワ
ーキング環境外）において必ずしも友人（従来の意味で）である必要はないことに留意す
べきである。例えば、一部の実現形態では、ユーザは、会社又は他の人間でないエンティ
ティであってもよく、従って、ワードの従来の意味で人間がユーザである友人となること
はできない。
【００１３】
　ここで用いられる“ファン”とは、ソーシャルネットワーク環境においてアクセス可能
な特定のウェブページ、ウェブアプリケーション又は他のウェブコンテンツのサポータで
あるユーザを表す。特定の実施例では、ユーザがあるウェブページのファンであるとき（
当該ウェブページの“ファン”である）、ユーザは、当該ページにおいて他の登録された
ユーザ又は一般に閲覧する公衆に対してファンとしてリストされてもよい。さらに、ユー
ザのアバタ又はプロファイルピクチャがページ上に示されてもよい（後述されるページの
何れかにおいて）。ここで用いられる“嗜好”とは、例えば、限定することなく、ユーザ
及び特に登録又は認証されたユーザが好きである、ファンである、支持している、楽しん
でいる、又はポジティブな見解を有していると宣言又は明らかにした投稿、コメント、興
味、リンク、メディア（写真、写真アルバム、ビデオ、曲など）、コンセプト、エンティ
ティ又はページなどのものを表す（一部の実現形態では、ユーザは、ソーシャルネットワ
ークシステム又は環境によりホスト又はアクセス可能な何れかのページ上のバーチャルな
ものに対する嗜好を示すか、又は宣言してもよい）。一実施例では、ユーザが何かの“フ
ァン”であると示す又は宣言すること、又は“嗜好”を示す又は宣言することは、ソーシ
ャルネットワーキング環境において等価的に処理及び規定され、互換的に利用されてもよ
い。同様に、コンセプトやコンセプトプロファイルページなどの何かの“ファン”を自ら
宣言すること、又は自らそれが“好き”であることを宣言することは、ソーシャルネット
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ワーキング環境において等価的に規定され、互換的に利用されてもよい。さらに、ここで
用いられる“興味”は、ユーザのプロファイルページに提示されるユーザにより宣言され
た興味などのユーザにより宣言された興味を表す。ここで用いられる“所望する”とは、
ユーザが所望するバーチャルな何かを表す。上述されるように、“コンセプト”とは、例
えば、スポーツ、スポーツチーム、音楽のジャンル、作曲家、趣味、会社（企業）、エン
ティティ、グループ、セレブリティ、登録されたユーザでない人、又は一部の実施例では
他のユーザ（認証されていないユーザなど）などへの興味、嗜好又は関係を宣言又は明ら
かにするバーチャルな何かを表す。例えば、著名なプロフットボールプレーヤーである“
Ｊｅｒｒｙ　Ｒｉｃｅ”のためのコンセプトノード及びコンセプトプロファイルページが
複数のユーザ（Ｊｅｒｒｙ　Ｒｉｃｅ以外など）の１以上により作成及び管理され、ソー
シャルグラフはさらに、Ｊｅｒｒｙ　Ｒｉｃｅ自身（又はＪｅｒｒｙ　Ｒｉｃｅの信頼さ
れた又は権限のある代理人）により作成及び管理されるＪｅｒｒｙ　Ｒｉｃｅのユーザノ
ード及びユーザプロファイルページを含む。
【００１４】
　特定の実施例では、以下により詳細に説明されるように、友人接続又は友人関係は、ソ
ーシャルグラフのユーザノードの間のエッジにより規定又は表される論理接続を規定又は
示し、一般に興味や関連付けを示す嗜好、所望、ファン又は他の接続は、ソーシャルグラ
フにおけるユーザノードとコンセプトノードとの間の論理接続又はエッジを規定する（ま
た、一部の実施例では、２つのユーザノード間、２つのコンセプトノード間）。
【００１５】
　特定の実施例は、複数のネットワークにアドレス可能なシステムを含む、インターネッ
トなどのワイドエリアネットワーク環境において又は関連して実行される。図１は、各種
実施例が実行可能な一例となるネットワーク環境を示す。ネットワーククラウド６０は、
一般にここに説明される各種システム及びホストが通信可能な１以上の相互接続されたネ
ットワークを表す。ネットワーククラウド６０は、パケットベースワイドエリアネットワ
ーク（インターネットなど）、プライベートネットワーク、無線ネットワーク、衛星ネッ
トワーク、セルラネットワーク、ページングネットワークなどを含むものであってもよい
。図１に示されるように、特定の実施例は、ソーシャルネットワーク環境２０とクライア
ント装置３０と共に、一部の実施例では、１以上の第三者ウェブアプリケーションサーバ
４０又は１以上の企業サーバ５０を有するネットワーク環境に関して実行される。クライ
アント装置３０、ウェブアプリケーションサーバ４０及び企業サーバ５０は、ネットワー
クサービスプロバイダ、無線キャリア、ルータ若しくはネットワーキングスイッチのセッ
ト又は他の何れか適切な手段を介しネットワーク環境及びネットワーククラウド６０に動
作接続されてもよい。
【００１６】
　一実施例では、ソーシャルネットワーク環境２０は、クライアント装置３０のユーザが
ここに説明されるようなユーザプロファイルなどのコンテンツにアクセスし、互いに通信
又はやりとりすることを可能にする計算システムを有する。ソーシャルネットワーク環境
２０は、各種実施例では、図２に示されるように、１以上の物理サーバ２２ａ又は２２ｂ
（以降において、サーバ２２とまとめて参照される）と共に、データストア２４としてま
とめて参照される１以上のデータストア（各種統合又は分散された計算システム、データ
ベース又はデータサーバの１以上により実現されてもよい）を有するネットワークアドレ
ス可能なシステムである。１以上の物理サーバ２２は、例えば、ルータ又はネットワーキ
ングスイッチ２６のセットを介しコンピュータネットワーク６０に動作接続される。一実
施例では、１以上の物理サーバ２２によりホストされる機能は、ウェブ又はＨＴＴＰサー
バ、ＦＴＰサーバと共に、限定することなく、ＣＧＩ（Ｃｏｍｍｏｎ　Ｇａｔｅｗａｙ　
Ｉｎｔｅｒｆａｃｅ）スクリプト、ＰＨＰ（ＰＨＰ　Ｈｙｐｅｒ－ｔｅｘｔ　Ｐｒｅｐｒ
ｏｃｅｓｓｏｒ）、ＡＳＰ（Ａｃｔｉｖｅ　Ｓｅｒｖｅｒ　Ｐａｇｅｓ）、ＨＴＭＬ（Ｈ
ｙｐｅｒ　Ｔｅｘｔ　Ｍａｒｋｕｐ　Ｌａｎｇｕａｇｅ）、ＸＭＬ（Ｅｘｔｅｎｓｉｂｌ
ｅ　Ｍａｒｕｐ　Ｌａｎｇｕａｇｅ）、Ｊａｖａ、Ｊａｖａｓｃｒｉｐｔ、ＡＪＡＸ（Ａ
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ｓｙｎｃｈｒｏｎｏｕｓ　ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ　ａｎｄ　ＸＭＬ）などを含むものであ
ってもよい。
【００１７】
　物理サーバ２２は、ソーシャルネットワーク環境２０の処理に関する機能をホストする
。例えば、ソーシャルネットワーク環境２０は、１以上のクライアント装置３０の１以上
のユーザが情報を閲覧及び投稿すると共に、ウェブサイト、ウェブページ又はウェブアプ
リケーションを介し互いに通信することを可能にするウェブサイトをホストする。以降、
サーバ２２は、ソーシャルネットワーク環境２２などと共に、他のコンテンツ配信サーバ
、データストア又はデータベースをホストする多数のサーバを含むものであってもよいが
、サーバ２２と呼ばれてもよい。データストア２４は、コンテンツオブジェクトを含むデ
ジタルデータオブジェクトとしてソーシャルネットワーク環境の処理に関する及び可能に
するコンテンツ及びデータを格納する。特定の実現形態では、データオブジェクトは、典
型的にはデータファイル、データベース又はレコードに格納又は実現されるデジタル情報
アイテムである。コンテンツオブジェクトは、テキスト（ＡＳＣＩＩ、ＳＧＭＬ、ＨＴＭ
Ｌなど）、イメージ（ｊｐｅｇ、ｔｉｆ、ｇｉｆなど）、グラフィックス（ベクトルベー
ス又はビットマップ）、オーディオ、ビデオ（ｍｐｅｇなど）、又は他のマルチメディア
及びこれらの組み合わせを含む多数の形態をとりうる。コンテンツオブジェクトデータは
また、実行可能なコードオブジェクト（ブラウザウィンドウ又はフレーム内で実行可能な
ゲームなど）、ポッドキャストなどを含むものであってもよい。論理的には、データスト
ア２４は、１以上の物理システムに格納されている論理的に関連するレコード又はファイ
ルの統合されたコレクションとして情報を維持するリレーショナルデータベース及びオブ
ジェクト指向データベースなどの各種の別々の又は統合されたデータベースの１以上に対
応する。構造的には、データストア２４は、一般にデータストレージ及びマネージメント
システムの大きなクラスの１以上を含む。特定の実施例では、データストア２４は、１以
上のデータベースサーバ、マスストレージメディア、メディアライブラリシステム、スト
レージエリアネットワーク、データストレージクラウドなどのコンポーネントを含む何れ
か適切な物理システムにより実現されてもよい。一実施例では、データストア２４は、１
以上のサーバ、データベース（ＭｙＳＱＬなど）及び／又はデータウェアハウスを含む。
【００１８】
　データストア２４は、異なるソーシャルネットワーク環境２０のユーザ、クライアント
装置３０、ウェブアプリケーションサーバ４０又は企業サーバ５０に関連するデータと共
に、特定の実施例では、各種コンセプト及びトピックに関連するデータを有してもよい。
上述されるように、特定の実施例は、統合されたソーシャルネットワーク環境を可能にす
るプラットフォームを有するソーシャルネットワーク環境２０に関する。以下の実施例で
は、ソーシャルネットワーク環境は、ソーシャルグラフ情報を含むソーシャルグラフに関
して説明又は実現されてもよい。特定の実施例では、データストア２４は、ここで説明さ
れるソーシャルネットワーク環境を実現するのに用いられるソーシャルグラフ情報が格納
されるソーシャルグラフデータベース２０４を有する。特定の実施例では、データストア
２４に、特にソーシャルグラフデータベース２０４にソーシャルネットワーク環境２０に
よって格納されるソーシャルグラフ情報は、複数のノードと、対応するノード間の接続を
規定する複数のエッジとを有する。特定の実施例では、ノード又はエッジ自体は、一部は
対応するプロファイル又は他のページ上で実際にレンダリングされる対応するユーザ、コ
ンセプト又はトピック（後述される）の識別子、属性及び情報（対応するプロファイルペ
ージの情報を含む）を有するデータオブジェクトである。ノードはまた、各ノードに対応
するプロファイルページのレンダリングに関してコンテンツをレンダリングするのに利用
される他のオブジェクト、データ構造又はリソースへのポインタ又はリファレンスを含む
ものであってもよい。
【００１９】
　特定の実施例では、ソーシャルグラフの複数のノード及びエッジは、データストア２４
にデータオブジェクトとして格納され、特に上述されるようにソーシャルグラフデータベ
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ース２０４に格納される。さらに、後述されるように、データストア２４はさらに、１以
上のサーチ可能な又はクエリ可能なデータベース、データストア、ソーシャルグラフデー
タベース２０４をインデックス処理することによって生成されるノード又はエッジのイン
デックス、及びユーザ又は他のソースから又はために受信された他のコンテンツを含むも
のであってもよい。特定の実施例では、管理されたノードの第１セットは、それぞれが各
ユーザ及び当該ユーザの各ユーザプロファイルページに対応するユーザにより管理される
ノード（以降、“ユーザノード”と呼ばれる）である。特定の実施例では、ユーザノード
に対応するユーザプロファイルページは、各自のオーナー（登録された）ユーザによって
及びよってのみ修正、書き換え、又は管理されてもよい（そうでない場合、一般にソーシ
ャルネットワーク環境２０のオフィシャルな管理者は、例えば、登録されたユーザの一部
に対する良心的な又は不適切なアクションの結果として、ユーザのプロファイルページを
修正又は削除するためのアクセスを所望又は要求する）。
【００２０】
　各クライアント装置３０、ウェブアプリケーションサーバ４０又は企業サーバ５０は、
一般にコンピュータネットワークを介し通信する機能（遠隔的など）を含むコンピュータ
、計算システム又は計算装置（図８を参照して後述されるものなど）であってもよい。特
に、クライアント装置３０は、他の適切な計算装置のうちデスクトップコンピュータ、ラ
ップトップコンピュータ、ＰＤＡ（Ｐｅｒｓｏｎａｌ　Ｄｉｇｉｔａｌ　Ａｓｓｉｓｔａ
ｎｔ）、車内又は車外ナビゲーションシステム、スマートフォン、他のセルラ若しくはモ
バイル装置、モバイルゲーム装置であってもよい。クライアント装置３０は、図３に示さ
れるように、ウェブブラウザ２０６（例えば、ＭＩＣＲＯＳＯＦＴ　ＷＩＮＤＯＷＳ　Ｉ
ＮＴＥＲＮＥＴ　ＥＸＰＬＯＲＥＲ，ＭＯＺＩＬＬＡ　ＦＩＲＥＦＯＸ，ＡＰＰＬＥ　Ｓ
ＡＦＡＲＩ，ＧＯＯＧＬＥ　ＣＨＲＯＭＥ，ＯＰＥＲＡなど）などの１以上のクライアン
トアプリケーションを実行して、コンピュータネットワーク６０を介しコンテンツにアク
セス及び閲覧してもよい。特定の実現形態では、クライアントアプリケーションは、クラ
イアント装置３０のユーザがソーシャルネットワーク環境２０、ウェブアプリケーション
サーバ４０又は企業サーバ５－によりホストされるリソースなど、抽出される特定のネッ
トワークリソースのアドレスを入力することを可能にする。これらのアドレスは、ＵＲＬ
（Ｕｎｉｆｏｒｍ　Ｒｅｓｏｕｒｃｅ　Ｌｏｃａｔｏｒ）とすることができる。さらに、
ページ又は他のリソースが抽出されると、クライアントアプリケーションは、ユーザが他
のリソースへのハイパーリンクを“クリック”すると、他のページやレコードへのアクセ
スを提供してもよい。例えば、このようなハイパーリンクは、ウェブページ内に配置され
、ユーザが他のページのＵＲＬを入力し、当該ページを抽出するための自動的な方法を提
供するようにしてもよい。
【００２１】
　より詳細には、クライアント装置３０のユーザがソーシャルネットワーク環境２０によ
りホストされる特定のウェブページ（以降において、ターゲットとなる構造化されたドキ
ュメントと呼ばれる）、又はウェブアプリケーションサーバ４０によりホストされ、ソー
シャルネットワーク環境２０に関して利用可能とされるウェブアプリケーションを閲覧す
ることを所望するとき、ユーザのウェブブラウザ２０６又は他のクライアントサイドの構
造化されたドキュメントレンダリングエンジン若しくは適切なクライアントアプリケーシ
ョンは、ソーシャルネットワーク環境へのリクエストを定式化及び送信する。当該リクエ
ストは、一般にＵＲＬ又は他のドキュメント識別子と共に、メタデータ又は他の情報を含
む。例えば、当該リクエストは、ユーザ識別子などのユーザを特定する情報と共に、ユー
ザのクライアント計算装置３０上で実行されるウェブブラウザ２０６又はオペレーティン
グシステムを特定又は特徴付ける情報を含むものであってもよい。当該リクエストはまた
、ユーザのクライアント装置の地理的位置又は論理的なネットワーク位置と共に、当該リ
クエストが送信された時刻を特定するタイムスタンプを含むものであってもよい。
【００２２】
　図３に示される一例となる実現形態では、ソーシャルネットワーク環境２０によりホス
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トされるウェブページや構造化されたドキュメントに対するリクエストが、ソーシャルネ
ットワーク環境２０により受信されると、ソーシャルネットワーク環境２０内で実行され
る１以上のページ生成プロセス２００は、典型的には、ＨＴＭＬ、ＸＭＬ又は他のウェブ
ブラウザによりサポートされている構造化されたドキュメントの形式によりベースウェブ
ページを生成する。生成された構造化されたドキュメントは、その後、レスポンスで送信
され、当該レスポンスは、クライアント装置３０のウェブブラウザ２０６によるレンダリ
ングのためＨＴＴＰ又は他の適切な接続を介し要求元クライアント３０に１以上の部分又
は部分的なレスポンスを有してもよい。構造化されたドキュメントは、送信されたドキュ
メント内に埋め込まれた１以上のリソース（例えば、ＪａｖａＳｃｒｉｐｔスクリプト、
コードセグメント又はリソース、ＣＳＳ（Ｃａｓｃａｄｉｎｇ　Ｓｔｙｌｅ　Ｓｈｅｅｔ
）コードセグメント又はリソース、イメージデータ又はリソース、ビデオデータ又はリソ
ースなど）又は当該リソースへのリファレンスを含むものであってもよい。例えば、ＨＴ
ＭＬドキュメントに埋め込まれるリソースは、一般にリソースのタイプに依存してスクリ
プト要素、イメージ要素又はオブジェクト要素内に含まれるか、又は指定されてもよい。
リソースを参照又は指定する要素は、ウェブページを要求したクライアント装置３０に対
する、ソーシャルネットワーク環境２０内又は１以上の外部位置にあるサーバ又はデータ
ストア内にあるリソースの位置を特定するソース属性（ｓｒｃなど）を含む。典型的には
、レスポンスを受信すると、クライアント装置３０において実行されるウェブブラウザ２
０６又は他のクライアントドキュメントレンダリングアプリケーションは、その後、受信
した構造化されたドキュメントのＤＯＭ（Ｄｏｃｕｍｅｎｔ　Ｏｂｊｅｃｔ　Ｍｏｄｅｌ
）表現を構成し、ドキュメントに埋め込まれたリソース（１以上の他の外部位置にあって
もよい）を要求する。
【００２３】
　一実現形態では、ソーシャルネットワーク環境２０のユーザがまず所与のユーザセッシ
ョンにおいてソーシャルネットワーク環境２０からウェブページを要求すると、ソーシャ
ルネットワーク環境２０からユーザのクライアント装置３０に送信されたレスポンスは、
クライアント装置においてログインページをレンダリングするためのページ生成プロセス
２０２により生成される構造化されたドキュメントを含む。その後、ユーザは、自分のユ
ーザログイン秘密（ユーザ識別子及びパスワードなど）を入力し、その後、ユーザのクラ
イアント装置３０からソーシャルネットワーク環境２０に送信される。ユーザの認証が成
功すると、ソーシャルネットワーク環境２０は、その後、ユーザのクライアント装置にお
いてユーザホームページ（図５などを参照）又はユーザプロファイルページ（図４Ａ，４
Ｂなどを参照）をレンダリングするためのページ生成プロセス２０２により生成される構
造化されたドキュメントを含むレスポンスをユーザのクライアント装置３０のユーザのウ
ェブブラウザに送信する。
【００２４】
　図４Ａは、ユーザノードに対応するユーザの一例となるユーザプロファイルページを示
す。特定の実施例では、ユーザプロファイルページは、例えば、ユーザのプロファイルペ
ージ又はユーザホームページを介し管理ユーザにより設定又は変更可能なプライバシ設定
に依存して、ページの管理ユーザ、ユーザの友人及び他の友人でないユーザに可視的であ
る。ユーザプロファイルページは、例えば、Ｗａｌｌ（フィード）タブ４０１ａ，ｉｎｆ
ｏタブ４０１ｂ，Ｐｈｏｔｏｓタブ４０１ｃ及びＢｏｘｅｓタブ４０１ｄなどを含む１以
上のタブ４０１を選択することを介し閲覧又はアクセス可能ないくつかの異なるサブペー
ジを有してもよい。例えば、図４Ａに示される実施例では、ｉｎｆｏタブ４０１ｂが選択
される。ｉｎｆｏタブ４０１ｂが選択されると表示される情報（ｉｎｆｏ）セクションは
、一般に各プロファイルページのユーザに関する情報を表示し、ユーザが各ユーザに関す
る情報を入力及び表示することを可能にする。同様に、ユーザは、プロファイルページの
管理ユーザによりアップロードされる写真を閲覧するためＰｈｏｔｏｓタブ４０１Ｃを選
択するか、又はプロファイルページのユーザがユーザ又は他のユーザがプロファイルペー
ジを閲覧することによって閲覧用の写真にキャプションをアップロード、編集又は追加す
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ることを可能にするものであってもよい。プロファイルページの管理ユーザは、ユーザプ
ロファイルピクチャ４０３として表示するため、Ｐｈｏｔｏｓタブ４０１ｃにアップロー
ドされた特定の写真を選択してもよい。一実現形態では、ユーザのプロファイルピクチャ
４０３は、メッセージを他のユーザに送信し、プロファイルページを編集し、ユーザの友
人を閲覧し、又はユーザの写真を閲覧するためのオプションなどの他の機能と共に、何れ
のタブ４０１が選択されても、ページの“ｃｈｒｏｍｅ”（ボーダ）領域に表示されても
よい。一部の実現形態では、サーチバー又はサーチインタフェースがまた、ユーザがサー
チすることを所望する他のユーザの名前、コンセプト、トピック又は投稿などの情報をタ
イプすることを可能にするユーザプロファイルページ（他のページと共に）のｃｈｒｏｍ
ｅにレンダリングされる。
【００２５】
　一般に、ユーザプロファイルページを介しユーザ及び他のユーザにアクセス可能又は可
視的な情報多く又はすべては自己宣言され、すなわち、ユーザは、ユーザプロファイルペ
ージが生成されるとデフォルトにより自動的に出現してもよいし、又はそうでなくてもよ
い各種セクション又は形式により情報又はコンテンツをタイプ又は入力する。特定の実施
例では、ユーザは、ユーザがソーシャルネットワーク環境２０にログインする何れの時点
でも、自らのユーザプロファイルページを編集してもよい。例えば、ユーザプロファイル
は、ソーシャルネットワーク環境２０により可能とされるソーシャルネットワークの各ユ
ーザを記述したデータを含み、例えば、それは、適切な名前（人のファースト、ミドル及
びラスト、トレード名又は会社の企業名など）、経歴、人口統計、及び他のタイプの記述
情報をＩｎｆｏタブ４０１ｂの下の基本情報セクション４０２に含めてもよい。基本情報
セクション４０２はさらに、ユーザの性別、現在の居住都市、誕生日、地元、関係状態、
政治的見解、ユーザが求めているもの、又はユーザがソーシャルネットワークをどのよう
に利用しているかなどを含むものであってもよい（例えば、友人、関係、交際、ネットワ
ーキングなどを求めるためなど）などを含むものであってもよい。
【００２６】
　特定の実施例では、ユーザプロファイルページはまた、ユーザがより多くの個人的宣言
を入力可能な個人情報セクション４０６を有してもよい。例えば、個人情報セクション４
０６は、例えば、スポーツや音楽などのユーザが参加又は楽しむ各種活動を宣言可能なサ
ブセクション４０８を有してもよい。例えば、セクション４０８において、ユーザは、例
えば、単に活動をリストすることによってこれらの活動を宣言してもよい。例えば、ユー
ザは、“ウェイトリフティング、ハイキング、卓球のプレイ及びフーズボール”をリスト
し、又は“私はウェイトリフティングを楽しみ、私はハイキングが好きであり、私は卓球
をプレイするのが好きであり、私はフーズボールが得意である”などのフレーズを利用し
てもよい。ユーザは、例えば、カンマ、セミコロン、ダッシュ、又はキャリッジリターン
などにより自らの宣言した活動（及び後述された他の宣言）を分離又は描写してもよい。
一例となる個人情報セクション４０６はまた、ユーザが各種興味を宣言してもよいサブセ
クション４１０を有してもよい。再び、ユーザは、例えば、“読書及び写真”などをタイ
プし、又は“私は読書が好きであり、写真が好きである”などのフレーズを利用すること
によって、このような興味をリストしてもよい。他の例として、興味セクション４０６は
、ユーザが自らが好きな又は興味のある音楽を宣言するフェイバリット音楽サブセクショ
ン４１２、フェイバリットテレビ番組サブセクション４１４、フェイバリット映画サブセ
クション４１６、フェイバリット書籍サブセクション４１８、フェイバリット引用サブセ
クション４２０、及びユーザが以前に記述したセクションに適合しない自らに関する一般
的な宣言を入力可能な一般“自分に関する”サブセクション４２２を含むものであっても
よい。
【００２７】
　特定の実施例では、ユーザプロファイルページはまた、ユーザが、例えば、電子メール
アドレス、電話番号及び居住都市などを含む各種コンタクト情報を入力可能なコンタクト
情報セクション４２４を有してもよい。ユーザプロファイルページはまた、ユーザが自分
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の教育履歴を入力可能な教育及び仕事セクション４２６を有してもよい。例えば、ユーザ
は、単に“スタンフォード大学”とタイプすることによって、“私はスタンフォード大学
に通っていた”とタイプすることによって、又はメニューインタフェースからスタンフォ
ード大学を選択することによって、自分がスタンフォード大学に通っていたことをセクシ
ョン４２６において宣言してもよい。ユーザはまた、例えば、授与した学位、学位の分野
、卒業日などのより具体的な情報を記述してもよい。他の例として、セクション４２６は
、ユーザがユーザの職歴を入力することを可能にするものであってもよい。例えば、ユー
ザは、単に“企業Ｚ”をタイプすることによって、“私は企業Ｚで働いている”をタイプ
することによって、又はメニューから企業Ｚを選択することによって、企業Ｚで働いてい
ることを宣言してもよい。
【００２８】
　特定の実施例では、ユーザプロファイルページはまた、ソーシャルグラフデータベース
２０４に格納されているソーシャルグラフのエッジにより規定されるようなユーザの友人
のすべて又は一部を表示する友人セクション４２８（ページのｃｈｒｏｍｅ又は他の領域
に可視的とされてもよい）を含む。特定の実施例では、ユーザは、友人に関連する名前又
はサムネイルイメージ４２９上でクリックし、選択された友人のユーザプロファイルペー
ジにユーザを差し向けてもよい。
【００２９】
　特定の実施例では、他の第２のユーザに関してユーザがとるアクション、第2のユーザ
がユーザの友人であるか否か、及び特定の実施例では、ユーザが各種コンセプト、トピッ
ク又は他のノードに関してとるアクションは、一般にＷａｌｌ（フィード）タブ４０１ａ
の下のウォール（フィード）セクション４３２内のセクション又はサブセクションとして
閲覧可能な最近の活動セクション４３０に表示されてもよい。一般に、ウォールセクショ
ン４３２は、ユーザ及び友人が確認するための入力ボックス４３４を介しテキスト又は他
のコンテンツを含むメッセージをユーザ及び友人が投稿すると共に、当該投稿に対してな
されるコメントを含むウォールに対する投稿に関して自らをコメント、嗜好又は表現する
ことを可能にするすべてのユーザのプロファイルページ上のスペースである。
【００３０】
　図５は、ユーザの一例となるホームページを示す。一般に、ユーザホームページは、ホ
ームページが作成されたユーザに対してのみ可視的である。ユーザプロファイルページと
同様に、ユーザホームページは、ユーザに各種情報を表示し、いくつかの選択可能な又は
インタラクティブな要素を含むものであってもよい。例えば、図示された実施例では、ペ
ージのメイン部分又はボディは、ユーザの友人により提出された状態の交信を含むフィー
ド又はニュースフィード５００（ユーザアバタ又はサブネイルイメージ５０１により示さ
れる）と共に、例えば、ユーザの友人により投稿されたメッセージ、コメント又は他のコ
ンテンツなどを含む投稿を表示している。一実施例では、ニュースフィード５００は、ホ
ームページにアクセス及びレンダリングすると、ユーザにデフォルトで表示される。他の
実施例では、他の情報がデフォルトにより表示されてもよい。さらなる他の実施例では、
ユーザは、自らのホームページにアクセスすると、何れの情報がユーザに提示されるか決
定する設定をホームページを介し設定してもよい。ニュースフィード５００はまた、ニュ
ースフィードリンク５０２をクリック又は選択することによってアクセスされてもよい。
ニュースフィード５００が表示されている間、ユーザは、提出されると、ニュースフィー
ド５００内と共に、ユーザに接続されるユーザなどのユーザ又は他のユーザの友人のニュ
ースフィード内に実質的に瞬時に可視的となるメッセージ及びコンテンツを投稿してもよ
い。ユーザは、入力ボックス５０４内にメッセージをタイプし、その後に、投稿をソーシ
ャルネットワーク環境２０のサーバ２２に提出する共有ボタン５０６をクリック又は選択
することによって、メッセージを投稿してもよい。
【００３１】
　図示された実施例では、ユーザはまた、例えば、添付要素５０８を用いてドキュメント
、写真、ビデオ又はオーディオクリップなどを含む各種メディアをメッセージ又は投稿に



(15) JP 6030552 B2 2016.11.24

10

20

30

40

50

添付してもよい。ニュースフィード５００はまた、他のユーザからの投稿、特にユーザの
友人からの投稿及びコメントを表示する。ユーザは、各投稿、コメント又は他のユーザの
イメージ５０１の隣に、下方に又は近くにレンダリングされるインタラクティブ要素を介
し他のユーザによる投稿にコメントしてもよい（再び、コメント及び他の何れかの通信は
また、投稿と呼ばれ、また扱われる）。例えば、ユーザは、インタラクティブ要素５１０
を用いて投稿又はコメントに対してコメントしてもよく、これにより、入力ボックス（テ
キスト入力ボックスなど）は、ユーザがテキスト又は他のコンテンツを入力及び提出する
ことを可能にする投稿又はコメントの下方又は近傍にレンダリングされる。ユーザはまた
、自分がインタラクティブ要素５１２を用いて投稿又は他のコメントを好きであるか、又
はインタラクティブ要素５１４を介し他のユーザと投稿を共有することを示してもよい。
【００３２】
　特定の実施例では、ソーシャルネットワーク環境２０においてサポート、ホスト又はア
クセス可能なウェブページ又はウェブアプリケーションを介しユーザにより提出される投
稿は、ＡＪＡＸ（Ａｓｙｎｃｈｒｏｎｏｕｓ　ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ　ａｎｄ　ＸＭＬ）
又は他の適切な技術、特に非同期技術を介しソーシャルネットワーク環境２０のサーバ２
２に通信される。より詳細には、ユーザによる投稿の提出は、ＡＪＡＸ、他の非同期又は
適切な技術を介しソーシャルネットワーク環境２０（サーバ２２など）に通信される。同
様に、ユーザのホームページのニュースフィード又はユーザのプロファイルページのウォ
ールのフィードセクションにレンダリングされる投稿は、ＡＪＡＸ、他の非同期又は適切
な技術を介しユーザのクライアント装置に送信されるニュース投稿及びコメントによって
、リアルタイムに動的に更新されてもよい（後述されるように）。
【００３３】
　さらに、一部の実施例では、投稿は、例えば、ＴＷＩＴＴＥＲや他のブログサービスな
どの第三者ウェブサイト、ウェブページ又はウェブアプリケーションなどを介し、ソーシ
ャルネットワーク環境２０の外部のソース又はサービスからユーザにより提出されてもよ
い。特定の実施例では、このような第三者サービスを用いて行われる投稿は、ソーシャル
ネットワーク環境２０に自動的に移入及び受信されてもよい。例えば、第三者サービスを
用いてメッセージ又はコンテンツを投稿したユーザは、自分が第三者サービスを介しユー
ザに提示されるインタラクティブ要素を介しソーシャルネットワーク要素２０と投稿を共
有することを所望していることを示してもよい。第三者サービスを介し提出されたユーザ
の投稿は、その後、例えば、ユーザのホームページのニュースフィードセクション又はユ
ーザのプロファイルページのフィードセクションなぢに投稿として出現してもよい。他の
実施例では、ソーシャルネットワーク環境及び特にサーバ２２は、ユーザの各プロファイ
ル又は他のページを介して閲覧可能となるように、第三者サービスから第三者サービスと
ソーシャルネットワーク環境２０との双方のユーザの投稿を自動的に直接抽出する１以上
のＡＰＩを有してもよい。
【００３４】
　特定の実施例では、ソーシャルネットワーク環境２０は、データストア２４によりアク
セス可能な投稿データベース２１０を維持する。特定の実施例では、ソーシャルネットワ
ーク環境２０と、特にサーバ２２の１以上とは、ソーシャルネットワーク環境２０により
受信された各投稿のコンテンツ（投稿に関して行われた又は提出されたコンテンツ又はコ
メントを含むものであってもよい）と共に、例えば、投稿を提出したユーザを特定する情
報、ユーザによって投稿が提出された時間、ソーシャルネットワーク環境２０により投稿
が受信された時間、ユーザが投稿を提出するのに使用したクライアント装置３０又はユー
ザの地理的位置、ユーザのクライアント装置のＩＰアドレス、他の適切なメタデータのう
ち投稿から抽出される１以上の条件などの情報を特定するコンテンツを投稿データベース
２１０に格納及び維持する投稿インデックスモジュール２０８を有する。特定の実施例で
は、ソーシャルネットワーク環境２０と、特にサーバ２２の１以上とはさらに、サーバ２
２によりユーザから受信した投稿からのトピック又は他の情報ソースから抽出されたトピ
ックを抽出又は解釈することによって、トピック解析手段２１２により特定されたトピッ
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クのインデックスを含むデータストア２４内の又はアクセス可能なトピックデータベース
２１４を管理及び維持するトピック解析手段２１２を有する。
【００３５】
　特定の実施例では、データストア２４は、投稿データベース２１０及びトピックデータ
ベース２１４を含む、内部に格納されるか、又はアクセス可能な情報を構造化するため、
ソーシャルグラフデータベース２１０のソーシャルグラフ情報を利用するため構造化され
たコンテンツ格納抽出システムである。特定の実施例では、１以上のストア、データベー
ス、データ構造、データストア２４内のインデックス、及び特に投稿データベース２１０
は、コンテンツ又は情報が少なくとも部分的にコンテンツを生成、作成、公開、投稿又は
提出したユーザによって構成されるように、コンテンツ又は情報を格納する。特定の実施
例では、投稿データベース２１０のインデックスはさらに、投稿コンテンツが一時的に、
また当該コンテンツを投稿したユーザによって構成されるように、投稿のリアルタイムな
提出又は受信に関して構成される。一部の実施例では、コンテンツはさらに、コンテンツ
を投稿するためユーザにより利用されたウェブページ、ウェブアプリケーション又はウェ
ブサービスと共に、他の基準によって構成又はインデックス化されてもよい。
【００３６】
　一実施例では、投稿データベース２１０は、ユーザからの投稿又は他のノードの音声に
より受信されたコンテンツのインデックスであるユーザ条件インデックス２１６を含むか
、又は利用する。上述されるように、投稿は、何れのウェブページ、ウェブアプリケーシ
ョン又はウェブサービスを介し投稿がサーバ２２にどのように入力又はアップロード及び
提出されたかなどに依存して、各種形態をとりうる。一実施例では、ユーザ条件インデッ
クス２１６は、各パーティションが１以上の時間データベース（部分）を含むストレージ
パーティションを含む。データベース部分は、選択されたレコード群であり、特定の実施
例では、各データベース部分は、所定の期間に関して選択される。各時間データベースは
、特定の期間において受信された投稿のコンテンツと投稿のインデックスとを含む。特定
の実施例では、各時間データベースのコンテンツと投稿のインデックスは、当該投稿を提
出したユーザと共に、条件識別子によりインデックス化される。一実施例では、ユーザ条
件インデックス２１６は、各ユーザについてユーザの投稿の１以上に含まれる条件の条件
識別子のリストを含む投稿リストと共に、各条件識別子について当該条件が検出される投
稿識別子のリストを格納する。
【００３７】
　投稿データベース２１０はまた、投稿におけるテキスト条件又は他のコンテンツなどの
投稿コンテンツを格納するアドレス指定可能なメモリの大きな割当てを有する投稿コンテ
ンツストア２１８を有してもよい。一実施例では、特定の期間における投稿からの条件が
解析され、ユーザ条件インデックス２１６の対応する時間データベース部分にインデック
ス化され、当該条件は、条件識別子と共にコンテンツストア２１８に格納される。投稿デ
ータベース２１０はまた、投稿を特定し、投稿のコンテンツ及びメタデータを含む各要素
がコンテンツストア２１８に格納される物理メモリアドレスへの参照を格納するフォワー
ドインデックス２２０を有してもよい。
【００３８】
　一実施例では、ソーシャルネットワーク環境２０と特にサーバ２２とが投稿を受信する
と、投稿インデックスモジュール２０８は、コンテンツストア２１８において投稿オブジ
ェクトの新たなインスタンスを生成し、投稿に一意的な投稿識別子を割当て、投稿又は投
稿したユーザに関する情報と共に投稿オブジェクトの１以上のフィールドを充填し始める
。インデックスモジュール２０８は、オーサリングユーザのユーザ識別子と投稿の条件と
を含む投稿からの情報を抽出する。インデックスモジュール２０８は、ユーザ条件インデ
ックス２１６に投稿条件を格納し、フォワードインデックス２２０にユーザ識別子、投稿
識別子及び他のメタデータを格納する。フォワードインデックスに格納される他のメタデ
ータは、例えば、他の適切な又は有用なメタデータのうち、投稿における条件数、投稿の
日時、オーサリングユーザの地理的位置を含むものであってもよい。フォワードインデッ
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クス２２０は、内部的（ソーシャルネットワーキングシステムによりホストされるウェブ
ページ又はウェブアプリケーションとやりとりすることによって）又は第三者ウェブペー
ジ、ウェブサイト又はウェブアプリケーション（ＴＷＩＴＴＥＲなど）を介し外部的に受
信されるかにかかわらず、ソーシャルネットワーク環境２０により受信された投稿のイン
デックスを含む。
【００３９】
　インデックスモジュール２０８は、メタデータなどのユーザに可視的でない情報を含む
投稿の何れかの部分から条件を抽出してもよい。インデックス化される条件は、何れかの
投稿における又は関連付けされる何れかのコンテンツを含む。例えば、条件は、ソーシャ
ルネットワーキングシステムが投稿の主題又は投稿したユーザに関して予測可能な又は関
連するテキスト、リンク、アタッチメント、ＵＲＬ、メタデータとして格納されるキーワ
ード、ＩＰアドレス、ユーザ識別子、ユーザニックネーム又は他の情報において検出及び
抽出されてもよい。再び、投稿は、一般には、ウォール投稿、状態更新、プライベート又
はパブリックメッセージ、第三者アプリケーション又は第三者ウェブサイトに入力された
情報（ＴＷＩＴＴＥＲなどのブログウェブサイトなど）、以前に行われた投稿に関するコ
メントを含むコメント、写真に関するコメント、ビデオに関するコメント、リンクに関す
るコメント又は他のコメント共に、写真、ビデオ、リンク又は他のアップロード又はリン
クされたコンテンツを含む何れかの提出された通信又は宣言を含むものであってもよい。
条件は、例えば、投稿においてユーザにより入力されたテキスト、リンク付けされたウェ
ブページ又はウェブサイトからのプレビューテキスト、投稿された写真、ビデオ又はリン
クのコメント若しくはキャプション、投稿されたＵＲＬ、投稿又はリンク付けされた記事
のタイトル又はコンテンツなどにおいて求められてもよい。
【００４０】
　ソーシャルネットワーク環境２０と、特に投稿インデックスモジュール２０８とはまた
、投稿から抽出された条件に密接に関連するか、又は同期する条件を関連付けしてもよい
。例えば、“Ｇｏ　Ｎｉｎｅｒｓ”を読む投稿は、“Ｎｉｎｅｒｓ”と共に、“Ｆｏｒｔ
ｙ－Ｎｉｎｅｒｓ”、“４９ｅｒｓ”、“９ｅｒｓ”などをインデックス化してもよい。
一部の実施例では、投稿インデックスモジュール２０８はまた、最後の具体例に続いて、
“フットボール”、“サンフランシスコ”、“キャンドルスティック”などの関連するワ
ードをインデックス化してもよい。一部の実施例では、投稿インデックスモジュール２０
８はまた、音声、ビデオ、又は画像認識技術を用いて、投稿に含まれるコンテンツに関連
する条件を抽出又は生成してもよい。さらに、投稿インデックスモジュール２０８は、投
稿から抽出された条件のトークン化、正規化及び拡張を含む従来のプロセスを利用しても
よい。例えば、トークン化は、アクセント、頭字語及び所有格による句読点及び正規化ワ
ードに基づき条件をストリップ及びスプリット化することに関し、正規化はワードをそれ
のベースに切り詰めることに関し（例えば、“ｒｕｎｎｉｎｇ”は“ｒｕｎ”に切り詰め
られる）、及び拡張は、追加的な形式を含むように条件を拡張することに関するものであ
ってもよい（例えば、“ｒｕｎ”は、“ｒｕｎｓ”、“ｒｕｎｎｅｒ”又は“ｒｕｎｎｉ
ｎｇ”に拡張されてもよい）。
【００４１】
　ソーシャルネットワーク環境２０と、特にサーバ２２とはさらに、フォワードインデッ
クス２２０とユーザ条件インデックス２１６とをクエリするリアルタイムサーチエンジン
２２２を含む。図６のフローチャートを参照してより詳細に説明されるように、特定の投
稿又は投稿トピックに一致する関連する投稿に対して提出されたクエリに応答して、リア
ルタイムサーチエンジン２２２は、ユーザ条件インデックス２１６をサーチし、ユーザ条
件インデックス２１６の一致した投稿からの投稿識別子を編集し、投稿識別子を用いてフ
ォワードインデックスにアクセスし、一致する投稿のためのコンテンツストア２１８にお
ける格納位置を取得する。ユーザ条件インデックスのサーチは、時間データベースの複数
においてパラレルに実行可能である。サーチ結果は、その後に、例えば、サーチが実行さ
れたユーザに対して提示するため、関連性（トピックなど）と時間などによりランク付け
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されてもよい。フォワードインデックス、ユーザ条件インデックス及びリアルタイムサー
チエンジンのさらなる詳細は、参照することによりここに援用される２０１０年２月１１
日に出願された米国特許出願第１２／７０４，４００号“ＲＥＡＬ　ＴＩＭＥ　ＣＯＮＴ
ＥＮＴ　ＳＥＡＲＣＨＩＮＧ　ＩＮ　ＳＯＣＩＡＬ　ＮＥＴＷＯＲＫ”に求めることがで
きる。
【００４２】
　ソーシャルネットワーク環境２０がユーザによる提出された投稿を受信すると、投稿イ
ンデックスモジュール２０８は、上述されるような投稿を解析及び格納する。さらに、ト
ピック解析手段２１２は、投稿から１以上のトピックを抽出する。投稿からのトピックの
抽出は、いくつかの既知のトピック特定技術の１以上に関する。例えば、トピック解析手
段２１２は、投稿インデックスモジュール２０８により特定された１以上の条件から１以
上のトピックを抽出するため、投稿インデックスモジュール２０８と共に動作してもよい
。トピック解析手段は、その後、トピック識別子とトピックとを関連付け、トピックが抽
出された投稿に関連付けて、投稿又は投稿識別子を含む識別情報及びメタデータと共に、
トピックデータベース２１４にトピック識別子を格納する。さらに又はあるいは、フォワ
ードインデックス２２０に格納されている各投稿識別子は、それと共にトピック識別子を
格納してもよい。さらに、一部の実施例では、投稿は、他のメディアのうち写真、他のイ
メージ、ビデオクリップ又はオーディオクリップを含み、トピック解析手段２１２は、イ
メージ、ビデオ又はオーディオ認識技術を用いて、又はイメージ、ビデオ又はオーディオ
認識技術を利用するよう構成された他のプロセスと共に、イメージ、ビデオ又はオーディ
オクリップのデータベースの１以上のイメージ、ビデオ又はオーディオクリップと上記イ
メージ、ビデオ又はオーディオクリップとをマッチングすることによって、イメージ、ビ
デオ又はオーディオクリップを有する投稿から１以上のトピックを特定するよう構成され
てもよい。イメージ、ビデオ又はオーディオクリップのデータベースの各イメージ、ビデ
オ又はオーディオクリップはさらに、トピックのデータベース１以上のトピックと以前に
マッチングされてもよい。
【００４３】
　特定の実施例では、トピック解析手段２１２は、リアルタイムに受信した投稿から抽出
されたトピックを解析し、トレンド又はトレンドトピックを特定してもよい。すなわち、
例えば、他のファクタのうち、トピックにまわりで提出された投稿の個数、値ピックに対
して投稿したユーザの人数、及び当該投稿の頻度などによって決定されるようなユーザの
すべて又は一部から興味を生成又は現在人気のあるトピックである。ここで用いられるト
レンドトピックは、ソーシャルネットワーク環境２０の複数のユーザによって複数回投稿
され、ソーシャルネットワーク環境２０のユーザのすべて又は一部において人気があると
判断されるワード、フレーズ又はトピックであってもよい。トレンドトピックは、ユーザ
による協力を通じて、又は人々にイベントに関連するトピックについて投稿するよう促す
イベントのため人気になっているかもしれない。例えば、トレンドトピックは、コンサー
トなどの社会イベント、ＮＢＡチャンピオンシップシリーズなどのスポートイベント又は
２０１０年のアイスランドの火山であるＥｙｊａｆｊａｌｌａｊｏｋｕｌｌの爆発などの
他の現在イベントを含むものであってもよい。一実施例では、トレンドトピックは、トピ
ックデータベース２１４に別々に格納されてもよい。他の実施例では、トレンドトピック
であると判断されるトピックのトピック識別子は、トピックデータベース２１４にフラグ
付け又は表示されてもよい。
【００４４】
　トレンドトピックの特定は、何れか適切なアルゴリズムに基づくものであってもよい。
例えば、トレンドトピックは、参照することによりここに援用される、Ｊｏｎ　Ｋｌｅｉ
ｎｂｅｒによる“ＢＵＲＳＴＹ　ＡＮＤ　ＨＩＥＲＡＲＣＨＩＣＡＬ　ＳＴＲＵＣＴＵＲ
Ｅ　ＩＮ　ＳＴＲＥＡＭＳ”に記載され、２００２年のＴｈｅ　Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓ
　ｏｆ　ｔｈｅ　８ｔｈ　ＡＣＭ　ＳＩＧＫＤＤ　Ｉｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌ　Ｃｏｎ
ｆｅｒｅｎｃｅ　ｏｎ　Ｋｎｏｗｌｅｄｇｅ　Ｄｉｓｃｏｖｅｒｙ　ａｎｄ　Ｄａｔａ　
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Ｍｉｎｉｎｇにおいて提供される関連活動のバーストを特定することに基づき特定されて
もよい。例えば、トピックデータベース２１４に出現するすべてのトピックについて、ト
ピック解析手段２１２は、トピックを含む投稿のストリームにおけるバーストのすべてを
計算する。各バーストに関するウェイトを計算し、ウェイトによってランク付けするため
の方法と組み合わされると、これは、限定的な期間における最も顕著なライジング及びフ
ォーリングパターン（“トレンド”）を示すトピックを検出するための方法を提供する。
特定の実施例では、Ｋｕｌｌｂａｃｋ－Ｌｅｉｂｌｅｒダイバージェンスがさらに又は代
わりに、トレンドトピックを特定するため、活動のバーストを特定するのに利用されても
よい。
【００４５】
　図６は、ユーザにより投稿が提出されることに応答してユーザに関連する投稿をサーチ
、特定及び提示するための方法又はプロセス６００を示すフローチャートを示す。特定の
実施例では、プロセス６００は、ソーシャルネットワーク環境２０が６０２においてユー
ザ（“投稿ユーザ”）により提出された投稿を受信したときに開始される。再び、投稿は
、特定の通信に関連するすべてのコンテンツ（テキスト、イメージ、ビデオ、オーディオ
、ハイパーリンクなど）を含むものであってもよく、一般にコンテンツは、ソーシャルネ
ットワーク環境２０により格納される何れかを表す。例えば、投稿は、ユーザのホーム又
はプロファイルページを介し入力される状態更新、ユーザのホーム又はプロファイルペー
ジを介し入力されるメッセージ又はコンテンツの投稿、他のユーザのプロファイルページ
、コンセプトプロファイルページ、トピックプロファイルページ又は他のウェブページ若
しくはウェブアプリケーションを介し入力及び提出されるメッセージ又はコンテンツの投
稿、他の投稿についてユーザにより入力及び提出されたコメント又は他のユーザにより提
出されたコメント、写真、ビデオ又は他のメディアコンテンツに付加されたコメント若し
くはキャプションと共に、写真、他のイメージ、ビデオクリップ又はオーディオクリップ
自体などの形態を含む又はとる。例えば、図５に関して上述されたように、ユーザは、入
力ボックス５０４を介しテキストをタイプ又は入力すると共に、インタラクティブ要素５
０８を用いて各種メディアを添付し、その後に共有ボタン５０６を介し投稿を提出しても
よい。図５に示される具体例では、投稿ユーザは、入力ボックス５０４に“私は、アイス
ランドの火山が旅行前に落ち着くことを規定している”というメッセージをタイプし、そ
の後に、共有ボタン５０６をクリックすることによって、メッセージを提出／投稿する。
再び、投稿は、ＡＪＡＸを用いて、より詳細には、後述されるような結果の迅速かつ動的
な送信及びフェッチを可能にするＸＭＬＨＴＴＰＲｅｑｕｅｓｔを用いてサーバ２２に送
信されてもよい。
【００４６】
　ソーシャルネットワーク環境２０が６０２において投稿ユーザにより提出された投稿を
受信すると、投稿インデックスモジュール２０８は、上述されるように、投稿を解析及び
格納する。さらに、トピック解析手段２１２は、６０４において、投稿から１以上のトピ
ックを抽出する。例えば、図５の具体例を考えると、抽出されたトピックはアイスランド
の火山であってもよい。一実施例では、トピック解析手段２１２は、その後に６０６にお
いて、投稿から抽出されたトピックの何れかがトレンドトピックであるか決定する。例え
ば、トピック解析手段２１２は、抽出したトピックに一致するトピックについてトピック
データベース２１４をサーチし、１以上の一致するトピックがトレンドトピックであるか
判断してもよい。一実施例では、トピック解析手段２１２が、６０６において投稿から抽
出されたトピックがトレンドトピックであると判断した場合、トピック解析手段２１２は
、６０８において、トレンドトピックのトピック識別子を含むクエリをサーチエンジン２
２２に送信する。その後に６１０において、サーチエンジン２２２は、少なくとも部分的
に投稿ユーザにより設定可能な各種基準に従って、投稿ユーザの投稿から抽出されたトピ
ックに一致する関連のある投稿をサーチする。一実施例では、サーチエンジン２２２は、
抽出したトピックに一致、定義又は関連する条件についてユーザ条件インデックス２１６
をサーチし、ユーザ条件インデックス２１６の一致する投稿から投稿識別子を編集し、投
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稿識別子を用いてフォワードインデックス２２０にアクセスし、一致する投稿のためコン
テンツストア２１８の格納位置を取得する。その後、サーチエンジン２２２は、６１２に
おいて、ランキングモジュール２２４に１以上の関連する投稿を返す。特定の実施例では
、デフォルトによって又は投稿ユーザにより示された嗜好に基づき、サーチエンジン２２
２は、ユーザの友人、ユーザの友人の友人、すべてのユーザ、規定された地理的位置又は
領域内のすべてのユーザ、同じ言語のユーザ又は投稿ユーザのグループなどの１以上のネ
ットワークグループ内のユーザによって投稿された関連する投稿のみをサーチ又は返して
もよい。さらに、サーチエンジン２２２は、投稿ユーザの投稿に関して所定の期間内に送
信された関連する投稿のみをサーチ又は返すようにしてもよい。
【００４７】
　特定の実施例では、ランキングモジュールは、その後、６１４において、特に返された
結果（関連する投稿）の件数が多い場合、投稿ユーザにより少なくとも部分的に設定可能
な各種基準に従って、返された投稿の１以上のフィルタリング又はランキングしてもよい
。例えば、ランキングモジュールは、ユーザの友人、ユーザの友人の友人、同一の地理的
位置又は領域内のユーザ、同じ言語のユーザ又は投稿ユーザの同一のネットワークグルー
プの１以上内のユーザによって投稿されなかった投稿を排除してもよい。さらに、ランキ
ングモジュールは、投稿ユーザの投稿に関して規定された期間前に受信した投稿を排除し
てもよい。ランキングモジュール２２４は、同一のフィルタリング基準を用いて、投稿ユ
ーザに通信されるべき関連する投稿をランク付けしてもよい。例えば、ランキングモジュ
ール２２４は、他の適切な基準のうち、トピックが投稿ユーザの投稿のトピックにどのく
らい近く一致するか、関連する投稿がソーシャルネットワーク環境２０によりどの程度最
近に受信されたか、関連する投稿のコンテンツの投稿ユーザの興味に対する関係（例えば
、投稿ユーザのプロファイルを解析することによって決定されるような）、関連する投稿
のオーサリングユーザがユーザの友人であるか否か、ソーシャルグラフの投稿ユーザに対
する関連する投稿のオーサリングユーザの社会的近接性、投稿ユーザに対する関連する投
稿のオーサリングユーザの地理的近接性、関連する投稿の言語、関連する投稿の人気（例
えば、他のユーザの関連する投稿の閲覧及びコメントなど）、関連する投稿から抽出され
たトピックの人気（例えば、閾値以上の人気など）に基づき、投稿ユーザに提示される１
以上の関連する投稿をランク付けしてもよい。
【００４８】
　ランキングモジュール２２４は、その後、投稿ユーザに提示する関連する投稿をページ
生成プロセス２００にわたし、ページ生成プロセス２００は、その後に６１６において、
関連する投稿をレンダリングするためのマークアップ言語コード又は他のコードセグメン
ト、関連する投稿に関する情報又は関連する投稿のオーサリングユーザに関する情報と共
に、特定の実施例では、関連する各投稿と一緒に提示するため１以上のインタラクティブ
要素をレンダリング及び実現するための１以上のコードセグメントとを含む１以上のレス
ポンスを定式化及び送信する。例えば、図５を再び参照して、ユーザがアイスランドの火
山に関して投稿した場合、一実施例では、ユーザに“アイスランドの火山がトレンドであ
る”ことを読むトレンドトピックＵＩ５２０が提示される。図示された実施例では、ＵＩ
５２０はまた、投稿ユーザの友人の４人がまたアイスランドの火山について投稿している
ことを投稿ユーザに通知する。ＵＩ５２０はまた、クリック又は選択されると、ユーザが
他のユーザの投稿及びコメントと、特にウェブページのトピック（爆発するアイスランド
の火山）に関して投稿しているユーザの友人からの投稿及びコメントとに関して投稿及び
コメント可能な爆発するアイスランドの火山に関するウェブページにユーザを導く“会話
に参加”インタラクティブ要素を含むいくつかのインタラクティブ要素を含むものであっ
てもよい。
【００４９】
　このようなウェブページは、トピックウェブページ又はトピックプロファイルページと
呼ばれ、例えば、図７に示される。トピックプロファイルページは、参照することにより
ここに援用される、２０１０年４月１９日に出願された米国特許出願第１２／７６３，１
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７１号“ＩＮＴＥＧＲＡＴＥＤ　ＳＯＣＩＡＬ　ＮＥＴＷＯＲＫ　ＥＮＶＩＲＯＮＭＥＮ
Ｔ”、２０１０年４月１９日に出願された米国特許出願第１２／７６３，１６２号“ＡＵ
ＴＯＭＡＴＩＣＡＬＬＹ　ＧＥＮＥＲＡＴＩＮＧ　ＮＯＤＥＳ　ＡＮＤ　ＥＤＧＥＳ　Ｉ
Ｎ　ＡＮ　ＩＮＴＥＧＲＡＴＥＤ　ＳＯＣＩＡＬ　ＧＲＡＰＨ”、２０１０年４月１９日
に出願された米国特許出願第１２／７６３，１４５号“ＡＵＴＯＭＡＴＩＣＡＬＬＹ　Ｇ
ＥＮＥＲＡＴＩＮＧ　ＮＯＤＥＳ　ＡＮＤ　ＥＤＧＥＳ　ＩＮ　ＡＮ　ＩＮＴＥＧＲＡＴ
ＥＤ　ＳＯＣＩＡＬ　ＧＲＡＰＨ”、２０１０年４月１９日に出願された米国特許出願第
１２／７６３，１３２号“ＤＹＭＡＮＩＣＡＬＬＹ　ＧＥＮＥＲＡＴＩＮＧ　ＲＥＣＯＭ
ＭＥＮＤＡＴＩＯＮＳ　ＢＡＳＥＤ　ＯＮ　ＳＯＣＩＡＬ　ＧＲＡＰＨ　ＩＮＦＯＲＭＡ
ＴＩＯＮ”に記載されるようなコンセプトプロファイルページ又はハブであってもよいし
、それに類似するものであってもよい。一実施例では、トピックプロファイルページは、
ハブが関連するコンセプトノードをどのように有するかに類似する関連するトピックノー
ドを有することが可能である。しかしながら、一実施例では、トピックプロファイルペー
ジと対応するトピックノードとは、それらがトレンドである限り、それらが単に“ライブ
”であるとして一時的なものである。すなわち、一実施例では、トピックノードに関連す
るトピックがもはやトレンドでなくなると、トピックノードと対応するトピックプロファ
イルページとは削除されるか、又はトピックがトレンドでないと判断されてからある期間
が経過した後に削除されてもよいし、あるいは、トピックノードと対応するトピックプロ
ファイルページとが存在し続けてもよく、一部の実施例では、“履歴イベント”又は他の
分類に移行してもよい。ハブと同様に、ユーザは、トピックプロファイルページのファン
になり、トピックプロファイルページに対する“嗜好”を宣言し、一部の実施例では、各
ユーザノードとトピックノードとの間にエッジを生成するようにしてもよい。ユーザはま
た、トピックプロファイルページの記述セクション７２２などにコンテンツを投稿するか
、又はプロファイルフォト７２４を追加してもよい。さらに又は代わりに、ソーシャルネ
ットワーク環境は、トピックプロファイルページを充填し、特定のトピックについて現在
のイベント情報を一般に示すため、情報サイト（ｗｗｗ．ｗｉｋｉｐｅｄｉａ．ｏｒｇな
ど）又はオンラインニュースサイト（ｗｗｗ．ｍｓｎｂｃ．ｃｏｍなど）などの第三者サ
イトからの情報を抽出又は移入してもよい。トピックプロファイルページはまた、ユーザ
を表示するか、又はより詳細には、ページのトピックに関して投稿した、又はページの各
トピックのファンであるユーザのプロファイルピクチャ（アバタなど）７２６及び名前７
２８を表示してもよい。
【００５０】
　図７に示される実施例では、投稿ユーザは、メッセージ及びコンテンツを投稿し、入力
ボックス７３０にテキストをタイプし、インタラクティブ要素７３２を介しコンテンツを
添付又はアップロードし、共有ボタン７３４を介しテキスト又はコンテンツを提出するこ
とを介して、トピックに関して投稿した他のユーザとやりとりする。上述されるように、
特定の実施例の目的は、同一のトピックを共有する他のユーザからの関連する投稿（上述
されるような）を投稿ユーザに提示することである。図７に示される実施例では、トピッ
クプロファイルページは、投稿ユーザの友人による関連する投稿を表示するサブセクショ
ンフィード７３８と、すべてのユーザから選択された関連する投稿を表示するサブセクシ
ョンフィードとを含むウォール、フィード又はニュースフィードセクション７３６を有す
る。一実施例では、フィード７３８，７４０は、トピックに関する新たな投稿に応答して
リアルタイムに更新されてもよい。他の実施例では、フィード７３８，７４０は、例えば
、入力ボックス７３０を介したトピックに関する新たな投稿の投稿、インタラクティブ要
素７３２を介したトピックに関する新たなコンテンツ（写真、ビデオクリップ、オーディ
オクリップ、リンクなど）の投稿、又はインタラクティブ要素７４２，７４４，７４６を
介したフィード７３８又は７４０の関連する投稿の１以上とのやりとり、投稿ユーザが関
連する投稿に関する嗜好をコメント及び宣言するか、又はフィードバックを閲覧すること
を可能にするなど、トピックページに関して投稿ユーザによりとられたアクションに応答
して更新されてもよい。関連する投稿に関して提出された何れかの投稿がまた投稿データ
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ベース２１０に追加され、各トピックが、特定の実施例では、リアルタイムにトピックデ
ータベース２１４に追加されることが理解されるべきである。このように、トレンドトピ
ックは、常に最新かつ正確である。
【００５１】
　一部の実施例では、６１６においてページ生成プロセス２００により定式化及び送信さ
れる１以上のレスポンスは、さらに又は代わりに、１以上の関連する投稿をＵＩ５２０内
に表示し、さらにＵＩ５２０内に表示されてもよい（プロファイルピクチャ又は名前を介
し）関連する投稿又は関連する投稿のオーサリングユーザをコメント、嗜好、共有又はや
りとりするためのインタラクティブ要素と共に表示する。さらに、ユーザが自らのプロフ
ァイル又はホームページ以外のページにより投稿するとき、６１６においてページ生成プ
ロセス２００により定式化及び送信される１以上のレスポンスは、さらに又は代わりに、
１以上の関連する投稿をユーザのプロファイルページのウォール（フィード）セクション
４３２又はユーザのホームページのニュースフィード５００内に表示し、さらにこれらの
セクション内に（プロファイルピクチャ又は名前を介し）表示される関連する投稿又は関
連する投稿のオーサリングユーザにコメント、嗜好、共有又はやりとりするための同様の
インタラクティブ要素と共に表示してもよい。
【００５２】
　さらに、図６を参照して上述された実施例では、投稿ユーザの投稿がトレンドトピック
であると判断された場合に限って、関連する投稿又は関連する投稿の情報が表示され、他
の実施例では、ソーシャルネットワーク環境２０は、投稿ユーザの投稿のトピックがトレ
ンドトピックであると判断されるか否かに関係なく、ユーザに対する関連する投稿をサー
チ、特定及び提示してもよい。
【００５３】
　さらに、特定の実施例では、投稿ユーザが投稿ユーザの投稿に応答して投稿ユーザに提
示される関連する投稿にコメント又はやりとりするとき、関連する投稿のオーサリングユ
ーザに通知されてもよい。例えば、投稿ユーザのコメントは、関連する投稿のオーサリン
グユーザのプロファイル又はホームページのウォールセクション４３２又はニュースフィ
ードセクション５００に表示されてもよい。さらに又は代わりに、関連する投稿のオーサ
リングユーザには、関連する投稿のオーサリングユーザが関連する投稿をオーサリングす
る他のユーザとやりとりすることを奨励及び可能にするＵＩ５２０が提示されてもよい。
【００５４】
　さらに、上述されるように、同様のプロセス及び技術が、例えば、提示されたページの
サーチボックスにワードをタイプし、ユーザを他のページにリダイレクトするハイパーリ
ンクをクリックし、又は一般に他のページを訪れるなどのユーザアクションに関するトピ
ックを特定するのに利用されてもよい。このようなケースでは、トピック解析手段２１２
は、サーチボックスに入力されたテキストを解析するか、又はユーザが要求するページの
コンテンツを解析し（例えば、ページのタイトル、名前又は他の識別子、ページの又は関
連するコンテンツ、ページの記述情報、ページに接続される特定のユーザ、ページに接続
されるユーザの特定の友人など）、サーチ又はページリクエストから１以上のトピックを
特定する。その後、サーチ又はページリクエストに基づき特定されたトピックに関する投
稿又は投稿情報を特定及び提示するための方法又はプロセスが、上述されるように実行さ
れてもよい。
【００５５】
　ここに開示されるアプリケーション又はプロセスは、実行時に上述された処理を１以上
のプロセッサに実現させるとう動作可能な有形のデータ記憶媒体に実現又は符号化された
コンピュータ可読命令系列として実現可能である。上記プロセス及び機構は各種の物理シ
ステムによって、また広範なネットワーク及び計算環境において実現可能であるが、後述
される計算システムは、限定的な目的でなく例示のため上述されたサーバクライアントシ
ステムの一例となる計算システムアーキテクチャを提供する。
【００５６】
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　図８は、サーバ２２ａ，２２ｂを実現するのに利用可能な一例となる計算システムのア
ーキテクチャを示す。一実施例では、ハードウェアシステム１０００は、プロセッサ１０
０２、キャッシュメモリ１００４及び有形なコンピュータ可読媒体に格納され、ここで開
示された機能に関する１以上の実行可能なモジュール及びドライバを有する。さらに、ハ
ードウェアシステム１０００は、ハイパフォーマンス入出力（Ｉ／Ｏ）バス１００６と標
準的なＩ／Ｏバス１００８とを有する。ホストブリッジ１０１０は、プロセッサ１００２
とハイパフォーマンスＩ／Ｏバス１００６とを接続し、Ｉ／Ｏバスブリッジ１０１２は、
２つのバス１００６，１００８を互いに接続する。システムメモリ１０１４と１以上のネ
ットワーク／通信インタフェース１０１６とが、バス１００６に接続される。ハードウェ
アシステム１０００はさらに、ビデオメモリ（図示せず）と、ビデオメモリに接続される
表示装置とを有してもよい。マスストレージ１０１８とＩ／Ｏポート１０２０とがバス１
００８に接続される。ハードウェアシステム１０００は、任意的にはキーボード、ポイン
ティングデバイスと、バス１００８に接続される表示装置（図示せず）とを有してもよい
。まとめると、これらの要素は、限定することなく、カリフォルニア州のサンタクララの
インテルコーポレイションにより製造されるｘ８６互換プロセッサと、カリフォルニア州
のサニーベイルのアドバンスドマイクロデバイス（ＡＭＤ）により製造されるｘ８６互換
プロセッサと共に、他の何れか適切なプロセッサに基づく汎用コンピュータシステムを含
む、コンピュータハードウェアシステムの広範なカテゴリを表すことが意図される。
【００５７】
　ハードウェアシステム１０００の要素は、より詳細に以下に説明される。特に、ネット
ワークインタフェース１０１６は、イーサネット（ＩＥＥＥ８０２．３など）ネットワー
ク、バックプレーンなどの広範なネットワークの何れかとハードウェアシステム１０００
との間の通信を提供する。マスストレージ１０１８は、サーバ２２ａ，２２ｂに実現され
る上述された機能を実行するためのデータ及びプログラミング命令のための永続的なスト
レージを提供し、システムメモリ１０１４（ＤＲＡＭなど）は、プロセッサ１００２によ
り実行されると、データ及びプログラミング命令のための一時的なストレージを提供する
。Ｉ／Ｏポート６２０は、ハードウェアシステム１０００に接続可能な追加的な周辺装置
の間の通信を提供する１以上のシリアル及び／又はパラレル通信ポートである。
【００５８】
　ハードウェアシステム１０００は、各種システムアーキテクチャを有してもよく、ハー
ドウェアシステム１０００の各種コンポーネントが再構成されてもよい。例えば、キャッ
シュ１００２は、プロセッサ１００２が“プロセッサコア”と呼ばれるとき、“プロセッ
サモジュール”として一緒にパックされてもよい。さらに、本発明の特定の実施例は、上
記コンポーネントのすべてを必要とせず、又は有しなくてもよい。例えば、標準的なＩ／
Ｏバス１００８に接続される図示された周辺装置は、ハイパフォーマンスＩ／Ｏバス１０
０６に接続されてもよい。さらに、一部の実施例では、単一のバスのみが存在し、ハード
ウェアシステム１０００のコンポーネントは当該単一のバスに接続される。さらに、ハー
ドウェアシステム１０００は、さらなるプロセッサ、記憶装置又はメモリなどのさらなる
コンポーネントを有してもよい。
【００５９】
　一実現形態では、ここに開示される実施例の処理は、分散計算環境において個別に又は
まとめてハードウェアシステム１０００によって実行される実行可能なモジュールの系列
として実現される。特定の実施例では、ソフトウェアモジュール及び／又はドライバのセ
ットは、ネットワーク通信プロトコルスタック、ブラウジング及び他の計算機能、最適化
プロセスなどを実現する。上述した機能モジュールは、ハードウェア、コンピュータ可読
媒体に格納された実行可能なモジュール又はこれらの組み合わせにより実現されてもよい
。例えば、機能モジュールは、プロセッサ１００２などのハードウェアシステムのプロセ
ッサにより実行される複数の命令又は命令系列を有してもよい。まず、命令系列は、マス
ストレージ１０１８などの記憶装置に格納されてもよい。しかしながら、命令系列は、デ
ィスケット、ＣＤ－ＲＯＭ、ＲＯＭ、ＥＥＰＲＯＭなどの何れか適切な記憶媒体に有形に



(24) JP 6030552 B2 2016.11.24

10

20

30

格納可能である。さらに、命令系列は論理的に格納される必要はなく、ネットワーク／通
信インタフェース１０１６を介しネットワーク上のサーバなどのリモート記憶装置から受
信可能である。これらの命令は、マスストレージ１０１８などの記憶装置からメモリ１０
１４にコピーされ、プロセッサ１００２によりアクセス及び実行される。
【００６０】
　オペレーティングシステムは、ソフトウェアアプリケーション（図示せず）との間のデ
ータの入出力を含む、ハードウェアシステム１０００の処理を管理及び制御する。オペレ
ーティングシステムは、システム上で実行されるソフトウェアアプリケーションとシステ
ムのハードウェアコンポーネントとの間のインタフェースを提供する。ＬＩＮＵＸオペレ
ーティングシステム、カリフォルニア州のＣｕｐｅｒｔｉｎｏのアップルコンピュータイ
ンコーポレイションから入手可能なアップルマッキントッシュオペレーティングシステム
、ＵＮＩＸオペレーティングシステム、マイクロソフトウィンドウズオペレーティングシ
ステム、ＢＳＤオペレーティングシステムなどの何れか適切なオペレーティングシステム
が利用されてもよい。もちろん、他の実現形態が可能である。例えば、ここに開示される
ニックネーム生成機能は、ファームウェア又はＡＳＩＣ（Ａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎ　Ｓｐ
ｅｃｉｆｉｃ　Ｉｎｔｅｇｒａｔｅｄ　Ｃｉｒｃｕｉｔ）により実現されてもよい。
【００６１】
　さらに、上述された要素及び処理は、記憶媒体に格納される命令から構成可能である。
これらの命令は、処理システムによって抽出及び実行可能である。命令の一部の具体例は
、ソフトウェア、プログラムコード及びファームウェアである。記憶媒体の一部の具体例
は、記憶装置、テープ、ディスク、集積回路及びサーバである。命令は、処理システムに
より実行されると、処理システムに本発明に従って動作させるよう処理可能である。“処
理システム”という用語は、単一の処理装置又は相互動作する処理装置群を表す。処理装
置の一部の具体例は、集積回路及び論理回路である。当業者は、命令、コンピュータ及び
記憶媒体に精通している。
【００６２】
　本開示は、当業者が理解するここでの実施例に対するすべての変更、置換、変形、代替
及び改良を含む。同様に、適切である場合、添付した請求項は、当業者が理解するここで
の実施例に対するすべての変更、置換、変形、代替及び改良を含む。例えば、本発明の実
施例がソーシャルネットワーキングウェブサイトに関して動作するとして説明されるが、
本発明は、ウェブアプリケーションをサポートする何れかの通信設備に関して利用可能で
ある。さらに、一部の実施例では、“ウェブサービス”及び“ウェブサイト”という用語
は、互換的に利用され、さらにサーバに対して直接ＡＰＩコールを行うモバイル装置（例
えば、携帯電話、スマートフォン、パーソナルＧＰＳ、ＰＤＡ（Ｐｅｒｓｏｎａｌ　Ｄｉ
ｇｉｔａｌ　Ａｓｓｉｓｔａｎｃｅ、パーソナルゲーム機など）などの装置上のカスタム
又は一般化されたＡＰＩを表すものであってもよい。
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