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Komputer zabawka

Przedmiotem wzoru przemystowego jest komputer zabawka.

Istota wzoru przemystowego jest zmierzajgca do celéw estetycznych
nowa postaé przedmiotu, przejawiajaca sie w jego ksztalcie oraz uktadzie linii
krawedzi jego elementéw.

Przedmiot wzoru przemystowego zostat uwidoczniony na zatgczonym
materiale ilustracyjnym, na ktérym fig. 1 jest fotografig otwartego komputera w
widoku z boku, fig. 2 fotografig widoku z boku zamknietego komputera, a fig. 3
jest fotografig widoku z géry zamknigtego komputera, poza tym fig. 4 jest
fotografig widoku z przodu otwartego komputera.

Komputer zabawka sklada sie z dwdch zespolonych ze sobg wahliwie
czedci, z ktérych pierwsza jest podstawg zawierajaca klawiature usytuowang
na jej gornej powierzchni. Druga cze$cig komputera jest panel gémy, ktéry ma
usytuowany na powierzchni lezacej po stronie klawiatury monitor. W widoku
krawedZ powierzchni gérnej podstawy komputera odwzorowuje poiaczenie
szeregu promieni o znacznie réznigcych sie diugo$ciach, natomiast krawedzie
powierzchni gérnej i dolnej panelu gémego odwzorowuja dwa kliny potaczone
ze sobg podstawami. Na powierzchni gérnej podstawy, wzdtuz boku diugiego
klawiatury sga rozmieszczone zespot przyciskbw pionowych oraz
rozmieszczony miedzy nimi zespot przyciskéw poziomych, nad ktorymi
znajduja sie diody. Po stronie boku krétkiego klawiatury w powierzchni géme;j
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podstawy usytuowane jest kolowe zagiebienie z wysuwnym zespotem
przyciskow dodatkowych. W panelu gémym pod monitorem usytuowany jest
przycisk, natomiast na fragmentach powierzchni panelu gérnego po bokach
monitora rozmieszczone sg tabelki.

Cechy istotne wzoru przemystowego

Komputer zabawka skiadajaca sie z dwéch zespolonych ze sobg
wahliwie czeéci, z ktérych pierwsza jest podstawa zawierajacq klawiature
usytuowana na jej gérnej powierzchni, przy czym druga cze$ciq komputera
jest panel gébmy, ktéry ma usytuowany na powierzchni lezacej po stronie
klawiatury monitor, ma postaciowe istotne cechy wzoru przemystowego,
wedtug ktorych w widoku krawedZ powierzchni gérnej podstawy komputera
odwzorowuje polgczenie szeregu promieni 0 znacznie réznigcych sie diugo-
§ciach, natomiast krawedzie powierzchni gémej i dolnej panelu gdérnego
odwzorowuja dwa kliny polaczone ze sobg podstawami, ponadto na
powierzchni gémnej podstawy, wzdluz boku dlugiego klawiatury s3g
rozmieszczone zesp6t przyciskéw pionowych oraz rozmieszczony migdzy nimi
zespot przyciskdw poziomych, nad ktérymi znajdujg sie diody, przy czym po
stronie boku krétkiego klawiatury w powierzchni gornej podstawy usytuowane
jest kolowe zagtebienie z wysuwnym zespotem przyciskoéw dodatkowych, poza
tym w panelu gérnym pod monitorem usytuowany jest przycisk, natomiast na
fragmentach powierzchni panelu gérnego po bokach monitora rozmieszczone
sq tabelki, jak pokazano na zatagczonym materiale ilustracyjnym fig. 1, 2, 3i 4.
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