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TERMINAL MOBILE ET PROCEDE DE COMMANDE DUDIT TERMINAL MOBILE.

Un terminal mobile incluant une unité de communica-
tion sans fil (110) pour réaliser une communication sans fil;
un appareil de captures de vues (121) pour obtenir une
image; une unité d'affichage (151) pour afficher une image
de prévisualisation obtenue via I'appareil de captures de
vues (121); et un appareil de commande (180) pour com-
mander l'unité d'affichage (151) pour fonctionner dans un
d'un premier état dans lequel un objet graphique relatif a
une fonction de capture d'image est affiché chevauchant
l'image de prévisualisation et d'un second état dans lequel
l'objet graphique n'est pas affiché alors que I'image de pré-
visualisation est affichée, en fonction d'une demande utilisa-
teur, et lorsqu'un premier type préréglé de toucher est
détecté dans une region sur laquelle 'image de prévisuali-
sation est affichée dans le second état, commander l'appa-
reil de captures de vues (121) pour capturer l'image de
prévisualisation selon le type préréglé de toucher.
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TERMINAL MOBILE ET METHODE DE CONTROLE DE CELUI-CI

La présente invention concerne un terminal mobile possédant une fonction de
capture d’image et un procédé de commande dudit terminal mobile.

Les terminaux peuvent €tre généralement classifiés en tant que terminaux
mobiles/portatifs ou terminaux stationnaires. Les terminaux mobiles peuvent
également étre classifiés en tant que terminaux de poche ou terminaux embarqués sur
véhicule. En outre, les terminaux mobiles sont devenus de plus en plus fonctionnels.
Des exemples de telles fonctions incluent des communications de données et vocales,
la capture d’images et de vidéo par I’intermédiaire d’un appareil de captures de vues,
I’enregistrement audio, la lecture de fichiers musicaux par I’intermédiaire d’un
systeme a haut-parleur, et 1’affichage d’images et de vidéo sur un écran d’affichage.
Certains terminaux mobiles incluent une fonctionnalité supplémentaire telle que
I'utilisation d’un jeu, alors que d’autres terminaux sont configurés en tant que
lecteurs multimédia.

Un environnement d’interface utilisateur est également prévu permettant a
des utilisateurs de rechercher ou de sélectionner des fonctions facilement et de
maniere pratique. Aussi, récemment, comme la résolution et les fonctions d’appareils
de captures de vues prévus dans des terminaux mobiles se sont améliorées,
I’utilisation d’appareils de captures de vues prévus dans des terminaux mobiles a
augmenté. Cependant, les fonctions et I'interface de 1’appareil de captures de vues
sont limitées et parfois dérangent 1’utilisateur.

Par conséquent, un objet de la présente invention est d’aborder les problemes
notés ci-dessus et autres de 1’art connexe.

Un autre objet de la présente invention est de proposer un terminal mobile et
un procédé correspondant pour fournir une interface utilisateur graphique (GUI)
connexe a la capture d’image optimisce.

Un autre objet de la présente invention est de proposer un terminal mobile et
un procédé correspondant pour fournir une fonction de capture d’image ou
I’utilisateur peut simplement toucher une image de prévisualisation.

Pour obtenir ces avantages et d’autres et conformément a I’objectif du présent

mémoire, tel qu’il est réalisé et généralement décrit dans les présentes, la présente
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invention propose, dans un aspect, un terminal mobile incluant une unité de
communication sans fil configurée pour réaliser une communication sans fil ; un
appareil de captures de vues configuré pour obtenir une image ; une unité d’affichage
configurée pour afficher une image de prévisualisation obtenue par I'intermédiaire de
I’appareil de captures de vues; et un appareil de commande configuré pour
commander 1’unité d’affichage pour fonctionner dans un quelconque d’un premier
état dans lequel un objet graphique relatif & une fonction de capture d’image est
affiché chevauchant I’image de prévisualisation et un second état dans lequel I’objet
graphique n’est pas affiché alors que I'image de prévisualisation est affichée, en
fonction d’une demande utilisateur, et lorsqu’un premier type préréglé de toucher est
détecté dans une région sur laquelle I’'image de prévisualisation est affichée dans le
second état, commander ’appareil de captures de vues pour capturer I’image de
prévisualisation en fonction du type préréglé de toucher.

Dans un autre aspect, la présente invention propose un procédé de commande
d’un terminal mobile, qui inclut D’affichage, par 1'intermédiaire d’une unité
d’affichage du terminal mobile, d’une image de prévisualisation obtenue par
I’intermédiaire d’un appareil de captures de vues du terminal mobile ; la commande,
par I'intermédiaire d’un appareil de commande du terminal mobile, de 'unité
d’affichage pour fonctionner dans un quelconque d’un premier état dans lequel un
objet graphique relatif a une fonction de capture d’image est affiché chevauchant
I’image de prévisualisation et un second état dans lequel 1’objet graphique n’est pas
affiché alors que ’image de prévisualisation est affichée, en fonction d’une demande
utilisateur ; et lorsqu’un premier type préréglé de toucher est détecté dans une région
sur laquelle I’image de prévisualisation est affichée dans le second état, la commande,
par I'intermédiaire de 1’appareil de commande, de 1’appareil de captures de vues pour
capturer I’image de prévisualisation en fonction du type préréglé de toucher.

En outre, la portée d’applicabilité de la présente demande deviendra plus
évidente a partir de la description détaillée fournie ci-apres. Cependant, il faut
entendre que la description détaillée et les exemples spécifiques, bien qu’indiquant
des modes de réalisation préférés de l'invention, sont fournis a titre d’illustration
seulement, car divers changements et modifications au sein de 1’esprit et de la portée
de l'invention deviendront évidents, pour 1’homme du métier, a partir de la

description détaillée.
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Les dessins joints, qui sont inclus pour fournir une compréhension
supplémentaire de I’invention et sont incorporés dans et constituent une partie de la
présente description, illustrent des modes de réalisation et conjointement avec la
description servent a expliquer les principes de I’invention.

Sur les dessins :

la figure 1A est un schéma de principe d’un terminal mobile selon un mode
de réalisation de la présente invention ;

les figures 1B et 1C sont des vues conceptuelles d’un exemple du terminal
mobile, vu a partir de différentes directions ;

la figure 2 est une vue conceptuelle d’un terminal mobile selon un mode de
réalisation de la présente invention ;

la figure 3 est un organigramme illustrant un procédé de commande d’un
terminal mobile selon un mode de réalisation de la présente invention ;

la figure 4 est une vue conceptuelle illustrant le procédé de commande de la
figure 3 ;

les figures SA a 5D sont des vues conceptuelles illustrant un procédé de
commande d’une fonction de capture d’image de fagons diverses en fonction de
divers touchers ;

les figures 6A a 6G sont des vues conceptuelles illustrant un procédé
d’ajustage de mise au point en ce qui concerne une image de prévisualisation en
utilisant des touchers appliqués sur une unité d’affichage ;

les figures 7A a7C sont des vues conceptuelles illustrant un mode de
réalisation de permutation d’un second état dans lequel la sortie d’un objet graphique
est limitée a un premier état dans lequel un objet graphique est sorti ;

les figures 8A a 8C sont des vues conceptuelles illustrant un autre mode de
réalisation de permutation d’un second état dans lequel la sortie d’un objet graphique
est limitée a un premier état dans lequel un objet graphique est sorti ;

les figures 9A a 9E sont des vues conceptuelles illustrant un procédé de
contrdole d’images capturées dans le second état dans lequel la sortie d’un objet
graphique est limitée ; et

les figures 10A a 10D sont des vues conceptuelles illustrant un procédé de
réalisation d’une fonction de capture d’image dans le second état dans lequel la sortie

d’un objet graphique est limitée.
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N

Une description va a présent étre fournie en détail selon des modes de
réalisation décrits dans les présentes, en faisant référence aux dessins joints. Pour la
description bréve en faisant référence aux dessins, des numéros de référence
identiques ou similaires peuvent étre attribués aux composants identiques ou
équivalents, et la description de ces composants ne sera pas répétée. En général, un
suffixe tel que « module » et « unité » peut €tre utilisé pour faire référence a des
éléments ou composants. L’utilisation d’un tel suffixe dans les présentes est
simplement prévue pour faciliter la description du mémoire, et le suffixe lui-méme
n’est pas prévu pour donner une signification ou fonction spéciale. Dans la présente
invention, ce qui est bien connu de I’homme ordinaire du métier pertinent a
généralement été omis pour la brieveté.

Les terminaux mobiles exposés dans les présentes peuvent étre mis en ceuvre
en utilisant une variété de différents types de terminaux. Des exemples de tels
terminaux incluent des téléphones cellulaires, des téléphones intelligents, des
équipements utilisateur, des ordinateurs portatifs, des terminaux de diffusion
numériques, des assistants numériques personnels (PDA), des lecteurs multimédia
portatifs (PMP), des navigateurs, des ordinateurs portatifs (PC), des PC ardoises, des
PC tablettes, des ordinateurs ultra-portatifs, des dispositifs portables (par exemple,
des montres intelligentes, des lunettes intelligentes, des casques-écrans (HMD)), et
analogues.

A titre d’exemple non limitatif seulement, une description supplémentaire va
étre réalisée en faisant référence a des types particuliers de terminaux mobiles.
Cependant, de tels enseignements s’appliquent tout autant a d’autres types de
terminaux, tels que les types notés ci-dessus. En outre, ces enseignements peuvent
également Etre appliqués a des terminaux stationnaires tels que la TV numérique, des
ordinateurs de bureau, des signalisations numériques, et analogues.

Référence est a présent faite aux figures 1A a 1C, ou la figure 1A est un
schéma de principe d’un terminal mobile conformément a la présente invention, et
les figures 1B et 1C sont des vues conceptuelles d’un exemple du terminal mobile,
vu a partir de différentes directions.

En faisant a présent référence a la figure 1A, le terminal mobile 100 est
représenté possédant des composants tels qu'une unité de communication sans

fil 110, une unité d’entrée 120, une unité de détection 140, une unité de sortie 150,
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une unité d’interface 160, une mémoire 170, un appareil de commande 180, et une
unité d’alimentation en €nergie €lectrique 190. La mise en ceuvre de la totalité des
composants illustrés n’est pas une nécessité, et plus ou moins de composants peuvent
étre mis en ceuvre en variante.

Le terminal mobile 100 est représenté possédant ’'unit€ de communication
sans fil 110 configurée avec plusieurs composants couramment mis en ceuvre. Par
exemple, I’unité de communication sans fil 110 généralement inclut un ou plusieurs
composants qui permettent une communication sans fil entre le terminal mobile 100
et un systeme ou réseau de communication sans fil a ’intérieur duquel le terminal
mobile est situé.

Comme cela est représenté sur la figure 1A, 'unité de communication sans
fil 110 inclut un ou plusieurs parmi un module de réception de diffusion 111, un
module de communication mobile 112, un module Internet sans fil 113, un module
de communication a courte distance 114, et un module d’informations de
localisation 115. En outre, 'unité d’entrée 120 inclut un appareil de captures de
vues 121 pour obtenir des images ou vidéo, un microphone 122, qui est un type de
dispositif d’entrée audio pour entrer un signal audio, et une unité d’entrée
utilisateur 123 (par exemple, une touche tactile, une touche poussoir, une touche
mécanique, une touche programmable, et analogues) pour permettre a un utilisateur
d’entrer des informations. Des données (par exemple, audio, vidéo, image, et
analogues) sont obtenues par I’unité d’entrée 120 et peuvent étre analysées et traitées
par 1’appareil de commande 180 selon des parametres de dispositif, des instructions
utilisateur, et des associations de ceux-ci.

L’unité de détection 140 est généralement mise en ceuvre en utilisant un ou
plusieurs capteurs configurés pour détecter des informations internes du terminal
mobile, I’environnement proche du terminal mobile, des informations utilisateur, et
analogues. Par exemple, sur la figure 1A, 'unité de détection 140 est représentée
possédant un capteur de proximité 141 et un capteur d’éclairage 142. Si I’on souhaite,
I'unité de détection 140 peut en variante ou en outre inclure d’autres types de
capteurs ou de dispositifs, tels qu’un capteur tactile, un capteur d’accélération, un
capteur magnétique, un capteur de gravité, un capteur gyroscopique, un capteur de
mouvement, un capteur RVB, un capteur infrarouge (IR), un capteur de balayage

digital, un capteur ultrasonique, un capteur optique (par exemple, 1’appareil de
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captures de vues 121), un microphone 122, une jauge de batterie, un capteur
d’environnement (par exemple, un barometre, un hygrometre, un thermometre, un
capteur de détection de rayonnement, un capteur thermique, et un capteur de gaz,
entre autres), et un capteur chimique (par exemple, un nez électronique, un capteur
de santé, un capteur biométrique, et analogues), pour en nommer quelques uns. Le
terminal mobile 100 peut étre configuré pour utiliser des informations obtenues a
partir de ’'unité de détection 140, et en particulier, des informations obtenues a partir
d’un ou de plusieurs capteurs de 1'unité de détection 140, et des associations de
celles-ci.

L’unité de sortie 150 est configurée pour sortir divers types d’informations,
tels qu’audio, vidéo, sortie tactile, et analogues. L’ unité de sortie 150 est représentée
possédant une unité d’affichage 151, un module de sortie audio 152, un module
haptique 153, et un module de sortie optique 154. L’unité d’affichage 151 peut
posséder une structure inter-couche ou une structure intégrée avec un capteur tactile
afin de faciliter un écran tactile. L’écran tactile peut fournir une interface de sortie
entre le terminal mobile 100 et un utilisateur, ainsi que servir d’unité d’entrée
utilisateur 123 qui fournit une interface d’entrée entre le terminal mobile 100 et
I’ utilisateur.

L’unité d’interface 160 sert d’interface avec divers types de dispositifs
externes qui peuvent étre couplés au terminal mobile 100. L’unité d’interface 160,
par exemple, peut inclure un quelconque parmi des ports cablés ou sans fil, des ports
d’alimentation en énergie électrique externe, des ports de données cablés ou sans fil,
des ports de carte de mémoire, des ports pour connecter un dispositif possédant un
module d’identification, des ports d’entrée/de sortie (I/0) audio, des ports I/O vidéo,
des ports d’oreillette, et analogues. Dans certains cas, le terminal mobile 100 peut
réaliser des fonctions de commande assorties associées a un dispositif externe
connecté, en réponse au dispositif qui est connecté a I’unité d’interface 160.

La mémoire 170 est généralement mise en ceuvre pour stocker des données
pour supporter diverses fonctions ou caractéristiques du terminal mobile 100. Par
exemple, la mémoire 170 peut étre configurée pour stocker des programmes
d’application exécutés dans le terminal mobile 100, des données ou instructions pour
des opérations du terminal mobile 100, et analogues. Certains de ces programmes

d’application peuvent &tre téléchargés a partir d’un serveur externe par
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I'intermédiaire de communication sans fil. D’autres programmes d’application
peuvent étre installés dans le terminal mobile 100 lors de la fabrication ou de
I’expédition, ce qui est typiquement le cas pour des fonctions de base du terminal
mobile 100 (par exemple, la réception d’un appel, la réalisation d’un appel, la
réception d’un message, I’envoi d’un message, et analogues). Il est courant pour des
programmes d’application d’étre stockés dans la mémoire 170, installés dans le
terminal mobile 100, et exécutés par I’appareil de commande 180 pour réaliser une
opération (ou fonction) pour le terminal mobile 100.

Afin de piloter un programme d’application stocké dans la mémoire 170,
I’appareil de commande 180 peut commander au moins certains des composants
décrits ci-dessus en faisant référence a la figure 1A. En outre, afin de piloter le
programme d’application, I’appareil de commande 180 peut combiner deux, ou plus,
des composants inclus dans le terminal mobile 100 pour faire fonctionner celui-ci.

L’unité d’alimentation en énergie €lectrique 190 peut €tre configurée pour
recevoir de 1’énergie €lectrique externe ou pour fournir de I’énergie électrique interne
afin de fournir de 1’énergie €lectrique appropric¢e requise pour faire fonctionner des
éléments et des composants inclus dans le terminal mobile 100. L’unité
d’alimentation en énergie €lectrique 190 peut inclure une batterie, et la batterie peut
étre configurée pour étre incorporée dans le corps de terminal, ou configurée pour
étre amovible du corps de terminal. Au moins certains des composants peuvent étre
mis en fonctionnement de fagon coopérative pour mettre en ceuvre des opérations,
une commande, ou des procédés de commande du terminal mobile selon divers
modes de réalisation décrits ci-apres. Aussi, les opérations, la commande, ou les
procédés de commande du terminal mobile peuvent &tre mis en ceuvre dans le
terminal mobile en pilotant au moins un programme d’application stocké dans la
mémoire 170.

En faisant toujours référence a la figure 1A, divers composants illustrés sur
cette figure vont a présent €tre décrits de fagon plus détaillée. En ce qui concerne
I’unité de communication sans fil 110, le module de réception de diffusion 111 est
configuré pour recevoir un signal de diffusion et/ou des informations associées de
diffusion a partir d’une entité de gestion de diffusion externe par I'intermédiaire d’un
canal de diffusion. Le canal de diffusion peut inclure un canal satellite, un canal

terrestre, ou les deux. Dans certains modes de réalisation, deux, ou plus, modules de
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réception de diffusion 111 peuvent étre utilisés pour faciliter la réception simultanée
de deux, ou plus, canaux de diffusion, ou pour supporter la commutation parmi des
canaux de diffusion.

Le module de communication mobile 112 peut émettre et/ou recevoir des
signaux sans fil a une ou a plusieurs et d’une ou de plusieurs entités de réseau. Des
exemples typiques d’une entité de réseau incluent une station de base, un mobile
terminal externe, un serveur, et analogues. De telles entités de réseau font partie d’un
réseau de communication mobile, qui est construit selon des normes techniques ou
des procédés de communication pour communications mobiles (par exemple,
systtme mondial de communication avec les mobiles (GSM), acces multiple par
répartition en code (CDMA), acces multiple par répartition en code 2000
(CDMA 2000), EV-DO, acces multiple par répartition en code a large bande
(WCDMA), acces par paquets en liaison descendante haut débit (HSDPA), acces par
paquets en liaison montante haut débit (HSUPA), technologie d’évolution a long
terme (LTE), technologie d’évolution a long terme-avancée (LTE-A), et analogues).

Des exemples de signaux sans fil émis et/ou regus par l’intermédiaire du
module de communication mobile 112 incluent des signaux d’appel audio, des
signaux d’appel vidéo (téléphonie), ou divers formats de données pour supporter la
communication de messages texte et multimédia.

Le module Internet sans fil 113 est configuré pour faciliter I’acces Internet
sans fil. Ce module peut &tre couplé de facon interne ou externe au terminal
mobile 100. Le module Internet sans fil 113 peut émettre et/ou recevoir des signaux
sans fil par I’intermédiaire de réseaux de communication selon des technologies
Internet sans fil. Des exemples de tel acces Internet sans fil incluent un réseau local
sans fil (WLAN), Wi-Fi, Wi-Fi Direct, DLNA, WiBro, WiMAX, acces par paquets
en liaison descendante haut débit (HSDPA), acces par paquets en liaison montante
haut débit (HSUPA), technologie d’évolution a long terme (LTE), technologie
d’évolution a long terme-avancée (LTE-A), et analogues. Le module Internet sans
fil 113 peut émettre/recevoir des données selon une ou plusieurs de telles
technologies Internet sans fil, et autres technologies Internet également.

Dans certains modes de réalisation, lorsque 1’acces Internet sans fil est mis en
ceuvre selon, par exemple, WiBro, HSDPA, HSUPA, GSM, CDMA, WCDMA, LTE,

LTE-A et analogues, en tant que partie d’un réseau de communication mobile, le
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module Internet sans fil 113 réalise un tel acces Internet sans fil. En tant que tel, le
module Internet 113 peut coopérer avec le, ou servir de, module de communication
mobile 112.

N

Le module de communication a courte distance 114 est configuré pour
faciliter des communications a courte distance. Des technologies appropriées pour
mettre en ceuvre de telles communications a courte distance incluent
BLUETOOTH™, identification par radiofréquence (RFID), IrDA, bande ultralarge
(UWB), ZigBee, communication en champ proche (NFC), Wi-Fi, Wi-Fi Direct, USB
sans fil, et analogues. Le module de communication a courte distance 114 supporte
en général des communications sans fil entre le terminal mobile 100 et un systeme de
communication sans fil, des communications entre le terminal mobile 100 et un autre
terminal mobile 100, ou des communications entre le terminal mobile et un réseau ou
un autre terminal mobile 100 (ou un serveur externe) est situé€, par I’intermédiaire de
réseaux sans fil. Un exemple des réseaux sans fil est un réseau personnel sans fil.

Dans certains modes de réalisation, un autre terminal mobile (qui peut &tre
configuré de facon similaire au terminal mobile 100) peut étre un dispositif portable,
par exemple, une montre intelligente, des lunettes intelligentes ou un casque-écran
(HMD), qui peut échanger des données avec le terminal mobile 100 (ou coopérer
autrement avec le terminal mobile 100). Le module de communication a courte
distance 114 peut détecter ou reconnaitre le dispositif portable, et permettre une
communication entre le dispositif portable et le terminal mobile 100. En outre,
lorsque le dispositif portable détecté est un dispositif qui est authentifié pour
communiquer avec le terminal mobile 100, I'appareil de commande 180, par
exemple, peut entrainer la transmission de données traitées dans le terminal
mobile 100 au dispositif portable par I'intermédiaire du module de communication a
courte distance 114. Donc, un utilisateur du dispositif portable peut utiliser les
données traitées dans le terminal mobile 100 sur le dispositif portable. Par exemple,
lorsqu’un appel est recu dans le terminal mobile 100, I’utilisateur peut répondre a
I’appel en utilisant le dispositif portable. Aussi, lorsqu’un message est regu dans le
terminal mobile 100, 'utilisateur peut contrdler le message recu en utilisant le
dispositif portable.

Le module d’informations de localisation 115 est généralement configuré

pour détecter, calculer, dériver ou autrement identifier une position du terminal
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mobile. A titre d’exemple, le module d’informations de localisation 115 inclut un
module GPS, un module Wi-Fi, ou les deux. Si ’on souhaite, le module
d’informations de localisation 115 peut en variante ou en outre fonctionner avec un
quelconque des autres modules de 1’unité de communication sans fil 110 pour obtenir
des données connexes a la position du terminal mobile. A titre d’exemple, lorsque le
terminal mobile utilise un module GPS, une position du terminal mobile peut étre
acquise en utilisant un signal envoyé a partir d’un satellite GPS. A titre d’autre
exemple, lorsque le terminal mobile utilise le module Wi-Fi, une position du terminal
mobile peut étre acquise en fonction d’informations connexes a un point d’acces (AP)
sans fil qui transmet ou recoit un signal sans fil au ou a partir du module Wi-Fi.

L’unité d’entrée 120 peut €tre configurée pour permettre divers types d’entrée
dans le terminal mobile 120. Des exemples d’une telle entrée comprennent une
entrée audio, image, vidéo, de données, et utilisateur. L entrée image et vidéo est
souvent obtenue en utilisant un ou plusieurs appareils de captures de vues 121. De
tels appareils de captures de vues 121 peuvent traiter des cadres d’image d’images
inanimées ou de vidéo obtenus par des capteurs d’image dans un mode vidéo ou de
capture d’image. Les cadres d’image traités peuvent &tre affichés sur 1’unité
d’affichage 151 ou stockés dans la mémoire 170. Dans certains cas, les appareils de
captures de vues 121 peuvent étre agencés en une configuration de matrice pour
permettre a une pluralité d’images possédant divers angles ou points focaux d’étre
entrées dans le terminal mobile 100. A titre d’autre exemple, les appareils de
captures de vues 121 peuvent €tre situés dans un agencement stéréoscopique pour
acquérir des images gauches et droites pour mettre en ceuvre une image
stéréoscopique.

Le microphone 122 est généralement mis en ceuvre pour permetire une entrée
audio dans le terminal mobile 100. L’entrée audio peut étre traitée de diverses
manieres selon une fonction exécutée dans le terminal mobile 100. Si I’on souhaite,
le microphone 122 peut inclure des algorithmes d’élimination de bruit assortis pour
éliminer un bruit indésirable généré au cours de la réception de 1’audio externe.

L’unité d’entrée utilisateur 123 est un composant qui permet une entrée par
un utilisateur. Une telle entrée utilisateur peut permettre a [’appareil de
commande 180 de commander le fonctionnement du terminal mobile 100. L unité

d’entrée utilisateur 123 peut inclure un ou plusieurs parmi un élément d’entrée
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mécanique (par exemple, une touche, un bouton situé€ sur une surface avant et/ou
arriere ou une surface latérale du terminal mobile 100, un interrupteur bombé€, une
roue a impulsion, un interrupteur a impulsion, et analogues), ou une entrée tactile,
entre autres. A titre d’exemple, I’entrée tactile peut étre une touche virtuelle ou une
touche programmable, qui est affichée sur un écran tactile par I’intermédiaire de
traitement logiciel, ou une touche tactile qui est située sur le terminal mobile & un
emplacement qui est autre que I’écran tactile.

En outre, la touche virtuelle ou la touche visuelle peut €tre affichée sur
I’écran tactile en diverses formes, par exemple, un graphique, un texte, une icone,
une vidéo, ou une association de ceux-ci. L’unité d’entrée utilisateur 123 peut
reconnaitre des informations détectées par I’unité de détection 140, ainsi que par le
mécanisme d’entrée mécanique et le mécanisme d’entrée de type tactile
susmentionnés, sous forme d’entrée d’informations a partir d’un utilisateur. Par
conséquent, 1’appareil de commande 180 peut commander un fonctionnement du
terminal mobile 100 correspondant aux informations détectées.

L’unité de détection 140 est généralement configurée pour détecter une ou
plusieurs parmi des informations internes du terminal mobile, des informations
d’environnement proche du terminal mobile, des informations utilisateur, ou
analogues. L’appareil de commande 180 coopere généralement avec ['unité de
détection 140 pour commander le fonctionnement du terminal mobile 100 ou
exécuter un traitement de données, une fonction ou une opération associ€e avec un
programme d’application installé dans le terminal mobile en fonction de la détection
fournie par I’unité de détection 140. L unité de détection 140 peut €tre mise en ceuvre
en utilisant un quelconque parmi une variété de capteurs, dont certains vont a présent
&étre décrits de facon plus détaillée.

Le capteur de proximité 141 peut inclure un capteur pour détecter la présence
ou I’absence d’un objet se rapprochant d’une surface, ou d’un objet situé pres d’une
surface, en utilisant un champ électromagnétique, des rayons infrarouges, ou
analogues sans contact mécanique. Le capteur de proximité 141 peut étre agencé sur
une région intérieure du terminal mobile couverte par 1’écran tactile, ou pres de
I’écran tactile.

Le capteur de proximité 141, par exemple, peut inclure un quelconque parmi

un capteur photoélectrique de type transmissif, un capteur photoélectrique a réflexion
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spéculaire, un capteur photoélectrique a réflexion miroir, un capteur de proximité a
oscillation de haute fréquence, un capteur de proximité a capacitance, un capteur de
proximité de type magnétique, un capteur de proximité a rayons infrarouges, et
analogues. Lorsque I’écran tactile est mis en ceuvre sous forme a capacitance, le
capteur de proximité 141 peut détecter la proximité d’un pointeur par rapport a
I’écran tactile par des changements d’un champ électromagnétique, qui répond a une
approche d’un objet avec conductivité. Dans ce cas, 1’écran tactile (capteur tactile)
peut également Etre catégorisé en tant que capteur de proximité.

Le terme « toucher en proximité » sera souvent utilisé dans les présentes pour
dénoter le scénario dans lequel un pointeur est positionné pour étre a proximité de
I’écran tactile sans entrer en contact avec 1’écran tactile. Le terme « toucher a
contact » sera souvent utilisé dans les présentes pour dénoter le scénario dans lequel
un pointeur entre physiquement en contact avec 1’écran tactile. Pour la position
correspondant au toucher en proximité du pointeur par rapport a 1’écran tactile, une
telle position correspondra a une position ol le pointeur est perpendiculaire a 1’écran
tactile. Le capteur de proximité 141 peut détecter le toucher en proximité, et des
profils de toucher en proximité (par exemple, distance, direction, vitesse, temps,
position, €tat de déplacement, et analogues). En général, I’appareil de commande 180
traite des données correspondant a des touchers de proximité et des profils de toucher
en proximité détectés par le capteur de proximité 141, et entraine la sortie
d’informations visuelles sur I’écran tactile. En outre, ’appareil de commande 180
peut commander le terminal mobile 100 pour exécuter différentes opérations ou
traiter différentes données selon le fait qu’un toucher en ce qui concerne un point sur
I’écran tactile est un toucher en proximité ou un toucher a contact.

Un capteur tactile peut détecter un toucher appliqué sur I’écran tactile, tel que
I’unité d’affichage 151, en utilisant un quelconque parmi une variété de procédés
tactiles. Des exemples de tels procédés tactiles comprennent un type résistif, un type
capacitif, un type infrarouge, et un type a champ magnétique, entre autres. A titre
d’exemple, le capteur tactile peut €tre configuré pour convertir des changements de
pression appliquée sur une partie spécifique de I'unité d’affichage 151, ou convertir
une capacitance se produisant sur une partie spécifique de 1’unité d’affichage 151, en
signaux d’entrée €lectriques. Le capteur tactile peut également Etre configuré pour

détecter non seulement une position touchée et une zone touchée, mais également
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une pression tactile et/ou une capacitance tactile. Un objet tactile est généralement
utilisé pour appliquer une entrée tactile sur le capteur tactile. Des exemples d’objets
tactiles typiques incluent un doigt, un stylo tactile, un stylet, un pointeur, ou
analogues.

Lorsqu’une entrée tactile est détectée par un capteur tactile, des signaux
correspondants peuvent €tre transmis a un appareil de commande tactile. L’ appareil
de commande tactile 180 peut traiter les signaux regus, et puis transmettre des
données correspondantes a 1’appareil de commande 180. Par conséquent, 1’appareil
de commande 180 peut détecter la région de I'unité d’affichage 151 qui a été touchée.
Ici, I’appareil de commande tactile 180 peut €tre un composant séparé de I’appareil
de commande 180, 1’appareil de commande 180, et des associations de ceux-ci

Dans certains modes de réalisation, 1’appareil de commande 180 peut
exécuter des commandes identiques ou différentes selon un type d’objet tactile qui
touche I’écran tactile ou une touche tactile prévue en plus de 1’écran tactile. Le fait
d’exécuter la méme commande ou une commande différente selon 1’objet qui fournit
une entrée tactile peut étre décidé en fonction d’un état de fonctionnement actuel du
terminal mobile 100 ou d’un programme d’application actuellement exécuté, par
exemple.

Le capteur tactile et le capteur de proximité peuvent étre mis en ceuvre
individuellement, en en association, pour détecter divers types de touchers. De tels
touchers incluent un toucher court (ou tape), un toucher long, un toucher multiple, un
toucher-tirer, un toucher a coup rapide, un toucher a pincement a rapprochement, un
toucher a pincement a séparation, un toucher-glisser, un toucher a flottement
stationnaire, et analogues.

Si ’on souhaite, un capteur ultrasonique peut €tre mis en ceuvre pour
reconnaitre des informations de position relatives a un objet tactile en utilisant des
ondes ultrasoniques. L appareil de commande 180, par exemple, peut calculer une
position d’une source de génération d’onde en fonction d’informations détectées par
un capteur d’éclairage et une pluralité de capteurs ultrasoniques. Comme de la
lumicre est bien plus rapide que des ondes ultrasoniques, le temps pendant lequel la
lumicre atteint le capteur optique est bien plus court que le temps pendant lequel
I’onde ultrasonique atteint le capteur ultrasonique. La position de la source de

génération d’onde peut Etre calculée en utilisant ce fait. Par exemple, la position de la
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source de génération d’onde peut étre calculée en utilisant la différence temporelle a
partir du temps auquel I’onde ultrasonique atteint le capteur en fonction de la lumiere
en tant que signal de référence.

L’appareil de captures de vues 121 inclut typiquement au moins un parmi un
capteur d’appareil de captures de vues (CCD, CMOS etc.), un photo-capteur (ou
capteurs d’image), et un capteur laser. La mise en ceuvre de I’appareil de captures de
vues 121 avec un capteur laser peut permettre la détection d’un toucher d’un objet
physique par rapport a une image stéréoscopique 3D. Le photo-capteur peut étre
stratifié sur, ou peut chevaucher, le dispositif d’affichage. Le photo-capteur peut étre
configuré pour balayer un mouvement de 1’objet physique a proximité de I’écran
tactile. De facon plus détaillée, le photo-capteur peut inclure des photodiodes et des
phototransistors en rangées et colonnes pour balayer un contenu re¢u dans le photo-
capteur en utilisant un signal électrique qui change selon la quantité de lumiere
appliquée. A savoir, le photo-capteur peut calculer les coordonnées de 1’objet
physique selon une variation de lumicre pour ainsi obtenir des informations de
position de I’objet physique.

L’unité d’affichage 151 est généralement configurée pour sortir des
informations traitées dans le terminal mobile 100. Par exemple, 1'unité
d’affichage 151 peut afficher des informations d’écran d’exécution d’un programme
d’application exécuté dans le terminal mobile 100 ou des informations d’interface
utilisateur (UI) et d’interface utilisateur graphique (GUI) en réponse aux
informations d’écran d’exécution.

Dans certains modes de réalisation, I’unité d’affichage 151 peut €tre mise en
ceuvre sous forme d’unité d’affichage stéréoscopique pour afficher des images
stéréoscopiques. Une unité d’affichage stéréoscopique typique peut utiliser un
schéma d’affichage stéréoscopique tel qu’un schéma stéréoscopique (un schéma a
verre), un schéma auto-stéréoscopique (schéma sans verre), un schéma de projection
(schéma holographique), ou analogues.

Le module de sortie audio 152 est généralement configuré pour sortir des
données audio. De telles données audio peuvent €tre obtenues a partir d’une
quelconque parmi un nombre de sources différentes, de sorte que les donnés audio
puissent étre regues a partir de 1’unité de communication sans fil 110 ou puissent

avoir été stockées dans la mémoire 170. Les donnés audio peuvent €tre sorties durant
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des modes tels qu'un mode de réception de signal, un mode d’appel, un mode
d’enregistrement, un mode de reconnaissance vocale, un mode de réception de
diffusion, et analogues. Le module de sortie audio 152 peut fournir une sortie audible
connexe a une fonction particuliere (par exemple, un son de réception de signal
d’appel, un son de réception de message, etc.) réalisée par le terminal mobile 100. Le
module de sortie audio 152 peut également étre mis en ceuvre sous forme de
récepteur, de haut-parleur, d’avertisseur sonore, ou analogues.

Un module haptique 153 peut étre configuré pour générer divers effets tactiles
qu’un utilisateur ressent, pergoit, ou €prouve autrement. Un exemple typique d’un
effet tactile généré par le module haptique 153 est la vibration. L’intensité, le mode
et analogues de la vibration générée par le module haptique 153 peuvent étre
commandés par sélection utilisateur ou réglage par I’appareil de commande. Par
exemple, le module haptique 153 peut sortir des vibrations différentes de manicre
combinatoire ou séquentielle.

En plus de la vibration, le module haptique 153 peut générer divers autres
effets tactiles, y compris un effet par stimulation tel qu'un agencement a épingle se
déplacant verticalement pour entrer en contact avec la peau, une force de
pulvérisation ou force d’aspiration d’air a travers un orifice a jet ou une ouverture a
aspiration, un toucher de la peau, un contact d’une électrode, une force
électrostatique, en effet en reproduisant la sensation de froid et de chaud en utilisant
un élément qui peut absorber ou générer de la chaleur, et analogues.

Le module haptique 153 peut également €tre mis en ceuvre pour permettre a
I'utilisateur de ressentir un effet tactile par 1I’intermédiaire d’une sensation
musculaire par exemple les doigts ou le bras de 1’utilisateur, ainsi que le transfert de
I’effet tactile par contact direct. Deux, ou plus, modules haptiques 153 peuvent étre
prévus selon la configuration particuliere du terminal mobile 100.

Un module de sortie optique 154 peut sortir un signal pour indiquer une
génération d’événement en utilisant de la lumiere d’une source lumineuse. Des
exemples d’événements générés dans le terminal mobile 100 peuvent inclure la
réception de message, la réception de signal d’appel, un appel en absence, une
alarme, une annonce d’agenda, une réception d’email, une réception d’informations
par I’intermédiaire d’une application, et analogues. Un signal sorti par le module de

sortie optique 154 peut étre mis en ceuvre pour que le terminal mobile émette une
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lumiere monochrome ou une lumicre avec une pluralité de couleurs. Le signal sorti
peut étre terminé lorsque le terminal mobile détecte qu’un utilisateur a contr6lé
I’événement généré, par exemple.

L’unité d’interface 160 sert d’interface pour que des dispositifs externes
soient connectés au terminal mobile 100. Par exemple, I'unité d’interface 160 peut
recevoir des données transmises a partir d’un dispositif externe, recevoir de I’énergie
électrique a transférer a des éléments ou des composants a I’intérieur du terminal
mobile 100, ou transmettre des données internes du terminal mobile 100 a un tel
dispositif externe. L’unité d’interface 160 peut inclure des ports de casque d’écoute
cablé ou sans fil, des ports d’alimentation en énergie électrique externe, des ports de
données cablés ou sans fil, des ports de carte de mémoire, des ports pour connecter
un dispositif possédant un module d’identification, des ports d’entrée/de sortie (1/0)
audio, des ports I/0 vidéo, des ports d’oreillette, ou analogues.

Le module d’identification peut é&tre une puce qui stocke diverses
informations pour authentifier 1’autorité d’utiliser le terminal mobile 100 et peut
inclure un module d’identité d’utilisateur (UIM), un module d’identité d’abonné
(SIM), un module d’identité d’abonné universel (USIM), et analogues. En outre, le
dispositif possédant le module d’identification (également appelé dans les présentes
« dispositif d’identification ») peut prendre la forme d’une carte a puce intelligente.
Par conséquent, le dispositif d’identification peut €tre connecté avec le terminal 100
par I’intermédiaire de I’unité d’interface 160.

Lorsque le terminal mobile 100 est connecté avec une station d’accueil
externe, I'unité d’interface 160 peut servir de passage pour permetire a de 1’énergie
électrique a partir de la station d’accueil d’étre fournie au terminal mobile 100 ou
peut servir de passage pour permettre a divers signaux d’ordre entrés par 1’utilisateur
a partir de la station d’accueil d’€tre transférés au terminal mobile a travers celle-ci.
Divers signaux d’ordre ou de 1’énergie électrique entrée a partir de la station
d’accueil peuvent servir de signaux pour reconnaitre que le terminal mobile est
correctement monté sur la station d’accueil.

La mémoire 170 peut stocker des programmes pour supporter des opérations
de l’appareil de commande 180 et stocker des données d’entrée/de sortie (par

exemple, annuaire téléphonique, messages, images inanimées, vidéos, etc.). La
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mémoire 170 peut stocker des données connexes a divers profils de vibrations et
audio qui sont sortis en réponse a des entrées tactiles sur 1’écran tactile.

La mémoire 170 peut inclure un ou plusieurs types de supports de stockage y
compris une mémoire Flash, un disque dur, un disque a semi-conducteurs, un disque
au silicium, un micro-type de carte multimédia, une mémoire de type carte (par
exemple, mémoire SD ou DX, etc.), une mémoire vive (ou RAM), une mémoire vive
statique (SRAM), une mémoire morte (ROM), une mémoire morte effacable et
programmable é€lectriquement (EEPROM), une mémoire morte programmable
(PROM), une mémoire magnétique, un disque magnétique, un disque optique, et
analogues. Le terminal mobile 100 peut également &tre mis en fonctionnement par
rapport a un dispositif de stockage de réseau qui réalise la fonction de stockage de la
mémoire 170 par ’intermédiaire d’un réseau, tel qu’Internet.

L’appareil de commande 180 peut typiquement commander les opérations
générales du terminal mobile 100. Par exemple, I’appareil de commande 180 peut
régler ou libérer un état de verrouillage pour empécher un utilisateur d’entrer un
ordre de commande en ce qui concerne des applications lorsqu’un état du terminal
mobile satisfait a une condition préréglée.

L’appareil de commande 180 peut également réaliser la commande et le
traitement associés avec des appels vocaux, des communications de données, des
appels vidéo, et analogues, ou réaliser un traitement de reconnaissance de formes
pour reconnaitre une entrée d’écriture manuscrite ou une entrée de dessin réalisée sur
I’écran tactile en tant que caracteres ou images, respectivement. En outre, 1’appareil
de commande 180 peut commander un composant ou une association de ces
composants afin de mettre en ceuvre divers modes de réalisation décrits dans les
présentes.

L’unité d’alimentation en énergie électrique 190 regoit de 1’énergie électrique
externe ou fournit de I’énergie €lectrique interne et réalise I’alimentation en énergie
électrique appropriée requise pour faire fonctionner des €léments et composants
respectifs inclus dans le terminal mobile 100. L’unité d’alimentation en énergie
électrique 190 peut inclure une batterie, qui est typiquement rechargeable ou est
accouplée de facon amovible au corps de terminal pour la charge.

L’unité d’alimentation en énergie €lectrique 190 peut inclure un port de

connexion. Le port de connexion peut &tre configuré a titre d’exemple de I'unité
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d’interface 160 a laquelle un chargeur externe pour réaliser 1’alimentation en énergie
électrique pour recharger la batterie est électriquement connecté. A titre d’autre
exemple, I'unité d’alimentation en énergie électrique 190 peut étre configurée pour
recharger la batterie sans fil sans utiliser le port de connexion. Dans le présent
exemple, I’unité d’alimentation en énergie électrique 190 peut recevoir de I’énergie
électrique, transférée a partir d’'un émetteur d’énergie électrique sans fil externe, en
utilisant au moins un parmi un procédé de couplage inductif qui est fondé sur une
induction magnétique ou un procédé de couplage a résonance magnétique qui est
fondé sur une résonance électromagnétique.

Divers modes de réalisation décrits dans les présentes peuvent €tre mis en
ceuvre dans un support lisible par ordinateur, un support lisible par machine, ou
support similaire en utilisant, par exemple, un logiciel, un matériel, ou une
quelconque association de ceux-ci.

En faisant a présent référence aux figures 1B et 1C, le terminal mobile 100 est
décrit en faisant référence a un corps de terminal de type barre. Cependant, le
terminal mobile 100 peut €tre mis en ceuvre en variante dans une quelconque parmi
une variété de différentes configurations. Des exemples de telles configurations
incluent un type montre, un type barrette, un type lunettes, ou sous forme de type
pliable, de type a rabat, de type coulissant, de type a bascule, et de type pivotant dans
lequel deux et plus corps sont associés les uns aux autres de maniere relativement
mobile, et des associations de ceux-ci. La description dans les présentes se rapportera
souvent a un type particulier de terminal mobile.

Le terminal mobile 100 comprendra généralement un boitier (par exemple,
cadre, logement, couvercle, et analogues) formant 1’apparence du terminal. Dans ce
mode de réalisation, le boitier est formé en utilisant un boitier avant 101 et un boitier
arriere 102. Divers composants électroniques sont incorporés dans un espace formé
entre le boitier avant 101 et le boitier arriere 102. Au moins un boitier médian peut
en outre €tre positionné entre le boitier avant 101 et le boitier arriere 102.

L’unité d’affichage 151 est représentée située sur le c6té avant du corps de
terminal pour sortir des informations. Comme cela est illustré, une fenétre 151a de
I’unité d’affichage 151 peut étre montée sur le boitier avant 101 pour former la

surface avant du corps de terminal conjointement avec le boitier avant 101.
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Dans certains modes de réalisation, des composants électroniques peuvent
également €tre montés sur le boitier arricre 102. Des exemples de tels composants
¢électroniques incluent une batterie amovible 191, un module d’identification, une
carte de mémoire, et analogues. Un couvercle arriere 103 est représenté recouvrant
les composants électroniques, et ce couvercle peut étre accouplé de fagon amovible
au boitier arriere 102. Donc, lorsque le couvercle arriere 103 est enlevé du boitier
arriere 102, les composants électroniques montés sur le boitier arriere 102 sont
exposés extérieurement.

Comme cela est illustré, lorsque le couvercle arriere 103 est accouplé au
boitier arriere 102, une surface latérale du boitier arriere 102 est partiellement
exposée. Dans certains cas, lors de 1’accouplement, le boitier arriere 102 peut
également €tre completement protégé par le couvercle arriere 103. Dans certains
modes de réalisation, le couvercle arricre 103 peut inclure une ouverture pour
exposer extérieurement un appareil de captures de vues 121b ou un module de sortie
audio 152b.

Les boitiers 101, 102, 103 peuvent étre formés en moulant par injection une
résine synthétique ou peuvent €tre formés d’un métal, par exemple, de ’acier
inoxydable (STS), de I'aluminium (Al), du titane (Ti), ou analogues. Au lieu de
I’exemple dans lequel la pluralité de boitiers forment un espace intérieur pour loger
des composants, le terminal mobile 100 peut €tre configuré de sorte qu’un boitier
forme I’espace intérieur. Dans le présent exemple, un terminal mobile 100 possédant
un uni-corps est formé pour que de la résine synthétique ou un métal s’étende d’une
surface latérale a une surface arricre.

Si I’on souhaite, le terminal mobile 100 peut inclure une unité d’étanchéité a
I’eau pour empécher I’introduction d’eau dans le corps de terminal. Par exemple,
I’unité d’étanchéité a 1’eau peut inclure un élément d’étanchéité a I’eau qui est situé
entre la fenétre 151a et le boitier avant 101, entre le boitier avant 101 et le bofitier
arriere 102, ou entre le boitier arricre 102 et le couvercle arriere 103, pour fermer
hermétiquement un espace intérieur lorsque ces boitiers sont accouplés.

Le terminal mobile 100 peut inclure I’unité d’affichage 151, des premicre et
seconde unités de sortie audio 152a et 152b, le capteur de proximité 141, un capteur
d’éclairage 142, une unité de sortie de lumiere 154, des premier et second appareils

de captures de wvues12la et121b, des premicre et seconde unités de
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manipulation 123a et 123b, un microphone 122, une unité d’interface 160, et
analogues.

Ci-apres, comme cela est illustré sur les figures 1B et 1C, le terminal
mobile 100 dans lequel l'unité d’affichage 151, la premiere unité de sortie
audio 152a, le capteur de proximité 141, le capteur d’éclairage 142, le module de
sortie optique 154, le premier appareil de captures de vues 121a, et la premiere unité
de manipulation 123a sont disposés sur une surface avant du corps de terminal, la
seconde unité de manipulation 123b, le microphone 122, et ’'unité d’interface 160
sont dispos€s sur le c6té du corps de terminal, et la seconde unité de sortie
audio 152b et le second appareil de captures de vues 121b sont disposés sur une
surface arriere du corps de terminal va étre décrit a titre d’exemple.

Cependant, les composants ne sont pas limités a cette configuration. Les
composants peuvent €tre exclus, remplacés, ou disposés sur d’autres surfaces selon
les besoins. Par exemple, la premiere unité de manipulation 123a peut ne pas étre
prévue sur la surface avant du corps de terminal, et la seconde unité de sortie
audio 152b peut étre prévue sur le c6té du corps de terminal, plutét que sur la surface
arriere du corps de terminal.

L’unité d’affichage 151 peut afficher (ou sortir) des informations traitées dans
le terminal mobile 100. Par exemple, 'unité d’affichage 151 peut afficher des
informations d’écran exécutées d’un programme d’application piloté dans le terminal
mobile 100, ou des informations d’interface utilisateur (UI) ou des informations
d’interface utilisateur graphique (GUI) selon les informations d’écran exécutées.

L’unité d’affichage 151 peut inclure un écran d’affichage a cristaux liquides
(LCD), un écran d’affichage a cristaux liquides a transistor a couches minces (TFT-
LCD), une diode électroluminescente organique (OLED), un écran d’affichage
flexible, un écran d’affichage tridimensionnel (3D), et un écran d’affichage a encre
électronique.

L’unité d’affichage 151 peut étre mise en ceuvre en utilisant deux dispositifs
d’affichage, qui peuvent mettre en ceuvre la méme technologie ou une technologie
d’affichage différente. Par exemple, une pluralité des unités d’affichage 151 peuvent
étre agencées sur un coté, espacées les unes des autres, ou ces dispositifs peuvent étre

intégrés, ou ces dispositifs peuvent étre agencés sur des surfaces différentes.
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L’unité d’affichage 151 peut également inclure un capteur tactile qui détecte
une entrée tactile recue sur 1’unité d’affichage. Lorsqu’un toucher est entré dans
I’unité d’affichage 151, le capteur tactile peut &tre configuré pour détecter ce toucher
et I’appareil de commande 180, par exemple, peut générer un ordre de commande ou
autre signal correspondant au toucher. Le contenu qui est entré de maniere tactile
peut étre un texte ou une valeur numérique, ou un article de menu qui peut étre
intégré ou désigné dans divers modes.

Le capteur tactile peut étre configuré sous forme de film possédant un profil
tactile, disposé entre la fenétre 151a et un écran d’affichage sur une surface arricre de
la fenétre 151a, ou un fil métallique qui est placé en motif directement sur la surface
arricre de la fenétre 151a. En variante, le capteur tactile peut étre formé d’une seule
picce avec I’écran d’affichage. Par exemple, le capteur tactile peut étre disposé sur
un substrat de I’écran d’affichage ou a l'intérieur de I’écran d’affichage. L’unité
d’affichage 151 peut également former un écran tactile conjointement avec le capteur
tactile. Ici, I’écran tactile peut servir d’unité d’entrée utilisateur 123 (voir figure 1A).
Donc, I’écran tactile peut remplacer au moins certaines des fonctions de la premicre
unité de manipulation 123a.

Le premier module de sortie audio 152a peut étre mis en ceuvre sous forme de
récepteur et la seconde unité de sortie audio 152b peut €tre mise en ceuvre sous forme
de haut-parleur pour sortir un audio vocal, des sons d’alarme, une reproduction audio
multimédia, et analogues.

La fenétre 151a de I'unité d’affichage 151 inclura typiquement une ouverture
pour permettre & un audio généré par le premier module de sortie audio 152a de
passer. Une variante est de permettre a un audio d’étre libéré le long d’un espace
d’assemblage entre les corps structurels (par exemple, un espace entre la fenétre 151a
et le boitier avant 101). Dans ce cas, un trou formé indépendamment pour sortir des
sons audio peut ne pas €tre vu ou est autrement camouflé en termes d’apparence,
simplifiant ainsi davantage 1’apparence et la fabrication du terminal mobile 100.

Le module de sortie optique 154 peut étre configuré pour sortir de la lumiere
pour indiquer une génération d’événement. Des exemples de tels événements
incluent une réception de message, une réception de signal d’appel, un appel en
absence, une alarme, une annonce d’agenda, une réception d’email, une réception

d’informations par I’intermédiaire d’une application, et analogues. Lorsqu’un
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utilisateur a contr6lé un événement généré, I’appareil de commande peut commander
I’unité de sortie optique 154 pour arréter la sortie de lumiere.

Le premier appareil de captures de vues 121a peut traiter des cadres d’image
tels que des images inanimées ou animées obtenues par le capteur d’image dans un
mode de capture ou un mode d’appel vidéo. Les cadres d’image traités peuvent alors
étre affichés sur ’unité d’affichage 151 ou stockés dans la mémoire 170.

Les premicre et seconde unités de manipulation 123a et 123b sont des
exemples de 1'unité d’entrée utilisateur 123, qui peuvent €tre manipulées par
utilisateur pour fournir une entrée dans le terminal mobile 100. Les premicre et
seconde unités de manipulation 123a et 123b peuvent également étre appelées
communément partiec de manipulation, et peuvent utiliser un quelconque procédé
tactile qui permet a I’utilisateur de réaliser une manipulation telle que le toucher, le
pousser, le défilement, ou analogues. Les premicre et seconde unités de
manipulation 123a et 123b peuvent €galement utiliser un quelconque procédé non
tactile qui permet a I’utilisateur de réaliser une manipulation telle que le toucher en
proximité, le flottement stationnaire, ou analogues.

La figure 1B illustre la premicre unité de manipulation 123a sous forme de
touche tactile, mais d’autres possibilités incluent une touche mécanique, une touche
poussoir, une touche tactile, et des associations de celles-ci. Une entrée recue dans
les premicre et seconde unités de manipulation 123a et 123b peut €tre utilisée de
diverses manieres. Par exemple, la premicre unité de manipulation 123a peut €Etre
utilisée par I’utilisateur pour fournir une entrée a un menu, une touche d’accueil, une
annulation, une recherche, ou analogues, et la seconde unité de manipulation 123b
peut étre utilisée par 1’utilisateur pour fournir une entrée pour commander un niveau
de volume sorti du premier ou du second module de sortie audio 152a ou 152b, pour
passer a un mode de reconnaissance tactile de I’unité d’affichage 151, ou analogues.

A titre d’autre exemple de I'unité d’entrée utilisateur 123, une unité d’entrée
arriere peut étre située sur la surface arriere du corps de terminal. L’unité d’entrée
arriere peut étre manipulée par un utilisateur pour fournir une entrée dans le terminal
mobile 100. L’entrée peut étre utilisée d’une variété de différentes manieres. Par
exemple, 'unité d’entrée arriere peut Etre utilisée par 1’utilisateur pour fournir une
entrée pour allumer/éteindre, commencer, terminer, faire défiler, commander le

niveau de volume sorti du premier ou du second module de sortie audio 152a
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ou 152b, passer a un mode de reconnaissance tactile de 1’unité d’affichage 151, et
analogues. L’unité d’entrée arricre peut €tre configurée pour permettre une entrée
tactile, une entrée de pousser, ou des associations de celles-ci.

L’unité d’entrée arricre peut &tre située pour chevaucher 1’unité
d’affichage 151 du c6té avant dans une direction d’épaisseur du corps de terminal. A
titre d’exemple, 'unité d’entrée arriere peut étre située sur une partie d’extrémité
arriecre du coté arricre du corps de terminal de sorte qu’un utilisateur puisse
facilement la manipuler en utilisant 1’index lorsque I'utilisateur saisit le corps de
terminal avec une main. Cependant, la présente invention n’est pas limitée a ceci et
une position de I’unité d’entrée arricre peut étre modifiée.

Lorsque 'unité d’entrée arricre est prévue sur la surface arriere du corps de
terminal, une nouvelle interface utilisateur peut €tre mise en ceuvre. Aussi, lorsque
I’écran tactile ou 'unité d’entrée arricre, tels qu’ils sont décrits ci-dessus, remplace
au moins certaines fonctions de la premicre unité de manipulation 123a prévue sur la
surface avant du corps de terminal et donc la premiere unit€é de manipulation 123a est
omise de la surface avant du corps de terminal, ’unité d’affichage 151 peut posséder
un écran plus grand.

A titre de possibilité supplémentaire, le terminal mobile 100 peut inclure un
capteur de balayage digital qui balaye I’empreinte digitale d’un utilisateur. L’ appareil
de commande 180 peut alors utiliser des informations d’empreinte digitale détectées
par le capteur de balayage digital en tant que partie d’une procédure
d’authentification. Le capteur de balayage digital peut également étre installé dans
I’unité d’affichage 151 ou mis en ceuvre dans I'unité d’entrée utilisateur 123.

Le microphone 122 est représenté situé a une extrémité du terminal
mobile 100, mais d’autres emplacements sont possibles. Si 1’on souhaite, de
multiples microphones peuvent &tre mis en ceuvre, avec un tel agencement
permettant la réception de sons stéréo.

L’unité d’interface 160 peut servir de parcours permettant au terminal
mobile 100 de réaliser une interface avec des dispositifs externes. Par exemple,
I’unité d’interface 160 peut inclure un ou plusieurs parmi une borne de connexion
pour la connexion a un autre dispositif (par exemple, une oreillette, un haut-parleur
externe, ou analogues), un port pour communication en champ proche (par exemple,

un port IrDA, un port Bluetooth, un port LAN sans fil, et analogues), ou une borne
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d’alimentation en énergie €lectrique pour réaliser ’alimentation en énergie électrique
au terminal mobile 100. L’unité d’interface 160 peut €tre mise en ceuvre sous forme
de connecteur pour loger une carte externe, telle qu'un module d’identification
d’abonné (SIM), un module d’identification d’utilisateur (UIM), ou une carte de
mémoire pour stockage d’informations.

Le second appareil de captures de vues 121b est représenté situé sur le coté
arriecre du corps de terminal et inclut une direction de capture d’image qui est
sensiblement opposée a la direction de capture d’image de la premicre unité
d’appareil de captures de vues 121a. En outre, le second appareil de captures de
vues 121b peut inclure une pluralité de lentilles agencées le long d’au moins une
ligne. La pluralité de lentilles peut également Etre agencée en une configuration de
matrice. Les appareils de captures de vues peuvent étre appelés «appareil de
captures de vues en réseau ». Lorsque le second appareil de captures de vues 121b
est mis en ceuvre sous forme d’appareil de captures de vues en réseau, des images
peuvent étre capturées de diverses manieres en utilisant la pluralité de lentilles et des
images avec de meilleures qualités.

Comme cela est représenté sur la figure 1C, un flash 124 est représenté
adjacent au second appareil de captures de vues 121b. Lorsqu’une image d’un sujet
est capturée avec l'appareil de captures de vues 121b, le flash 124 peut éclairer le
sujet. Comme cela est représenté sur la figure 1C, le second module de sortie
audio 152b peut étre situé sur le corps de terminal. Le second module de sortie
audio 152b peut mettre en ceuvre des fonctions de son stéréophonique conjointement
avec le premier module de sortie audio 152a, et peut €tre également utilisé pour
mettre en ceuvre un mode de téléphone en haut-parleur pour communication d’appel.

Au moins une antenne pour la communication sans fil peut étre située sur le
corps de terminal. L’antenne peut €tre installée dans le corps de terminal ou formée
par le boitier. Par exemple, une antenne qui configure une partic du module de
réception de diffusion 111 peut étre rétractable dans le corps de terminal. En variante,
une antenne peut étre formée en utilisant un film fixé a une surface intérieure du
couvercle arriere 103, ou un boitier qui inclut un matériau conducteur.

Une unité d’alimentation en énergie électrique 190 pour réaliser
I’alimentation en énergie électrique au terminal mobile 100 peut inclure une

batterie 191, qui est montée dans le corps de terminal ou accouplée de facon
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amovible a un extérieur du corps de terminal. La batterie 191 peut recevoir de
I’énergie électrique par 1’intermédiaire d’un cible de source d’énergie électrique
connecté a I'unité d’interface 160. Aussi, la batterie 191 peut étre rechargée sans fil
en utilisant un chargeur sans fil. La charge sans fil peut &tre mise en ceuvre par
induction magnétique ou résonance ¢lectromagnétique.

Le couvercle arriere 103 est représenté accouplé au boitier arriere 102 pour
protéger la batterie 191, pour empécher la séparation de la batterie 191, et pour
protéger la batterie 191 d’un impact externe ou de matieres étrangeres. Lorsque la
batterie 191 est amovible du corps de terminal, le boitier arriecre 103 peut étre
accouplé de facon amovible au boitier arriere 102.

Un accessoire pour protéger une apparence ou assister ou augmenter les
fonctions du terminal mobile 100 peut également étre prévu sur le terminal
mobile 100. A titre d’exemple d’un accessoire, un couvercle ou une pochette pour
couvrir ou loger au moins une surface du terminal mobile 100 peut étre prévu. Le
couvercle ou la pochette peut coopérer avec 1’unité d’affichage 151 pour augmenter
la fonction du terminal mobile 100. Un autre exemple de 1’accessoire est un stylo
tactile pour assister ou augmenter une entrée tactile sur un écran tactile.

Le terminal mobile qui peut inclure un ou plusieurs parmi les composants tels
qu’ils sont décrits ci-dessus selon un mode de réalisation de la présente invention
peut afficher une image recue par 1’intermédiaire d’un appareil de captures de vues
sur une unité¢ d’écran d’affichage. De facon plus détaillée, le terminal mobile peut
afficher une image recue par I’intermédiaire d’un appareil de captures de vues sur
une unité d’écran d’affichage en temps réel. Ici, une image recue par I’intermédiaire
de I'appareil de captures de vues peut €tre appelée «image de prévisualisation »,
« image », ou analogues.

Le terminal mobile selon un mode de réalisation de la présente invention peut
fournir une fonction de capture d’image de stockage d’une image (image de
prévisualisation) recue par I’intermédiaire d’un appareil de captures de vues dans une
mémoire. Ici, ’opération de stockage, par le terminal mobile, d’une image regue par
I’intermédiaire de 1’appareil de captures de vues dans la mémoire peut étre appelée
«capturer une image », «obtenir une image », «capturer une image de
prévisualisation », « réaliser une capture sur une image de prévisualisation », « traiter

un ordre de formation d’image sur une image de prévisualisation », «réaliser une
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fonction de capture d’image sur une image de prévisualisation », ou analogues. Aussi,
sans étre limité aux expressions mentionnées ci-dessus, une quelconque expression
peut étre utilisée librement du moment qu’elle signifie qu’une image regue par
I’intermédiaire d’un appareil de captures de vues est stockée dans une unité de
mémoire.

Dans un mode de réalisation, un terminal mobile peut réaliser une opération
de capture d’image en fonction de sélection utilisateur. Une telle sélection utilisateur
peut étre appelée « ordre de commande utilisateur » ou « ordre de commande ». La
sélection utilisateur peut étre réalisée de diverses manicres. Par exemple, un
utilisateur peut sélectionner une fonction de capture d’image en touchant ou pressant
une touche de matériel prévue dans le terminal mobile ou en touchant au moins une
parmi une sortie de touche logicielle et une sortie de touche visuelle sur 1’unité
d’affichage 151.

A savoir, lorsqu’une touche de matériel associée a une fonction de capture
d’image est touchée ou pressée ou lorsqu’au moins une parmi une sortie de touche
logicielle et une sortie de touche visuelle sur I'unité d’affichage 151 est touchée,
I’appareil de commande 180 peut déterminer qu'un ordre de commande utilisateur
pour réaliser une fonction de capture d’image a été recu. En fonction d’un tel ordre
de commande, I’appareil de commande 180 peut capturer une image entrée par
I’intermédiaire de I’appareil de captures de vues 121. Aussi, en plus de ces exemples,
la fonction de capture d’image peut étre réalisée lorsqu’une voix d’utilisateur
correspondant a un ordre préréglé est recue, lorsqu’un geste particulier est appliqué
sur le terminal mobile, ou lorsqu’un mouvement préréglé est détecté par le terminal
mobile.

Entretemps, dans un mode de réalisation de la présente invention, la fonction
de capture d’image peut €tre exécutée. L’exécution de la fonction de capture d’image
peut faire référence a I’exécution d’une application pilotée pour capturer une image.
Lorsque la fonction de capture d’image est exécutée, I’appareil de commande 180
peut activer 1’appareil de captures de vues 121 en préparation pour capturer une
image. Aussi, ’appareil de commande 180 peut sortir une image entrée par
I’intermédiaire de 1’appareil de captures de vues 121 sur I’unité d’affichage 151.

En outre, dans un mode de réalisation de la présente invention, une image

entrée par I'intermédiaire de I’appareil de captures de vues activé 121 et sortie sur
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I’unité d’affichage 151 est définie comme étant une « image de prévisualisation ». En
tant qu’image de prévisualisation, une image entrée par I’intermédiaire de 1’appareil
de captures de vues 121 en temps réel peut étre affichée sur I'unité d’affichage 151.
Aussi, lorsqu’une opération de capture d’image est réalisée en fonction d’une
sélection utilisateur, 1’appareil de commande 180 peut stocker une image de
prévisualisation sortie sur I’unité d’affichage 151 dans la mémoire 170.

Ci-apres, un fonctionnement du terminal mobile dans I’exécution de la
fonction de capture d’image va €tre décrit en faisant référence a la figure 2. En
particulier, la figure 2 est une vue conceptuelle d’un terminal mobile selon un mode
de réalisation de la présente invention. Comme cela est décrit ci-dessus, le terminal
mobile selon un mode de réalisation de la présente invention peut exécuter une
fonction de capture d’image.

Par exemple, la fonction de capture d’image peut étre exécutée lorsqu’une
icone associée a la fonction de capture d’image (ou une icdne d’une application) est
sélectionnée (ou touchée). Lorsque la fonction de capture d’image est exécutée par
I’intermédiaire de I’icone, ’unité d’affichage 151 peut €tre dans un état allumé. En
plus de la méthode de sélection de 1’icdne associée a la fonction de capture d’image
pour exécuter la fonction de capture d’image, la fonction de capture d’image peut
également étre exécutée lorsqu’au moins une parmi des touches prévues dans le
terminal mobile (par exemple, au moins une parmi une touche de matériel et une
touche logicielle) est sélectionnée. Dans ce cas, bien que 1’unité d’affichage 151 soit
dans un état éteint, I’appareil de commande 180 peut exécuter la fonction de capture
d’image en réponse a la sélection d’une touche prévue dans le terminal mobile.

Lorsque la fonction de capture d’image est exécutée comme cela est
mentionné ci-dessus, 'appareil de commande 180 peut afficher une image de
prévisualisation 300 et un objet graphique 302 connexes a la fonction de capture
d’image sur I'unité d’affichage 151 comme cela est illustré sur (a) de la figure 2. A
savoir, ’appareil de commande 180 peut sortir 1’objet graphique 302 connexe a la
fonction de capture d’image sur l'unité d’affichage 151 en chevauchement. Ici,
I’objet graphique 302 peut étre au moins une parmi la touche logicielle et la touche
visuelle, comme cela est décrit ci-dessus.

Aussi, en fonction d’une demande utilisateur, 1’appareil de commande 180

peut commander ’appareil de captures de vues pour réaliser une capture sur I’image
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de prévisualisation 300. De fagon plus détaillée, en fonction d’une demande
utilisateur appliquée sur l’objet graphique 302 sorti sur 1'unité d’affichage 151,
I’appareil de commande 180 peut régler des fonctions (par exemple, le réglage, mode
de capture d’image, la permutation entre un appareil de captures de vues avant et un
appareil de captures de vues arricre, le flash, la permutation entre une image
inanimée et une vidéo, I’entrée dans la mémoire, et analogues) connexes a la fonction
de capture d’image, et peut réaliser la capture sur I'image de prévisualisation 300 en
fonction d’un toucher appliqué sur un bouton de capture d’image.

Dans un mode de réalisation de la présente invention, un €tat dans lequel
I’objet graphique 302 connexe a la fonction de capture d’image chevauche 1’'image
de prévisualisation 300, comme cela est illustré sur (a) de la figure 2, est défini
comme ¢étant un « premier état ». Dans le terminal mobile selon un mode de
réalisation de la présente invention, lorsque la fonction de capture d’image est
exécutée, 1’objet graphique 302 peut ne pas €tre sorti et seulement 1’image de
prévisualisation 300 peut étre sortie sur ’unité d’affichage 151, comme cela est
illustré sur (b) de la figure 2.

En outre, I’état dans lequel seulement I’image de prévisualisation 300 est
sortie sur I'unité d’affichage 151, sans I’objet graphique 302 sur celle-ci, comme cela
est illustré sur (b) de la figure 2 peut étre appelé état dans lequel la sortie de I’objet
graphique 302 sur I’image de prévisualisation 300 est limitée. Aussi, dans un mode
de réalisation de la présente invention, 1’état dans lequel la sortie de I’objet graphique
302 sur I'image de prévisualisation 300 est limitée est défini comme étant un
« second « état ». Dans le second état, 1’appareil de commande 180 peut réaliser une
capture sur I’image de prévisualisation 300 en fonction d’une demande utilisateur.
Par exemple, lorsqu’un toucher appliqué sur une région de I'unité d’affichage 151
sortie sur ’image de prévisualisation 300 est détecté, I’appareil de commande 180
peut traiter le toucher détecté comme étant un ordre de capture d’image.

Aussi, I'appareil de commande 180 peut stocker I'image de prévisualisation
capturée 300 dans la mémoire 151. En d’autres termes, I’appareil de commande 180
peut exécuter la fonction de capture d’image dans un quelconque parmi le premier
état dans lequel ’objet graphique 302 et I’image de prévisualisation 300 sont sortis
ensemble et le second état dans lequel la sortie de 1’objet graphique 302 sur ’image

de prévisualisation 300 est limitée.
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Aussi, I’appareil de commande 180 peut déterminer 1’état parmi le premier
état et le second état dans lequel I'unité d’affichage doit fonctionner, en fonction
d’une demande utilisateur. De facon plus détaillée, en fonction d’une demande
utilisateur, 1’appareil de commande 180 peut commander 1'unité d’affichage 151
pour fonctionner dans un quelconque parmi le premier état dans lequel 1’objet
graphique 302 connexe a la fonction de capture d’image chevauche I'image de
prévisualisation 300 et le second état dans lequel la sortie de 1’objet graphique 302
sur I’'image de prévisualisation 300 est limitée.

L’unité d’affichage 151 peut fonctionner dans un quelconque parmi le
premier état dans lequel 1’objet graphique 302 connexe a la fonction de capture
d’image chevauche I'image de prévisualisation 300 et le second état dans lequel la
sortie de 1’objet graphique 302 sur I'image de prévisualisation 300 est limitée selon
une demande utilisateur. Par exemple, en fonction d’une demande utilisateur,
I’appareil de commande 180 peut sortir un menu pour sélectionner un quelconque
parmi le premier état et le second état, et lorsque 1'utilisateur sélectionne un
quelconque parmi le premier état et le second état a partir du menu, I’appareil de
commande 180 peut commander 1’unité d’affichage 151 pour fonctionner dans 1’état
s€lectionné. Dans un autre exemple, lorsqu’un toucher de type préréglé (par exemple,
un toucher a coup rapide) appliqué par I'utilisateur sur I'unité d’affichage 151 est
détecté, I’appareil de commande 180 peut permuter un état de 1’unité d’affichage 151
du premier €tat au second état ou du second €tat au premier état.

Lorsque 1'unité d’affichage 151 est dans le premier état, 1’appareil de
commande 180 peut capturer I’image de prévisualisation 300 en fonction d’une
sélection utilisateur (ou toucher) en ce qui concerne 1’objet graphique 302 (bouton de
capture d’image) sortie sur ’unité d’affichage 151. Un procédé d’exécution d’une
fonction de capture d’image sur l’image de prévisualisation 300 lorsque 1’unité
d’affichage 151 est dans le second état va a présent &tre décrit en détail.

Ci-apres, le procédé de réalisation de capture d’image lorsque 1’unité
d’affichage 151 est dans le second état va étre décrit en détail en faisant référence
aux figures3 et4. La figure 3 est un organigramme illustrant un procédé de
commande d’un terminal mobile selon un mode de réalisation de la présente
invention, et la figure 4 est une vue conceptuelle illustrant le procédé de commande

de la figure 3. L’appareil de commande 180 peut exécuter la fonction de capture
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d’image, et la fonction de capture d’image peut €tre exécutée de diverses manieres en
fonction de sélection de (ou de toucher appliqué sur) une icdne associce a la fonction
de capture d’image (ou une icone d’une application).

Lorsque la fonction de capture d’image est exécutée, ’appareil de
commande 180 peut activer ’appareil de captures de vues 121. L’appareil de
commande 180 peut sortir I'image de prévisualisation 300 entrée par I'intermédiaire
de l’appareil de captures de vues 121 sur Dunité d’affichage 151. L’unité
d’affichage 151 peut inclure une région d’affichage (ou une région d’affichage
d’écran d’exécution) sur laquelle un écran d’exécution d’une application est affiché.
Seulement I’'image de prévisualisation 300 peut étre sortie sur la région d’affichage.

A savoir, un objet graphique connexe a une capture d’image peut ne pas étre
affiché sur I'unité d’affichage 151. En d’autres termes, 1’appareil de commande 180
peut limiter la sortie d’un objet graphique relatif a la fonction de capture d’image.
Comme la sortie d’un objet graphique est limitée, seulement une image de
prévisualisation peut €tre sortie sur I'unité d’affichage 151 comme cela est représenté
dans I’étape S310. Ainsi, un phénomene dans lequel une partie de 'image de
prévisualisation est couverte par un objet graphique lorsque I'objet graphique est
sorti ne se produit pas.

A savoir, ’appareil de commande 180 peut limiter la sortie d’une image
graphique relative a la fonction de capture d’image et sortir 1'image de
prévisualisation 300 (par exemple, sous forme de plein écran). De fagon plus
détaillée, 1’appareil de commande 180 peut ne pas sortir un objet graphique qui
couvre une partie de ’image de prévisualisation. L’objet graphique peut inclure un
bouton de capture d’image, un bouton de réglage pour changer un réglage en ce qui
concerne 1’image de prévisualisation 300, un bouton pour entrer dans une galerie
pour contrdler une image stockée dans la mémoire, un bouton pour permuter entre un
mode de capture d’image inanimée et un mode de capture de vidéo, et analogues.

Lorsque seulement I’image de prévisualisation 300 est sortie, sans chevaucher
I’objet graphique 320, ’appareil de commande 180 peut exécuter la fonction de
capture d’image. Dans ce cas, comme la sortie d’un objet graphique incluant un
bouton de capture d’image, ou analogues, est limitée, I’appareil de commande 180
peut traiter une demande utilisateur en tant qu’ordre de capture d’image en ce qui

concerne ’image de prévisualisation 300.



10

15

20

25

30

3021133

31

A savoir, dans le second état dans lequel la sortie d’un objet graphique sur
I’unité d’affichage 151 est limitée, 1’appareil de commande 180 peut réaliser une
capture sur I’image de prévisualisation 300 en fonction d’une demande utilisateur. Ici,
la demande utilisateur peut &tre un toucher utilisateur appliqué sur ['unité
d’affichage 151. Lorsqu’un toucher de type préréglé est détecté, 1’appareil de
commande 180 peut réaliser la capture sur I’image de prévisualisation 300.

En d’autres termes, dans le second état dans lequel la sortie de 1’objet
graphique 302 sur l'unité d’affichage 151 est limitée, lorsqu’un toucher de type
préréglé est détecté dans une région dans laquelle I’image de prévisualisation 300 est
sortie, I’appareil de commande 180 peut traiter le toucher détecté comme étant un
ordre de capture d’image dans 1’étape S320. Apres cela, ’appareil de commande 180
peut réaliser la capture d’image en fonction du toucher de type préréglé détecté et
stocker I’image capturée dans la mémoire 170.

Ci-apres, un procédé de commande de la fonction de capture d’image en
fonction de divers touchers appliqués sur une région sur laquelle une image de
prévisualisation est sortie dans le second état va €tre décrit. Par exemple, 1’appareil
de commande 180 peut commander des types d’images capturées en fonction de
différents types de touchers. Les types d’images peuvent inclure une image inanimée,
vidéo, et analogues. Un procédé de commande du terminal mobile 100 va a présent
étre décrit en détail en faisant référence a la figure 5.

Lorsqu’un type préréglé de toucher est appliqué sur une partie de la région de
I’unité d’affichage 151 sur laquelle I'image de prévisualisation 300 est sortie,
I’appareil de commande 180 peut capturer une image. Dans ce cas, 1’appareil de
commande 180 peut réaliser une capture d’image indépendamment de la position a
laquelle le type préréglé de toucher est appliqué. Lorsque le type préréglé de toucher
est appliqué, I’appareil de commande 180 peut ajuster une mise au point en ce qui
concerne 1’image de prévisualisation 300.

La fonction d’ajustage de mise au point peut &tre réalisée en fonction de
différents types préréglés de touchers appliqués. Différents types de fonctions
d’ajustage de mise au point peuvent étre associés aux différents types préréglés de
touchers. A savoir, lorsqu'un quelconque parmi les différents types préréglés de
touchers est détecté, 1’appareil de commande 180 peut ajuster une mise au point en

ce qui concerne 1’image de prévisualisation 300 selon la méthode associée au toucher
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détecté. Aussi, 1’appareil de commande 180 peut ajuster une mise au point en
considération d’une position sur laquelle le type préréglé de toucher est appliqué.

Par exemple, lorsqu’un type préréglé de toucher appliqué sur une premicre
région de la région de prévisualisation 300 est détecté, I’appareil de commande 180
peut ajuster une mise au point, et lorsqu’un type préréglé de toucher appliqué sur une
seconde région, différente de la premicre région, de la région de prévisualisation est
détecté, I'appareil de commande 810 peut réaliser la fonction de capture d’image
sans ajuster la mise au point. Le procédé de commande relatif a 1’ajustage de la mise
au point par I’appareil de commande 180 va étre décrit en détail en faisant référence
a la figure 6. Ainsi, lorsque la capture de I’image de prévisualisation est réalisée en
fonction du type préréglé détecté de toucher, I’'image capturée peut étre stockée dans
la mémoire 170.

Ceci peut étre compris en faisant référence a la figure 4. Comme cela est
illustré sur (a) de la figure 4, ’appareil de commande 180 peut sortir I’image de
prévisualisation 300 sur ’'unité d’affichage 151 dans le second état dans lequel la
sortie d’un graphique relatif a la capture d’image est limitée. Par la suite, comme cela
est illustré sur (b) de la figure 4, lorsqu’un type préréglé de toucher appliqué sur la
région sur laquelle I’image de prévisualisation 300 est sortie est détecté, 1’appareil de
commande 180 peut capturer I’image comme cela est illustré sur (c) de la figure 4.
L’image capturée peut étre stockée dans la mémoire 170.

Comme cela est décrit ci-dessus, dans le terminal mobile selon un mode de
réalisation de la présente invention, la sortie d’un objet graphique sur 1’image de
prévisualisation est limitée et seulement 1’image de prévisualisation est fournie,
moyennant quoi l’image de prévisualisation n’est pas couverte par un objet
graphique lors de la capture d’image. Aussi, dans le terminal mobile selon un mode
de réalisation de la présente invention, méme dans un état dans lequel la sortie d’un
objet graphique est limitée, I’'image de prévisualisation peut é&tre capturée par
I’intermédiaire d’une simple manipulation. Ainsi, 'utilisateur peut visualiser une
image nette et capturer celle-ci, et ainsi, la commodité de 1’ utilisateur est augmentée.

Ci-apres, un procédé de commande de la fonction de capture d’image en
fonction de divers touchers va €tre décrit en détail en faisant référence aux dessins
joints. En particulier, les figures SA a 5D sont des vues conceptuelles illustrant un

procédé de commande d’une fonction de capture d’image de fagons diverses en
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fonction de divers touchers. L’appareil de commande 180 peut réaliser diverses
fonctions de capture d’image et réaliser une fonction de capture d’image dans
différents modes de capture d’image.

Ici, les modes de capture d’image peuvent inclure un mode de capture
d’image inanimée, un mode de capture de vidéo, un mode de prise de vue et de
suppression (mode dans lequel une partie particulicre (sujet) incluse dans une image
capturée est éliminée), un mode a étendue dynamique élevée (HDR), un mode a
panorama, un mode a panorama de réalité virtuelle (VR), un mode de prise de vue en
rafale, un mode de prise de vue esthétique (mode dans lequel des pixels pour lesquels
il est découvert qu’ils possedent des couleurs différentes, distinguées de couleurs
voisines, sont changés a une valeur moyenne des couleurs voisines), un mode a deux
appareils de captures de vues (capturant simultanément une image en utilisant a la
fois un appareil de captures de vues avant et un appareil de captures de vues arriere),
un mode a appareil de captures de vues a temps machine (mode dans lequel des
images sont capturées et stockées a des intervalles de temps prédéterminés dans une
mémoire et un nombre préréglé d’images sont affichées en fonction d’un instant
auquel la capture d’image a été réalisée), un mode photo intelligent (mode dans
lequel un mode de capture d’image le plus approprié est réglé pour chaque situation
et une capture d’image est réalisée par conséquent), un mode sport (mode dans lequel
une vitesse d’obturateur est réglée pour étre plus rapide pour capturer les moments),
un mode nocturne (mode dans lequel une ouverture est €largie pour augmenter une
quantité de lumiere entrée), et analogues.

L’appareil de commande 180 peut capturer I’'image de prévisualisation 300
dans différents modes de capture d’image en fonction de différents types préréglés de
touchers. Ici, les différents types préréglés de touchers peuvent inclure un toucher
court (ou tape), un toucher long, un toucher-tirer, un toucher a coup rapide, un
toucher-glisser, et un toucher a flottement stationnaire. Différentes fonctions relatives
a la capture d’image peuvent étre associées aux différents types préréglés de touchers
dans la mémoire 170. A savoir, lorsqu’un quelconque parmi les différents types
préréglés de touchers est détecté, 1’appareil de commande 180 peut réaliser une
fonction associée au toucher détecté en faisant référence a des informations

(informations correspondantes) en association et stockées dans la mémoire 170.
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Par exemple, comme cela est illustré sur (a) de la figure SA, lorsqu’un
premier type de toucher auquel un ordre de commande pour capturer une image dans
le mode image inanimée parmi les types préréglés est détecté dans la région sur
laquelle I’image de prévisualisation 300 est sortie, I’appareil de commande 180 peut
capturer une image inanimée. Par exemple, lorsque le premier type de toucher (par
exemple, un toucher court ou clic) appliqué sur la région sur laquelle 1’image de
prévisualisation 300 est sortie est détecté, une image inanimée comme cela est
illustré sur (b) de la figure SA peut étre capturée.

Dans un autre exemple, comme cela est illustré sur (a) de la figure 5B,
lorsqu’un second type de toucher, qui correspond a un ordre de commande pour
capturer une image dans un mode de capture vidéo différent du premier type de
toucher parmi les types préréglés de touchers, appliqué sur la région sur laquelle
I’image de prévisualisation 300 est sortie, une vidéo peut étre capturée. Par exemple,
lorsqu’un second type de toucher (par exemple, un toucher long) appliqué sur la
région sur laquelle ’image de prévisualisation 300 est sortie est détecté, une vidéo
peut étre capturée comme cela est illustré sur (b) de la figure 5B. Apres cela, dans un
état dans lequel une vidéo est capturée en fonction du second type de toucher,
lorsque le second type de toucher est détecté a nouveau ou un type de toucher (par
exemple, un toucher court) différent du second type est détecté, I’appareil de
commande 180 peut arréter de capturer la vidéo.

Dans un autre exemple, comme cela est illustré sur la figure 5C, la fonction
de capture d’image peut étre exécutée sur I’image de prévisualisation 300 dans le
mode de capture d’image associ€¢ a une touche de type préréglé parmi différents
modes de capture d’image. De facon plus détaillée, le type préréglé de toucher peut
étre un parmi une pluralité¢ de touchers appliqués dans différentes directions de
mouvement. La pluralit¢ de touchers appliqués dans différentes directions de
mouvement peut inclure un toucher-tirer, un toucher a coup rapide, et analogues. La
pluralité de touchers peut Etre associée a des ordres de commande de capture d’une
image dans différents modes de capture d’image, respectivement. Comme cela est
illustré sur la figure 5C, I’appareil de commande 180 peut réaliser une fonction de
capture d’image sur l’'image de prévisualisation 300 dans un mode de capture

d’image associé au toucher détecté (un parmi une pluralité de touchers appliqués
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dans différentes directions de mouvement) parmi les différents modes de capture
d’image.

Par exemple, le type préréglé de toucher peut &tre un quelconque parmi un
toucher-tirer appliqué dans une premicere direction et un toucher-tirer appliqué dans
une deuxieme direction différente de la premiere direction. Aussi, le toucher-tirer
appliqué dans la premiere direction peut €tre associ€é a un premier mode de capture
d’image, et le toucher-tirer appliqué dans la deuxi¢me direction peut étre associ€¢ a un
second mode de capture d’image différent du premier mode de capture d’image.
Dans ce cas, ’appareil de commande 180 peut exécuter une fonction de capture
d’image dans le mode de capture d’image associé a une direction du toucher-tirer
appliqué dans les premier et second modes de capture d’image.

Comme cela est illustré sur la figure 5C, lorsque le premier mode de capture
d’image est associé a un toucher appliqué dans la direction vers la gauche, et
lorsqu’un toucher appliqué sur la région dans laquelle I'image de
prévisualisation 300 est sortie dans la direction vers la gauche, I’appareil de
commande 180 peut réaliser la fonction de capture d’image dans le premier mode de
capture d’image en fonction du toucher détecté. Aussi, comme cela est illustré sur la
figure 5C, lorsqu’un quelconque toucher (par exemple, un toucher appliqué dans une
direction descendante) parmi une pluralit¢ de touchers appliqués dans différentes
directions de mouvement est détecté dans le second état, I’appareil de commande 180
peut permuter un état de ’unité d’affichage 151 du second état au premier état dans
lequel un objet graphique connexe a la fonction de capture d’image est sorti.

Aussi, une fonction de permutation d’appareils de captures de vues
avant/arriere peut €tre associée au type préréglé de toucher. Par exemple, comme
cela est illustré sur la figure SC, un toucher-tirer appliqué dans une troisicme
direction peut €tre associ¢ a la fonction de permutation d’appareils de captures de
vues avant/arriere. Lorsqu’un toucher appliqué dans la troisieme direction est détecté,
I’appareil de commande 180 peut permuter un appareil de captures de vues activé de
I’appareil de captures de vues avant a 1’appareil de captures de vues arriere ou de
I’appareil de captures de vues arricre a ’appareil de captures de vues avant. Par
conséquent, dans un mode de réalisation de la présente invention, sans sortir en outre

un objet graphique relatif a la fonction de capture d’image pour permuter 1’appareil
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de captures de vues avant/arricre, ’appareil de captures de vues avant/arriere peut
étre permuté dans le second état dans lequel la sortie de I’objet graphique est limitée.

Dans un autre exemple, comme cela est illustré sur la figure 5D, I’appareil de
commande 180 peut exécuter la fonction de capture d’image en fonction du fait
qu’un objet se rapproche de 1'unité d’affichage 151. L’appareil de commande 180
peut détecter un objet qui se rapproche d’une surface de détection prédéterminée par
I’intermédiaire du capteur de proximité 141. Lorsque 1’objet est détecté, 1’appareil de
commande 180 peut capturer I’image de prévisualisation 300. L’objet peut inclure
les doigts, le visage de 1’ utilisateur, et analogues.

Pour la commodité de I’explication, le terme « toucher en proximité » va €tre
utilisé dans les présentes pour dénoter le scénario dans lequel un objet est positionné
pour étre a proximité de 1’unité d’affichage 151 sans entrer en contact avec 1’écran
tactile. Le terme « toucher a contact » va étre utilisé dans les présentes pour dénoter
le scénario dans lequel un objet entre physiquement en contact avec 1'unité
d’affichage 151. Lorsque le toucher en proximité est détecté, 1’appareil de
commande 180 peut capturer I’image de prévisualisation 300 en fonction du toucher
en proximité détecté.

De fagon plus détaillée, lorsqu’un toucher en proximité est détecté pendant
une période plus longue qu’une période préréglée, 1’appareil de commande 180 peut
capturer I’image de prévisualisation 300. Ainsi, dans un mode de réalisation de la
présente invention, le toucher en proximité et le toucher a contact peuvent étre
clairement différentiés. De fagon plus détaillée, le toucher a contact est positionné
au-dessus de I'unité d’affichage 151 a un moment auquel il entre en contact avec
I’unité d’affichage 151, et ainsi, il inclut un toucher en proximité. Dans un mode de
réalisation de la présente invention, lorsqu’un toucher en proximité est détecté
pendant une période plus longue qu’une période préréglée, l'image de
prévisualisation est capturée, et ainsi, un probleme dans lequel le terminal mobile
reconnait le toucher a contact comme ¢étant un toucher en proximité lorsque
I’utilisateur souhaite réaliser un toucher a contact peut €tre résolu.

L’appareil de commande 180 peut sortir I’'image de prévisualisation 300 dans
un état dans lequel la sortie de I’objet graphique est limitée. Par la suite, comme cela
est illustré sur (a) de la figure 5D, 1’appareil de commande 180 peut détecter un

toucher en proximité selon lequel un objet est positionné pour étre a proximité de
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I’unité d’affichage 151, sans étre en contact avec 1'unité d’affichage 151. Lorsque le
toucher en proximité est détecté, comme cela est illustré sur (b) de la figure 5D,
I’appareil de commande 180 peut capturer 1’image de prévisualisation 300. Dans un
mode de réalisation de la présente invention, en exécutant la fonction de capture
d’image en utilisant un toucher en proximité, un objet étranger restant en raison d’un
toucher peut étre empéché par avance, et ainsi, une capture d’image peut étre réalisée,
tout en visionnant I’image de prévisualisation nette.

Comme cela est décrit ci-dessus, dans le terminal mobile selon un mode de
réalisation de la présente invention, dans un état dans lequel la sortie d’un objet
graphique est limitée, diverses fonctions relatives a la fonction de capture d’image
peuvent étre exécutées lorsque différents types préréglés de touchers sont détectés.
Ainsi, méme sans un objet graphique couvrant une partie de I’image de
prévisualisation, I’utilisateur peut exécuter sa fonction d’image souhaitée, et ainsi, la
commodité de I’utilisateur peut étre augmentée.

Entretemps, dans le terminal mobile selon un mode de réalisation de la
présente invention, lorsqu’un type préréglé de toucher est détecté dans un état dans
lequel la sortie d’un objet graphique est limitée, une mise au point en ce qui concerne
I’image de prévisualisation peut €tre ajustée en fonction du toucher détecté. En
particulier, les figures 6A a 6G sont des vues conceptuelles illustrant un procédé
d’ajustage de mise au point en ce qui concerne une image de prévisualisation en
utilisant des touchers appliqués sur une unité d’affichage.

Lorsque seulement 1’image de prévisualisation est sortie sur 1’unité
d’affichage 151 (le second état), I’appareil de commande 180 peut ajuster une mise
au point en ce qui concerne I’'image de prévisualisation. Dans un mode de réalisation,
une fonction de mise au point inclut une fonction de mise au point automatique
continue (CAF) d’ajustage automatique de mise au point lorsque le terminal mobile
est arrété pendant une période prédéterminée, une mise au point automatique par
toucher (TAF) d’ajustage de mise au point en fonction d’une région ol un toucher est
détecté lorsque le toucher appliqué sur I’image de prévisualisation est détecté, et
analogues. Ci-apres, un procédé€ pour régler une région dans laquelle la mise au point
est ajustée dans une image de prévisualisation par I’appareil de commande 180 va

étre décrit en faisant référence aux dessins joints.
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Comme cela est décrit ci-dessus en faisant référence aux figures 3 et4,
I’appareil de commande 180 peut exécuter la fonction de capture d’image par un
toucher lorsque la sortie d’un objet graphique relatif a la fonction de capture d’image
est limitée. En outre, lorsqu’un type préréglé de toucher est détecté dans la région sur
laquelle ’image de prévisualisation 300 est sortie dans I’état dans lequel la sortie
d’un objet graphique relatif a la fonction de capture d’image est limitée, 1’appareil de
commande 180 peut ajuster une mise au point en ce qui concerne l’image de
prévisualisation avant d’exécuter la fonction de capture d’image.

Dans un mode de réalisation, lorsqu’un type préréglé de toucher est détecté
dans la région sur laquelle I'image de prévisualisation 300 est sortie, 1’appareil de
commande 180 peut ajuster une mise au point autour de la région ol le toucher a été
détecté dans la région sur laquelle I’'image de prévisualisation 300 est sortie. Par
exemple, lorsqu’un type préréglé de toucher (par exemple, un toucher court) est
détecté dans une région sur laquelle I’image de prévisualisation 300 est sortie comme
cela est illustré sur (a) de la figure 6A, 1’appareil de commande 180 peut ajuster une
mise au point sur la région dans laquelle le toucher (toucher court) a été détecté dans
la région sur laquelle ’image de prévisualisation 300 est sortie comme cela est
illustré sur (b) de la figure 6A.

Apres cela, comme cela est illustré sur (c) de la figure 6A, I’appareil de
commande 180 peut capturer une image inanimée en ce qui concerne 1’image de
prévisualisation 300 dont la mise au point a été ajustée autour de la région dans
laquelle le toucher a été détecté. A savoir, comme cela est illustré sur (a), (b), et (c)
de la figure 6A, lorsqu’un toucher court unique a été appliqué 1’appareil de
commande 180 peut ajuster une mise au point autour de la région sur laquelle le
toucher court unique court a été appliqué, et séquentiellement capturer 1’image
inanimée.

Aussi, lorsqu’un type préréglé de toucher (par exemple, un toucher court) est
détecté dans la région sur laquelle I’'image de prévisualisation 300 est sortie,
I’appareil de commande 180 peut ajuster une mise au point autour de la région dans
laquelle le toucher a été détecté, comme cela est illustré sur (b) de la figure 6A.
Apres cela, lorsqu’un type préréglé de toucher (par exemple, un toucher court) est
appliqué a nouveau dans un état dans lequel la mise au point a ét€ ajustée autour de

la région dans laquelle le toucher a été détecté, 1’appareil de commande 180 peut
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capturer une image inanimée en ce qui concerne 1’image de prévisualisation a mise
au point ajustée 300.

Dans un autre mode de réalisation, lorsqu’un type préréglé de toucher (par
exemple, un toucher long) est détecté dans la région sur laquelle 1’image de
prévisualisation 300 est sortie dans le second état, comme cela est illustré sur (a) de
la figure 6B, I’appareil de commande 180 peut ajuster une mise au point sur la région
dans laquelle le toucher (toucher long) a été détecté dans la région sur laquelle
I’image de prévisualisation 300 est sortie, comme cela est illustré sur (b) de la
figure 6B. Apres cela, comme cela est illustré sur (c) de la figure 6B, I’appareil de
commande 180 peut capturer une vidéo en ce qui concerne l'image de
prévisualisation a mise au point ajustée 300. Comme cela est illustré sur la figure 6B,
I’appareil de commande 180 peut réaliser a la fois 1’ajustage de mise au point et la
capture de vidéo seulement avec le toucher unique (toucher long), ou en variante,
lorsqu’un toucher unique (toucher long) est appliqué, 1’appareil de commande 180
peut seulement ajuster une mise au point, et apres cela, lorsqu’un toucher
supplémentaire est appliqué, I’appareil de commande 180 peut capturer une vidéo.

Ici, le toucher supplémentaire peut Etre un toucher (toucher long) déja
appliqué sur la région sur laquelle I’image de prévisualisation 300 est sortie ou peut
étre un toucher (par exemple, toucher court) différent du toucher déja appliqué pour
exécuter une fonction correspondant au toucher déja appliqué (toucher long). A
savoir, en fonction du type de toucher initialement entré, 1’appareil de
commande 180 peut ajuster une mise au point sur la région sur laquelle le toucher a
été appliqué, ainsi que déterminer une fonction de capture d’image en ce qui
concerne 1’image de prévisualisation 300. Aussi, comme la fonction de capture
d’image est déterminée en fonction du toucher entré initialement, lorsqu’un toucher
(par exemple, un toucher court) différent du toucher entré initialement est détecté,
I’appareil de commande 180 peut traiter I’image de prévisualisation a mise au point
ajustée 300 selon la fonction de capture d’image déterminée.

L’appareil de commande 180 peut réaliser un ajustage de mise au point et une
capture d’image seulement avec un toucher unique. De fagon plus détaillée, le type
préréglé de toucher peut inclure un toucher-bas appliqué sur I'unité d’affichage 151

et un toucher-haut pour relacher un toucher appliqué sur I’unité d’affichage 151. Par
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exemple, un toucher court peut inclure un toucher court-bas et un toucher court-haut,
et un toucher long peut inclure un toucher long-bas et un toucher long-haut.

Lorsqu’un toucher est un toucher court-bas ou un toucher court-haut ou le fait
qu’un toucher est un toucher long-bas ou un toucher long-haut peut étre déterminé en
fonction d’une période durant laquelle un toucher est maintenu entre un toucher-bas
et un toucher-haut. Par exemple, lorsqu’une période durant laquelle un toucher est
maintenu entre un toucher-bas et un toucher-haut inclus dans le toucher est plus
courte qu’une période préréglée, I'appareil de commande 180 peut déterminer le
toucher comme étant un toucher court. Aussi, lorsqu’une période durant laquelle un
toucher est maintenu entre un toucher-bas et un toucher-haut inclus dans le toucher
est plus longue qu’une période préréglée, 1’appareil de commande 180 peut
déterminer que le toucher est un toucher long.

Lorsqu’un toucher-bas est détecté dans I'unité d’affichage 151, I’appareil de
commande 180 peut traiter le toucher-bas détecté en tant qu’ordre de commande
pour ajuster la mise au point autour d’une région dans laquelle le toucher-bas a été
détecté. Lorsque le toucher-haut est détecté, 1’appareil de commande 180 peut traiter
le toucher-haut détecté en tant qu’ordre de commande pour capturer une image. Ainsi,
en faisant référence aux figures 6A et 6B, I’appareil de commande 180 peut réaliser
I’ajustage de mise au point et la capture d’image seulement avec un toucher unique.

Dans un autre mode de réalisation, comme cela est illustré sur (a) de la
figure 6C, I’appareil de commande 180 peut ajuster une mise au point en ce qui
concerne une image de prévisualisation en fonction d’un toucher-tirer appliqué dans
une direction préréglée. L appareil de commande 180 peut ajuster une mise au point
en fonction d’au moins un point inclus dans un parcours le long duquel le toucher-
tirer est détecté. Par exemple, lorsqu’un toucher-tirer appliqué dans une direction
préréglée est détecté, 1’appareil de commande 180 peut ajuster une mise au point en
fonction d’au moins un parmi un point de début 342 et un point de fin 344 dans la
région sur laquelle I’image de prévisualisation 300 est sortie.

Par exemple, comme cela est illustré sur (a) de la figure 6¢, lorsqu’un
toucher-tirer appliqué dans une direction de mouvement préréglée incluant le point
de début 342 et le point de fin est détecté, comme cela est illustré sur (b) de la
figure 6C, I’appareil de commande 180 peut ajuster une mise au point en fonction du

point de début 342. Apres cela, comme cela est illustré sur (c) de la figure 6C,
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I’appareil de commande 180 peut exécuter une fonction de capture d’image sur
I’image de prévisualisation a mise au point ajustée 300 en fonction du point de
début 342 dans un mode de capture d’image (par exemple, le premier mode de
capture d’image illustré sur la figure 5C) associé au toucher-tirer appliqué dans la
direction de mouvement préréglée.

En outre, ’appareil de commande 180 peut ajuster une mise au point en
fonction du point de fin 344 inclus dans le toucher-tirer appliqué dans la direction de
mouvement préréglée, ou peut ajuster une mise au point en fonction du point de
début 342 ainsi que du point de fin 344. Aussi, comme cela est décrit ci-dessus en
faisant référence a la figure 6A, 1’appareil de commande 180 peut réaliser I’ajustage
de mise au point seulement avec un toucher unique (un toucher appliqué dans une
direction de mouvement préréglée) et la capture d’image dans le mode de capture
d’image associ¢ au toucher unique (le toucher appliqué dans la direction de
mouvement préréglée) également, ou en variante, lorsqu’un toucher unique (un
toucher appliqué dans une direction de mouvement préréglée) est appliqué, 1’appareil
de commande 180 peut réaliser seulement I’ajustage de mise au point, et apres cela,
lorsqu’un toucher supplémentaire est appliqué, I’appareil de commande 180 peut
réaliser la fonction de capture d’image dans le mode de capture d’image associé.

Dans un autre mode de réalisation, comme cela est illustré sur (a) de la
figure 6D, lorsqu’un type préréglé de toucher (par exemple, un toucher-tirer
s’étendant pour tirer un tracé circulaire a partir d’un point de début d’un toucher, qui
va Etre appelé «toucher-tirer circulaire », ci-apres) est appliqué, 1’appareil de
commande 180 peut ajuster une mise au point en fonction de la région a toucher
appliqué. Par exemple, comme cela est illustré sur (a) de la figure 6D, lorsqu’un
toucher-tirer circulaire est détecté dans la région sur laquelle 1’image de
prévisualisation 300 est sortie, comme cela est illustré sur (b) de la figure 6D,
I’appareil de commande 180 peut ajuster une mise au point en fonction de la région
dans laquelle le toucher-tirer a été détecté.

Apres cela, lorsqu’un type préréglé de toucher (par exemple, un toucher court,
un toucher long, un toucher appliqué dans la direction préréglée) différent du toucher
appliqué est détecté, 1’appareil de commande 180 peut réaliser la fonction de capture
d’image sur I'image de prévisualisation a mise au point ajustée 300. Ici, lorsqu’un

mode de capture d’image est associé au toucher-tirer circulaire, 1’appareil de
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commande 180 peut ajuster une mise au point seulement en fonction du toucher
unique (le toucher-tirer circulaire) et par la suite réaliser une capture sur I’image de
prévisualisation dans le mode de capture d’image associ€.

Dans un autre exemple, comme cela est illustré sur (a) de la figure 6E,
lorsqu’un toucher-tirer incluant au moins un point d’intersection est appliqué, comme
cela est illustré sur (b) de la figure 6E, 1’appareil de commande 180 peut ajuster une
mise au point en fonction de I’au moins un point d’intersection. Apres cela, lorsque
le type préréglé de toucher est détecté, 1’appareil de commande 180 peut réaliser la
fonction de capture d’image sur I’image de prévisualisation 300 dont la mise au point
a ¢té ajustée en fonction de I’au moins un point d’intersection, en fonction du toucher
détecté, comme cela est illustré sur (c) de la figure 6E. En outre, ’appareil de
commande 180 peut ajuster une mise au point en fonction de 1’au moins une
région 364 incluant I’au moins un point d’intersection.

Lorsqu’un type préréglé de toucher (par exemple, un toucher court, un
toucher long, ou un toucher appliqué dans une direction préréglée) différent du
toucher appliqué est détecté, 1’appareil de commande 180 peut réaliser la fonction de
capture d’image sur I’'image de prévisualisation 300 dont la mise au point a été
ajustée en fonction du toucher détecté (par exemple, un toucher court, un toucher
long, ou un toucher appliqué dans une direction préréglée). De facon similaire,
comme cela est décrit ci-dessus en faisant référence a la figure 6D, lorsqu’un mode
de capture d’image est associ¢ au toucher-tirer incluant 1’au moins un point
d’intersection, 1’appareil de commande 180 peut ajuster une mise au point seulement
en fonction du toucher unique (le toucher-tirer incluant au moins un point
d’intersection) et par la suite réaliser une capture sur I’image de prévisualisation dans
le mode de capture d’image associé.

Dans un autre mode de réalisation, comme cela est illustré sur (a) de la
figure 6F, l'appareil de commande 180 peut diviser la région de 1’image de
prévisualisation 300. Aussi, I’appareil de commande 180 peut réaliser différentes
fonctions de capture d’image en fonction de la région, parmi la pluralité de régions
divisées, dans laquelle un toucher est détecté. Par exemple, 1’appareil de
commande 180 peut ajuster une mise au point selon un point tactile appliqué sur les
régions divisées 332 et 334 et exécuter la fonction de capture d’image, ou peut

directement exécuter la fonction de capture d’image sans ajustage de mise au point.
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En outre, I’appareil de commande 180 peut afficher une ligne de guidage 330
indiquant que 1’'image de prévisualisation a été divisée sur 1’image de
prévisualisation 300. Par exemple, comme cela est illustré sur (b) de la figure 6F,
lorsqu’un type préréglé de toucher est appliqué sur la premiere région 332, 1’appareil
de commande 180 peut ajuster une mise au point en fonction de la région sur laquelle
le toucher a été appliqué, et exécuter la fonction de capture d’image sur 1I’image de
prévisualisation 300. Aussi, comme cela est illustré sur (c) de la figure 6F, lorsqu’un
type préréglé de toucher est appliqué sur la seconde région 334 différente de la
premiere région 332 parmi les régions divisées, I’appareil de commande 180 peut
exécuter immédiatement la fonction de capture d’image sur I'image de
prévisualisation 300 sans ajustage de mise au point en fonction du toucher.

Dans un mode de réalisation de la présente invention, en fonction du fait que
la mise au point a été ajustée ou non en ce qui concerne une image, une méthode de
capture d’image destinée a &tre exécutée lorsqu’un type préréglé de toucher est
détecté peut varier. De facon plus détaillée, en fonction du fait que la mise au point
de I'image de prévisualisation a été ajustée ou non, 1’appareil de commande 180 peut
exécuter différentes fonctions en ce qui concerne le méme type de toucher.

D’abord, lorsque la mise au point en ce qui concerne l’image de
prévisualisation 300 a été ajustée selon une fonction de mise au point automatique
continue (CAF) automatiquement exécutée lorsque le terminal mobile est mis en
pause pendant une période prédéterminée, et lorsqu’un type préréglé de toucher (par
exemple, un toucher court) est détecté, I’appareil de commande 180 peut réaliser une
capture sur I’image de prévisualisation 300 sans réaliser d’ajustage de mise au point.
Aussi, une mise au point en ce qui concerne I’image de prévisualisation 300 a été
ajustée selon une fonction de mise au point automatique par toucher (TAF) exécutée
pour ajuster une mise au point en fonction d’une région dans laquelle un toucher est
détecté, en fonction du toucher détecté dans I'image de prévisualisation 300,
lorsqu’un type préréglé de toucher (par exemple, un toucher court) est détecté,
I’appareill de commande 180 peut réaliser une capture sur [’image de
prévisualisation 300 sans en outre réaliser d’ajustage de mise au point.

Dans un autre exemple, dans un état dans lequel la mise au point a été ajustée
sur I’image de prévisualisation 300 par la fonction CAF ou dans un état dans lequel

la mise au point a été ajustée sur I’image de prévisualisation 300 par la fonction TAF,
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et lorsqu’un type préréglé de toucher (par exemple, un toucher court) est détecté
apres 1’écoulement d’une période préréglée, 1’appareil de commande 180 peut
réajuster une mise au point en fonction de la région dans laquelle le type préréglé de
toucher a été détecté.

Dans un autre exemple, comme cela est illustré sur la figure 6G, 1’appareil de
commande 180 peut ajuster une mise au point en ce qui concerne l’image de
prévisualisation 300 en fonction d’un objet se rapprochant de I’unité d’affichage 151.
L’appareil de commande 180 peut détecter un objet qui se rapproche d’une surface
de détection prédéterminée par 1’intermédiaire du capteur de proximité 141. Lorsque
I’objet est détecté, 1’appareil de commande 180 peut capturer 1’'image de
prévisualisation 300. L’objet peut inclure les doigts, le visage de I'utilisateur, et
analogues.

Lorsque le toucher en proximité est détecté, 1’appareil de commande 180 peut
ajuster une mise au point en ce qui concerne I’'image de prévisualisation 300 en
fonction du toucher en proximité détecté. De facon plus détaillée, lorsque le toucher
en proximité est détecté, I’appareil de commande 180 peut ajuster une mise au point
en ce qui concerne la région de prévisualisation correspondant au toucher en
proximité détecté. Aussi, lorsque le toucher en proximité est détecté pendant une
période plus longue qu’une période préréglée, 1’appareil de commande 180 peut
ajuster une mise au point en ce qui concerne la région de I’image de prévisualisation
correspondant a la région dans laquelle le toucher en proximité est détecté. Comme
cela est décrit ci-dessus, dans un mode de réalisation de la présente invention,
lorsque la période préréglée s’est écoulée, la mise au point est ajustée, moyennant
quoi un toucher en proximité et un toucher a contact peuvent €tre clairement
différentiés.

Comme cela est illustré sur (a) de la figure 6G, dans un état dans lequel la
sortie d’un objet graphique est limitée, I’appareil de commande 180 peut détecter un
toucher en proximité selon lequel un objet est positionné pour étre a proximité de
I’unité d’affichage 151 sans étre en contact avec I'unité d’affichage 151. Lorsque le
toucher en proximité est détecté, ’appareil de commande 180 peut ajuster une mise
au point en ce qui concerne une région de I’'image de prévisualisation correspondant
au toucher en proximité détecté. Apres cela, comme cela est illustré sur (b) de la

figure 6G, I’appareil de commande 180 peut capturer I’'image de prévisualisation 300
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en fonction du fait qu’un toucher est appliqué sur une région de 1’image de
prévisualisation a mise au point ajustée.

Dans un autre exemple, lorsque la mise au point de 1’image de
prévisualisation a été ajustée, I’appareil de commande 180 peut capturer I’'image de
prévisualisation 300 en fonction d’un signal vocal entré a partir de 1’extérieur.
Comme cela est décrit ci-dessus, dans le terminal mobile selon un mode de
réalisation de la présente invention, en fonction d’un type préréglé de toucher détecté
dans le second état dans lequel la sortie d’un objet graphique est limitée, une mise au
point en ce qui concerne une image de prévisualisation est ajustée et une fonction de
capture d’image peut &étre exécutée. Ainsi, 1'utilisateur peut utiliser la fonction de
capture d’image sur ’image de prévisualisation nette non couverte par un objet
graphique et ajuster une mise au point en ce qui concerne 1I’image de prévisualisation
par I'intermédiaire d’une simple manipulation, et ainsi, les nécessités de 1’utilisateur
pour capturer une image de haute qualité sont satisfaites.

Ci-apres, un procédé pour permuter d’un second état dans lequel la sortie
d’un objet graphique sur une unité d’affichage est limitée a un premier état dans
lequel un objet graphique relatif a une fonction de capture d’image chevauche une
image de prévisualisation va étre décrit en détail. En particulier, les figures 7A a 7C
sont des vues conceptuelles illustrant un mode de réalisation de permutation d’un
second état dans lequel la sortie d’un objet graphique est limitée a un premier état
dans lequel un objet graphique est sorti.

Dans le terminal mobile selon un mode de réalisation de la présente invention,
la permutation peut étre réalisée entre le premier état et le second état. Une telle
permutation peut étre réalisée selon une demande utilisateur. De fagon plus détaillée,
en fonction d’un type préréglé de toucher détecté dans une région sur laquelle
I’image de prévisualisation 300 est sortie dans le second état, 1’appareil de
commande 180 peut permuter un état de I'unité d’affichage 151 du second état au
premier €état dans lequel 1’objet graphique 302 chevauche 1’'image de
prévisualisation 300. Lorsqu’un quelconque parmi une pluralit¢ de touchers
appliqués dans différentes directions de mouvement, parmi des types préréglés de
touchers, est détecté dans le second état, I’appareil de commande 180 peut sortir
I’objet graphique 302 relatif a la fonction de capture d’image sur 1’image de

prévisualisation 300 en chevauchement.
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Par exemple, comme cela est illustré sur (a) de la figure 7A et la figure 5C,
lorsqu’un quelconque toucher (par exemple, un toucher-tirer appliqué dans une
direction descendante) parmi une pluralité de touchers appliqués dans différentes
directions de mouvement est détecté, comme cela est illustré sur (b) de la figure 7A,
I’appareil de commande 180 peut sortir I’objet graphique 302 relatif a la fonction de
capture d’image.

Aussi, lorsqu’un quelconque parmi une pluralité de touchers appliqués dans
différentes directions de mouvement, parmi des types préréglés de touchers, sur la
région dans laquelle I’image de prévisualisation 300 est sortie est détecté dans le
second état, I’appareil de commande 108 peut déterminer une position sur laquelle un
objet graphique doit étre sorti en fonction de la direction de mouvement du toucher.
Par exemple, comme cela est illustré sur (a) de la figure 7B, lorsqu’un quelconque
toucher (par exemple, un toucher-tirer appliqué dans une direction vers la droite)
parmi une pluralité de touchers appliqués dans différentes directions de mouvement,
parmi des types préréglés de touchers, est détecté dans le second état, en fonction de
la direction de mouvement (par exemple, la direction vers la droite) du toucher
détecté, I’appareil de commande 180 peut sortir des objets graphiques 302a sur un
coté (coté gauche) et D'autre coté (coté droit) correspondant a la direction de
mouvement du toucher détecté.

En outre, comme cela est illustré sur (b) de la figure 7B, lorsque les objets
graphiques 302a sont sortis, et lorsqu’un quelconque toucher (par exemple, un
toucher appliqué dans une direction vers la droite), parmi la pluralité de touchers, est
appliqué a nouveau, I’appareil de commande 180 peut en outre sortir un objet
graphique 302b différent des objets graphiques déja sortis 302a. Ici, de préférence,
I’objet graphique différent 302b est fondé€ sur une capture d’image appartenant a une
sous-catégorie de 1’objet graphique 302a qui a déja été sorti. Cependant, la présente
invention n’est pas limitée a ceci et les autres objets graphiques 302b peuvent étre un
objet graphique différent des objets graphiques déja sortis 302a.

En outre, lorsqu’un type préréglé de toucher (par exemple, un toucher
appliqué dans une direction vers la gauche) est appliqué dans le premier €tat dans
lequel un objet graphique est sorti, ’appareil de commande 180 peut permuter un
état de I'unité d’affichage 151 du premier état a un second état dans lequel la sortie

de 1’objet graphique est limitée. Dans un autre exemple, lorsqu'un quelconque
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toucher (par exemple, un toucher-tirer appliqué dans une direction vers la droite)
parmi une pluralité de touchers appliqués dans des directions différentes, parmi des
types préréglés de touchers, est détecté dans le second état, 1’appareil de
commande 180 peut exécuter une fonction associ€ée a 1’'un toucher quelconque, au
lieu de sortir 1’objet graphique relatif a la fonction de capture d’image.

Par exemple, la fonction associée a 1’un toucher quelconque peut &tre une
fonction de permutation d’appareils de captures de vues avant/arriere, comme cela
est illustré sur la figure 5C. En outre, (a) de la figure 7C est une vue illustrant un état
dans lequel I’appareil de captures de vues avant est activé. Lorsqu’un toucher-tirer
appliqué dans une direction vers la droite est détecté dans le second état dans lequel
la sortie d’un objet graphique est limitée, comme cela est illustré sur (a) de la
figure 7C, I’appareil de commande 180 peut permuter I’appareil de captures de vues
activé de 1’appareil de captures de vues avant a I’appareil de captures de vues arricre
en exécutant la fonction de permutation d’appareils de captures de vues avant/arriere
associée au toucher-tirer appliqué dans la direction vers la droite, comme cela est
illustré sur (b) de la figure 7C. Aussi, lorsque 1’appareil de captures de vues arriere
est activé, et lorsqu’un toucher (par exemple, un toucher-tirer appliqué dans la
direction vers la droite) associé a la fonction de permutation d’appareils de captures
de vues avant/arriere est détecté, 1’appareil de commande 180 peut permuter
I’appareil de captures de vues activé de I’appareil de captures de vues arriere a
I’appareil de captures de vues avant. Entretemps, le terminal mobile peut sortir un
objet graphique en fonction de divers types de touchers.

Maintenant, les figures 8A a 8C sont des vues conceptuelles illustrant un
autre mode de réalisation de permutation d’un second état dans lequel la sortie d’un
objet graphique est limitée a un premier état dans lequel un objet graphique est sorti.
Dans le second état dans lequel la sortie d’un objet graphique sur 1’image de
prévisualisation 300 sortie sur ’unité d’affichage 151 est limitée, et lorsque des
touchers sont détectés a une pluralité de points de I'unité d’affichage 151, I’appareil
de commande 180 peut permuter I’état de I’unité d’affichage 151 du second état au
premier état dans lequel 1’objet graphique 302 connexe a la fonction de capture
d’image chevauche I'image de prévisualisation 300. Ici, la permutation de I’état de
I’unité d’affichage 151 du second état au premier état peut faire référence a la sortie

de I’objet graphique.
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En outre, lorsque la pluralit¢ de points incluent des premier et second
touchers, 1’appareil de commande 180 peut sortir 1’objet graphique sur le voisinage
d’un point tactile d’au moins un parmi les premier et second touchers. Dans un mode
de réalisation de la présente invention, lorsque des touchers sont détectés sur une
pluralité de points 352 et 354 de 'unité d’affichage 151, comme cela est illustré sur
(a) de la figure 8A, I’appareil de commande 180 peut sortir un objet graphique 302
relatif a la fonction de capture d’image sur le voisinage d’un point tactile d’un
toucher quelconque 352 parmi le premier toucher 352 et le second toucher 354
correspondant a la pluralité de points détectés, comme cela est illustré sur (b) de la
figure 8A.

Ici, 'objet graphique sorti 302 relatif a la fonction de capture d’image peut se
rapporter a des types de touchers détectés sur la pluralité de points. De facon plus
détaillée, lorsque des touchers détectés sur une pluralité de points de ['unité
d’affichage 151 correspondent a un quelconque (par exemple, un toucher long) parmi
des types préréglés de touchers, 1’objet graphique 302 peut €tre sorti. En outre,
I’objet graphique sorti 302 peut étre une pluralité d’objets. Lorsqu’un quelconque
parmi la pluralit€ d’objets graphiques 30 est sélectionné (ou touché), la pluralité
d’objets graphiques 302 peut disparaitre. Apres cela, lorsqu’un toucher
correspondant a un quelconque (par exemple, un toucher long) de types préréglés de
touchers est détecté sur un point, plutdét qu’une pluralit¢ de points, 1’appareil de
commande 180 peut capturer une image par lintermédiaire d’une fonction
correspondant a un objet graphique sélectionné (ou touché) par I’ utilisateur.

Par exemple, comme cela est illustré sur (a) de la figure 8A, lorsqu’une
pluralité de touchers sont détectés de manicre préréglée (type toucher long), un objet
graphique peut €tre sorti sur le voisinage du point de toucher de 1’au moins un
toucher 352 parmi la pluralité de touchers 352 et 354, comme cela est illustré sur (b)
de la figure 8A. L’ utilisateur peut sélectionner un quelconque (prise de vue en rafale)
des objets graphiques sortis. Apres cela, comme cela est illustré sur (a) de la
figure 5B, lorsqu’un toucher correspondant a un type préréglé (type toucher long) est
détecté sur un point, ’appareil de commande 180 peut capturer une image par
I’intermédiaire d’une fonction (prise de vue en rafale) correspondant a 1’objet

graphique sélectionné.
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Dans un autre mode de réalisation, comme cela est illustré sur (a) de la
figure 8B, lorsque des touchers sont détectés sur une pluralité de points 352 et 354 de
I’unité d’affichage 151, comme cela est illustré sur (b) de la figure 8B, 1’appareil de
commande 180 peut sortir un objet graphique 302 relatif a la fonction de capture
d’image sur le voisinage du point de toucher de 1’au moins un toucher 352 parmi le
premier toucher 352 et le second toucher 354 correspondant a la pluralité de points
détectés.

En outre, 1’objet graphique 302 relatif a la fonction de capture d’image sortie
peut se rapporter a un type de touchers détectés sur la pluralité de points. De facon
plus détaillée, lorsque les touchers détectés sur la pluralit¢é de points de 'unité
d’affichage 151 sont détectés comme étant un type quelconque (par exemple, un
toucher-tirer appliqué dans une direction préréglée) de touchers, 1’appareil de
commande 180 peut sortir un objet graphique. L’objet graphique peut étre une
pluralité d’objets. Lorsqu’un quelconque parmi la pluralité d’objets graphiques est
s€lectionné, 1’objet graphique sorti peut disparaitre. Apres cela, lorsqu’un toucher
appliqué selon un quelconque (par exemple, un toucher-tirer appliqué dans une
direction préréglée) des types préréglés de touchers est détecté sur un point,
I’appareil de commande 180 peut capturer une image par l'intermédiaire d’une
fonction correspondant a 1’objet graphique sélectionné.

Par exemple, comme cela est illustré sur (a) de la figure 8B, lorsqu’une
pluralité de touchers sont détectés de manicre préréglée (par exemple, un toucher-
tirer appliqué dans une direction vers la gauche), un objet graphique peut étre sorti
sur le voisinage du point de toucher de 1’au moins un toucher 352 parmi la pluralité
de touchers 352 et 354, comme cela est illustré sur (b) de la figure 8A. L’utilisateur
peut sélectionner un quelconque (par exemple, une minuterie) parmi les objets
graphiques sortis. Dans ce cas, 1’appareil de commande 180 peut déterminer la
fonction (par exemple, la minuterie) correspondant a 1’objet graphique sélectionné,
en tant que fonction destinée a étre réalisée lorsqu’un toucher, plutdt qu’une pluralité
de touchers, est détecté comme étant un type préréglé (par exemple, un toucher-tirer
appliqué dans une direction vers la gauche).

Apres cela, comme cela est illustré sur la figure 5C, lorsqu’un toucher
correspondant au type préréglé (un toucher-tirer appliqué dans une direction vers la

gauche) est détecté sur un point, I’appareil de commande 180 peut capturer une



10

15

20

25

30

3021133

50

N

image par l'intermédiaire de la fonction (minuterie) correspondant a I’objet
graphique sélectionné. Dans un autre mode de réalisation, bien que des touchers ne
soient pas détectés sur une pluralité de points, ’appareil de commande 180 peut
permuter un état de 1’unité d’affichage 151 du second état au premier état. A savoir,
lorsqu’un type préréglé de toucher est détecté sur un point, D’appareil de
commande 180 peut sortir I’objet graphique relatif a la fonction de capture d’image
sur le voisinage du point de toucher du toucher détecté.

Par exemple, lorsqu’un type préréglé de toucher (par exemple, un toucher
long) est détecté dans une région sur laquelle I’image de prévisualisation 300 est
sortie, comme cela est illustré sur (a) de la figure 8C, ’appareil de commande 180
peut sortir ’objet graphique 302 relatif a la capture d’image sur le voisinage du
toucher détecté, comme cela est illustré sur (a) de la figure 8C, plut6t que de capturer
immédiatement une vidéo en ce qui concerne I’image de prévisualisation, comme
cela est illustré sur (b) de la figure 5B ou plutoét que d’ajuster la mise au point,
comme cela est illustré sur (b) de la figure 6B. Apres cela, lorsqu’un quelconque
parmi la pluralit¢ d’objets graphiques 302 est sélectionné selon une demande
utilisateur, 1’appareil de commande 180 peut exécuter une fonction (par exemple,
prise de vue en rafale) correspondant a ’objet graphique sélectionné (par exemple,
une icone de prise de vue en rafale).

Comme cela est illustré sur (b) de la figure 8C, lorsqu’un toucher-tirer
s’étendant a partir d’un toucher appliqué sur un point quelconque dans la région sur
laquelle 1’'image de prévisualisation 300 est sortie est maintenu a un point (toucher
long), I’appareil de commande 180 peut sortir I’objet graphique 302 relatif a la
capture d’image sur le voisinage de 1’'un point quelconque ol le toucher-tirer est
maintenu. Comme cela est décrit ci-dessus, dans le terminal mobile selon un mode de
réalisation de la présente invention, méme dans le second état, le terminal mobile 100
peut étre permuté au premier €tat par I'intermédiaire d’une simple manipulation.

Aussi, lorsque des types préréglés de touchers sont détectés sur une pluralité
de points, un objet graphique pour régler une fonction de capture d’image destinée a
étre réalisée lorsque le type préréglé de toucher est détecté sur un point peut Etre sorti.
Ainsi, m&me sans objet graphique, 1’utilisateur peut facilement associer la fonction
de capture d’image correspondant a son type souhaité de toucher, et facilement

exécuter la fonction de capture d’image associée en appliquant le toucher a nouveau.
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Ci-apres, un procédé de fourniture d’une fonction supplémentaire en ce qui
concerne une image capturée apres que 1’'image est capturée dans le terminal mobile
selon un mode de réalisation de la présente invention va €tre décrit en détail. En
particulier, les figures 9A a 9E sont des vues conceptuelles illustrant un procédé de
controle d’images capturées dans le second état dans lequel la sortie d’un objet
graphique est limitée.

Comme cela est illustré sur (a) de la figure 9A, dans le second état, lorsqu’un
toucher préréglé est détecté dans une région sur laquelle 1’image de
prévisualisation 300 est sortie, I'image de prévisualisation 300 peut étre capturée.
Apres cela, comme cela est illustré sur (b) de la figure 9A, D'appareil de
commande 180 peut sortir une vignette 400 en ce qui concerne 1’image capturée sur
une région de la région sur laquelle image de prévisualisation 300 est sortie. La
vignette 400 peut chevaucher I’image de prévisualisation 300.

En outre, la vignette 400 peut €tre une vignette en ce qui concerne 1’image
capturée la plus récemment. Aussi, la vignette 400 peut disparaitre lorsqu’une
période préréglée s’est écoulée ou selon une demande utilisateur. Lorsqu’un toucher
court est détecté sur la vignette 400, I’appareil de commande 400 peut entrer dans
une galerie pour sortir une image stockée dans la mémoire 170.

En outre, avec la vignette 400 sortie, lorsqu’un type préréglé de toucher (par
exemple, un toucher long) est appliqué sur la vignette 400, comme cela est illustré
sur (c) de la figure 9A, D’appareil de commande 180 peut sortir une image
capturée 500 correspondant a la vignette 400 sur la région dans laquelle I’image de
prévisualisation 300 est sortie, comme cela est illustré sur (d) de la figure 9A. La
vignette 400 peut chevaucher I’'image de prévisualisation 300.

Aussi, comme cela est illustré sur (d) de la figure 8A, la vignette 400 en ce
qui concerne 1’image capturée et les vignettes 401 et 402 en ce qui concerne des
images qui ont été capturées avant l’image capturée la plus récemment 500 et
stockées dans la mémoire peuvent étre sorties ensemble sur I’image capturée 500
sortie en chevauchement. Aussi, I’appareil de commande 180 peut sortir un objet
graphique de corbeille 600 exécutant une fonction de suppression d’une image
capturée sur I’unité d’affichage 151.

L’appareil de commande 180 peut également déterminer s’il faut sortir au

moins un parmi les vignettes 400, 401, et 402 et ’objet graphique de corbeille 600
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selon des conditions ou selon des circonstances. Par exemple, comme cela est illustré
sur (d) de la figure 9A, alors qu’un toucher long est maintenu, I’appareil de
commande 180 peut sortir au moins un parmi les vignettes 400, 401, et 402 et ’objet
graphique de corbeille 600 sur I’'unité d’affichage 151. Aussi, lorsque le relachement
du toucher long est détecté, I’appareil de commande 180 peut permuter un état de
I'unité d’affichage 151 au second état de sorte que seulement I’image de
prévisualisation 300 soit sortie, comme cela est illustré sur (a) de la figure 9A.

Comme cela est illustré sur (a) de la figure 9B, lorsqu’un toucher long est
appliqué sur la vignette 400 en ce qui concerne l’image capturée, 1’appareil de
commande 180 peut sortir I’image 500 correspondant a la vignette 400 sur la région
dans laquelle I’'image de prévisualisation 300 est sortie, en chevauchement. Apres
cela, comme cela est illustré sur (b) de la figure 9B, lorsqu’un toucher s’étendant a
partir du toucher long appliqué est détecté sur la vignette 401 en ce qui concerne
I’image capturée auparavant, I’appareil de commande 180 peut permuter I’image
sortie 500 a une image 501 correspondant a la vignette 401 sur laquelle le toucher
s’étendant a partir du toucher long est détecté.

En d’autres termes, lorsque le toucher long est maintenu et s’étend de la
premicre vignette 400 a la seconde vignette 401, 1’appareil de commande 180 peut
permuter I'image 500 correspondant a la premicre vignette 400 a I’image 501
correspondant a la seconde vignette et sort I’'image 501 sur I'unité d’affichage 151.

Comme cela est illustré sur (c) de la figure 9B, avec le toucher long détecté
dans la vignette 401 maintenu, lorsqu’un toucher-tirer présentant la forme de toucher
long s’étend de la vignette 401 a ’objet graphique de corbeille est détecté, I’image
capturée auparavant 501 correspondant a la vignette a toucher long détecté 401 peut
étre supprimée. Ici, la vignette 401 peut €tre gérée sous forme de données séparées
par rapport a I’'image d’origine 501.

Dans ce cas, lorsque la vignette a toucher long détecté 401 est tirée jusqu’a
I’objet graphique de corbeille 600, 1’appareil de commande 180 peut supprimer a la
fois la vignette 401 et I'image d’origine 501 correspondant a la vignette 401. Ici, en
plus du cas dans lequel a la fois la vignette 401 et I’'image d’origine correspondant a
la vignette sont supprimées ensemble, seulement une quelconque parmi la

vignette 401 et I’'image d’origine correspondant a la vignette peut étre supprimée.
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Par exemple, lorsqu’un toucher long sur une quelconque 401 parmi la
pluralité de vignettes 400, 401, et 402 est détecté, et lorsqu’un toucher s’étendant de
la vignette 401 sur laquelle le toucher long est sélectivement détecté a 1’objet
graphique de corbeille 600 est détecté, 1’appareil de commande 180 peut supprimer
la vignette sélectionnée 401 et I’image capturée auparavant 501 correspondant a la
vignette sélectionnée 401 a partir de I’unité de mémoire.

Lorsqu’un toucher long est reliché dans un quelconque des états illustrés
dans (a), (b), et (c) de la figure 9B, 1’appareil de commande 180 peut remettre 1’état
de I'unité d’affichage 151 au second état dans lequel la sortie d’un objet graphique
est limitée, comme cela est illustré sur (d) de la figure 9B. En outre, dans un mode de
réalisation de la présente invention, une image stockée auparavant dans la mémoire
peut €tre sortie méme avant que I'image de prévisualisation soit capturée, ainsi
qu’apres que ’image de prévisualisation est capturée.

De facon plus détaillée, dans un état dans lequel la sortie d’un objet graphique
relatif a la fonction de capture d’image est limitée, lorsqu’un type préréglé de toucher
est détecté, ’appareil de commande 180 peut sortir une vignette en ce qui concerne
une image déja capturée sur ’unité d’affichage. Dans ce cas, au moins une vignette
peut étre sortie. La vignette peut étre sortie par un type préréglé de toucher appliqué
sur une région préréglée. La région préréglée peut étre une région sur laquelle la
vignette doit €tre sortie.

Au moins une région (ci-apres, appelée « région de vignette ») sur laquelle la
vignette doit étre sortie peut €tre positionnée dans au moins une partie de la région
sur laquelle I'image de prévisualisation est sortie. A savoir, ’appareil de
commande 180 peut attribuer au moins une partie de la région dans laquelle ’image
de prévisualisation est sortie, en tant que région de vignette. La région de vignette
peut étre réglée lorsqu’une application ou un logiciel a été créé ou peut Etre réglée
selon une demande utilisateur.

Comme cela est illustré sur (a) de la figure 9C, I’appareil de commande 180
peut régler au moins une région 700 (région de vignette) pour sortir une vignette.
Apres cela, lorsqu’un type préréglé de toucher est détecté dans la région de vignette,
I’appareil de commande 180 peut sortir au moins une vignette 400 en ce qui
concerne une image stockée dans la mémoire 170 sur la région de vignette 700,

comme cela est illustré sur (b) de la figure 9C. Avec au moins une vignette 400 sortie,
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lorsqu’un toucher (toucher court) sur une quelconque parmi les vignettes sorties 400
est détecté, I’appareil de commande 180 peut entrer dans une galerie pour sortir une
image stockée dans la mémoire 170.

En outre, avec les vignettes 400 sorties, lorsqu’un toucher (toucher long) sur
une quelconque parmi les vignettes sorties 400 est détecté, 1’appareil de
commande 180 peut fournir une commande pour réaliser une telle fonction, comme
cela est décrit ci-dessus en faisant référence aux figures 9A et 9B.

En outre, une taille d’affichage et le nombre des vignettes sorties peuvent étre
déterminés en fonction de la superficie d’un toucher détecté sur ['unité
d’affichage 151. Aussi, la région de vignette 700 peut étre déterminée en fonction de
la superficie d’un toucher détecté sur I’unité d’affichage 151. De facon plus détaillée,
I’appareil de commande 180 peut détecter la superficie d’un toucher détecté sur
I’unité d’affichage 151. En fonction de la superficie, 1’appareil de commande 180
peut régler une taille d’au moins une région (région de vignette) pour sortir une
vignette.

Par exemple, une taille de la région de vignette peut €tre proportionnelle a la
superficie du toucher détecté sur D'unité d’affichage 151. L’appareil de
commande 180 peut déterminer au moins un parmi le nombre et une taille
d’affichage de la vignette sortie selon la taille de la région de vignette, et sortir une
ou des vignette(s) sur la vignette en fonction du nombre et de la taille d’affichage
déterminés de la vignette(s). Par exemple, comme cela est illustré sur (a) de la
figure 9D, lorsque la superficie d’un toucher détecté dans la région de vignette 700
est étroite, I’appareil de commande 180 peut régler (par exemple, réduire) la taille de
la région de vignette 700 et sortir la vignette 400 en fonction de la taille de la région
de vignette ajustée 700.

Comme cela est illustré sur (b) de la figure 9D, lorsque la superficie d’un
toucher détecté dans la région de vignette 700 est grande, 1’appareil de
commande 180 peut régler la taille de la région de vignette 700 a une taille
correspondant a la superficie et sortir la vignette 400 en fonction de la taille ajustée
de la région de vignette 700. Lorsque (a) et (b) des figures 9D sont comparés, (a)
possede une superficie de toucher étroite, par rapport a (b), et ainsi, un nombre plus
grand de vignettes possédant une petite taille peuvent étre sorties, alors que (b)

possede une grande superficie de toucher, par rapport a (a), un nombre plus petit de
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vignettes possédant une grande taille peuvent étre sorties. Grace a cette configuration,
dans un mode de réalisation de la présente invention, dans un état dans lequel la
sortie d’un objet graphique est limitée, les besoins de 'utilisateur pour controler une
image stockée dans la mémoire sont satisfaits méme avant qu’une image de
prévisualisation soit capturée.

En outre, dans un mode de réalisation de la présente invention, dans le second
état dans lequel la sortie d’un objet graphique est limitée, une vignette stockée dans
la mémoire peut €tre sortie en utilisant une fonction d’analyse d’image. De fagon
plus détaillée, lorsqu’un type préréglé de toucher est détecté sur un sujet inclus dans
une image de prévisualisation, I’appareil de commande 180 peut sortir une vignette
en ce qui concerne une image obtenue en capturant le sujet correspondant au toucher
détecté.

Par exemple, comme cela est illustré sur (a) de la figure 9E, lorsqu’un type
préréglé de toucher (par exemple, toucher long) est détecté sur un sujet sorti sur
I’image de prévisualisation 300, I’appareil de commande 180 peut réaliser une
analyse d’image sur le sujet. En fonction des résultats d’analyse d’image, 1’appareil
de commande 180 peut extraire une image correspondant aux résultats a partir
d’images stockées dans la mémoire 170, et sortir ’image extraite sur 1’unité
d’affichage 151. Dans ce cas, 'appareil de commande 180 peut sortir 1’image
extraite sur le voisinage de la région dans laquelle le type préréglé de toucher a été
détecté ou sur une région préréglée (une région pour sortir une vignette).

Grace a cette configuration, dans un mode de réalisation de la présente
invention, méme lorsque la sortie d’un objet graphique est limitée, I’image relative
au sujet inclus dans 1’image de prévisualisation peut étre sortie. Ainsi, dans un mode
de réalisation de la présente invention, I’image capturée du sujet peut étre facilement
controlée par I’intermédiaire d’une simple manipulation, et les besoins de
’utilisateur de capturer des images de diverses figures d’un sujet sont satisfaits.

Comme cela est décrit ci-dessus, dans le terminal mobile selon un mode de
réalisation de la présente invention, une vignette pour contréler une image capturée
peut étre sortie, et I'image capturée peut étre controlée et supprimée en utilisant la
vignette. Ainsi, comme [’utilisateur peut contrdler et supprimer 1’image capturée
méme dans le second état dans lequel un objet graphique n’est pas sorti, la

commodité de I’utilisateur peut étre augmentée.
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Ci-apres, un autre mode de réalisation dans lequel une fonction de capture
d’image est réalisée dans le second état dans lequel la sortie d’un objet graphique est
limitée va étre décrit en détail. En particulier, les figures 10A a 10D sont des vues
conceptuelles illustrant un procédé de réalisation d’une fonction de capture d’image
dans le second état dans lequel la sortie d’un objet graphique est limitée.

L’appareil de commande 180 peut réaliser une capture d’image sur une image
de prévisualisation dans le second état en utilisant une configuration de matériel
différente fournie dans le terminal mobile. Par exemple, lorsqu’un type préréglé de
toucher est appliqué sur le microphone 122 du terminal mobile, ’appareil de
commande 180 peut réaliser une capture d’image sur I’image de prévisualisation 300
sortie dans le second état. Lorsqu’une tape ou un type préréglé de toucher est détecté
sur le microphone 122, comme cela est illustré sur la figure 10A, ou lorsque le
microphone 122 est couvert pour bloquer le bruit, comme cela est illustré sur la
figure 10B, I'appareil de commande 180 peut réaliser une capture d’image sur
I’image de prévisualisation 300 affichée sur 1’unité d’affichage.

Dans un autre exemple, comme cela est illustré sur la figure 10C, I’appareil
de commande 180 peut détecter le mouvement d’un utilisateur par I’intermédiaire de
I’unité d’appareil de captures de vues 121a et exécuter une fonction de capture
d’image sur I’'image de prévisualisation 300 en fonction du mouvement détecté. En
outre, ’appareil de commande 180 peut reconnaitre le visage d’un utilisateur, ainsi
que le mouvement d’un utilisateur, par I’intermédiaire de 1’appareil de captures de
vues 121a et réaliser une capture d’image sur I’image de prévisualisation 300.

Aussi, ’appareil de commande 180 peut exécuter la fonction de capture
d’image sur I'image de prévisualisation 300 en fonction du mouvement d’un
utilisateur détecté par I’intermédiaire du capteur de proximité 141. Le mouvement de
’utilisateur peut inclure un mouvement de couverture du capteur de proximité 141
pendant une période préréglée, ou analogues, comme cela est illustré sur la
figure 10D.

En outre, le mode de réalisation de la présente invention tel qu’il est décrit ci-
dessus peut étre installé sous forme de fonction de base d’un terminal mobile lorsque
le terminal mobile est mis en vente ou peut €tre fourni sous forme d’application qui
peut étre téléchargée par l'intermédiaire d’un serveur externe en utilisant une

communication sans fil. Ainsi, lorsqu’une application téléchargée est installée dans
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le terminal mobile, les fonctions selon le mode de réalisation de la présente invention
peuvent étre fournies dans le terminal mobile.

Dans les modes de réalisation de la présente invention, le procédé précédent
peut étre mis en ceuvre sous forme de codes qui peuvent étre lus par un processeur
dans un support a programme enregistré. Le support lisible par processeur peut
inclure une ROM, une RAM, un CD-ROM, une bande magnétique, une disquette, un
dispositif de stockage de données optique, et analogues. Le support lisible par
processeur inclut également des mises en ceuvre sous forme d’ondes porteuses (par
exemple, transmission par I’intermédiaire d’Internet).

Le terminal mobile selon les modes de réalisation de la présente invention
n’est pas limité dans son application des configurations et des procédés, mais la
totalit€é ou une partie des modes de réalisation peut étre sélectivement associée pour
étre configurée en diverses modifications.

Les modes de réalisation précédents et les avantages sont simplement
illustratifs et ne doivent pas €tre considérés comme limitant la présente invention.
Les présents enseignements peuvent €tre facilement appliqués a d’autres types
d’appareils. La présente description est prévue pour €tre illustrative, et non pour
limiter la portée des revendications. L’homme du métier réalisera que nombreuses
autres possibilités, modifications, et variations sont possibles. Les particularités,
structures, procédés, et autres caractéristiques des modes de réalisation décrits dans
les présentes peuvent €tre associées de diverses manieres pour obtenir des modes de
réalisation supplémentaires et/ou autres.

Comme les présentes particularités peuvent €tre réalisées en plusieurs formes
sans s’éloigner de leurs caractéristiques, il faut également entendre que les modes de
réalisation décrits ci-dessus ne sont limités par aucun des détails de la description
précédente, sauf indication contraire, mais plutét doivent &tre considérés
généralement au sein de la portée telle qu’elle est définie dans les revendications
jointes, et donc tous les changements et toutes les modifications qui se trouvent au
sein des bornes et limites des revendications, ou d’équivalents de telles bornes et

limites, sont donc prévus pour étre englobés par les revendications jointes.
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REVENDICATIONS

1. Terminal mobile, comprenant :

une unité de communication sans fil (110) configurée pour réaliser une
communication sans fil ;

un appareil de captures de vues (121) configuré pour obtenir une image ;

une unité d’affichage (151) configurée pour afficher une image de prévisualisation
obtenue par I’intermédiaire de 1’appareil de captures de vues (121) ; et

un appareil de commande (180) configuré pour :

commander 1'unité d’affichage (151) pour fonctionner dans un quelconque d’un
premier état, dans lequel un objet graphique relatif a une fonction de capture d’image
est affiché chevauchant ’image de prévisualisation, et un second état, dans lequel
I’objet graphique n’est pas affiché alors que I’image de prévisualisation est affichée,
en fonction d’une demande utilisateur, et

lorsqu’un premier type préréglé de toucher est détecté dans une région sur laquelle
I’image de prévisualisation est affichée dans le second €tat, commander 1’appareil de
captures de vues (121) pour capturer I’image de prévisualisation en fonction du type

préréglé de toucher.

2. Terminal mobile selon la revendication 1, dans lequel lorsque 1’unité
d’affichage (151) est dans le second état, ’appareil de commande (180) est en outre
configuré pour exécuter différentes fonctions en fonction de différents types
préréglés de touchers détectés dans la région sur laquelle I’image de prévisualisation

est affichée.

3. Terminal mobile selon une quelconque des revendications 1 et 2, dans lequel
I’appareil de commande (180) est en outre pour commander 1’appareil de captures de
vues (121) pour capturer une image inanimée de I'image de prévisualisation en
fonction du premier type préréglé de toucher et pour capturer une vidéo de ’image

de prévisualisation en fonction d’un type préréglé différent de toucher.

4. Terminal mobile selon une quelconque des revendications 1 a 3, dans lequel le

premier type préréglé de toucher est un quelconque parmi une pluralité de touchers
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appliqués dans différentes directions de mouvement, et la pluralité de touchers sont
associés a différents modes de capture d’image, respectivement, et

dans lequel I’appareil de commande (180) est en outre configuré pour exécuter la
fonction de capture d’image sur I’image de prévisualisation dans un mode de capture
d’image parmi les différents modes de capture d’image associés au premier type

préréglé détecté de toucher.

5. Terminal mobile selon une quelconque des revendications 1 a 4, dans lequel le
premier type préréglé de toucher est un quelconque parmi un toucher-tirer appliqué
dans une premicre direction et un toucher-tirer appliqué dans une seconde direction
différente de la premicre direction,

dans lequel le toucher-tirer appliqué dans la premiere direction est associé a un
premier mode de capture d’image et le toucher-tirer appliqué dans la seconde
direction est associé a un second mode de capture d’image différente du premier
mode de capture d’image, et

dans lequel I’appareil de commande (180) est en outre configuré pour exécuter la
fonction de capture d’image sur I'image de prévisualisation dans le premier ou

second mode de capture d’image associé a la direction du toucher-tirer appliqué.

6. Terminal mobile selon une quelconque des revendications 1 a5, dans lequel
lorsqu’un second type préréglé de toucher est détecté dans la région sur laquelle
I’image de prévisualisation est affichée dans le second état, 1’appareil de
commande (180) est en outre configuré pour ajuster une mise au point de I’image de

prévisualisation en fonction d’une région dans laquelle le toucher est détecté.

7. Terminal mobile selon une quelconque des revendications 1 a 6, dans lequel un
second type préréglé de toucher correspondant a un toucher-tirer appliqué dans une
direction de mouvement préréglée dans le second état est détecté, 1’appareil de
commande (180) est en outre configuré pour ajuster une mise au point de I’image de
prévisualisation en fonction d’au moins un parmi un point de début et un point de fin

du toucher-tirer sur I’image de prévisualisation.
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8. Terminal mobile selon une quelconque des revendications 1 a7, dans lequel
lorsque le premier type préréglé de toucher inclut des touchers détectés sur une
pluralité de points sur 1'unité d’affichage (151) dans le second état, 1’appareil de
commande (180) est en outre configuré pour permuter un état de 1'unité

d’affichage (151) du second €état au premier état.

9. Terminal mobile selon la revendication 8, dans lequel les touchers sur la pluralité
de points incluent un premier toucher et un second toucher, et

dans lequel I’appareil de commande (180) est en outre configuré pour afficher 1’objet
graphique sur un voisinage d’un point tactile d’au moins un parmi les premier et

second touchers.

10. Terminal mobile selon une quelconque des revendications 1 a9, dans lequel
lorsque le premier type préréglé de toucher est un toucher court, 1’appareil de
commande (180) est en outre configuré pour capturer I’image de prévisualisation
sous forme d’image inanimée et lorsque le premier type préréglé de toucher est un
toucher long, I’appareil de commande (180) est en outre configuré pour capturer une

vidéo de I’image obtenue par I’intermédiaire de 1’appareil de captures de vues (121).

11. Procédé de commande d’un terminal mobile, le procédé comprenant :

I’affichage, par 1’intermédiaire d’une unité d’affichage (151) du terminal mobile,
d’une image de prévisualisation obtenue par I’intermédiaire d’un appareil de captures
de vues (121) du terminal mobile ;

la commande, par I’intermédiaire d’un appareil de commande (180) du terminal
mobile, de 'unité d’affichage (151) pour fonctionner dans un quelconque d’un
premier état dans lequel un objet graphique relatif a une fonction de capture d’image
est affiché chevauchant I'image de prévisualisation et un second état dans lequel
I’objet graphique n’est pas affiché alors que I’image de prévisualisation est affichée,
en fonction d’une demande utilisateur ; et

lorsqu’un premier type préréglé de toucher est détecté dans une région sur laquelle
I’image de prévisualisation est affichée dans le second état, la commande, par

I’intermédiaire de D’appareil de commande (180), de 1’appareil de captures de
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vues (121) pour capturer I’'image de prévisualisation en fonction du type préréglé de

toucher.

12. Procédé selon la revendication 11, dans lequel lorsque 1’unité d’affichage (151)
est dans le second ¢état, le procédé comprend en outre I’exécution de différentes
fonctions en fonction de différents types préréglés de touchers détectés dans la région

sur laquelle I’'image de prévisualisation est affichée.

13. Procédé selon une quelconque des revendications 11 et 12, comprenant en outre :
la commande de l’appareil de captures de vues (121) pour capturer une image
inanimée de I'image de prévisualisation en fonction du premier type préréglé de
toucher et pour capturer une vidéo de ’image de prévisualisation en fonction d’un

type préréglé différent de toucher.

14. Procédé selon une quelconque des revendications 11 a 13, dans lequel le premier
type préréglé de toucher est un quelconque parmi une pluralité de touchers appliqués
dans différentes directions de mouvement, et la pluralité de touchers sont associés a
différents modes de capture d’image, respectivement, et

dans lequel le procédé comprend en outre I’exécution de la fonction de capture
d’image sur I’image de prévisualisation dans un mode de capture d’image parmi les
différents modes de capture d’image associés au premier type préréglé détecté de

toucher.

15. Procédé selon une quelconque des revendications 11 a 14, dans lequel le premier
type préréglé de toucher est un quelconque parmi un toucher-tirer appliqué dans une
premicre direction et un toucher-tirer appliqué dans une seconde direction différente
de la premiere direction,

dans lequel le toucher-tirer appliqué dans la premiere direction est associé¢ a un
premier mode de capture d’image et le toucher-tirer appliqué dans la seconde
direction est associé a un second mode de capture d’image différente du premier

mode de capture d’image, et
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dans lequel le procédé comprend en outre I’exécution de la fonction de capture
d’image sur ’image de prévisualisation dans le premier ou second mode de capture

d’image associé a la direction du toucher-tirer appliqué.



1/28

FIG. 1A

190 }t//lﬂﬁ
UNITE
D'ALIMENTATION EN
ENERGIE ELECTRIOUE
110 1?0 150
UNITE DE COMMUNICATION SANS FIL UNITE DE SORTEE
. MODULE DE RECEPTION DE UNITE D'AFFICHAGE L.
111 DIFFUSION ——151
MODULE DE SORTIE
MODULE DE ; s
{121~ CcoMMUNICATION MOBILE AUDIO 152
MODULE INTERNET SANS MODULE HAPTIQUE | 153
13—~ m
MODULE DE SORTIE
MODULE DE COMMUNICATION OPTIQUE ——154
114+ A COURTE DISTANCE
MODULE D'INFORMATIONS
115—+ pELOCALISATION
?
- APPAREIL DE
120 COMMANDE
UNITE DENTREE
121 ——{ APPAREIL DE CAPTURES DE VUES
199— MICROPHONE
199—1L—| UNITE DENTREE UTILISATEUR
140
UNITE DE DETECTION
1 41 CAPTEUR DE PROXIMITE MEMOIRE i 170
{49 —L_|  CAPTEUR DECLAIRAGE
UNITE D'INTERFACE

160

3021133



2/28

3021133

FIG. 1C




3/28

FIG. 3

‘ DEBUT ’

5310 —

SORTIE D'IMAGE DE PREVISUALISATION DANS UN ETAT DANS
LEQUEL LA SORTIED'UN OBJET RELATIF A LA FONCTION DE
CAPTURE D'IMAGE ESTLIMITEE

5320 ——

CAPTURE D'IMAGE DE PREVISUALISATION EN FONCTION DU TYPE
PREREGLE DE TOUCHER QUI EST DETECTE DANS UNE REGION 5UR
LAQUELLE L'IMAGE DE PREVISUALISATION EST SORTIE DANS UN
ETAT DANS LEQUEL LA SORTIE DE L'OBJET GRAPHIQUE EST

LIMITEE
[ FIN '

3021133



4/28

3021133

FIG. 4

100

[CAPTURE D'IMAGE]

(c)



5/28

3021133

FIG. DA

300

151

[CAPTURE D'IMAGE INANIMEE]

(b)



6/28

3021133

5B

FIG.

[CAPTURE DE VIDE(D]

)

(b



7/28
3021133

FIG. oC

e - *\/00

CAPTURE D'IMAGE DANS LE SECOND
MODE DE CAPTURE D'IMAGE

151
300

CAPTURE D'IMAGE DANS LE PERMUTATION DES
SECOND MODE DE CAPTURE ) APPAREILS DE CAPTURES

D'IMAGE DE VUES AVANT/ARRIERE

PERMUTATION AU PREMIER ETAT




8/28
3021133

FIG. 8D

151 300

oo

[CAPTURE D'IMAGE]

(b)



9/28

3021133

. BA

FIG

[CAPTURE D'IMAGE INANIMEE]



10/28

3021133

FIG. 6B

[CAPTURE DE VIDEQ]

(c)



11/28

3021133

. 6C

FIG

[CAPTURE DANS LE PREMIER MODE DE CAPTURE IYIMAGE]

(c)



12/28

3021133

. 6D

FIG

[CAPTURE D'IMAGE INANIMEE]

(e)



13/28

3021133

6L

FIG.

100

(b)
U

oo

-

i
f

i

Y

AT e e
/ %%%Ww%@ b

,Ma.mwmv!x

[CAPTURE D'IMAGE INANIMEE]

(c)



14/28
3021133

100
- —— e
R w*\% ( 332
N A 334
151
# 300
330
0
(o}
Lo
00
: J
332
334
——300
330
151

[

e

|
[CAPTURE DTMAGE INANIMEE APRES AJUSTEMENT DE MISE AU POINT]

3R
334—

330
300—

[CAPTURE IMMEDIATE D'IMAGE INANIMEE]

(c)



15/28

3021133

6G

FIG.

100

151

[CAPTURE D'IMAGE]



16/28

3021133

FIG. 7A




17/28

(a)

e /100

151
300

(b)

FOC:)
£1® |
= o Al
2| fin]
{

%,

302b  302a

3021133



18/28
3021133

FIG. 7C




19/28

3021133

FIG. 8A

oo

QD

)

b

(




20/28

3021133

FIG. 8B

Lo e

100

Q.CO




21/28

3021133

FIG. 8C

oo

100

Q.CO




22/28

| 151 151

4. \H}Z::\\\m‘ .

»\’L ‘I\ ! [

R . 300 300
oty 500

Hi— 400

[TOUCHER LONG MAINTENU] [TOUCHER LONG]

(d) (c)

3021133



23/28
3021133

100 7~ 7 ~ 100

300
—500

>

402

—401
[0 00— 7]\ &

1

~400

w — W

—151

—300

600 —t 11}

[TOUCHER LONG RELACHE] [TIRER. DE L'OBJET GRAPHIQUE JUSQU A LA CORBEILLE]

(d) (c)



24/28

3021133

9C

FIG.




25/28

3021133




26/28

3021133

Ok

FIG.




27/28

3021133

FIG. 10A

ToCcTOCH

N

xxxxxx

FIG. 10B

CROPHONE MAINTENU

COUVERT




28/28

3021133

. 10C

FIG

10D

FIG.

300




	Bibliographic data
	Abstract
	Description
	Claims
	Drawings

