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DESCRIPCION

Codificacion de imagen o video basada en la sefializacién de informacion relacionada con la codificacion de
paletas y de salto de transformada

Antecedentes de la descripcion
Campo de la descripcion

La presente tecnologia se refiere a la codificacion de video o imagen y, por ejemplo, a una tecnologia de
codificacién de imagen o video basada en la sefializacion de informacion relacionada con el salto de
transformada y la codificacién de paleta.

Técnica relacionada

Recientemente, la demanda de imagen/video de alta resolucién y alta calidad como, por ejemplo, imagen/video
de 4K, 8K o0 mas de definicién ultra alta (UHD, por sus siglas en inglés), esta aumentando en diversos campos.
A medida que la resolucién o calidad de imagen/video se hace mas alta, se transmite relativamente mas
cantidad de informacién o bits que para datos de imagen/video convencionales. Por lo tanto, si los datos de
imagen/video se transmiten a través de un medio como, por ejemplo, una linea de banda ancha
cableada/inalambrica existente o se almacenan en un medio de almacenamiento heredado, los costes de
transmision y almacenamiento se aumentan facilimente.

Ademas, estan creciendo intereses y demandas de contenidos de realidad virtual (VR, por sus siglas en inglés)
y realidad artificial (AR, por sus siglas en inglés), y medios inmersivos como, por ejemplo, hologramas; y
también estan creciendo la difusion de imagenes/videos que presentan caracteristicas de imagen/video
diferentes de las de una imagen/video real como, por ejemplo, imagenes/videos de juegos.

Por lo tanto, se requiere una técnica de compresién de imagen/video altamente eficiente para comprimir y
transmitir, almacenar o reproducir imagenes/videos de alta calidad y alta resolucién que muestran diversas
caracteristicas como se ha descrito anteriormente.

Ademas, existe la necesidad de un esquema para mejorar la eficiencia global de codificacion de imagen/video
clasificandose eficientemente si codificar informacion relacionada segin la dependencia y no dependencia de
informacion que es absolutamente necesaria o auxiliar usada en la realizacion de salto de transformada y
codificacion de paleta. El documento de BROSS B Y OTROS: "Versatile Video Coding (Draft 6)', 15. Reunion
de JVET; 20190703 - 20190712; GOTHENBURG; (EL EQUIPO DE EXPLORACION DE VIDEO CONJUNTO
DE ISO/IEC JTC1/SC29/WG11 E ITU-T 8G.16), n.2 JVET-02001-vE; JVET-O2001 31 de julio de 2019 (31-07-
2019), paginas 1-455, XP030293944, recuperado de Internet: URL: https://jvet-
experts.org/doc_end_user/documents/15_Gothenburg/wg11/JVET-02001-v14.zip JVET-02001-vE.docx
[recuperado el 31-07-2019] describe sefializaciéon condicional, p. €j., sintaxis de sefializaciéon para habilitar
BDPCM basandose en informacién habilitada de salto de transformada en el nivel de SPS. No describe la
sefalizacion de la informacion de parametro de cuantificacion minimo basandose en una condicién de que el
valor de la informacién habilitada de salto de transformada sea igual a 1 y una condicién de que el valor de la
informacién habilitada de codificacién de paleta sea igual a 1.

Compendio

Un objeto técnico del presente documento es proveer un método y un aparato para mejorar la eficiencia de
codificacion de video/imagen.

Otro objeto técnico del presente documento es proveer un método y un aparato para analizar/sefializar de
manera eficiente informacién relacionada con el salto de transformada y/o la codificacién de paleta.

Incluso otro objeto técnico mas del presente documento es proveer un método y un aparato para determinar
de manera eficiente si llevar a cabo la codificacién segun la dependencia y/o no dependencia de la informacién
que se usa durante el salto de transformada y/o la codificacién de paleta.

Incluso otro objeto técnico mas del presente documento es proveer un método y un aparato para definir una
condicion dependiente para analizar eficazmente un elemento sintactico que tiene dependencia con respecto
a un elemento sintactico de alto nivel relacionado con salto de transformada y/o codificaciéon de paleta, y
determinar si llevar a cabo el analisis basandose en la condicién dependiente.

Segln una realizacién del presente documento, la informacién habilitada para el salto de transformada y la

informacién habilitada para la paleta pueden sefializarse a través de un conjunto de parametros de secuencia
(8PS, por sus siglas en inglés), y si analizar/sefializar la informacién de parametro de cuantificacién minimo
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relacionada con el parametro de cuantificacidén minimo permitido para un modo de salto de transformada puede
determinarse basandose en al menos una de la informacién habilitada para el salto de transformada y la
informacién habilitada para la paleta. Por ejemplo, la informacién de parametro de cuantificacién minimo puede
analizarse/sefializarse a través del SPS basandose en una condicién de que un valor de la informacion habilitada
de salto de transformada sea 1 o un valor de la informacion habilitada de codificacion de paleta sea 1.

Segun una realizaciéon del presente documento, se provee un método de decodificacién de video/imagen
llevado a cabo por un aparato de decodificacion. El método de decodificacion de video/imagen puede incluir
un método describo en realizaciones del presente documento.

Segln una realizacion del presente documento, se provee un aparato de decodificacion que lleva a cabo la
decodificacién de video/imagen. El aparato de decodificacion puede llevar a cabo un método descrito en las
realizaciones del presente documento.

Segln una realizacién del presente documento, se provee un método de codificacion de video/imagen llevado
a cabo por un aparato de codificacion. El método de codificacion de video/imagen puede incluir un método
descrito en las realizaciones del presente documento.

Segin una realizacién del presente documento, se provee un aparato de codificacion que lleva a cabo la
codificacion de video/imagen. El aparato de codificacién puede llevar a cabo un método descrito en
realizaciones del presente documento.

Segun una realizacién del presente documento, se provee un medio de almacenamiento digital legible por
ordenador que almacena informacién de video/imagen codificada generada segin un método de codificacion
de video/imagen descrito en al menos una de las realizaciones del presente documento.

Segun una realizacién del presente documento, se provee un medio de almacenamiento digital legible por
ordenador que almacena informacién codificada o informacién de video/imagen codificada que hace que un
aparato de decodificacion lleve a cabo un método de decodificacion de video/imagen descrito en al menos una
de las realizaciones del presente documento.

El presente documento puede tener varios efectos. Por ejemplo, segin una realizacion del presente
documento, se puede mejorar la eficiencia global de compresién de imagen/video. Ademas, segun una
realizacion del presente documento, la informacion relacionada con el salto de transformada y/o la codificacion
de paleta puede analizarse/sefalizarse de manera eficiente. Ademas, segin una realizacién del presente
documento, si llevar a cabo la codificacion puede determinarse de manera efectiva seguin la dependencia y/o
no dependencia de la informacién que se usa durante el salto de transformada y/o la codificacién de paleta.
Ademas, segun una realizacién del presente documento, es posible una codificacion eficiente definiendo la
condicion dependiente para analizar eficazmente el elemento sintactico que tiene dependencia con respecto al
elemento sintactico de alto nivel relacionado con el salto de transformada y/o la codificacion de paleta, y
determinando si llevar a cabo el andlisis sintactico segun la condicion dependiente. Ademas, segin una
realizacion del presente documento, los bits que se transmiten pueden guardarse determinando si llevar a cabo
un andlisis sintactico segun la condiciéon dependiente con respecto al elemento sintactico de alto nivel
relacionado con el salto de transformada y/o la codificacién de paleta.

Dichas realizaciones estan destinadas a ilustrar la invencién y no a limitar su alcance: el alcance de la invencién
esta definido por las reivindicaciones anexas.

La invencion se describe en las figuras 10, 12 junto con su descripcion asociada. Algunas veces, las
expresiones "realizacion" e "invencion" se usan también con referencia a otras ensefianzas incluidas en la
descripcion. En estos casos, se deben interpretar como unas que significan " ejemplo(s) adicional(es) que no
representa(n) la invencién”, a menos que estén relacionadas con el objeto que cae dentro del alcance de las
reivindicaciones anexas.

Breve descripcion de los dibujos

La FIG. 1 ilustra esquematicamente un ejemplo de un sistema de codificacién de video/imagen al que son
aplicables realizaciones del presente documento.

La FIG. 2 es un diagrama que ilustra esquematicamente la configuracion de un aparato de codificacién de
video/imagen al que son aplicables realizaciones del presente documento.

La FIG. 3 es un diagrama que explica esquematicamente la configuracién de un aparato de decodificacion de
video/imagen al que son aplicables realizaciones del presente documento.

La FIG. 4 ilustra un ejemplo de un método de codificacion de video/imagen esquematico al que son aplicables
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realizaciones del presente documento.

La FIG. 5ilustra un ejemplo de un método de decodificacién de video/imagen esquematico al que son aplicables
realizaciones del presente documento.

La FIG. 6 ilustra esquematicamente un ejemplo de un método de codificacién de entropia al que son aplicables
realizaciones del presente documento, y la FIG. 7 ilustra esquematicamente un codificador de entropia en un
aparato de codificacion.

La FIG. 8 ilustra esquematicamente un ejemplo de un método de decodificacion de entropia al que son
aplicables realizaciones del presente documento, y la FIG. 9 ilustra esquematicamente un decodificador de
entropia en un aparato de decodificacion.

Las FIGS. 10 y 11 ilustran esquematicamente un método de codificacion de video/imagen y un ejemplo de
componentes relacionados segun la(s) realizacion(es) del presente documento.

Las FIGS. 12 y 13 ilustran esquematicamente un método de decodificacion de video/imagen y un gjemplo de
componentes relacionados segun la(s) realizacion(es) del presente documento.

La FIG. 14 ilustra un ejemplo de un sistema de transmisién continua de contenido al que son aplicables las
realizaciones descritas en el presente documento.

Descripcion de realizaciones a modo de ejemplo

Los términos comiUnmente usados en esta memoria descriptiva se usan para describir una realizacién
especifica y no se usan para limitar el espiritu técnico del presente documento. Una expresién del numero
singular incluye expresiones plurales a menos que se exprese evidentemente lo contrario en el contexto. Un
término como, por ejemplo, "incluir" o "tener" en esta memoria descriptiva, debe entenderse que indica la
existencia de una caracteristica, nimero, etapa, operacién, elemento, parte o0 una combinacién de los mismos
descritos en la memoria descriptiva y no excluye la existencia o la posibilidad de la adicion de una o mas
caracteristicas, nimeros, etapas, operaciones, elementos, partes o una combinacién diferentes de los mismos.

Mientras tanto, los elementos en los dibujos descritos en el presente documento se ilustran independientemente
en aras de la descripcion relacionada con diferentes funciones caracteristicas. Esto no significa que cada uno de
los elementos se implemente como hardware separado o software separado. Por ejemplo, al menos dos de los
elementos pueden combinarse para formar un Unico elemento, o un Unico elemento puede dividirse en multiples
elementos. Una realizacidn en la que los elementos se combinan y/o separan también se incluye en el alcance de
los derechos del presente documento a menos que se desvie de la esencia del presente documento.

En el presente documento, el término "A o B" puede significar "solo A", "solo B" o "tanto A como B". En otras
palabras, en el presente documento, el término "A o B" puede interpretarse para indicar "A y/o B". Por ejemplo,
en el presente documento, el término "A, B o C" puede significar "solo A", "solo B", "solo C" o "cualquier
combinacion de A, By C".

Una barra inclinada "/" o0 una coma usada en el presente documento puede significar "y/0". Por ejemplo, "A/B"
puede significar "A y/o B". Por consiguiente, "A/B" puede significar "solo A", "solo B" o "tanto A como B". Por
ejemplo, "A, B, C" puede significar "A, B o C".

En el presente documento, "al menos uno de A y B" puede significar "solo A", "solo B" o "tanto A como B".
Ademas, en el presente documento, la expresién "al menos uno de A o B" o "al menos uno de A y/o B" puede
interpretarse igual que "al menos uno de Ay B".

Ademas, en el presente documento, "al menos uno de A, B y C" puede significar "solo A", "solo B", "solo C" o
"cualquier combinacién de A, B y C". Ademas, "al menos uno de A, B o C" o0 "al menos uno de A, B y/o C"
puede significar "al menos uno de A, By C".

Ademas, los paréntesis usados en el presente documento pueden significar "por ejemplo". Especificamente,
en el caso de que se exprese "prediccién (intraprediccién)”, puede indicarse que se propone "intraprediccion”
como ejemplo de "prediccion”. En otras palabras, el término "prediccién" en el presente documento no se limita
a "intraprediccion”, y puede indicarse que "intraprediccién" se propone como un ejemplo de "prediccién”.
Ademas, incluso en el caso de que se exprese "prediccién (es decir, intraprediccion)”, puede indicarse que
"intraprediccién" se propone como un ejemplo de "prediccién”.

El presente documento se refiere a la codificacién de video/imagen. Por ejemplo, los métodos/realizaciones

descritos en el presente documento se aplican a un método descrito en el estandar de codificacién de video
versatil (VVC, por sus siglas en inglés). Ademas, los métodos/realizaciones descritos en el presente documento
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pueden aplicarse a un método descrito en el estandar de codificacion de video esencial (EVC, por sus siglas
en inglés), el estandar de Video de AOMedia 1 (AV1), el estandar de codificacién de video de audio de
2.%generacion (AVS2) o el estandar de codificacion de video/imagen de préxima generacion (p. ej., H.267 o
H.268, etc.).

El presente documento presenta diversas realizaciones de codificacion de video/imagen, y las realizaciones
pueden llevarse a cabo en combinacion entre si a menos que se describa lo contrario.

En el presente documento, un video puede significar un conjunto de una serie de imagenes segun el paso del
tiempo. Una imagen significa generalmente una unidad que representa una imagen en un periodo especifico,
y un segmento/mosaico es una unidad que constituye una parte de la imagen en codificacion. El
segmento/mosaico puede incluir una o mas unidades de arbol de codificacion (CTU, por sus siglas en inglés).
Una imagen puede consistir en uno 0 mas segmentos/mosaicos. Un mosaico es una regién rectangular de CTU
dentro de una columna de mosaicos particular y una fila de mosaicos particular en una imagen. La columna de
mosaicos es una regién rectangular de CTU que tiene una altura igual a la altura de la imagen y un ancho
especificado por los elementos sintacticos en el conjunto de parametros de imagen. La fila de mosaicos es una
regién rectangular de CTU que tiene un ancho especificado por los elementos sintacticos en el conjunto de
parametros de imagen y una altura igual a la altura de la imagen. Un escaneo de mosaicos es un ordenamiento
secuencial especifico de CTU que divide una imagen en la que las CTU se ordenan consecutivamente en un
escaneo de trama de CTU en un mosaico, mientras que los mosaicos en una imagen se ordenan
consecutivamente en un escaneo de trama de los mosaicos de la imagen. Un segmento incluye un nimero
entero de mosaicos completos o un nimero entero de filas de CTU completas consecutivas dentro de un
mosaico de una imagen que puede estar contenida exclusivamente en una Unica unidad NAL.

Mientras tanto, una imagen puede dividirse en dos 0 mas subimagenes. La subimagen puede ser una regién
rectangular de uno 0 mas segmentos dentro de la imagen.

Un pixel o un pel puede significar la unidad mas pequefia que constituye una imagen. Asimismo, 'muestra’
puede usarse como un término correspondiente a un pixel. Una muestra puede representar generalmente un
pixel o un valor de un pixel, y puede representar solo un valor de pixel/pixel de un componente de luma o solo
un valor de pixel/pixel de un componente de croma. Alternativamente, una muestra puede significar un valor
de pixel en el dominio espacial, o puede significar un coeficiente de transformada en el dominio de frecuencia
cuando el valor de pixel se transforma en el dominio de frecuencia.

Una unidad puede representar una unidad basica de procesamiento de imagenes. La unidad puede incluir al
menos una de una regién especifica de la imagen e informacion relacionada con la regién. Una unidad puede
incluir un bloque de luma y dos bloques de croma (p. €j., cb, cr). La unidad puede usarse indistintamente con
términos como, por ejemplo, bloque o area en algunos casos. En un caso general, un bloque MxN puede incluir
muestras (0 matrices de muestras) o un conjunto (0 matriz) de coeficientes de transformada de M columnas y
N filas.

Asimismo, en el presente documento, puede omitirse al menos una de cuantificacién/descuantificacion y/o
transformada/transformada inversa. Cuando se omite la cuantificacién/descuantificacion, el coeficiente de
transformada cuantificado puede denominarse coeficiente de transformada. Cuando se omite la
transformada/transformada inversa, los coeficientes de transformada pueden denominarse coeficientes o
coeficientes residuales, o aln pueden denominarse coeficientes de transformada en aras de la uniformidad de
la expresion.

En el presente documento, un coeficiente de transformada cuantificado y un coeficiente de transformada
pueden denominarse un coeficiente de transformada y un coeficiente de transformada escalado,
respectivamente. En este caso, la informacién residual puede incluir informacién sobre el(los) coeficiente(s) de
transformada, y la informacion sobre el(los) coeficiente(s) de transformada puede sefializarse a través de una
sintaxis de codificacion residual. Los coeficientes de transformada pueden derivarse basandose en informacion
residual (o informacion sobre coeficiente(s) de transformada), y los coeficientes de transformada escalados
pueden derivarse a través de transformada inversa (escalado) en los coeficientes de transformada. Las
muestras residuales pueden derivarse en base a una transformada inversa (transformada) para los coeficientes
de transformada escalados. Esto puede aplicarse/expresarse también en otras partes del presente documento.

En el presente documento, las caracteristicas técnicas explicadas individualmente en un dibujo pueden
implementarse individualmente o pueden implementarse simultaneamente.

A continuacién, se describen realizaciones preferidas del presente documento mas especificamente con
referencia a los dibujos anexos. En lo sucesivo, en los dibujos, se usa el mismo numeral de referencia en el
mismo elemento, y se puede omitir una descripcion redundante del mismo elemento.

La FIG. 1 ilustra un ejemplo de un sistema de codificacion de video/imagen al que pueden aplicarse las
realizaciones del presente documento.
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Con referencia a la FIG. 1, un sistema de codificacion de video/imagen puede incluir un dispositivo de origen y
un dispositivo de recepcion. El dispositivo de origen puede transmitir informacién o datos de video/imagen
codificados al dispositivo de recepcién a través de un medio o red de almacenamiento digital en forma de un
archivo o transmision continua.

El dispositivo de origen puede incluir una fuente de video, un aparato de codificacién y un transmisor. El
dispositivo receptor puede incluir un receptor, un aparato de decodificacion y un renderizador. El aparato de
codificacion puede denominarse aparato de codificacion de video/imagen, y el aparato de decodificacion puede
denominarse aparato de decodificacion de video/imagen. El transmisor puede incluirse en el aparato de
codificacion. El receptor puede estar incluido en el aparato de decodificacién. El renderizador puede incluir una
pantalla, y la pantalla puede configurarse como un dispositivo separado o un componente externo.

La fuente de video puede adquirir video/imagen a través de un proceso de captura, sintesis o generacion del
video/imagen. La fuente de video puede incluir un dispositivo de captura de video/imagen y/o un dispositivo
generador de video/imagen. El dispositivo de captura de video/imagen puede incluir, por ejemplo, una o mas
camaras, archivos de video/imagen que incluyen video/imagenes capturadas previamente y similares. El
dispositivo generador de video/imagen puede incluir, por ejemplo, ordenadores, tabletas y teléfonos
inteligentes, y puede generar (electrénicamente) video/imagenes. Por ejemplo, se puede generar un
video/imagen virtual a través de un ordenador o similar. En este caso, el proceso de captura de video/imagen
puede ser sustituido por un proceso de generacion de datos relacionados.

El aparato de codificacion puede codificar video/imagen de entrada. El aparato de codificacion puede llevar a
cabo una serie de procedimientos como, por ejemplo, prediccién, transformada y cuantificacion para la
eficiencia de compactacion y codificacién. Los datos codificados (informacién de video/imagen codificada)
pueden emitirse en forma de un flujo de bits.

El transmisor puede transmitir la imagen/informacién de imagen codificada o datos emitidos en forma de un
flujo de bits al receptor del dispositivo receptor a través de un medio de almacenamiento digital o una red en
forma de un archivo o transmisién continua. El medio de almacenamiento digital puede incluir diversos medios
de almacenamiento como, por ejemplo, USB, SD, CD, DVD, Blu-ray, HDD, SSD y similares. El transmisor
puede incluir un elemento para generar un archivo multimedia a través de un formato de archivo predeterminado
y puede incluir un elemento para la transmisién a través de una red de difusién/comunicacién. El receptor puede
recibir/extraer el flujo de bits y transmitir el flujo de bits recibido al aparato de decodificacion.

El aparato de decodificacion puede decodificar el video/imagen llevando a cabo una serie de procedimientos
como, por ejemplo, descuantificacién, transformada inversa y prediccion correspondientes al funcionamiento
del aparato de codificacién.

El renderizador puede renderizar el video/imagen decodificada. El video/imagen renderizada puede mostrarse
a través de la pantalla.

La FIG. 2 es un diagrama que ilustra esquematicamente una configuracién de un aparato de codificacion de
video/imagen al que pueden aplicarse las realizaciones del presente documento. En lo sucesivo, Io que se
denomina aparato de codificacion puede incluir un aparato de codificacién de imagenes y/o un aparato de
codificacién de video.

Con referencia a la FIG. 2, el aparato 200 de codificacion puede incluir y configurarse con un particionador 210
de imagenes, un predictor 220, un procesador 230 residual, un codificador 240 de entropia, un sumador 250,
un filtro 260 y una memoria 270. El predictor 220 puede incluir un interpredictor 221 y un intrapredictor 222. El
procesador 230 residual puede incluir un transformador 232, un cuantificador 233, un descuantificador 234 y
un transformador 235 inverso. El procesador 230 residual puede incluir ademas un restador 231. El sumador
250 puede denominarse reconstructor o generador de bloques reconstruidos. El particionador 210 de
imagenes, el predictor 220, el procesador 230 residual, el codificador 240 de entropia, el sumador 250 y el filtro
260, que se han descrito anteriormente, pueden configurarse mediante uno o mas componentes de hardware
(p. €j., conjuntos de chips o procesadores de codificador) segun una realizacién. Ademas, la memoria 270
puede incluir un bufer de imagenes decodificadas (DPB, por sus siglas en inglés) y también puede configurarse
mediante un medio de almacenamiento digital. El componente de hardware puede incluir ademas la memoria
270 como un componente interno/externo.

El particionador 210 de imagenes puede dividir una imagen (o fotograma) de entrada ingresada en el aparato
200 de codificacién en una o mas unidades de procesamiento. Como ejemplo, la unidad de procesamiento
puede denominarse unidad de codificacion (CU, por sus siglas en inglés). En este caso, la unidad de
codificacién puede dividirse recursivamente segun una estructura de arbol cuaternario arbol binario arbol
ternario (QTBTTT, por sus siglas en inglés) de una unidad de arbol de codificacion (CTU) o la unidad de
codificacién mas grande (LCU, por sus siglas en inglés). Por ejemplo, una unidad de codificacion puede
dividirse en multiples unidades de codificaciéon de una profundidad mas profunda basandose en una estructura
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de arbol cuaternario, una estructura de arbol binario y/o una estructura de arbol ternario. En este caso, por
ejemplo, se aplica primero la estructura de arbol cuaternario y la estructura de arbol binario y/o la estructura de
arbol ternario pueden aplicarse mas tarde. Alternativamente, la estructura de arbol binario también puede
aplicarse en primer lugar. Un procedimiento de codificacion segin el presente documento puede llevarse a
cabo basandose en una unidad de codificacion final que ya no se divide. En este caso, basandose en la
eficiencia de codificacion segin caracteristicas de imagen o similares, la unidad de codificacién maxima puede
usarse directamente como la unidad de codificacion final o, segin sea necesario, la unidad de codificacién
puede dividirse recursivamente en unidades de codificacion de una profundidad mas profunda, de manera que
puede usarse una unidad de codificacién que tenga un tamafio 6ptimo como la unidad de codificacion final. En
este caso, el procedimiento de codificacién puede incluir un procedimiento como, por ejemplo, prediccion,
transformada y reconstruccion que se describiran mas adelante. Como otro ejemplo, la unidad de
procesamiento puede incluir ademas una unidad de prediccion (PU, por sus siglas en inglés) o una unidad de
transformada (TU, por sus siglas en inglés). En este caso, cada una de la unidad de prediccién y la unidad de
transformada puede dividirse o particionarse a partir de la unidad de codificacion final descrita anteriormente.
La unidad de predicciéon puede ser una unidad de prediccién de muestras, y la unidad de transformada puede
ser una unidad para inducir un coeficiente de transformada y/o una unidad para inducir una sefial residual a
partir del coeficiente de transformada.

La unidad puede usarse indistintamente con el término como, por ejemplo, un bloque o un area en algunos
casos. En general, un bloque MxN puede representar muestras compuestas por M columnas y N filas 0 un
grupo de coeficientes de transformada. La muestra puede representar generalmente un pixel o un valor del
pixel, y también puede representar solo el valor de pixel/pixel de un componente de luma, y también representar
solo el valor de pixel/pixel de un componente de croma. La muestra puede usarse como el término
correspondiente a un pixel o un pel que configura una imagen.

El aparato 200 de codificacién puede generar una sefial residual (bloque residual, matriz de muestras
residuales) restando una sefial predicha (bloque predicho, matriz de muestras de prediccién) emitida desde el
interpredictor 221 o el intrapredictor 222 de la sefial de imagen de entrada (bloque original, matriz de muestras
originales), y la sefial residual generada se transmite al transformador 232. En este caso, como se ilustra, la
unidad para restar la sefial predicha (blogue predicho, matriz de muestras de prediccion) de la sefial de imagen
de entrada (blogue original, matriz de muestras originales) dentro de un codificador 200 puede denominarse
restador 231. El predictor puede llevar a cabo la prediccién para un blogue a procesar (en lo sucesivo,
denominado bloque actual), y generar un bloque predicho que incluye muestras de prediccion del blogue actual.
El predictor puede determinar si se aplica intraprediccién o si se aplica interprediccion en unidades del bloque
actual o la CU. El predictor puede generar diversa informacién sobre la prediccién como, por ejemplo,
informacién de modo de prediccién, para transferir la informacién generada al codificador 240 de entropia como
se describe mas adelante en la descripcién de cada modo de prediccion. La informacion sobre la prediccion
puede codificarse por el codificador 240 de entropia para emitirse en forma de flujo de bits.

El intrapredictor 222 puede predecir un bloque actual con referencia a muestras dentro de una imagen actual.
Las muestras referenciadas pueden ubicarse vecinas del bloque actual, o también pueden ubicarse alejadas
del bloque actual segun el modo de prediccion. Los modos de prediccién en la intraprediccién pueden incluir
multiples modos no direccionales y multiples modos direccionales. El modo no direccional puede incluir, por
ejemplo, un modo de DC o un modo plano. El modo direccional puede incluir, por ejemplo, 33 modos de
prediccion direccionales o 65 modos de prediccién direccionales segun el grado fino de la direccién de
prediccion. Sin embargo, esto es ilustrativo y los modos de prediccion direccionales que son mas 0 menos que
el nimero anterior pueden usarse segun la configuracién. El intrapredictor 222 también puede determinar el
modo de prediccién aplicado al bloque actual usando el modo de prediccion aplicado al bloque vecino.

El interpredictor 221 puede inducir un bloque predicho del bloque actual basandose en un bloque de referencia
(matriz de muestras de referencia) especificado por un vector de movimiento en una imagen de referencia. En
este momento, para disminuir la cantidad de informacion de movimiento transmitida en el modo de
interprediccion, la informacién de movimiento puede predecirse en unidades de un bloque, un subbloque o una
muestra basandose en la correlacion de la informacion de movimiento entre el bloque vecino y el bloque actual.
La informacién de movimiento puede incluir un vector de movimiento y un indice de imagen de referencia. La
informacién de movimiento puede incluir ademas informacién de direccion de interprediccion (prediccion LO,
prediccion L1, prediccién Bi o similares). En el caso de la interprediccion, el bloque vecino puede incluir un
blogue vecino espacial existente dentro de la imagen actual y un bloque vecino temporal existente en la imagen
de referencia. La imagen de referencia que incluye el bloque de referencia y la imagen de referencia que incluye
el bloque vecino temporal también pueden ser iguales entre si, y también pueden ser diferentes entre si. El
bloque vecino temporal puede denominarse con un nombre como, por ejemplo, un bloque de referencia co-
ubicado, una CU co-ubicada (colCU, por sus siglas en inglés) o similar, y la imagen de referencia que incluye
el bloque vecino temporal también puede denominarse imagen co-ubicada (colPic, por sus siglas en inglés).
Por ejemplo, el interpredictor 221 puede configurar una lista de candidatos de informaciéon de movimiento
basandose en los bloques vecinos, y generar informacién que indica qué candidato se usa para derivar el vector
de movimiento y/o el indice de imagen de referencia del bloque actual. La interprediccién puede llevarse a cabo
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basandose en diversos modos de prediccién y, por ejemplo, en el caso de un modo de salto y un modo de
fusion, el interpredictor 221 puede usar la informacion de movimiento del bloque vecino como la informacién
de movimiento del bloque actual. En el caso del modo de salto, la sefial residual puede no transmitirse a
diferencia del modo de fusion. Un modo de prediccion de vector de movimiento (MVP, por sus siglas en inglés)
puede indicar el vector de movimiento del bloque actual usando el vector de movimiento del bloque vecino
como un predictor de vector de movimiento, y sefializando una diferencia de vector de movimiento.

El predictor 200 puede generar una sefial predicha basandose en diversos métodos de prediccién que se
describiran mas adelante. Por ejemplo, el predictor puede no solo aplicar la intraprediccién o la interprediccion
para predecir un bloque, sino también aplicar simultdneamente la intraprediccién y la interprediccion. Esto
puede denominarse inter e intraprediccién combinada (CIIP, por sus siglas en inglés). Ademas, el predictor
puede basarse en un modo de prediccién de copia intrabloque (IBC, por sus siglas en inglés), o un modo de
paleta para llevar a cabo la prediccién en un bloque. El modo de prediccion IBC o el modo de paleta pueden
usarse para la codificacion de imagen/video de contenido de un juego o similar como, por ejemplo, la
codificacion de contenido de pantalla (SCC, por sus siglas en inglés). La IBC lleva a cabo basicamente la
prediccion en una imagen actual, pero puede llevarse a cabo de manera similar a la interpredicciéon porque
deriva un bloque de referencia en una imagen actual. Es decir, la IBC puede usar al menos una de las técnicas
de interprediccién descritas en el presente documento. El modo de paleta puede considerarse como un ejemplo
de intracodificacion o intraprediccion. Cuando se aplica el modo de paleta, un valor de muestra en una imagen
puede sefializarse basandose en informacion sobre un indice de paleta y una tabla de paleta.

La sefial predicha generada a través del predictor (incluidos el interpredictor 221 y/o el intrapredictor 222) puede
usarse para generar una sefial reconstruida o usarse para generar una seial residual. El transformador 232
puede generar coeficientes de transformada aplicando la técnica de transformada a la sefial residual. Por
ejemplo, la técnica de transformada puede incluir al menos una de una transformada de coseno discreta (DCT,
por sus siglas en inglés), una transformada de seno discreta (DST, por sus siglas en inglés), una transformada
de Karhunen-Loéeve (KLT, por sus siglas en inglés), una transformada basada en graficos (GBT, por sus siglas
en inglés) o una transformada condicionalmente no lineal (CNT, por sus siglas en inglés). Aqui, cuando la
informacién de relacién entre pixeles se ilustra como un grafico, la GBT significa la transformada obtenida del
grafico. La CNT significa la transformada que se adquiere basandose en una sefial predicha generada usando
todos los pixeles reconstruidos previamente. Ademas, el proceso de transformada también puede aplicarse a
un blogue de pixeles que tiene el mismo tamarfio del cuadrado, y también puede aplicarse al bloque que tiene
un tamafio variable en lugar del cuadrado.

El cuantificador 233 puede cuantificar los coeficientes de transformada para transmitir los coeficientes de
transformada cuantificados al codificador 240 de entropia, y el codificador 240 de entropia puede codificar la
sefial cuantificada (informacion sobre los coeficientes de transformada cuantificados) a la sefial cuantificada
codificada al flujo de bits. La informacion sobre los coeficientes de transformada cuantificados puede
denominarse informacion residual. El cuantificador 233 puede reorganizar los coeficientes de transformada
cuantificados que tienen una forma de bloque en una forma de vector unidimensional basandose en un orden
de escaneo de coeficientes, y también generar la informacion sobre los coeficientes de transformada
cuantificados basandose en los coeficientes de transformada cuantificados de la forma de vector
unidimensional. El codificador 240 de entropia puede llevar a cabo diversos métodos de codificacién, por
ejemplo, una codificacion de Golomb exponencial, una codificacién de longitud variable adaptativa al contexto
(CAVLC, por sus siglas en inglés) y una codificacién aritmética binaria adaptativa al contexto (CABAC, por sus
siglas en inglés). El codificador 240 de entropia también puede codificar informacién (p. ej., valores de
elementos sintacticos y similares) necesaria para reconstruir video/imagen distinta de los coeficientes de
transformada cuantificados juntos o por separado. La informacion codificada (p. e€j., informaciéon de
video/imagen codificada) puede transmitirse 0 almacenarse en unidades de la unidad de capa de abstraccién
de red (NAL, por sus siglas en inglés) en forma de flujo de bits. La informacién de video/imagen puede incluir
ademas informacion sobre diversos conjuntos de parametros como, por ejemplo, un conjunto de parametros
de adaptacién (APS, por sus siglas en inglés), un conjunto de parametros de imagen (PPS, por sus siglas en
inglés), un conjunto de parametros de secuencia (SPS) o un conjunto de parametros de video (VPS, por sus
siglas en inglés). Ademas, la informacién de video/imagen puede incluir ademas informacién de restriccion
general. La informacion sefializada/transmitida y/o los elementos sintacticos que se describiran mas adelante
en este documento pueden codificarse a través del procedimiento de codificacién descrito anteriormente y, por
lo tanto, incluirse en el flujo de bits. El flujo de bits puede transmitirse a través de una red, o almacenarse en
un medio de almacenamiento digital. En este caso, la red puede incluir una red de radiodifusion y/o una red de
comunicacion, o similar, y el medio de almacenamiento digital puede incluir diversos medios de
almacenamiento como, por ejemplo, USB, SD, CD, DVD, Blue-ray, HDD y SSD. Un transmisor (no se ilustra)
para transmitir la sefial emitida desde el codificador 240 de entropia y/o un almacenamiento (no se ilustra) para
almacenar la sefial pueden configurarse como los elementos internos/externos del aparato 200 de codificacion,
o el transmisor también puede incluirse en el codificador 240 de entropia.

Los coeficientes de transformada cuantificados emitidos desde el cuantificador 233 pueden usarse para generar
una sefial predicha. Por ejemplo, el descuantificador 234 y el transformador 235 inverso aplican
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descuantificacion y transformada inversa a los coeficientes de transformada cuantificados, de manera que la
sefial residual (bloque residual o muestras residuales) puede reconstruirse. El sumador 250 suma la sefial
residual reconstruida a la sefial predicha emitida desde el interpredictor 221 o el intrapredictor 222, de manera
que puede generarse la sefial reconstruida (imagen reconstruida, bloque reconstruido, matriz de muestras
reconstruidas). Como en el caso en el que se aplica el modo de salto, si no hay ningin residuo para el bloque
que va a procesarse, el bloque predicho puede usarse como el bloque reconstruido. El sumador 250 puede
denominarse reconstructor o generador de bloques reconstruidos. La sefial reconstruida generada puede
usarse para la intraprediccidn del siguiente bloque que va a procesarse dentro de la imagen actual, y tal como
se describe mas adelante, también usarse para la interprediccion de la siguiente imagen a través de filtrado.

Mientras tanto, también puede aplicarse un mapeo de luma con escalado de croma (LMCS, por sus siglas en
inglés) en un proceso de codificaciéon y/o reconstruccién de imagenes.

El filtro 260 puede aplicar filtrado a la sefial reconstruida, mejorando por ello las cualidades subjetivas/objetivas
de la imagen. Por ejemplo, el filtro 260 puede aplicar diversos métodos de filirado a la imagen reconstruida
para generar una imagen reconstruida modificada, y almacenar la imagen reconstruida modificada en la
memoria 270, especificamente, el DPB de la memoria 270. Diversos métodos de filtrado pueden incluir, por
ejemplo, un filtrado de desbloqueo, un desplazamiento adaptativo de muestra, un filtro de bucle adaptativo, un
filtro bilateral y similares. El filtro 260 puede generar diversa informacion relacionada con el filtrado para
transferir la informacion generada al codificador 240 de entropia, como se describe mas adelante en la
descripcion de cada método de filtrado. La informacién relacionada con el filtrado puede ser codificada por el
codificador 240 de entropia para ser emitida en forma de flujo de bits.

La imagen reconstruida modificada transmitida a la memoria 270 puede usarse como la imagen de referencia
en el interpredictor 221. Si la interprediccion se aplica por el interpredictor, el aparato de codificacion puede
evitar el desajuste de prediccién entre el aparato 200 de codificacién y el aparato de decodificacion, y también
mejorar la eficiencia de codificacién.

ElI DPB de la memoria 270 puede almacenar la imagen reconstruida modificada que se utilizara como imagen
de referencia en el interpredictor 221. La memoria 270 puede almacenar informacién de movimiento del bloque
en el que se deriva (o codifica) la informacién de movimiento dentro de la imagen actual y/o informacién de
movimiento de los bloques dentro de la imagen previamente reconstruida. La informacién de movimiento
almacenada puede transferirse al interpredictor 221 para utilizarse como informacion de movimiento del bloque
vecino espacial o informacion de movimiento del bloque vecino temporal. La memoria 270 puede almacenar
las muestras reconstruidas de los bloques reconstruidos dentro de la imagen actual, y transferir las muestras
reconstruidas al intrapredictor 222.

La FIG. 3 es un diagrama para explicar esquematicamente una configuracién de un aparato de decodificacién de
video/imagen al que es aplicable el presente documento. En lo sucesivo, lo que se denomina aparato de
decodificacion puede incluir un aparato de decodificacién de imagenes y/o un aparato de decodificacién de video.

Con referencia a la FIG. 3, el aparato 300 de decodificacion puede incluir y configurarse con un decodificador
310 de entropia, un procesador 320 residual, un predictor 330, un sumador 340, un filtro 350 y una memoria
360. El predictor 330 puede incluir un interpredictor 331 y un intrapredictor 332. El procesador 320 residual
puede incluir un descuantificador 321 y un transformador 322 inverso. El decodificador 310 de entropia, el
procesador 320 residual, el predictor 330, el sumador 340 y el filtro 350, que se han descrito anteriormente,
pueden configurarse mediante uno o mas componentes de hardware (p. €j., conjuntos de chips o procesadores
de decodificador) segun una realizaciéon. Ademas, la memoria 360 puede incluir un bufer de imagenes
decodificadas (DPB) y puede configurarse mediante un medio de almacenamiento digital. El componente de
hardware puede incluir ademas la memoria 360 como un componente interno/externo.

Cuando se introduce el flujo de bits que incluye la informacién de video/imagen, el aparato 300 de
decodificaciéon puede reconstruir laimagen en respuesta a un proceso en el que la informacién de video/imagen
se procesa en el aparato de codificacion ilustrado en la FIG. 2. Por ejemplo, el aparato 300 de decodificacion
puede derivar las unidades/bloques basandose en informacion relacionada con la divisién de bloques adquirida
a partir del flujo de bits. El aparato 300 de decodificacion puede llevar a cabo la decodificacién usando la unidad
de procesamiento aplicada al aparato de codificacién. Por lo tanto, la unidad de procesamiento para la
decodificacién puede ser, por ejemplo, una unidad de codificacion, y la unidad de codificacion puede dividirse
segun la estructura de arbol cuaternario, la estructura de arbol binario y/o la estructura de arbol ternario de la
unidad de arbol de codificacion o la unidad de codificacion maxima. Una o mas unidades de transformada
pueden derivarse de la unidad de codificacion. Ademas, la sefial de imagen reconstruida decodificada y emitida
a través del aparato 300 de decodificacién puede reproducirse a través de un aparato de reproduccion.

El aparato 300 de decodificacion puede recibir la sefial emitida desde el aparato de codificacién ilustrado en la

FIG. 2 en forma de flujo de bits, y la sefial recibida puede decodificarse a través del decodificador 310 de
entropia. Por ejemplo, el decodificador 310 de entropia puede derivar la informacién (p. ej., informacion de
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video/imagen) necesaria para la reconstruccion de imagenes analizando sintacticamente el flujo de bits. La
informacién de video/imagen puede incluir ademas informacién sobre diversos conjuntos de parametros como,
por ejemplo, un conjunto de parametros de adaptacion (APS), un conjunto de parametros de imagen (PPS), un
conjunto de parametros de secuencia (SPS) y un conjunto de parametros de video (VPS). Ademas, la
informacién de video/imagen puede incluir ademas informacién de restriccion general. El aparato de
decodificacién puede decodificar la imagen ademas basandose en la informacién sobre el conjunto de
parametros y/o la informacién de restriccion general. La informacion sefializada/recibida y/o los elementos
sintacticos que se describirdn mas adelante en este documento pueden decodificarse a través del
procedimiento de decodificacion y adquirirse del flujo de bits. Por ejemplo, el decodificador 310 de entropia
puede decodificar informacion dentro del flujo de bits basandose en un método de codificacién como, por
ejemplo, una codificacién de Golomb exponencial, una CAVLC o una CABAC, y emitir un valor del elemento
sintactico necesario para la reconstruccion de imagenes, y los valores cuantificados del coeficiente de
transformada relacionado con residuos. Mas especificamente, el método de decodificacién de entropia CABAC
puede recibir un bin correspondiente a cada elemento sintactico del flujo de bits, determinar un modelo de
contexto usando informacién de elementos sintacticos a decodificar y decodificar informacion del bloque vecino
y el bloque a decodificar o informacién del simbolo/bin decodificado en la etapa anterior, y generar un simbolo
correspondiente a un valor de cada elemento sintactico prediciendo la probabilidad de generacion del bin segin
el modelo de contexto determinado para llevar a cabo la decodificacién aritmética del bin. En este momento, el
método de decodificacién de entropia CABAC puede determinar el modelo de contexto y luego actualizar el
modelo de contexto usando la informacién del simbolo/bin decodificado para un modelo de contexto de un
siguiente simbolo/bin. La informacién sobre la prediccion entre la informacion decodificada por el decodificador
310 de entropia puede proveerse al predictor (el interpredictor 332 y el intrapredictor 331), y un valor residual
en el que la decodificacién de entropia se lleva a cabo por el decodificador 310 de entropia, es decir, los
coeficientes de transformada cuantificados y la informacién de parametro relacionada pueden introducirse en
el procesador 320 residual. El procesador 320 residual puede derivar una sefial residual (bloque residual,
muestras residuales, matriz de muestras residuales). Ademas, la informacién sobre el filtrado entre la
informacién decodificada por el decodificador 310 de entropia puede proveerse al filtro 350. Mientras tanto, un
receptor (no se ilustra) para recibir la sefial emitida desde el aparato de codificaciéon puede configurarse ademas
como el elemento interno/externo del aparato 300 de decodificaciéon, o el receptor también puede ser un
componente del decodificador 310 de entropia. Mientras tanto, el aparato de decodificacién segun este
documento puede denominarse aparato de decodificacion de video/imagen, y el aparato de decodificacion
también puede clasificarse en un decodificador de informacion (decodificador de informacién de video/imagen)
y un decodificador de muestra (decodificador de muestra de video/imagen). El decodificador de informacién
puede incluir el decodificador 310 de entropia, y el decodificador de muestras puede incluir al menos uno del
descuantificador 321, el transformador 322 inverso, el sumador 340, el filtro 350, la memoria 360, el
interpredictor 332 y el intrapredictor 331.

El descuantificador 321 puede descuantificar los coeficientes de transformada cuantificados para emitir los
coeficientes de transformada. El descuantificador 321 puede reorganizar los coeficientes de transformada
cuantificados en una forma de bloque bidimensional. En este caso, la reorganizacién puede llevarse a cabo
basandose en un orden de escaneo de coeficientes llevado a cabo por el aparato de codificacion. El
descuantificador 321 puede llevar a cabo la descuantificacion para los coeficientes de transformada
cuantificados usando un parametro de cuantificacién (p. gj., informacién de tamarfio de etapa de cuantificacion),
y adquirir los coeficientes de transformada.

El transformador 322 inverso transforma inversamente los coeficientes de transformada para adquirir la sefal
residual (bloque residual, matriz de muestras residuales).

El predictor 330 puede llevar a cabo la prediccion del bloque actual y generar un bloque predicho que incluye
las muestras de predicciéon del bloque actual. El predictor puede determinar si se aplica la intraprediccion o si
se aplica la interprediccion al bloque actual basandose en la informacion sobre la prediccién emitida desde el
decodificador 310 de entropia, y determinar un modo de intraprediccion/interprediccion especifico.

El predictor puede generar la sefial predicha basandose en diversos métodos de prediccién que se describiran
mas adelante. Por ejemplo, el predictor puede no solo aplicar la intraprediccion o la interprediccion para la
prediccion de un bloque, sino también aplicar la intraprediccién y la interprediccion al mismo tiempo. Esto puede
denominarse inter e intraprediccion combinada (CIIP). Ademas, el predictor puede basarse en un modo de
prediccion de copia intrabloque (IBC), o un modo de paleta para llevar a cabo la predicciéon en un bloque. El modo
de prediccion de IBC o el modo de paleta pueden usarse para la codificacién de imagen/video de contenido de
un juego o similar como, por ejemplo, la codificaciéon de contenido de pantalla (SCC). La IBC lleva a cabo
basicamente la prediccion en una imagen actual, pero puede llevarse a cabo de manera similar a la interprediccion
porque deriva un bloque de referencia en una imagen actual. Es decir, la IBC puede usar al menos una de las
técnicas de interprediccion descritas en el presente documento. El modo de paleta puede considerarse como un
ejemplo de intracodificacién o intraprediccion. Cuando se aplica el modo de paleta, la informacién sobre una tabla
de paleta y un indice de paleta puede incluirse en la informacion de video/imagen y sefializarse.
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El intrapredictor 331 puede predecir el bloque actual con referencia a las muestras dentro de la imagen actual.
Las muestras referenciadas pueden ubicarse vecinas al bloque actual seguin el modo de prediccién, o también
pueden ubicarse lejos del bloque actual. Los modos de prediccion en la intraprediccion pueden incluir multiples
modos no direccionales y multiples modos direccionales. El intrapredictor 331 también puede determinar el
modo de prediccién aplicado al bloque actual usando el modo de prediccién aplicado al bloque vecino.

El interpredictor 332 puede inducir el bloque predicho del bloque actual basandose en el bloque de referencia
(matriz de muestras de referencia) especificado por el vector de movimiento en la imagen de referencia. En
este momento, para disminuir la cantidad de la informacién de movimiento transmitida en el modo de
interprediccion, la informaciéon de movimiento puede predecirse en unidades de un bloque, un subbloque o una
muestra basandose en la correlacion de la informacién de movimiento entre el bloque vecino y el bloque actual.
La informacién de movimiento puede incluir un vector de movimiento y un indice de imagen de referencia. La
informacién de movimiento puede incluir ademas informacién de direccion de interprediccion (prediccion LO,
prediccion L1, prediccion Bi o similares). En el caso de la interprediccién, el bloque vecino puede incluir un
bloque vecino espacial existente dentro de laimagen actual y un bloque vecino temporal existente en la imagen
de referencia. Por ejemplo, el interpredictor 332 puede configurar una lista de candidatos de informacion de
movimiento basandose en los blogues vecinos, y derivar el vector de movimiento y/o el indice de imagen de
referencia del bloque actual basandose en la informacion de seleccién de candidatos recibida. La
interprediccion puede llevarse a cabo basandose en diversos modos de prediccion, y la informacion sobre la
prediccion puede incluir informacion que indica el modo de la interprediccion del bloque actual.

El sumador 340 puede agregar la sefial residual adquirida a la sefial predicha (bloque predicho, matriz de
muestras de prediccién) emitida desde el predictor (incluidos el interpredictor 332 y/o el intrapredictor 331) para
generar la sefial reconstruida (imagen reconstruida, blogue reconstruido, matriz de muestras reconstruidas).
Como en el caso en el que se aplica el modo de salto, si no hay ningun residuo para el bloque que va a
procesarse, el bloque predicho puede usarse como el bloque reconstruido.

El sumador 340 puede denominarse reconstructor o generador de bloques reconstruidos. La sefal reconstruida
generada puede usarse para la intraprediccién de un siguiente bloque que va a procesarse dentro de la imagen
actual, y tal como se describe mas adelante, también puede emitirse a través de filtrado o también puede usarse
para la interprediccion de una imagen siguiente.

Mientras tanto, también puede aplicarse un mapeo de luma con escalado de croma (LMCS) en el proceso de
decodificacién de imagenes.

El filtro 350 puede aplicar filtrado a la sefial reconstruida, mejorando de este modo las cualidades
subjetivas/objetivas de la imagen. Por ejemplo, el filiro 350 puede aplicar diversos métodos de filtrado a la
imagen reconstruida para generar una imagen reconstruida modificada, y transmitir la imagen reconstruida
modificada a la memoria 360, especificamente, el DPB de la memoria 360. Diversos métodos de filirado pueden
incluir, por ejemplo, un filtrado de desbloqueo, un desplazamiento adaptativo de muestra, un filtro de bucle
adaptativo, un filtro bidireccional y similares.

La imagen reconstruida (modificada) almacenada en el DPB de la memoria 360 puede usarse como la imagen
de referencia en el interpredictor 332. La memoria 360 puede almacenar informaciéon de movimiento del bloque
en el que se deriva (decodifica) la informacién de movimiento dentro de la imagen actual y/o informacién de
movimiento de los bloques dentro de la imagen previamente reconstruida. La informacién de movimiento
almacenada puede transferirse al interpredictor 260 para utilizarse como informacién de movimiento del bloque
vecino espacial o informacion de movimiento del bloque vecino temporal. La memoria 360 puede almacenar
las muestras reconstruidas de los bloques reconstruidos dentro de la imagen actual, y transferir las muestras
reconstruidas almacenadas al intrapredictor 331.

En el presente documento, las realizaciones a modo de ejemplo descritas en el filtro 260, el interpredictor 221
y el intrapredictor 222 del aparato 200 de codificacion pueden aplicarse igualmente a o para corresponder al
filtro 350, al interpredictor 332 y al intrapredictor 331 del aparato 300 de decodificacion, respectivamente.

Mientras tanto, como se ha descrito anteriormente, al llevar a cabo la codificaciéon de video, se lleva a cabo la
prediccion para mejorar la eficiencia de compresion. A través de esto, se puede generar un bloque predicho
que incluye muestras de prediccion para un bloque actual como un blogue a codificar (es decir, un bloque
objetivo de codificacién). Aqui, el bloque predicho incluye muestras de prediccién en un dominio espacial (o
dominio de pixeles). El bloque predicho se deriva de la misma manera en un aparato de codificaciéon y un
aparato de decodificacion, y el aparato de codificacion puede sefializar informacion (informacién residual) sobre
el residuo entre el bloque original y el bloque predicho, en lugar de un valor de muestra original de un bloque
original, al aparato de decodificacién, aumentando de este modo la eficiencia de codificacion de imagenes. El
aparato de decodificacion puede derivar un bloque residual que incluye muestras residuales en base a la
informacién residual, afiadir el bloque residual y el bloque predicho para generar bloques reconstruidos que
incluyen muestras reconstruidas y generar una imagen reconstruida que incluye los bloques reconstruidos.
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La informacion residual puede generarse a través de un procedimiento de transformada y cuantificaciéon. Por
ejemplo, el aparato de codificacion puede derivar un bloque residual entre el bloque original y el bloque
predicho, llevar a cabo un procedimiento de transformada en muestras residuales (matriz de muestras
residuales) incluidas en el bloque residual para derivar coeficientes de transformada, llevar a cabo un
procedimiento de cuantificacién en los coeficientes de transformada para derivar coeficientes de transformada
cuantificados y sefializar informacién residual relacionada al aparato de decodificacion (a través de un flujo de
bits). En este caso, la informacion residual puede incluir informacién de valor de los coeficientes de
transformada cuantificados, informacién de ubicacién, una técnica de transformada, un nucleo de transformada,
un parametro de cuantificacion y similares. El aparato de decodificacion puede llevar a cabo un procedimiento
de descuantificacion/transformada inversa en base a la informacién residual y derivar muestras residuales (o
bloques residuales). El aparato de decodificacién puede generar una imagen reconstruida basandose en el
bloque predicho y el bloque residual. Asimismo, para referencia para la interprediccion de una imagen
posteriormente, el aparato de codificacion también puede descuantificar/transformar inversamente los
coeficientes de transformada cuantificados para derivar un bloque residual y generar una imagen reconstruida
basandose en los mismos.

El siguiente dibujo se ha preparado para explicar un ejemplo detallado del presente documento. Dado que el
nombre de un dispositivo detallado o un término o nombre detallado (p. €j., nombre de sintaxis) descrito en el
dibujo se presenta a modo de ejemplo, las caracteristicas técnicas del presente documento no se limitan al
nombre detallado usado en el dibujo.

La FIG. 4 ilustra un ejemplo de un método de codificacion de video/imagen esquematico al que son aplicables
realizaciones del presente documento.

El método descrito en la FIG. 4 puede llevarse a cabo por el aparato 200 de codificacién de la FIG. 2 como se
describié anteriormente. Especificamente, E400 puede llevarse a cabo por el interpredictor 221 o el
intrapredictor 222 del aparato 200 de codificacion, y E410, E420, E430 y E440 pueden llevarse a cabo por el
restador 231, el transformador 232, el cuantificador 233 y el codificador 240 de entropia del aparato 200 de
codificacion, respectivamente.

Con referencia a la FIG. 4, el aparato de codificacion puede derivar muestras de prediccién a través de la
prediccion para el bloque actual (E400). El aparato de codificacion puede determinar si llevar a cabo la
interprediccion o intraprediccion con respecto al bloque actual, y puede determinar un modo de interprediccion
detallado o un modo de intraprediccion detallado basandose en un coste de RD. Segun el modo determinado,
el aparato de codificacién puede derivar las muestras de prediccion para el bloque actual.

El aparato de codificacién puede derivar muestras residuales a través de la comparacion de las muestras de
prediccion con las muestras originales para el bloque actual (E410).

El aparato de codificaciéon puede derivar coeficientes de transformada a través de un proceso de transformada
para muestras residuales (E420), y puede derivar coeficientes de transformada cuantificados cuantificando los
coeficientes de transformada derivados (E430).

La cuantificacién puede llevarse a cabo basandose en un parametro de cuantificacion. El proceso de
transformada y/o el proceso de cuantificacién pueden omitirse. En caso de que se omita el proceso de
transformada, los coeficientes (cuantificados) (residuales) para las muestras residuales pueden codificarse
segun una técnica de codificacion residual que se describira mas adelante. Para la unidad de los términos,
incluso el coeficiente (cuantificado) (residual) puede denominarse coeficiente de transformada (cuantificado).

El aparato de codificacion puede codificar informacién de imagen que incluye informacion de prediccién e
informacién residual, y puede emitir la informacién de imagen codificada en forma de un flujo de bits (E440).
La informacién de prediccién puede ser informacién relacionada con el proceso de prediccion, y puede incluir
informacién (p. ej., en caso de que se aplique interprediccion) sobre la informacion del modo de prediccién y la
informacién de movimiento. La informacién residual puede incluir informacion sobre los coeficientes de
transformada cuantificados. La informacion residual puede ser codificada por entropia. Alternativamente, la
informacién residual puede incluir informacién sobre los coeficientes (cuantificados) (residuales).

El flujo de bits de salida puede transferirse a un aparato de decodificacion a través de un medio de
almacenamiento 0 una red.

La FIG. 5 ilustra un ejemplo de un procedimiento esquematico de decodificacién de video/imagen al que son
aplicables realizaciones del presente documento.

El método descrito en la FIG. 5 puede llevarse a cabo por el aparato 300 de decodificacion de la FIG. 3 tal

como se describié anteriormente. Especificamente, E500 puede llevarse a cabo por el interpredictor 332 o el
intrapredictor 331 del aparato 300 de decodificacién. En E500, el decodificador 310 de entropia del aparato 300
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de decodificacion puede llevar a cabo un proceso de derivacién de valores de elementos sintacticos
relacionados decodificando informacién de prediccién incluida en el flujo de bits. E510, E520, E530 y E540
pueden llevarse a cabo por el decodificador 310 de entropia, el descuantificador 321, el transformador 322
inverso y el sumador 340 del aparato 300 de decodificacion, respectivamente.

Con referencia a la FIG. 5, el aparato de decodificacién puede llevar a cabo una operacién correspondiente a
la operacion llevada a cabo por el aparato de codificacion. El aparato de decodificacién puede llevar a cabo la
interprediccion o intraprediccién con respecto al bloque actual basandose en la informacion de prediccion
recibida, y puede derivar muestras de prediccion (E500).

El aparato de decodificacién puede derivar coeficientes de transformada cuantificados para el bloque actual
basandose en la informacion residual recibida (E510). El aparato de decodificacion puede derivar los
coeficientes de transformada cuantificados de la informacion residual a través de la decodificacion de entropia.

El aparato de decodificacion puede derivar los coeficientes de transformada descuantificando los coeficientes
de transformada cuantificados (E520). La descuantificaciéon puede llevarse a cabo basandose en el parametro
de cuantificacién.

El aparato de decodificacion puede derivar muestras residuales a través de un proceso de descuantificacion
para los coeficientes de transformada (E530).

El proceso de transformada inversa y/o el proceso de descuantificacién pueden omitirse. En caso de que se
omita el proceso de transformada inversa, los coeficientes (cuantificados) (residuales) pueden derivarse de la
informacién residual, y las muestras residuales pueden derivarse en base a los coeficientes (cuantificados)
(residuales).

El aparato de decodificacién puede generar muestras reconstruidas para el blogue actual en base a las
muestras de prediccion y las muestras residuales y, en base a esto, puede generar una imagen reconstruida
(E540). A continuacién, se puede aplicar ademas un proceso de filtrado en bucle a la imagen reconstruida como
se ha descrito anteriormente.

Mientras tanto, como se describié anteriormente, el aparato de codificacién puede llevar a cabo la codificacion
de entropia basandose en diversos métodos de codificacion, por ejemplo, Golomb exponencial, codificacién de
longitud variable adaptativa al contexto (CAVLC) y codificacion aritmética binaria adaptativa al contexto
(CABAC). Ademas, el aparato de decodificacion puede llevar a cabo una decodificacion de entropia basandose
en el método de codificacion como, por ejemplo, la codificacion de Golomb exponencial, CAVLC o CABAC. En
lo sucesivo, se describira un proceso de codificacién/decodificacion de entropia.

La FIG. 6 ilustra esquematicamente un ejemplo de un método de codificacién de entropia al que son aplicables
realizaciones del presente documento, y la FIG. 7 ilustra esquematicamente un codificador de entropia en un
aparato de codificacion. El codificador de entropia en el aparato de codificacion de la FIG. 7 puede aplicarse
igualmente o de manera correspondiente incluso al codificador 240 de entropia del aparato 200 de codificacion
de la FIG. 2 tal como se describi6é anteriormente.

Con referencia a las FIGS. 6 y 7, el aparato de codificacion (codificador de entropia) puede llevar a cabo un
proceso de codificacion de entropia para informacion de imagen/video. La informacién de imagen/video puede
incluir informacion relacionada con la particion, informacion relacionada con la prediccion (p. ej., informacion
de clasificacion de inter/intraprediccién, informaciéon de modo de intraprediccion, informacién de modo de
interprediccion y similares), informacién residual e informacién relacionada con el filirado en bucle, y también
puede incluir diversos elementos sintacticos de la misma. La codificacién de entropia puede llevarse a cabo en
la unidad de un elemento sintactico. E600 a E610 pueden llevarse a cabo por el codificador 240 de entropia
del aparato 200 de codificacién de la FIG. 2 como se describié anteriormente.

El aparato de codificacion puede llevar a cabo una binarizacién para un elemento sintactico objetivo (E600). En
este caso, la binarizacion puede basarse en varios métodos de binarizacién como, por ejemplo, el proceso de
binarizacién de Rice truncado y el proceso de binarizacién de longitud fija, y el método de binarizacién para el
elemento sintactico objetivo puede estar predefinido. El proceso de binarizacion puede llevarse a cabo por el
binarizador 242 en el codificador 240 de entropia.

El aparato de codificacién puede llevar a cabo la codificacion de entropia para el elemento sintactico objetivo
(E610). El aparato de codificacion puede llevar a cabo la codificacion basada en codificacién normal (basada
en contexto) o basada en codificacion de derivacién de una cadena de bins del elemento sintéctico objetivo
basada en una técnica de codificacion de entropia como, por ejemplo, codificacion aritmética adaptativa al
contexto (CABAC) o codificacién de longitud variable adaptativa al contexto (CAVLC), y su salida puede
incluirse en el flujo de bits. El proceso de codificacion de entropia puede llevarse a cabo por el procesador 243
de codificacion de entropia en el codificador 240 de entropia. El flujo de bits puede transferirse al aparato de
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decodificacién a través de un medio de almacenamiento (digital) o una red como se describié anteriormente.

La FIG. 8 ilustra esquematicamente un ejemplo de un método de decodificacién de entropia al que son
aplicables realizaciones del presente documento, y la FIG. 9 ilustra esquematicamente un decodificador de
entropia en un aparato de decodificacion. El decodificador de entropia en el aparato de decodificaciéon de la
FIG. 9 puede aplicarse igualmente o de manera correspondiente incluso al decodificador 310 de entropia del
aparato 300 de decodificacion de la FIG. 3 tal como se describié anteriormente.

Con referencia a las FIGS. 8 y 9, el aparato de decodificacién (decodificador de entropia) puede decodificar
informacién de imagen/video codificada. La informacién de imagen/video puede incluir informacién relacionada
con la particién, informacién relacionada con la prediccién (p. €j., informacion de clasificacion de
inter/intraprediccién, informacion de modo de intraprediccion, informacién de modo de interprediccién y
similares), informacién residual e informacion relacionada con el filtrado en bucle, y también puede incluir
diversos elementos sintacticos de la misma. La codificacion de entropia puede llevarse a cabo en la unidad de
un elemento sintactico. E800 a E810 pueden llevarse a cabo por el decodificador 310 de entropia del aparato
300 de decodificacion de la FIG. 3 como se describié anteriormente.

El aparato de decodificacion puede llevar a cabo una binarizacion para un elemento sintactico objetivo (E800).
En este caso, la binarizacién puede basarse en varios métodos de binarizacién como. Por ejemplo, el proceso
de binarizacién de Rice truncado y el proceso de binarizacién de longitud fija, y el método de binarizacién para
el elemento sintactico objetivo puede estar predefinido. El aparato de decodificacion puede derivar cadenas de
bin habilitadas (candidatos de cadena de bin) para valores habilitados del elemento sintactico objetivo a través
del proceso de binarizacién. El proceso de binarizaciéon puede llevarse a cabo por el binarizador 312 en el
decodificador 310 de entropia.

El aparato de decodificacion puede llevar a cabo una decodificacién de entropia para el elemento sintactico
objetivo (E810). El aparato de decodificacion compara la cadena de bins derivada con cadenas de bins
habilitadas para el elemento sintactico correspondiente mientras decodifica y analiza secuencialmente los bins
respectivos para el elemento sintactico objetivo a partir del (de los) bit(s) de entrada en el flujo de bits. Si la
cadena de bins derivada es igual a una de las cadenas de bins habilitadas, un valor correspondiente a la cadena
de bins correspondiente puede derivarse como un valor del elemento sintactico correspondiente. Si no, el
proceso descrito anteriormente puede llevarse a cabo de nuevo después de analizar adicionalmente el
siguiente bit en el flujo de bits. A través de dicho proceso, la informacién correspondiente puede sefializarse
usando un bit de longitud variable incluso sin usar un bit inicial o un bit final para informacién especifica
(elemento sintactico especifico) en el flujo de bits. A través de esto, se puede asignar un nimero relativamente
menor de bits con respecto a un valor bajo y, por lo tanto, se puede mejorar la eficiencia de codificacién global.

El aparato de decodificacion puede llevar a cabo una decodificacion basada en contexto o basada en derivacion
de los respectivos bins en la cadena de bins a partir del flujo de bits basandose en la técnica de codificacion
de entropia como, por ejemplo, CABAC o CAVLC. En este caso, el flujo de bits puede incluir diversos tipos de
informacién para la decodificacion de imagenes/video como se ha descrito anteriormente. El flujo de bits puede
transferirse al aparato de decodificacion a través de un medio de almacenamiento (digital} o una red como se
describi¢ anteriormente.

En el presente documento, para representar la sefializaciéon de informacion desde el aparato de codificacién al
aparato de decodificacién, puede usarse una tabla (tabla sintactica) que incluye elementos sintacticos. El orden
de los elementos sintacticos en la tabla sintactica usada en el presente documento puede representar un orden
de andlisis sintactico de los elementos sintacticos del flujo de bits. El aparato de codificacion puede configurar
y codificar la tabla sintactica de modo que los elementos sintacticos puedan analizarse por el aparato de
decodificacion en el orden de analisis, y el aparato de decodificacion puede obtener valores de los elementos
sintacticos analizando y decodificando los elementos sintacticos en la tabla sintactica correspondiente en el
orden de andlisis a partir del flujo de bits.

Mientras tanto, como se ha descrito anteriormente, las muestras residuales pueden derivarse como coeficientes
de transformada cuantificados a través de los procesos de transformada y cuantificacién. Los coeficientes de
transformada cuantificados pueden denominarse coeficientes de transformada. En este caso, los coeficientes
de transformada en el bloque pueden sefializarse en forma de informacién residual. La informacién residual
puede incluir una sintaxis de codificaciéon residual. Es decir, el aparato de codificacién puede configurar la
sintaxis de codificacién residual con la informacion residual, y puede codificar la sintaxis de codificacion residual
configurada para emitir la sintaxis de codificacion residual codificada en forma de un flujo de bits. El aparato de
decodificacion puede derivar coeficientes de transformada residuales (cuantificados) decodificando la sintaxis
de codificacién residual del flujo de bits. Como se describe a continuacion, la sintaxis de codificacion residual
puede incluir elementos sintacticos que representan si la transformada se ha aplicado al bloque
correspondiente, donde es la posicién del dltimo coeficiente de transformada efectivo en el bloque, si un
coeficiente de transformada efectivo esta presente en un subbloque y lo que es el tamafio/signo del coeficiente
de transformada efectivo.
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Por ejemplo, los coeficientes de transformada (cuantificados) pueden codificarse y/o decodificarse basandose
en los elementos sintacticos como, por ejemplo, last sig_coeff_x_prefix, last_sig coeff y prefix,
last_sig_coeff x_suffix, last_sig_coeff y suffix, coded _sub_block flag, sig_coeff flag, par_level_flag,
abs_level gtX_flag, abs_remainder, coeff_sign_flag, dec_abs_level incluidos en la informacién residual. Esto
puede denominarse codificacion residual (datos) o codificacion de coeficientes (transformada). En este caso,
el proceso de transformada/cuantificacién puede omitirse. En este caso, los valores de las muestras residuales
pueden codificarse y sefializarse segin un método determinado. Los elementos sintacticos relacionados con
la codificacién/decodificacién de datos residuales pueden representarse como en la Tabla 1 a continuacion.

Tabla 1

Eresidual_coding(xo, y0, log2TbWidth, log2ThHeight, cldx) { §Descriptor

si((tu_mts_idx[x0] [yO] > O Il
(cu_sbt_flag &&log2ThWidth <6 && log2TbHeight <6)) && cldx == 0 && log2ThWidth >4)

log2ZoTbWidth = 4

de lo contrario
log2ZoTbWidth = Min(log2TbWidth, 5)
MaxCcbs = 2 * (1 << log2TbWidth) * (1<< log2TbHeight)

| si(tu_mts_idx[x0] [yO] > O I
- (cu_sbt_flag && log2TbWidth < 6 && log2TbHeight < 6)) && cldx = = 0 && log2TbHeight > 4)

log2ZoTbHeight = 4
de lo contrario

log2ZoThHeight = Min(log2TbHeight, 5)
si(log2TbWidth > 0)

last_sig_coeff_x_prefix ae(v)
| si(log2TbHeight > 0) ‘
last_sig_coeff_y_prefix ae(v)

log2TbHeight = log2ZoTbHeight

......................................................................................................................................................................................................................................

remBinsPassi = ((1 << (log2TbWidth + log2TbHeight)) * 7) >>2

R

log2SbW = (Min(log2TbWidth, log2ThHeight) <2 ? 1: 2)

......................................................................................................................................................................................................................................

log2SbH = log2Sbw

si(log2ThWidth + log2TbHeight > 3) {

......................................................................................................................................................................................................................................

si(log2TbWidth <2) {

R R R e

log2SbW = log2TbWidth

......................................................................................................................................................................................................................................

log2SbH = 4 - log2SbW
} de lo contrario si (log2TbHeight <2) { \
log2SbH = log2TbHeight

log2SbW = 4 - log2SbH

1
numSbCoeff = 1 << (log2SbW + log2SbH)

15
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lastSubBlock =
(1 << (log2TbWidth + log2TbHeight - (log2SbW + log2SbH)) -

} mientras que((xC ! = LastSignificantCoeffX) Il (yC ! = LastSignificantCoeffY) )

si(lastSubBlock = = 0 && log2TbWidth >= 2 && log2TbHeight >= 2 && ltransform_skip_flag [x0]

%[yO] &8& lastScanPos > 0)

......................................................................................................................................................................................................................................

LfnstDcOnly = 0

S|((IastSubBIock > 0 && log2TbWidth >= 2 && log2Th >= 2) || (lastScanPos > 7 && (IogZTbW|dth

= 2 || log2ThWidth = = 3) && log2TbWidth = = log2TbHeight))

LfnstZeroOutSigCoeffFlag = 0

QState =0

dado que(i = lastSubBlock; i >= 0;i--) {

startQStateSb = QState

xS = DiagScanOrder [log2TbWidth - log2SbW] [log2TbHeight - log2SbH] [i] [0]

yS = DiagScanOrder [log2TbWidth - log2SbW] [log2TbHeight - log2SbH] [i] [1]

inferSbDcSigCoeffFlag = 0

si((i < lastSubBlock) && (i > 0)) {

coded_sub_block_flag[xS][yS]

ae(v)

inferSbDcSigCoeffFlag = 1

}

firstSigScanPosSb = numSbCoeff

lastSigScanPosSb = -1

firstPosMode0 =
firstPosMode1 =

(i == lastSubBlock ? lastScanPos : numSbCoeff - 1)

; si( coded_sub_block flag[ xS ][ yS ] && ( n > 0 | linferSbDcSigCoeffFlag )} && (
| LastSignifcantCoeffX ||l yC |= LastSignifcantCoeffY } ) {

......................................................................................................................................................................................................................................

sig_coeff_flag[xC]lyC]

remBinsPass1--

......................................................................................................................................................................................................................................

si(sig_coeff_flag [xC][yC])
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— abs_|eve|_gtx_f|ag[n][o]

.....................................................................................................................................................................................................................................

remBinsPass1--

R — S |(abs_|eve|_gtx_f|ag[n][O]){
“ par_level_flag [ n] ae(v)

remBinsPass1--

.....................................................................................................................................................................................................................................

abs_level_gtx_flag[n][1]

ae(v)

remBinsPass1--

firstSigScanPosSb = n
1

AbslLevelPass1[xC][yCl= sig_coeff_flag[xC]lyC] +

; par_level_flag[n] +
§a s_level_gtx_flag[n][0] + 2 * abs_level_gtx_flag[n][1] !

firstPosMode1 =n - 1

}
dado que(n = numSbCoeff - 1; n > = firstPosMode1; n - - ) {

xC = (xS << log2SbW) + DiagScanOrder[log2SbW][log2SbH][n][0]
yC = (yS << log2SbH) + DiagScanOrder[log2SbW] [log2SbH][n][1]
si(abs_level_gtx_flag[n][1])

abs_remainder[n] ae(v)

AbsLevel[xC][yC]= AbsLevelPass1[xC][yC][+2*abs_remainder[n]
1

dado que(n = firstPosMode1; n >= 0; n--} {

xC = (xS << log2SbW) + DiagScanOrder[log2SbW][log2SbH][n][0]

yC = (yS <<log2SbH) + DiagScanOrder[log2SbW][log2SbH][n][1]
dec_abs_level[n]

si(AbsLevel[xC][yC] > 0)
firstSigScanPosSb = n

ae(v)

si(dep_quant_enabled_flag)

QState = QStateTransTable [QState][AbsLevel[xC][yC] & 1]

si(dep_quant_enabled_flag Il 'sign_data_hiding_enabled_flag) :
‘ signHidden = 0

i H

de lo contrario

i H
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......................................................................................................................................................................................................................................

coeff_sign_flag[n]

}

si(dep_quant_enabled_flag) {

QState = startQStateSb

dado que(n = numSbCoeff - 1; n >= 0; n--) {

xC = (x8 << log2SbW) + DiagScanOrder[log2SbW][log2SbH][n][0]

yC = (yS << log2SbH) + DiagScanOrder[log2SbW][log2SbH][n][1]

si(AbsLevel[xC][yC] > 0)

; TransCoeffLevel[x0][yO0][cldx][xC][yC] = (2 * AbsLevel[xC][yC] - (QState > 1 ? 1:0))* (1-2
> coeff_sign_flag[n])

QState = QStateTransTable [QState][par_level_flag[n]]

} de lo contrario {}

sumAbsLevel =0

dado que(n = numSbCoeff - 1; n > = 0; n--) {

xC = (xS << log2SbW) + DiagScanOrder[log2SbW][log2SbH][n][0]

yC = (yS << log2SbH) + DiagScanOrder[log2SbW][log2SbH][n][1]

si(AbsLevel[xC][yC] > 0) {

TransCoeffLevel[x0][yO0][cldx][xC][yC] = AbsLevel[xC][yC] * (1 - 2 * coeff_sign_flag[n])

si(signHidden) {

sumsAbsLevel += AbslLevel[xC][yC]

si((n = = firstSigScanPosSb) && (sumAbsLevel % 2) = = 1))

TransCoeffLevel[x0][yO0][cldx][xC][yC]= -TransCoeffLevel[x0][y0][cldx][xC][yC]

Con referencia a la Tabla 1, last_sig coeff x_prefix, last sig_coeff y prefix, last_sig_coeff x_suffix, y

last_sig_coeff y suffix son elementos sintacticos para codificar (x, y) informacién de posicién
coeficiente que no es 0 en un bloque asociado. El bloque asociado puede ser un bloque de codifica

del dltimo
cion (CB) o

5 un bloque de transformada (TB). En relacién con la transformada (y cuantificacion) y el proceso de codificacién

residual, el CB y el TB pueden usarse indistintamente. Por ejemplo, se pueden derivar muestras
para el CB, y los coeficientes de transformada (cuantificados) se pueden derivar a través de la tran

residuales
sformada y

cuantificacién con respecto a las muestras residuales como se ha descrito anteriormente, y la informacién (o
elementos sintacticos) que representa eficientemente (la posicion, el tamarfio y el signo de) los coeficientes de
10 transformada (cuantificados) se puede generar y sefializar a través del proceso de codificacion residual. Los

coeficientes de transformada cuantificados pueden denominarse simplemente coeficientes de tra

nsformada.

En general, si el CB no es mayor que el TB méaximo, el tamafio del CB puede ser igual al tamafio del TB y, en
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este caso, el bloque objetivo que se transforma (y cuantifica) y codifica mediante el residual puede denominarse
CB o TB. Ademas, si el CB es mayor que el TB maximo, el bloque objetivo que se transforma (y cuantifica) y
se codifica mediante el residual puede denominarse TB. En lo sucesivo, aunque se explica que los elementos
sintacticos relacionados con la codificacion residual se sefializan en la unidad de un bloque de transformada
(TB), esto es a modo de ejemplo, y el TB puede usarse indistintamente con el bloque de codificacion (CB) como
se describi6é anteriormente.

Mientras tanto, se pueden aplicar diferentes métodos de codificacion residual dependiendo de si se aplica un
salto de transformada para la codificacién residual. Como una realizacion, si se aplica el salto de transformada
puede representarse usando el elemento sintactico de indicador de salto de transformada, y la codificacion
residual puede ramificarse segun el valor del elemento sintactico transform_skip_flag del indicador de salto de
transformada. Es decir, se pueden usar diferentes elementos sintacticos para la codificacion residual
basandose en el valor del indicador de salto de transformada (basandose en si se aplica el salto de
transformada). La codificacién residual que se usa en caso de que no se aplique el salto de transformada (es
decir, en caso de que se aplique la transformada) puede denominarse codificacién residual regular (RRC, por
sus siglas en inglés), y la codificacion residual en caso de que se aplique el salto de transformada (es decir, en
caso de que no se aplique la transformada) puede denominarse codificacion residual de salto de transformada
(TSRC, por sus siglas en inglés).

La Tabla 2 a continuacion representa un proceso en el que la codificacion residual se ramifica basandose en
el elemento sintactico del indicador de salto de transformada.

Tabla 2

Etransform_unit(xo, y0, toWidth, tbHeight, treeType, subTulndex, chType) { §Descriptor

transform_skip_flag[ xO J[yO ][ O ] ae(v)

si(transfom_skip_flag[ xO ][ yO ][ O ] Il slice_ts_residual_coding_disabled_flag)

1 si( sps_transform_skip_enabled_flag && |BdpcmFlag[x0][y0][1] && wC <= MaxTsSize && hC
| <= MaxTsSize && lcu_sbt_flag )

si(tu_cbf_crxC][yC] && treeType != DUAL TREE_LUMA && [(tu_cbf cb[xC]lyC] &&
tu_joint_cber_residual_flag[xC][yC]) } {

1 si(sps_transform_skip_enabled_flag && !BdpcmFlag[x0][y0][2] && wC <= MaxTsSize && hC
| <= MaxTsSize && lcu_sbt_flag)

transform_skip_flag[xC][yC][2] ae(v)

si(transform_skip_flag[xCllyCl[2] Il slice_ts_residual_coding_disabled_flag )




ES 3025935 T3

Con referencia a la Tabla 2 anterior, en caso de que no se aplique el salto de transformada (p. €j., en caso de
que el valor de transform_skip_flag sea 0), se lleva a cabo la codificacion residual regular, y esto puede llevarse
a cabo basandose en los elementos sintacticos descritos en la Tabla 1 descrita anteriormente. Ademas, en
caso de que se aplique el salto de transformada (p. ej., en caso de que el valor de transform_skip_flag sea 1),

5 se lleva a cabo la codificacién residual de salto de transformada, y esto puede llevarse a cabo basandose en
los elementos sintacticos descritos en la Tabla 3 a continuacién.

La Tabla 3 a continuacién representa los elementos sintacticos para la codificacion residual de salto de
transformada.
10
Tabla 3

.....................................................................................................................................................................................................................................

residual_ts_coding(x0, y0, log2TbWidth, log2ThHeight, cldx) { :Descriptor
IogZSbS|ze=(Mln(l092TbW|dthIogZTbHelght)<2’?12) .......................................................................................................
numSbCoeff = 1 << (log2SbSize << 1)
lastSubBlock = (1 << (log2TbWidth + log2ThHeight - 2 * log2ShSize)) - 1
InferShCf = 1
MaxCchs = 2 * (1 << log2TbWidth) * (1<< log2TbHeight)
dado que(i = 0; i < = lastSubBlock; i++) {
xS = DiagScanOrder[log2TbWidth-log2SbSize] [log2TbHeight-log2SbSize][i][0]
yS = DiagScanOrder[log2TbWidth-log2SbSize][log2TbHeight-log2SbSize][i][1]
si( (i | = lastSubBlock || linferSbChbf } { Q
coded_sub_block_flag[xS][yS] ae(v)

sig_coeff_flag[xC]lyC] ae(v)

MaxCcbs- -
si(sig_coeff_flag[xC][yC])
inferSbCoeffFlag = 0

1
CoeffSignLevel[xC][yC] = 0
si(sig_coeff flag[xC][yC] {

coeff_sign_flag[ n] ae(v)
MaxCcbs- -
CoeffSignLevel[ xC ][ yC ] = ( coeff_sign_flag[n]>07-1:1)

abs_level_gtx_flag[n][0] ae(v)
MaxCcbs- -
si(abs_level_gtx_flag[n][0]) {

par_level _flag[ n] ae(v)
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AbslevelPassX[xC][yC] = sig_coeff_flag[xC][yC] + [par_level_flag[n] + abs_level_gtx_flag[n][0]

......................................................................................................................................................................................................................................

}

R R R

/* Mayor que pase de escaneo X (numGtXFlags=5) */

......................................................................................................................................................................................................................................

dado que(n = 0; n <= numSbCoeff - 1; n++) {

R R

xC = (xS << log2SbSize) + DiagScanOrder[log2ShSize][log2SbSize][n][0]

......................................................................................................................................................................................................................................

yC = (yS << log2SbSize) + DiagScanOrder[log2ShSize][log2SbSize][n][1]

R R e

dado que(j = 1;j < 5; j++) {

......................................................................................................................................................................................................................................

si(abs_level_gtx_flag[n][j - 1])

MaxCcbs- -
AbsLevelPassX[xC][lyC] + = 2 * abs_level_gtx_flag[n][i]
1

1

/* resto de pase de escaneo */

dado que(n = 0; n <= numSbCoeff - 1; n++) {
xC = (x8 << log2SbSize) + DiagScanOrder[log2SbSize][log2SbSize][n][0]
yC = (yS << log2SbSize) + DiagScanOrder[log2SbSize][log2ShSize][n][1]
si(abs_level gtx_flag[n][4])

abs_remainder[n] ae(v)

si(intra_bdpcm_flag = = 0) {
absRightCoeff = abs(TransCoeffLevel[x0][y0][cldx][xC-1][yC])
absBelowCoeff = abs(TransCoeffLevel[x0][y0][cldx][xC][yC-1])
predCoeff = Max(absRightCoeff, absBelowCoeff)
si(AbsLevelPassX[xC][yC] + abs_remainder[n] = = 1 && predCoeff > 0)
TransCoeffLevel[x0][yO][cldx][xC]lyC] = (1-2 * coeff_sign_flag[n]) * predCoeff
de lo contrario si(AbsLevelPassX[xC][yC] + abs_remainder[n] <= predCoeff)

: TransCoeffLevel[x0][yO0][cldx][xC][yC] = (1 - 2 * coeff_sign_flag[n]) *
(AbsLeveIPassX[xC][yC] + abs_remainder[n] - 1)

de lo contrario

‘ TransCoeffLevel[x0][yO][cldx][xCllyCl= (1-2 * coeff_sign_flag[n])*
(AbsLeveIPassX[xC][yC] + abs_remainder[n])

} de lo contrario

‘ TransCoeffLevel[x0][y0][cldx][xC]lyCl= (1-2 * coeff_sign_flag[n])*
(AbsLeveIPassX[xC][yC] + abs_remainder[n])

}

)

Por ejemplo, el indicador de salto de transformada que indica si se lleva a cabo el salto de transformada del
blogue de transformada puede analizarse, y puede determinarse si el indicador de salto de transformada es 1.
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En caso de que el valor del indicador de salto de transformada sea 1, como se muestra en la Tabla 3, los
elementos sintacticos sig_coeff_flag, coeff_sign_flag, abs_level_gtx_flag, par_level_flag y/o abs_remainder
para el coeficiente residual del blogue de transformada pueden analizarse, y el coeficiente residual puede
derivarse basandose en los elementos sintéacticos. En este caso, los elementos sintacticos pueden analizarse
secuencialmente, y el orden de analisis puede cambiarse. En este caso, abs_level_gtx_flag puede representar
abs_level_gt1_flag, abs_level_gt3 flag, abs_level gt5_flag, abs_level_gt7 flag y/o abs_level gt9 flag. Por
ejemplo, , abs_level_gtx_flag[n][j] puede ser un indicador que representa si un valor absoluto del nivel de
coeficiente de transformada (o valor obtenido desplazando el nivel de coeficiente de transformada en 1 a la
derecha) es mayor que (j<<1)+1 en una posicion de escaneo n. El (j<<1)+1 puede ser sustituido por un valor
umbral especifico como, por ejemplo, un primer valor umbral o un segundo valor umbral en algunos casos.

Ademas, en caso de que el valor del indicador de salto de transformada sea 0, como se muestra en la Tabla 1,
los elementos sintacticos sig_coeff_flag, abs_level_gtx_flag, par_level_flag, abs_remainder, dec_abs_level y
coeff_sign_flag para el coeficiente residual del bloque de transformada pueden analizarse, y el coeficiente
residual puede derivarse basandose en los elementos sintacticos. En este caso, los elementos sintacticos
pueden analizarse secuencialmente, y el orden de analisis puede cambiarse. Aqui, abs_level_gtx_flag puede
representar abs_level gt1_flag y/o abs_level_gt3_flag.

Mientras tanto, como se ha descrito anteriormente, el aparato de codificacién puede derivar un bloque residual
(muestras residuales) basandose en un bloque predicho (muestras de prediccion) a través de predicciones
intra/inter/IBC/paleta, y puede derivar coeficientes de transformada cuantificados aplicando transformada y
cuantificacién con respecto a las muestras residuales derivadas. La informacién (informacion residual) sobre
los coeficientes de transformada cuantificados puede incluirse en la sintaxis de codificacion residual, y puede
emitirse en forma de un flujo de bits después de codificarse. El aparato de decodificacion puede obtener
informacién (informacién residual) sobre los coeficientes de transformada cuantificados del flujo de bits, y puede
derivar los coeficientes de transformada cuantificados decodificando la informacién obtenida. El aparato de
decodificacién puede derivar las muestras residuales a través de descuantificacion/transformada inversa en
base a los coeficientes de transformada cuantificados. Como se ha descrito anteriormente, al menos una de la
cuantificacién/descuantificacién y/o la transformada/transformada inversa puede omitirse. En caso de que se
omita la transformada/transformada inversa, el coeficiente de transformada puede denominarse coeficiente o
coeficiente residual, o para la unidad de expresién, todavia puede denominarse coeficiente de transformada.
Si omitir la transformada/transformada inversa puede sefializarse basandose en transform_skip_flag. Por
ejemplo, si el valor de transform_skip_flag es 1, puede representar que se omite la transformada/transformada
inversa, y esto puede denominarse modo de salto de transformada.

En general, en la codificacion de video/imagen, la tasa de cuantificacidon puede cambiarse, y la tasa de
compresion puede ajustarse usando la tasa de cuantificacion cambiada. Desde el punto de vista de la
implementacion, se puede usar un parametro de cuantificacion (QP, por sus siglas en inglés)} en lugar del uso
directo de la tasa de cuantificacién teniendo en cuenta la complejidad. Por ejemplo, se puede usar un parametro
de cuantificacién de un valor entero en el intervalo de 0 a 63, y cada valor del parametro de cuantificacion
puede corresponder a la tasa de cuantificacién real. Ademas, por ejemplo, un parametro de cuantificaciéon QPy
para un componente de luma (muestra de luma) y un pardmetro de cuantificacién QPc para un componente de
croma (muestra de croma) pueden configurarse de manera diferente.

En un proceso de cuantificacion, el coeficiente de transformada cuantificado C' puede obtenerse dividiendo un
coeficiente de transformada de entrada C por la tasa de cuantificacién Qetapa. En este caso, en consideracion
de la complejidad computacional, la tasa de cuantificacion se realiza en una forma de entero multiplicando la
tasa de cuantificacion por una escala, y se puede llevar a cabo una operacién de desplazamiento tanto como
el valor correspondiente al valor de escala. Se puede derivar una escala de cuantificacién basandose en un
producto de la tasa de cuantificacién y el valor de escala. Es decir, la escala de cuantificacién puede derivarse
segun el QP. Por ejemplo, la escala de cuantificacion puede aplicarse al coeficiente de transformada C y, en
base a esto, puede derivarse el coeficiente de transformada cuantificado C'.

El proceso de descuantificacién es inverso al proceso de cuantificacion, y el coeficiente de transformada
cuantificado C' puede multiplicarse por la tasa de cuantificacion Qetspa ¥, basandose en esto, puede obtenerse
un coeficiente de transformada reconstruido C". En este caso, se puede obtener una escala de nivel segun el
parametro de cuantificacién, la escala de nivel se puede aplicar al coeficiente de transformada cuantificado C'
y, en base a esto, se puede derivar el coeficiente de transformada reconstruido C". El coeficiente de
transformada reconstruido C" es algo diferente del coeficiente de transformada inicial C debido a una pérdida
en el proceso de transformada y/o cuantificacion. Por consiguiente, incluso el aparato de codificacion lleva a
cabo la descuantificacién de la misma manera que en el aparato de decodificacion.

Ademas, al llevar a cabo la prediccién, puede basarse en la codificacion de paleta. La codificacion de paleta es
una tecnologia util para representar bloques que incluyen un pequefio nimero de valores de color Gnicos. En
lugar de aplicar la prediccion y la transformada al bloque, en un modo de paleta, se sefiala un indice para
representar el valor de cada muestra. El modo de paleta es util para guardar un espacio de bufer de memoria
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de video. El bloque puede codificarse usando el modo de paleta (p. ej., MODE_PLT). Para decodificar el bloque
codificado como se ha descrito anteriormente, el decodificador debe decodificar una entrada de paleta y un
indice. La entrada de paleta puede representarse por una tabla de paleta, y puede codificarse por una
herramienta de codificacién de tabla de paleta.

La codificacién de paleta puede denominarse un modo de paleta (intra) o un modo de codificacién de paleta
(intra). El bloque actual puede reconstruirse segun la codificacion de paleta o el modo de paleta. La codificacién
de paleta puede verse como un ejemplo de intracodificacion, o puede verse como uno de los métodos de
intraprediccion. Sin embargo, de una manera similar al modo de salto descrito anteriormente, puede no
sefializarse un valor residual separado para el bloque correspondiente.

Por ejemplo, en caso de que se seleccione el modo de paleta, puede sefializarse informacién sobre una tabla
de paleta. La tabla de paleta puede incluir un indice correspondiente a cada pixel. La tabla de paleta puede
configurar una tabla de prediccion de paleta a partir de valores de pixeles usados en el bloque anterior. Por
ejemplo, los valores de pixel usados previamente pueden almacenarse en un bifer especifico (predictor de
paleta), y la informacién de predictor de paleta palette_predictor_run para configurar la paleta actual puede
recibirse del bufer. Es decir, el predictor de paleta puede incluir datos que representan un indice para al menos
una parte de un mapa de indices de paleta del bloque actual. En caso de que la entrada de paleta para expresar
el blogue actual no sea suficiente como una entrada de prediccion de paleta configurada a partir del predictor
de paleta, la informacién de pixel en la entrada de paleta actual puede transmitirse por separado.

El modo de paleta puede sefializarse a un nivel de CU, y puede usarse generalmente en caso de que la mayoria
de los pixeles en la CU puedan representarse como un conjunto de valores de pixel representativos. Es decir,
en el modo de paleta, las muestras en la CU pueden expresarse como un conjunto de valores de pixel
representativos. Dicho conjunto puede denominarse paleta. En el caso de una muestra que tiene un valor
cercano al valor de pixel en la paleta, se puede sefializar un indice de paleta palette_idx_idc correspondiente
al valor de pixel en la paleta o informacibn capaz de indicar el indice (run_copy_flag,
copy_above_palette_indices_flag). En el caso de una muestra que tiene un valor de pixel que excluye la entrada
de paleta, la muestra puede indicarse como un simbolo de escape, y un valor de muestra cuantificado puede
sefialarse directamente. En el presente documento, el pixel o el valor de pixel pueden denominarse muestra o
valor de muestra.

Para decodificar un bloque codificado en un modo de paleta, el decodificador requiere informacién de entrada
de paleta e informacioén de indice de paleta. En caso de que el indice de paleta corresponda al simbolo de
escape, un valor de escape (cuantificado) puede sefializarse como un componente adicional. Ademas, el
codificador debe derivar una paleta adecuada para la CU correspondiente, y transferir la paleta al decodificador.

Para una codificacion eficiente de la entrada de paleta, se puede mantener un predictor de paleta. El predictor
de paleta y el tamafio maximo de la paleta pueden sefializarse a través de SPS. Ademas, el predictor de paleta
y el tamafio maximo de la paleta pueden estar predefinidos. Por ejemplo, el predictor de paleta y el tamafio
maximo de la paleta pueden definirse como 31 y 15, respectivamente, dependiendo de si el bloque actual es
un unico arbol o un arbol dual. En las normas VVC, se puede transmitir sps_palette_enabled flag que
representa si el modo de paleta esta habilitado. A continuacién, se puede transmitir un indicador de
pred_mode_plt_coding que representa si la unidad de codificacién actual esta codificada en el modo de paleta.
El predictor de paleta puede inicializarse al comienzo de cada ladrillo o cada segmento.

Con respecto a cada entrada en el predictor de paleta, se puede sefializar un indicador de reutilizacion, y puede
representar si la entrada es parte de la paleta actual. El indicador de reutilizacién puede transmitirse usando
codificacion de longitud de ejecucion de 0. A partir de entonces, el nimero de nuevas entradas de paleta puede
sefializarse usando codificacién de Golomb exponencial de 0¢™e-orden. Por Gltimo, se puede sefialar un valor
de componente para la nueva entrada de paleta. Después de codificar la CU actual, el predictor de paleta puede
actualizarse usando la paleta actual, y la entrada del predictor de paleta anterior que no se reutiliza en la paleta
actual puede afadirse al final del nuevo predictor de paleta (relleno de paleta) hasta que alcance el tamafio
maximo permisible.

Para codificar un mapa de indices de paleta, el indice puede codificarse usando escaneos transversales
horizontales y verticales. El orden de escaneo puede sefializarse explicitamente a partir del flujo de bits usando
la informacién de indicador (p. €j., palette_transpose_flag).

Mientras tanto, el indice de paleta puede codificarse usando dos tipos de modos de muestra de paleta y, por
ejemplo, pueden usarse el modo "INDEX" y el modo "COPY_ABOVE". Tales modos de paleta pueden
sefializarse usando un indicador que representa si el modo de paleta es el modo "INDEX" o el modo
"COPY_ABOVE". En este caso, el simbolo de escape puede sefializarse en el modo "INDEX", y puede
asignarse un indice que tiene el mismo tamafio que el tamafio de paleta actual. Por ejemplo, si se supone que
el tamafio de la paleta actual es 10, los indices n.2 0 a n.2 9 pueden significar indices de entrada en |a paleta,
y el indice n.? 10 puede significar un indice para el simbolo de escape. En caso de que se utilice el escaneo
horizontal, el indicador puede sefializarse excluyendo la fila superior, y en caso de que se utilice el escaneo
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vertical, o el modo anterior sea el modo "COPY_ABOVE", el indicador puede sefializarse excluyendo la primera
columna. En el modo "COPY_ABOVE", el indice de paleta de la muestra de la fila en la parte superior puede
copiarse. En el modo "INDEX", el indice de paleta puede sefialarse explicitamente. Tanto en el modo "INDEX"
como en el modo "COPY_ABOVE", puede sefializarse el valor de ejecucién que representa el nimero de
muestras siguientes que se codifican usando el mismo modo. En caso de que el simbolo de escape sea una
parte de la ejecucion en el modo "INDEX" o el modo "COPY_ABOVE", los valores del componente de escape
pueden sefializarse con respecto a cada simbolo de escape.

La codificacion del indice de paleta puede ser como sigue. En primer lugar, se puede sefializar el nimero de
indices para la CU. A continuacion, los indices reales para toda la CU pueden sefializarse usando codificacion
de longitud fija. El nimero de indices y el indice pueden codificarse en el modo de derivacion. A través de esto,
los bins de derivacion relacionados con el indice pueden agruparse juntos. A continuacién, el modo de muestra
de paleta copy_above palette_indices_flag y la ejecucion pueden sefializarse de manera intercalada. Por
ultimo, los valores de escape de componente correspondientes a las muestras de escape para toda la CU
pueden agruparse y pueden codificarse en el modo de derivacion.

La Tabla 4 a continuacion representa un ejemplo de una estructura sintactica que incluye elementos sintacticos
relacionados con la codificacion basada en modo de paleta para la unidad de codificacion, y la Tabla 5 a
continuacion representa la semantica para elementos sintacticos incluidos en la sintaxis de la Tabla 4.

Tabla 4

. numComps = (treeType = = SINGLE_TREE) ? (sps_chroma_format_idc = =0 ? 1: 3): (treeType
i= = DUAL_TREE_CHROMA) ? 2: 1

. dado que(predictorEntryldx = 0; predictorEntryldx < PredictorPaletteSize[startComp] &&
i IpalettePredictionFinished  &&  NumPredictedPaletteEntries <  maxNumPaletteEntries;
| predictorEntryldx++) {

palette_predictor_run ae(v)

si(palette_predictor_run = 1) {

si(palette_predictor_run > 1)

predictorEntryldx += palette_predictor_run - 1

PalettePredictorEntryReuseFlags[predictorEntryldx] = 1

NumPredictedPaletteEntries++

si(CurrentPaletteSize[startComp] > 0)

palette_escape_val_present_flag

......................................................................................................................................................................................................................................

si(MaxPaletteIndex > 0} {

ajuste =0

......................................................................................................................................................................................................................................

palette_transpose_flag
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cu_gp_delta_abs

ae(v)
SI(Cu_qp_delta_abS) .........................
T—— C u_qp_delta_s|gn_flag ...... ae(v)
} ..........................
sl(treeType|=DUAL_TREE_LUMA&&palette_escape_val_present_flag)
....... SI(Sh_Cu_Chroma_qp_offset_enabled_flag&&'|SCuChr0manOffsetCoded){
cu_chroma_qp_offset_flag ......................................................................................................................................... - ae(v) ........

.....................................................................................................................................................................................................................................

. si(cu_chroma_qp_offset_flag && pps_chroma_qp_offset_list_len_minus1 > 0)

PreviousRunPosition = 0

PreviousRunType =0

dado que(subSetld = 0; subSetld <= (cbWidth * cbHeight - 1) / 16; subSetld++) {
minSubPos = subSetld * 16
si(minSubPos + 16 > cbWidth * cbHeight)
maxSubPos = cbWidth * cbHeight

de lo contrario

maxSubPos = minSubPos + 16
RunCopyMap[x0] [y0] =0
PaletteScanPos = minSubPos
log2ChbWidth = Log2(cbWidth)
log2CbHeight = Log2(cbHeight)

mientras que(PaletteScanPos < maxSubPos) {

xC = x0+TraverseScanOrder{log2CbWidth][log2CbHeight][PaletteScanPos][0]
yC = yO+TraverseScanOrder{log2CbWidth][log2CbHeight][PaletteScanPos][1]

si(PaletteScanPos > 0) {

CopyAbovelndicesFlag[xC][yC] = 0

.....................................................................................................................................................................................................................................

si(MaxPalettelndex > 0 && !RunCopyMap[xC][yC]) {

3

; si( ( (palette_transpose_flag && yC > y0) || (palette_transpose_flag && xC > x0) } &&
| CopyAbovelndicesFlag[xcPrev][ycPrev] = = 0 && PaletteScanPos > 0) {

copy_above_palette_indices_flag
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PreviousRunPosition = PaletteScanPos

......................................................................................................................................................................................................................................

} de lo contrario si(PaletteScanPos > 0)

3 H

CopyAbovelndicesFlag[xC][yC] = CopyAbovelndicesFlag[xcPrev][ycPrev]

......................................................................................................................................................................................................................................

PaletteScanPos ++

}

.....................................................................................................................................................................................................................................

PaletteScanPos = minSubPos

mientras que(PaletteScanPos < maxSubPos) {

yC =y0 +

xcPrev = x0 +
TraverseScanOrder{log2CbWidth][log2CbHeight][PaletteScanPos-1][0]

ycPrev =y0 +
TraverseScanOrder{log2CbWidth][log2CbHeight][PaletteScanPos-1][1]

} |
si(MaxPalettelndex > 0 && IRunCopyMap[xC][yC] && CopyAbovelndicesFlag[xC][yC] = 0}

si(MaxPalettelndex - ajustar > 0)

palette_idx_idc ae(v)

ajuste =1

1

si(IRunCopyMap[xC]lyC] && CopyAbovelndicesFlag[xC][yC] = = 0)
CurrPalettelndex = palette_idx_idc

si(CopyAbovelndicesFlag[xC][yC] = = 0)

PalettelndexMap[xC][yC] = CurrPaletteIndex

de lo contrario si(!palette_transpose_flag)

PalettelndexMap[xC][yC]= PalettelndexMap[xC][yC-1]
de lo contrario

PalettelndexMap[xC][yC]= PalettelndexMap[xC-1][yC]
PaletteScanPos ++

}

si(palette_escape_val_present_flag) {

si( (treeType = = SINGLE_TREE && cldx = 0 && (xC % SubWidthC 1= 0 || yC %
SubHeightC I= 0))) {
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.....................................................................................................................................................................................................................................

.....................................................................................................................................................................................................................................

.....................................................................................................................................................................................................................................
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Tabla 5
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Con referencia a la Tabla 4 y la Tabla 5 anteriores, en caso de que se aplique un modo de paleta para el bloque
actual (es decir, la unidad de codificacion actual), la sintaxis de codificacion de paleta (p. €j., palette_coding(})
como en la Tabla 4 anterior puede analizarse/sefializarse.

Por ejemplo, la tabla de paleta puede configurarse en base a la informacién de entrada de paleta. La
informacién de entrada de paleta puede incluir elementos sintacticos como, por ejemplo, palette_predictor_run,
num_signalled_palette_entries, y new_palette_entries.

Ademas, un mapa de indices de paleta para el bloque actual puede configurarse en base a la informacién de
indices de paleta. La informacién de indice de paleta puede incluir elementos sintacticos como, por ejemplo,
num_palette_indices_minus1, palette_idx_idc, y palette_transpose_flag. En base a la informacion de indice de
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paleta como se describié anteriormente, el mapa de indices de paleta (p. ej., PalettelndexMap) puede
configurarse derivando el indice de paleta (p. ej., Palettelndexldc) para las muestras en el blogue actual
mientras circula segun una direccion de escaneo transversal (direccion vertical o direccién horizontal).

Ademas, en base al mapa de indices de paleta, se puede obtener un valor de muestra para la entrada de paleta
en latabla de paleta, y se pueden generar muestras reconstruidas del bloque actual en base al valor de muestra
mapeado en la entrada de paleta.

Ademas, en caso de que esté presente una muestra que tiene un valor de escape (es decir, en caso de que el
valor de palette_escape_val_present_flag sea 1) en el bloque actual, el valor de escape para el bloque actual
puede derivarse basandose en la informacién de escape. La informacién de escape puede incluir elementos
sintacticos como, por ejemplo, palette_escape_val_present_flag y palette_escape_val. Por ejemplo, basandose
en la informacién de valor de escape cuantificada (p. €j., palette_escape_val), puede derivarse el valor de
escape parala muestra codificada de escape en el bloque actual. Las muestras reconstruidas del bloque actual
pueden generarse en base al valor de escape.

Mientras tanto, en el proceso de codificacion/decodificacion, se puede usar la técnica de modulacién codificada
por pulsos diferencial de bloque o modulacién de cédigo de pulsos delta basada en bloques (BDPCM, por sus
siglas en inglés). La BDPCM puede denominarse modulacion de cédigo de pulso delta basada en bloques
residuales cuantificada (RDPCM, por sus siglas en inglés).

En caso de que el bloque se prediga aplicando la BDPCM, pueden utilizarse muestras reconstruidas con el fin
de predecir filas o0 columnas del blogue linea por linea. En este caso, una muestra de referencia usada puede
ser una muestra no filtrada. La direccion de BDPCM puede representar si se ha usado una prediccién de
direccion vertical o de direccion horizontal. Es decir, en caso de que se aplique la BDPCM, la direccion vertical
o la direccién horizontal se puede seleccionar como la direccién de BDPCM, y la prediccién se puede llevar a
cabo en la direccion de BDPCM. Un error de prediccién puede cuantificarse en un dominio espacial, y la
muestra puede reconstruirse afiadiendo el error de prediccion descuantificado a la prediccién (es decir, muestra
de prediccion). El error de prediccion puede significar el residuo. La BDPCM de dominio residual cuantificado
puede proponerse como una alternativa de la BDPCM, y la direccion o sefializacion de prediccién puede ser
igual a la BDPCM aplicada al dominio espacial. Es decir, el residuo puede reconstruirse a través de la
descuantificacién después de que los propios coeficientes de cuantificacién se acumulen como modulacion de
c6digo de pulso delta (DPCM, por sus siglas en inglés) a través de la BDPCM de dominio residual cuantificado.
Por consiguiente, la BDPCM de dominio residual cuantificado puede usarse con el significado de que un
extremo de codificacién residual aplica la DPCM. El dominio residual cuantificado utilizado a continuacion se
obtiene cuantificando el residuo derivado en base a la prediccién sin ser transformado, y significa un dominio
para la muestra residual cuantificada. Por ejemplo, el dominio residual cuantificado puede incluir el residuo
cuantificado (o coeficiente residual cuantificado) al que se aplica el salto de transformada, es decir, la
transformada se salta con respecto a la muestra residual, pero la cuantificacion se aplica a la misma. Ademas,
por ejemplo, el dominio residual cuantificado puede incluir el coeficiente de transformada cuantificado.

Como se ha descrito anteriormente, la BDPCM puede aplicarse al dominio residual cuantificado, el dominio
residual cuantificado puede incluir el residuo cuantificado (o0 coeficiente residual cuantificado) y, en este caso,
el salto de transformada puede aplicarse con respecto al residuo. Es decir, en caso de que se aplique la
BDPCM, la transformada puede saltarse y la cuantificacion puede aplicarse con respecto a la muestra residual.
Ademas, el dominio residual cuantificado puede incluir el coeficiente de transformada cuantificado. Un indicador
que representa si la BDPCM es aplicable puede sefializarse a un nivel de secuencia (SPS), y dicho indicador
puede sefializarse solo en caso de sefializarse de que el modo de salto de transformada es posible en el SPS.
El indicador puede denominarse indicador habilitado para BDPCM o indicador habilitado para BDPCM de SPS.

En caso de aplicar la BDPCM, la intraprediccion puede llevarse a cabo con respecto a bloques completos
mediante copia de muestra segun una direccién de prediccion (p. ej., prediccién vertical o prediccion horizontal)
similar a la direccion de intraprediccién. El residuo que es el valor de diferencia entre los bloques original y de
prediccion puede cuantificarse mediante el salto de la transformada, y puede codificarse un valor delta, es decir,
el valor de diferencia entre el residuo cuantificado y el predictor en |a direccion horizontal o vertical (es decir, el
residuo cuantificado en la direccién horizontal o vertical).

Si la BDPCM es aplicable, el tamafio de la CU puede ser igual a 0 menor que MaxTsSize (tamafio maximo del
bloque de salto de transformada) para la muestra de luma, y en caso de que la CU se codifique a través de
intraprediccion, la informacion de indicador puede transmitirse al nivel de la CU. La informacién de indicador
puede denominarse indicador BDPCM. En este caso, MaxTsSize puede significar el tamafio de bloque maximo
para que se permita el modo de salto de transformada. La informacién de indicador puede indicar si se aplica
intracodificacién tipica o se aplica la BDPCM. Si se aplica la BDPCM, puede transmitirse un indicador de
direccién de prediccion de BDPCM que indica si la direccién de prediccion es la direccién horizontal o la
direccién vertical. El indicador de direccién de prediccion de BDPCM puede denominarse indicador de direccion
de BDPCM. A continuacién, el bloque puede predecirse a través de un proceso de intraprediccion horizontal o
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vertical tipico usando una muestra de referencia no filtrada. Ademas, el residuo puede cuantificarse, y puede
codificarse el valor de diferencia entre el residuo cuantificado y el predictor, por ejemplo, entre residuos ya
cuantificados en posiciones circundantes en la direccién horizontal o vertical segun la direccién de prediccion
de BDPCM.

Mientras tanto, como se describié anteriormente, la informacién (elemento sintéactico) en una tabla sintactica
descrita en el presente documento puede incluirse en la informacién de imagen/video, y puede
configurarse/codificarse por el aparato de codificacién para transferirse al aparato de decodificacion en forma
de un flujo de bits. El aparato de decodificacion puede analizar/decodificar la informacién (elemento sintactico)
en la tabla sintactica correspondiente. El aparato de decodificacion puede llevar a cabo un proceso de
decodificaciéon (prediccion, proceso residual (basado en salto de transformada), BDPCM vy codificacion de
paleta) para el bloque actual en base a la informacién decodificada.

En lo sucesivo, en el presente documento, se propone un esquema eficiente para analizar/sefializar un
elemento sintactico que tiene dependencia con respecto a un elemento sintactico de alto nivel relacionado con
salto de transformada y/o elemento sintactico de alto nivel relacionado con codificacion de paleta. Es decir,
segun una realizacién del presente documento, durante la codificacion de video/imagen, si llevar a cabo la
codificacion puede clasificarse segun la dependencia y no dependencia de la informacién que es absolutamente
necesaria o auxiliar usada en la realizacion de la codificacion de salto de transformada y/o paleta y, por lo tanto,
puede llevarse a cabo una codificacién eficiente.

En la codificacién de video, un conmutador de una herramienta de codificacién puede definirse en una sintaxis
de alto nivel (HLS, por sus siglas en inglés) especifica. En el caso de la VVC en la técnica relacionada, la
informacién de indicador sobre las herramientas de codificacién respectivas puede definirse en el SPS.
Ademas, en la VVC, la normalizacién ha estado en curso hacia tener independencia entre los respectivos
conjuntos sintacticos de alto nivel (p. gj., conjunto de parametros de video (VPS), conjunto de parametros de
secuencia (SPS), conjunto de parametros de imagen (PPS), conjunto de parametros de adaptacion (APS),
conjunto de parametros de decodificacién (DPS, por sus siglas en inglés) y encabezado de segmento). Por
consiguiente, en el conjunto de sintaxis de alto nivel en el que esta presente un indicador de una herramienta
de codificacién, estan presentes miltiples elementos sintacticos que tienen dependencia. En la(s)
realizacion(es) del presente documento, se propone un método para analizar/sefializar un elemento sintactico
de alto nivel que tiene dependencia segun la codificacién de paleta y/o salto de transformada.

Como una realizacién, el presente documento propone un método para guardar bits que se transmiten
habilitando el elemento sintactico que tiene dependencia para determinar si llevar a cabo analisis
sintactico/sefializacién segun la condicién dependiente con respecto al elemento sintactico de alto nivel
relacionado con salto de transformada. Como ejemplo, se propone un método para analizar sintacticamente el
elemento sintactico de alto nivel que tiene dependencia dependiendo de si usar el salto de transformada por el
indicador de salto de transformada (habilitado).

Por ejemplo, como elementos sintacticos dependientes de la codificacion basada en salto de transformada,
hay un indicador de salto de transformada (habilitado) (p. ej., sps_transform_skip_enabled flag), informacién
de parametro de cuantificacion minimo para el salto de transformada (p. ej., min_qp_prime_ts_minus4) e
informacién sobre si aplicar la BDPCM (p. €j., sps_bdpcm_enabled flag). Como ejemplo, si el valor del
indicador de salto de transformada (habilitado) se define como 1, el indicador relacionado o los elementos
sintacticos de informacién deben transmitirse necesariamente, mientras que si el valor del indicador de salto
de transformada (habilitado) se define como 0, los elementos sintacticos que excluyen el elemento sintéactico
del indicador de salto de transformada (habilitado) pueden no transmitirse.

Es decir, se propone un método para transmitir un elemento de sintaxis de alto nivel, que depende de si llevar
a cabo el salto de transformada como, por gjemplo, la informacién de parametro de cuantificacién minimo para
el bloque de salto de transformada y si aplicar la BDPCM, durante el salto de transformada segun el valor del
indicador de salto de transformada (habilitado) en la HLS de sintaxis de alto nivel (p. gj., VPS, SPS, PPS, APS,
DPS y encabezado de segmento). Ademas, el método propuesto no se limita a los elementos sintacticos
descritos en la presente realizacién, sino que puede incluir todos los elementos sintacticos de alto nivel
definidos en el conjunto sintactico de alto nivel que tiene dependencia dependiendo de si llevar a cabo el salto
de transformada y que incluye el indicador de salto de transformada (habilitado).

Como se ha descrito anteriormente, los elementos sintacticos relacionados con la codificacién basada en el

salto de transformada pueden definirse en el conjunto sintactico de alto nivel, y pueden definirse en un conjunto
de parametros de secuencia (SPS) como en una realizacién en la Tabla 6 a continuacion.
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Tabla 6
Eseq_parameter_set_rbsp() { Descriptor
- '
sps_transform_skip_enabled_flag u(1)
si(sps_transform_skip_enabled_flag) { ;
sps_bdpcm_enabled_flag u(1)
min_qp_prime_ts_minus4 ue(v)

1
(e}
rbsp_trailing_bits()

}

Ademas, por ejemplo, la semantica de un elemento sintactico para la realizacién descrita anteriormente entre
elementos sintacticos de la sintaxis de SPS puede representarse como en la Tabla 7 a continuacion.

Tabla 7

'sps_transform_skip_enabled_flag igual a 1 especifica que transform_skip_flag puede estar presente en Ia§
isintaxis de unidad de transformada. sps_transform_skip_enabled flag igual a 0 especifica que:
{transform_skip_flag no est4 presente en la sintaxis de unidad de transformada. {

'sps_bdpcm_enabled flag igual a 1 especifica que intra_bdpcm_flag puede estar presente en la sintaxis de
‘unidad de codificacién para unidades de intracodificacion. sps_bdpcm_enabled_flag igual a 0 especifica que |
lintra_bdpcm_flag no esta presente en la sintaxis de unidad de codificacién para unidades de intracodificacion.
Cuando no esta presente, se infiere que el valor de sps_bdpcm_enabled flag es igual a 0. :

‘min_gp_prime_ts_minus4 especifica el parametro de cuantificacion minimo permitido para el modo de salto |
;de transformada de la siguiente manera: :

iQpPrimeTsMin =4 + min_gp_prime_ts_minus4

Con referencia a la Tabla 6 y la Tabla 7 anteriores, los elementos sintacticos relacionados con el salto de
transformada pueden definirse en el SPS vy pueden incluir elementos sintacticos de
sps_transform_skip_enabled_flag, sps_bdpcm_enabled_flag, y min_qp_prime_ts_minus4.

El elemento sintactico sps_transform_skip_enabled_flag puede representar si el salto de transformada esta
habilitado basandose en si el valor del mismo es 0 o 1. Por ejemplo, si el valor de
sps_transform_skip_enabled_flag es 1, puede representar que el salto de transformada esta habilitado y, en
este caso, transform_skip_flag puede analizarse/sefializarse a través de una sintaxis de unidad de
transformada. En este caso, el elemento sintactico transform_skip_flag puede representar si la transformada
puede aplicarse al bloque de transformada asociado correspondiente. Si el valor de
sps_transform_skip_enabled_flag es 0, puede representar que el salto de transformada no esta habilitado y,
en este caso, transform_skip_flag puede no analizarse/sefializarse en la sintaxis de unidad de transformada.
En otras palabras, en base al indicador habilitado de salto de transformada sps_transform_skip_enabled_flag,
puede representarse si transform_skip_flag esta presente en la sintaxis de unidad de transformada.

El elemento sintactico sps_bdpcm_enabled_flag puede representar si la BDPCM esta habilitada basandose en
si el valor del mismo es 0 o0 1. Por ejemplo, si el valor de sps_bdpcm_enabled flag es 1, puede representar que
la BDPCM esta habilitada y, en este caso, intra_bdpcm_flag (o intra_bdpcm_luma_flag e
intra_bdpcm_chroma_flag) puede analizarse/sefializarse a través de la sintaxis de la unidad de codificacién
para la unidad de intracodificacién. En este caso, el elemento sintactico intra_bdpcm_flag puede representar si
la BDPCM se aplica al blogque de codificacion actual. Si el valor de sps_bdpcm_enabled flag es 0, puede
representar que la BDPCM no esta habilitada y, en este caso, intra_bdpcm_flag (o intra_bdpcm_luma_flag e
intra_bdpcm_chroma_flag) puede no analizarse/sefializarse en la sintaxis de la unidad de codificacién para la
unidad de intracodificacién. En otras palabras, puede representarse si intra_bdpcm_flag (o
intra_bdpcm_luma_flag e intra_bdpcm_chroma_flag) esta presente en la sintaxis de unidad de codificacion
basandose en el indicador habilitado para BDPCM sps_bdpcm_enabled_flag.

El elemento sintactico min_gp_prime_ts_minus4 puede representar el parametro de cuantificacion minimo
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permitido para el modo de salto de transformada. Por ejemplo, basandose en el elemento sintéctico
min_gp_prime_ts_minus4, puede derivarse el valor de parametro de cuantificacion minimo (p. €j.,
QpPrimeTsMin) en el modo de salto de transformada. Basandose en el parametro de cuantificacién minimo en
el modo de salto de transformada, puede derivarse el parametro de cuantificacién que se usa en un proceso
de escalado (proceso de descuantificacion). Ademas, un coeficiente de transformada escalado (coeficiente de
transformada descuantificado) puede derivarse llevando a cabo el proceso de escalado (proceso de
descuantificacion) para el bloque actual basandose en el parametro de cuantificacién y, basandose en esto,
puede derivarse una muestra residual del bloque actual.

Ademas, en el SPS, los elementos sintacticos que tienen dependencia pueden definirse con respecto al
elemento sintactico de indicador habilitado de salto de transformada (p. €j., sps_transform_skip_enabled_flag)
entre los elementos sintacticos relacionados con el salto de transformada. Por ejemplo, como se describe en
la Tabla 6 y la Tabla 7 anteriores, en base al valor del indicador habilitado de salto de transformada (p. €j.,
sps_transform_skip_enabled_flag) en el SPS, el elemento sintactico min_qp_prime_ts_minus4 que representa
la informacion de parametro de cuantificacion minimo para el bloque de salto de transformada en el modo de
salto de transformada y el elemento sintactico sps_bdpcm_enabled_flag que representa si la BDPCM esta
habilitada puede tener dependencia. Como ejemplo, si el valor del indicador habilitado para salto de
transformada (p. €j., sps_transform_skip_enabled_flag) es 1, el elemento sintactico min_qp_prime_ts_minus4
y el elemento sintactico sps_bdpcm_enabled flag pueden analizarse/sefializarse. Ademas, si el valor del
indicador habilitado de salto de transformada (p. ej., sps_transform_skip_enabled_flag) es 0, el elemento
sintactico min_qgp_prime_ts_minus4 y el elemento sintactico sps_bdpcm_enabled_flag pueden no
analizarse/sefializarse.

Ademas, como una realizacion, el presente documento propone un método para guardar bits que se transmiten
habilitando el elemento sintactico que tiene dependencia para determinar si llevar a cabo el analisis
sintactico/sefializacién segun la condicién dependiente con respecto al elemento sintactico de alto nivel
relacionado con salto de transformada. Como ejemplo, se propone un método para analizar sintacticamente el
elemento sintactico de alto nivel que tiene dependencia dependiendo de si se usa el salto de transformada por
el indicador de salto de transformada (habilitado).

Por ejemplo, como elementos sintacticos dependientes de la codificacién basada en el salto de transformada,
hay un indicador de salto de transformada (habilitado) (p. ej., sps_transform_skip_enabled_flag), informacién
sobre el tamafio de aplicacién de salto de transformada (p. €j., log2_transform_skip_max_size_minus2),
informacién de parametro de cuantificacion minimo para el salto de transformada (p. ej.,
min_gp_prime_ts_minus4), e informacién sobre si se aplica la BDPCM (p. €j., sps_bdpcm_enabled_flag). Como
ejemplo, si el valor del indicador de salto de transformada (habilitado) se define como 1, el indicador relacionado
o los elementos sintacticos de informacion deben transmitirse necesariamente, mientras que si el valor del
indicador de salto de transformada (habilitado) se define como 0, los elementos sintacticos que excluyen el
elemento sintactico del indicador de salto de transformada (habilitado) pueden no transmitirse.

Es decir, se propone un método para transmitir un elemento de sintaxis de alto nivel, que depende de si llevar a
cabo el salto de transformada como, por ejemplo, informacién sobre el tamafio maximo de la aplicacion de salto
de transformada, la informacién de parametro de cuantificacién minimo y si aplicar la BDPCM durante el salto de
transformada, segun el valor del indicador de salto de transformada (habilitado) en la HLS de sintaxis de alto nivel
(p- €j., VPS, SPS, PPS, APS, DPS y encabezado de segmento). Ademas, el método propuesto no se limita a los
elementos sintacticos descritos en la presente realizacion, sino que puede incluir todos los elementos sintacticos
de alto nivel definidos en el conjunto sintactico de alto nivel que tiene dependencia dependiendo de si llevar a
cabo el salto de transformada y que incluye el indicador de salto de transformada (habilitado).

Como se ha descrito anteriormente, los elementos sintacticos relacionados con la codificacién basada en el
salto de transformada pueden definirse en el conjunto sintactico de alto nivel, y pueden definirse en el conjunto
de parametros de secuencia (SPS) como en una realizacion de la Tabla 8 a continuacién. Sin embargo, la
informacién de tamafio de bloque maximo para el salto de transformada que se define en un conjunto de
parametros de imagen (PPS) en la técnica relacionada puede definirse de manera reciente en el SPS para
evitar la dependencia entre HLS, y esto puede representarse como en la Tabla 8 a continuacién.

Tabla 8

e s S s
) \ :
....... sps_transform_sklp_enabled_flagu(1)
s|(sps_transform_sklp_enabled_flag){
sps_bdpcm_enabled_flag ................... T
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......................................................................................................................................................................................................................................

rbsp_trailing_bits()

| seq_parameter_set_rbsp() { Descriptor

........... m|n_qu:)r|me_ts_ e us W ue(v) ....................
IogZ_transform_sklp_max_slze_m|nu32 .......................................................................................................... u e(v)
N S
()

1

Ademas, por ejemplo, la semantica de un elemento sintactico para la realizacién descrita anteriormente entre
elementos sintacticos de la sintaxis de SPS puede representarse como en la Tabla 9 a continuacion.

Tabla 9

Esps_transform_skip_enabled_flag igual a 1 especifica que transform_skip_flag puede estar presente en Ia§
‘sintaxis de unidad de transformada. sps_transform_skip_enabled flag igual a 0 especifica que:
‘transform_skip_flag no esta presente en la sintaxis de unidad de transformada. :

isps_bdpcm_enabled_flag igual a 1 especifica que intra_bdpcm_flag puede estar presente en la sintaxis de
‘unidad de codificacién para unidades de intracodificacion. sps_bdpcm_enabled_flag igual a 0 especifica que |
(intra_bdpcm_flag no esta presente en la sintaxis de unidad de codificacion para unidades de intracodificacion. |
' Cuando no esta presente, se infiere que el valor de sps_bdpcm_enabled_flag es igual a 0.

Emin_quarime_ts_minus4 especifica el parametro de cuantificacion minimo permitido para el modo de salto
.de transformada de la siguiente manera: !

§IogZ_transform_skip_max_size_minusZ especifica el tamafio maximo de bloque utilizado para el salto de§
itransformada, y debe estar en el rango de 0 a 3. :

Con referencia a la Tabla 8 y la Tabla 9 anteriores, los elementos sintacticos relacionados con el salto de
transformada pueden definirse en el SPS, y pueden incluir elementos sintacticos de
sps_transform_skip_enabled_flag, sps_bdpcm_enabled_flag, min_qp_prime_ts_minus4, y
log2_transform_skip_max_size_minus2.

En este caso, dado que los elementos sintacticos de sps_transform_skip_enabled flag, sps_bdpcm_enabled flag
y min_qp_prime_ts_minus4 se han explicado en detalle en la Tabla 6 y la Tabla 7 anteriores, en la presente
realizacion, la explicacion detallada de los mismos se omitird en aras de la explicacion.

El elemento sintactico log2_transform_skip_max_size_minus2 puede representar el tamafio maximo de bloque
que se usa en el modo de salto de transformada. En este caso, el elemento de sintaxis
log2_transform_skip_max_size_minus2 puede estar en el rango de 0 a 3. Por ejemplo, como se describe en la
Tabla 9 anterior, el tamafio maximo de bloque (p. gj., MaxTsSize) que se usa en el modo de salto de
transformada puede derivarse en base a calculos como, por ejemplo, 1 <<
(log2_transform_skip_max_size_minus2 + 2).

Ademas, en el SPS, los elementos sintacticos que tienen dependencia pueden definirse con respecto al
elemento sintactico de indicador habilitado de salto de transformada (p. €j., sps_transform_skip_enabled_flag)
entre los elementos sintacticos relacionados con el salto de transformada. Por ejemplo, como se describe en
la Tabla 8 y la Tabla 9 anteriores, en el SPS, el elemento sintactico sps_bdpcm_enabled flag que representa
si la BDPCM esta habilitada en base al valor del indicador habilitado de salto de transformada (p. €j.,
sps_transform_skip_enabled_flag), el elemento sintactico min_qp_prime_ts_minus4 que representa la
informacién de parametro de cuantificacion minimo para el bloque de salto de transformada en el modo de salto
de transformada, y el elemento sintactico log2_transform_skip_max_size_minus2 que representa el tamafio de
bloque maximo que se usa en el modo de salto de transformada pueden tener la dependencia. Como ejemplo,
si el valor del indicador habilitado de salto de transformada (p. ej., sps_transform_skip_enabled_flag) es 1, los
elementos sintacticos de sps_bdpcm_enabled_flag, min_qp_prime_ts_minus4, y
log2_transform_skip_max_size_minus2 pueden analizarse/sefializarse. Ademas, si el valor del indicador
habilitado de salto de transformada (p. €j., sps_transform_skip_enabled_flag) es 0, los elementos sintacticos

36



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

ES 3025935 T3

de sps_bdpcm_enabled_flag, min_qgp_prime_ts_minus4, y log2_transform_skip_max_size_minus2 pueden no
analizarse/sefializarse.

Ademas, como una realizacion, el presente documento propone un método para guardar bits que se transmiten
habilitando el elemento sintactico que tiene dependencia para determinar si llevar a cabo el
analisis/sefializacion segun la condicion dependiente con respecto al elemento sintactico de alto nivel
relacionado con salto de transformada y el elemento sintactico de alto nivel relacionado con codificacién de
paleta. Como ejemplo, se propone un método para analizar sintacticamente el elemento sintactico de alto nivel
que tiene dependencia mediante el indicador de salto de transformada (habilitado) y/o el indicador de
codificacién de paleta (habilitado).

Por ejemplo, como elementos sintacticos dependientes de la codificacion basada en el salto de transformada,
hay un indicador de salto de transformada (habilitado) (p. gj., sps_transform_skip_enabled_flag), informacién
sobre el tamafio de aplicacién de salto de transformada (p. ej., log2_transform_skip_max_size_minus2),
informacién de parametro de cuantificacibn minimo para el salto de transformada (p. €],
min_gp_prime_ts_minus4) e informacién sobre si se aplica la BDPCM (p. €j., sps_bdpcm_enabled_flag).
Ademas, como se describi¢ anteriormente, dado que el valor de escape tampoco cambia durante la codificacion
de paleta, la informacién de parametro de cuantificacion minimo para el salto de transformada puede usarse
para llevar a cabo la cuantificacion. Por consiguiente, el indicador de codificacién de paleta (habilitado) (p. ej.,
sps_palette_enabled_flag) para la codificacion basada en modo de paleta y la informacién de parametro de
cuantificacion minimo (p. ej., min_qgp_prime_ts_minus4) durante el salto de transformada pueden tener
dependencia. Como ejemplo, si el valor del indicador de salto de transformada (habilitado) o el indicador de
codificacién de paleta (habilitado) se define como 1, el indicador relacionado o los elementos sintacticos de
informacién deben transmitirse necesariamente, mientras que si el valor del indicador de salto de transformada
(habilitado) o el indicador de codificacion de paleta (habilitado) se define como 0, los elementos sintacticos que
excluyen el elemento sintactico de indicador respectivo pueden no transmitirse.

Es decir, se propone un método para transmitir un elemento de sintaxis de alto nivel, que depende de si llevar
a cabo el salto de transformada como, por ejemplo, informacién sobre el tamafio maximo de la aplicacién de
salto de transformada, la informacién de parametro de cuantificacién minimo durante el salto de transformada,
y si aplicar la BDPCM, o si llevar a cabo la codificacion de paleta segun el valor del indicador de salto de
transformada (habilitado) y/o el valor del indicador de codificacion de paleta (habilitado) en la sintaxis de alto
nivel (p. ej., VPS, SPS, PPS, APS, DPS y encabezado de segmento).

Por ejemplo, (i} en caso de que tanto el indicador de salto de transformada (habilitado) como el indicador de
codificacion de paleta (habilitado) se definan como 1, los elementos sintacticos correspondientes a una unién
de elementos sintacticos dependientes del indicador de salto de transformada (habilitado) y el indicador de
codificacion de paleta (habilitado) se puedan analizar. (i} En caso de que el indicador de salto de transformada
(habilitado) se defina como 1, y el indicador de codificacién de paleta (habilitado) sea 0, los elementos
sintacticos dependientes del indicador de salto de transformada (habilitado) pueden analizarse. (iii) En caso de
que el indicador de salto de transformada (habilitado) se defina como 0, y el indicador de codificacién de paleta
(habilitado) sea 1, los elementos sintacticos dependientes del indicador de codificacion de paleta (habilitado)
se pueden analizar. (iv) En caso de que tanto el indicador de salto de transformada (habilitado) como el
indicador de codificacién de paleta (habilitado) sean 0, otros elementos sintacticos de alto nivel que tengan
dependencia de dos herramientas de codificacién pueden no ser analizados.

El orden de andlisis de los elementos sintacticos descritos en la presente realizacién no esta limitado
especificamente, y en caso de que se determine si llevar a cabo el analisis segun la dependencia entre los
elementos sintacticos, se considera que coinciden entre si. Ademas, el método propuesto no se limita a los
elementos sintacticos descritos en la presente realizacion, sino que puede tener dependencia dependiendo de
si se lleva a cabo el salto de transformada o la codificacion de paleta, y puede incluir todos los elementos
sintacticos de alto nivel definidos en el conjunto sintactico de alto nivel que incluyen el indicador de salto de
transformada (habilitado) y el indicador de codificacion de paleta (habilitado).

Como se ha descrito anteriormente, los elementos sintacticos relacionados con la codificaciéon basada en salto
de transformada y/o la codificaciéon basada en modo de paleta pueden definirse en el conjunto sintactico de
alto nivel, y pueden definirse en el conjunto de parametros de secuencia (SPS) como en una realizacién de la
Tabla 10 a continuacion.

Tabla 10

seq_parameter_set_rbsp() { Descriptor

()

sps_transform_skip_enabled_flag u(1)
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| seq_parameter_set_rbsp() { : Descriptor
....... s|(sps_transform_sk|p_enab|ed_f|ag)
I sps_bdpcm_enabled_flag .............. u(1)
) : :
s|(chroma_format_|dc= ...... 3)
sps_palette_enabled_flag .............................................................................................................................................. u(1) ..............
() :
....... s|(sps_transform_sk|p_enab|ed_f|ag||sps_palette_enabled_flag)
min_qp_prime_ts_minus4 ue(v)

()

)

Ademas, por ejemplo, la semantica del elemento sintactico para la realizacién descrita anteriormente entre los
elementos sintacticos de la sintaxis de SPS puede representarse como en la Tabla 11 a continuacién.

Tabla 11

Esps_transform_skip_enabled_flag igual a 1 especifica que transform_skip_flag puede estar presente en Ia§
isintaxis de unidad de transformada. sps_transform_skip_enabled flag igual a 0O especifica que;
{transform_skip_flag no esta presente en la sintaxis de unidad de transformada. :

isps_bdpcm_enabled_flag igual a 1 especifica que intra_bdpcm_flag puede estar presente en la sintaxis de
‘unidad de codificacion para unidades de intracodificacién. sps_bdpcm_enabled_flag igual a 0 especifica que |
lintra_bdpcm_flag no esta presente en la sintaxis de unidad de codificacién para unidades de intracodificacion.
:Cuando no esta presente, se infiere que el valor de sps_bdpcm_enabled_flag es igual a 0. :

Emin_quarime_ts_minus4 especifica el parametro de cuantificacion minimo permitido para el modo de salto
‘de transformada de la siguiente manera: :

iQpPrimeTsMin =4 + min_gp_prime_ts_minus4

isps_palette_enabled_flag igual a 1 especifica que pred_mode_plt_flag puede estar presente en la sintaxis de
‘unidad de codificacion. sps_palette_enabled_flag igual a 0 especifica que pred_mode_plt flag no esta:
ipresente en la sintaxis de unidad de codificacion. Cuando sps_palette_enabled_flag no esta presente, se
‘infiere que es igual a 0. :

Con referencia a la Tabla 10 y la Tabla 11 anteriores, en el SPS, se pueden definir elementos sintacticos
relacionados con el salto de transformada y/o la codificacion de paleta, y pueden incluir elementos sintacticos
de sps_transform_skip_enabled_flag, sps_bdpcm_enabled_flag, sps_palette_enabled_flag, y
min_gp_prime_ts_minus4.

En este caso, dado que los elementos sintacticos de sps_transform_skip_enabled flag,
sps_bdpcm_enabled_flag, y min_qgp_prime_ts_minus4 se han explicado en detalle en la Tabla 6 a la Tabla 9
anteriores, en la presente realizacion, en aras de la explicacion, se omitira la explicacién detallada de los
mismos.

El elemento sintactico sps_palette_enabled_flag puede representar si la codificaciéon de paleta (es decir, el
modo de prediccion de paleta) esta habilitada basandose en si el valor del mismo es 0 o 1. Por ejemplo, si el valor
de sps_palette_enabled_flag es 1, puede representar que la codificacion de paleta esta habilitada y, en este caso,
pred_mode_plt_flag puede analizarse/sefializarse a través de la sintaxis de unidad de codificacion. En este caso,
el elemento sintactico pred_mode_plt_flag puede representar si el modo de paleta puede usarse para la unidad
de codificacion actual. Si el valor de sps_palette_enabled_flag es 0, puede representar que la codificacion de
paleta no esta habilitada y, en este caso, pred_mode_plt_flag puede no analizarse/sefializarse en la sintaxis de
unidad de codificacion. En otras palabras, en base a sps_palette_enabled_flag habilitado para la codificacion de
paleta, puede representar si pred_mode_plt_flag esta presente en la sintaxis de unidad de codificacion.

Ademas, en el SPS, los elementos sintacticos que tienen dependencia pueden definirse con respecto al
elemento sintactico de indicador habilitado de salto de transformada (p. €j., sps_transform_skip_enabled_flag)
entre los elementos sintacticos relacionados con el salto de transformada y/o la codificacion de paleta. Por
ejemplo, como se describe en la Tabla 10 y la Tabla 11 anteriores, en el SPS, el elemento sintéctico
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sps_bdpcm_enabled_flag que representa si la BDPCM esta habilitada en base al valor del indicador de
habilitacién de salto de transformada (p. ej., sps_transform_skip_enabled_flag) puede tener dependencia.
Como ejemplo, si el valor del indicador habiltado de salto de transformada (p. e€j.,
sps_transform_skip_enabled_flag) es 1, el elemento sintactico sps_bdpcm_enabled flag puede
analizarse/sefalizarse. Ademas, si el valor del indicador habilitado de salto de transformada (p. ej.,
sps_transform_skip_enabled_flag) es 0, el elemento sintactico sps_bdpcm_enabled_flag puede no
analizarse/sefalizarse.

Ademas, en el SPS, se puede definir una condicién dependiente en relaciéon con el elemento sintactico de
indicador habilitado de codificacion de paleta (p. €j., sps_palette_enabled flag) entre los elementos sintacticos
relacionados con el salto de transformada y/o la codificacion de paleta. Por ejemplo, como se describe en la
Tabla 10 y la Tabla 11 anteriores, en el SPS, el elemento sintactico de indicador habilitado de codificacién de
paleta (p. ej., sps_palette_enabled_flag) puede analizarse/sefializarse basandose en el elemento sintactico
chroma_format_idc. Como ejemplo, si el valor del elemento de sintaxis chroma_format_idc es 3, el elemento
de sintaxis sps_palette_enabled_flag puede analizarse/sefializarse.

Ademas, en el SPS, los elementos sintacticos que tienen dependencia pueden definirse con respecto al
elemento sintactico de indicador habilitado de salto de transformada (p. €j., sps_transform_skip_enabled_flag)
y/o el elemento sintactico de indicador habilitado de codificacion de paleta (p. ej., sps_palette_enabled_flag)
entre los elementos sintacticos relacionados con el salto de transformada y/o la codificacion de paleta. Por
ejemplo, como se describe en la Tabla 10 y la Tabla 11 anteriores, en el SPS, el elemento sintéactico
min_gp_prime_ts_minus4 que representa la informacién de parametro de cuantificacion minimo para el modo
de salto de transformada puede tener dependencia basandose en el valor del indicador habilitado de salto de
transformada (p. €j., sps_transform_skip_enabled_flag) y/o el elemento sintactico de indicador habilitado de
codificacion de paleta (p. €]., sps_palette_enabled_flag). Como ejemplo, en caso de que el valor del indicador
habilitado de salto de transformada (p. ej., sps_transform_skip_enabled flag) sea 1, o el valor del indicador
habilitado de codificacién de paleta (p. ej., sps_palette_enabled_flag) sea 1, el elemento sintactico
min_qp_prime_ts_minus4 puede analizarse/sefializarse.

Ademaés, como se describié anteriormente, los elementos sintacticos relacionados con la codificaciéon basada
en salto de transformada y/o la codificacion basada en modo de paleta pueden definirse en el conjunto sintactico
de alto nivel y, como en una realizacion de la Tabla 12 a continuacién, pueden definirse en el conjunto de
parametros de secuencia (SPS). Sin embargo, la informacién de tamafio de bloque maximo para el salto de
transformada que se define en un conjunto de parametros de imagen (PPS) en la técnica relacionada puede
definirse de manera reciente en el SPS para evitar la dependencia entre HLS, y esto puede representarse como
en la Tabla 12 a continuacién.

Tabla 12

seq_parameter_set_rbsp() { Descriptor

()

sps_transform_skip_enabled_flag u(1)

si(sps_transform_skip_enabled_flag) {

sps_bdpcm_enabled_flag Loou(h)
log2_transform_skip_max_size_minus2 ue(v)
}
()
si(chroma_format_idc = = 3)
sps_palette_enabled_flag u(1)

()

si(sps_transform_skip_enabled_flag Il sps_palette_enabled_flag )

Ademas, por ejemplo, la semantica de un elemento sintactico para la realizacién descrita anteriormente entre
elementos sintacticos de la sintaxis de SPS puede representarse como en la Tabla 13 a continuacién.
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Tabla 13

Esps_transform_skip_enabled_flag igual a 1 especifica que transform_skip_flag puede estar presente en Ia§
‘sintaxis de unidad de transformada. sps_transform_skip_enabled flag igual a 0 especifica que:
‘transform_skip_flag no esta presente en la sintaxis de unidad de transformada. :

isps_bdpcm_enabled_flag igual a 1 especifica que intra_bdpcm_flag puede estar presente en la sintaxis de
‘unidad de codificacion para unidades de intracodificacién. sps_bdpcm_enabled_flag igual a 0 especifica que :
‘intra_bdpcm_flag no esta presente en la sintaxis de unidad de codificacion para unidades de intracodificacion.
| Cuando no esta presente, se infiere que el valor de sps_bdpcm_enabled_flag es igual a 0. :

Emin_quarime_ts_minus4 especifica el parametro de cuantificacion minimo permitido para el modo de salto
.de transformada de la siguiente manera: {

iQpPrimeTsMin =4 + min_gp_prime_ts_minus4

EIogz_transform_skip_max_size_minusz especifica el tamafio maximo de bloque utilizado para el salto de§
;transformada, y debe estar en el rango de 0 a 3. :

isps_palette_enabled_flag igual a 1 especifica que pred_mode_plt_flag puede estar presente en la sintaxis de
‘unidad de codificacién. sps_palette_enabled flag igual a 0 especifica que pred_mode_plt flag no esta
‘presente en la sintaxis de unidad de codificaciéon. Cuando sps_palette_enabled_flag no esta presente, se
linfiere que es igual a 0.

Con referencia a la Tabla 12 y la Tabla 13 anteriores, en el SPS, se pueden definir elementos sintacticos
relacionados con el salto de transformada y/o la codificacion de paleta, y pueden incluir elementos sintacticos
de sps_transform_skip_enabled flag, sps_bdpcm_enabled flag, log2_transform_skip_max_size_minus2,
sps_palette_enabled_flag y min_qp_prime_ts_minus4.

En este caso, dado que los elementos sintacticos de sps_transform_skip_enabled flag,
sps_bdpcm_enabled_flag, log2_transform_skip_max_size_minus2, sps_palette_enabled_flag y
min_qp_prime_ts_minus4 se han descrito en detalle en la Tabla 6 a la Tabla 11 anteriores, en la presente
realizacion, en aras de la explicacién, se omitira la explicacién detallada de los mismos.

Como se describe en una realizacién de la Tabla 12 y la Tabla 13 anteriores, en el SPS, los elementos
sintacticos que tienen dependencia pueden definirse con respecto al elemento sintactico de indicador habilitado
de salto de transformada (p. €j., sps_transform_skip_enabled flag) entre los elementos sintacticos
relacionados con el salto de transformada y/o la codificaciéon de paleta. Por ejemplo, como se describe en la
Tabla 12 y la Tabla 13 anteriores, en el SPS, el elemento sintactico sps_bdpcm_enabled_flag que representa
si la BDPCM estéd habilitada en base al valor del indicador habilitado de salto de transformada (p. ej.,
sps_transform_skip_enabled flag), y el elemento sintactico log2_transform_skip_max_size _minus2 que
representa el tamafio de bloque maximo que se usa en el modo de salto de transformada puede tener la
dependencia. Como ejemplo, si el valor del indicador habilitado de salto de transformada (p. ej,
sps_transform_skip_enabled flag) es 1, los elementos sintacticos de sps_bdpcm_enabled_flag y
log2_transform_skip_max_size_minus2 pueden analizarse/sefializarse. Ademas, si el valor del indicador de
habilitacion de salto de transformada (p. €j., sps_transform_skip_enabled_flag) es 0, los elementos sintacticos
de sps_bdpcm_enabled_flag y log2_transform_skip_max_size_minus2 pueden no analizarse/sefializarse.

Ademas, en el SPS, los elementos sintacticos que tienen dependencia pueden definirse con respecto al
elemento sintactico de indicador habilitado de salto de transformada (p. €j., sps_transform_skip_enabled_flag)
y/o el elemento sintactico de indicador habilitado de codificacién de paleta (p. ej., sps_palette_enabled_flag)
entre los elementos sintacticos relacionados con el salto de transformada y/o la codificacién de paleta. Por
ejemplo, como se describe en la Tabla 12 y la Tabla 13 anteriores, el elemento sintactico
min_gp_prime_ts_minus4 que representa la informacién de parametro de cuantificacion minimo para el modo
de salto de transformada basandose en los valores del indicador habilitado de salto de transformada (p. €j.,
sps_transform_skip_enabled_flag) y/o el elemento sintactico de indicador habilitado de codificacién de paleta
(p- €j., sps_palette_enabled_flag) puede tener la dependencia en el SPS. Como ejemplo, en caso de que el
valor del indicador habilitado de salto de transformada (p. €j., sps_transform_skip_enabled_flag) sea 1, o el
valor del indicador habilitado de codificacién de paleta (p. €j., sps_palette_enabled_flag) sea 1, el elemento
sintactico min_qgp_prime_ts_minus4 puede analizarse/sefializarse.

Mientras tanto, la fuente o la imagen codificada puede incluir una matriz de componentes de lumay, en algunos

casos, puede incluir ademas dos matrices de componentes de croma (cb, cr), es decir, un pixel de la imagen
puede incluir una muestra de luma y una muestra de croma (cb, cr).
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Un formato de color puede representar un formato de configuracién del componente de luma y el componente
de croma (cb, cr), y puede denominarse un formato de croma. El formato de color (o0 formato de croma) puede
estar predeterminado, 0 puede sefializarse de manera adaptativa. Por ejemplo, el formato de croma puede
sefializarse basandose en al menos uno de chroma_format_idc y separate_colour_plane_flag como en la Tabla
14 a continuacién.

Tabla 14

R

chroma_format_idc separate_colour_plane_flag Formato de croma SubWidthC SubHeightC

‘ 0 _ 0 Monocromo _ : ‘
........................ 10 420
........................ 20 422
........................ 3 0 NV S E-a—
........................ 31 B

Con referencia a la Tabla 14 anterior, en el muestreo monocromatico, solo hay una matriz de muestras que se
considera nominalmente como una matriz de luma.

En el muestreo 4:2:0, cada una de las dos matrices de croma tiene un media altura y un medio ancho de la
matriz de luma.

En el muestreo 4:2:2, cada una de las dos matrices de croma tiene la misma altura y la mitad del ancho de la
matriz de luma.

En el muestreo 4:4:4, se pueden aplicar los siguientes segun el valor de separate_colour_plane_flag.

- Si el valor de separate_colour_plane_flag es 0, cada una de las dos matrices de croma tiene la misma altura
y el mismo ancho de la matriz de luma.

- De lo contrario, si el valor de separate_colour_plane_flag es 1, se pueden procesar por separado tres tipos
de planos de color como imagenes muestreadas monocromaticas.

SubWidthC y SubHeightC pueden representar una relacién entre la muestra de luma y la muestra de croma.
Por ejemplo, si chroma_format_idc es 3, el formato de croma es 4:4:4 y, en este caso, en caso de que el ancho
del bloque de muestra de luma sea 16, el ancho del bloque de muestra de croma correspondiente puede ser
16/SubWidthC. En general, la sintaxis relacionada con la muestra de croma y el flujo de bits pueden analizarse
solo en caso de que el tipo de matriz de croma (p. €j., chromaArrayType) no sea 0.

Ademas, como una realizacion, el presente documento propone un método para guardar bits que se transmiten
habilitando el elemento sintactico que tiene dependencia para determinar si llevar a cabo el
analisis/sefializacion segun la condicion dependiente con respecto al elemento sintactico de alto nivel
relacionado con salto de transformada y el elemento sintactico de alto nivel relacionado con codificacién de
paleta. Como ejemplo, se propone un método para analizar sintacticamente el elemento sintactico de alto nivel
que tiene dependencia por el indicador de salto de transformada (habilitado) y el indicador de codificacién de
paleta (habilitado).

Por ejemplo, como elementos sintacticos dependientes de la codificacién basada en el salto de transformada,
hay un indicador de salto de transformada (habilitado) (p. ej., sps_transform_skip_enabled_flag), informacién
sobre el tamafio de la aplicacién de salto de transformada (p. €j., log2_transform_skip_max_size_minus2),
informacién de pardmetro de cuantificacion minimo durante el salto de transformada (p. ej.,
min_gp_prime_ts_minus4) e informacién sobre si aplicar la BDPCM (p. €j., sps_bdpcm_enabled flag).
Ademas, como se describié anteriormente, dado que el valor de escape tampoco cambia durante la codificacion
de paleta, la informacién de parametro de cuantificacion minimo para el salto de transformada puede usarse
para llevar a cabo la cuantificacién.

Como se representa en la realizacion descrita anteriormente, si el valor del indicador de salto de transformada
(habilitado) o el indicador de codificacion de paleta (habilitado) se define como 1, el indicador relacionado o los
elementos sintacticos de informacién deben transmitirse necesariamente, mientras que si el valor del indicador
de salto de transformada (habilitado) o el indicador de codificacion de paleta (habilitado) se define como 0, los
elementos sintacticos que excluyen los elementos sintacticos de indicador respectivos pueden no transmitirse.
Es decir, se propone un método para transmitir un elemento sintactico de alto nivel, que depende de si llevar a
cabo el salto de transformada como, por ejemplo, la informacion de parametro de cuantificacién minimo durante
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el salto de transformada o la codificacién de paleta y si aplicar la BDPCM, segun el valor del indicador de salto
de transformada (habilitado) y el indicador de codificacién de paleta (habilitado), o si llevar a cabo la codificacion
de paleta en la sintaxis de alto nivel (p. ej., VPS, SPS, PPS, APS, DPS y encabezado de segmento).

Por ejemplo, (i) En caso de que tanto el indicador de salto de transformada (habilitado) como el indicador de
codificacién de paleta (habilitado) se definan como 1, los elementos sintacticos correspondientes a una unién
de elementos sintacticos dependientes del indicador de salto de transformada (habilitado) y el indicador de
codificacién de paleta (habilitado) se puedan analizar. (ii) En caso de que el indicador de salto de transformada
(habilitado) se defina como 1, y el indicador de codificacion de paleta (habilitado) sea 0, los elementos
sintacticos dependientes del indicador de salto de transformada (habilitado) pueden analizarse. (i) En caso de
que el indicador de salto de transformada (habilitado) se defina como 0, y el indicador de codificacién de paleta
(habilitado) sea 1, los elementos sintacticos dependientes del indicador de codificacién de paleta (habilitado)
se pueden analizar. (iv) En caso de que tanto el indicador de salto de transformada (habilitado) como el
indicador de codificacion de paleta (habilitado) sean 0, otros elementos sintacticos de alto nivel que tengan
dependencia de dos herramientas de codificacion pueden no ser analizados.

El orden de analisis de los elementos sintacticos descritos en la presente realizacion no esta limitado
especificamente, y en caso de que se determine si llevar a cabo el andlisis segun la dependencia entre los
elementos sintacticos, se considera que coinciden entre si. Ademas, el método propuesto no se limita a los
elementos sintacticos descritos en la presente realizacién, sino que puede tener dependencia dependiendo de
si se lleva a cabo el salto de transformada o la codificacién de paleta, y puede incluir todos los elementos
sintacticos de alto nivel definidos en el conjunto sintactico de alto nivel que incluyen el indicador de salto de
transformada (habilitado) y el indicador de codificacion de paleta (habilitado).

Como se ha descrito anteriormente, los elementos sintacticos relacionados con la codificaciéon basada en salto
de transformada y/o la codificaciéon basada en modo de paleta pueden definirse en el conjunto sintactico de
alto nivel, y pueden definirse en el conjunto de parametros de secuencia (SPS) como en una realizacién de la
Tabla 15 a continuacién.

Tabla 15

'seq_parameter_set_rbsp() { Descriptor

sps_transform_skip_enabled_flag u(1)

......................................................................................................................................................................................................................................

si(sps_transform_skip_enabled_flag)

sps_bdpcm_enabled_flag : u(1)

R R R R R Y e R R R e e ey e e Ay ey e

si(chroma_format_idc = = 3)

sps_palette_enabled_flag u(1)
() '

si(sps_palette_enabled_flag)

min_qp_prime_ts_chroma_minus4 ue(v)

()

si(sps_transform_skip_enabled_flag Il sps_palette_enabled_flag)

min_qp_prime_ts_luma_minus4 ue(v)

Ademas, por ejemplo, la semantica del elemento sintactico para la realizacién descrita anteriormente entre los
elementos sintacticos de la sintaxis de SPS puede representarse como en la Tabla 16 a continuacién.
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Tabla 16

Esps_transform_skip_enabled_flag igual a 1 especifica que transform_skip_flag puede estar presente en Ia§
‘sintaxis de unidad de transformada. sps_transform_skip_enabled flag igual a 0 especifica que:
‘transform_skip_flag no esta presente en la sintaxis de unidad de transformada. :

isps_bdpcm_enabled_flag igual a 1 especifica que intra_bdpcm_flag puede estar presente en la sintaxis de
‘unidad de codificacion para unidades de intracodificacién. sps_bdpcm_enabled_flag igual a 0 especifica que :
‘intra_bdpcm_flag no esta presente en la sintaxis de unidad de codificacion para unidades de intracodificacion.
| Cuando no esta presente, se infiere que el valor de sps_bdpcm_enabled_flag es igual a 0. :

‘min_qp_prime_ts_luma_minus4 especifica el parametro de cuantificacion minimo permitido para el modo de
:salto de transformada en el componente de luma de |a siguiente manera: :

‘min_qp_prime_ts_chroma_minus4 especifica el pardmetro de cuantificacién minimo permitido para el modo
:de salto de transformada en el componente de croma de la siguiente manera: :

‘sps_palette_enabled_flag igual a 1 especifica que pred_mode_plt_flag puede estar presente en la sintaxis de :
‘unidad de codificacion. sps_palette_enabled_flag igual a 0 especifica que pred_mode_plt flag no estai
‘presente en la sintaxis de unidad de codificacion. Cuando sps_palette_enabled_flag no esta presente, se |
linfiere que es igual a 0. {

Con referencia a la Tabla 15 y la Tabla 16 anteriores, en el SPS, se pueden definir elementos sintacticos
relacionados con el salto de transformada y/o la codificacion de paleta, y pueden incluir elementos sintacticos
de sps_transform_skip_enabled_flag, sps_bdpcm_enabled_flag, sps_palette_enabled_flag,
min_qp_prime_ts_luma_minus4, y min_qp_prime_ts_chroma_minus4.

En este <caso, dado que los elementos sintacticos de sps_transform_skip_enabled flag,
sps_bdpcm_enabled_flag, y sps_palette_enabled_flag se han explicado en detalle en la Tabla 6 a la Tabla 11
anteriores, en la presente realizacién, en aras de la explicacion, se omitira la explicacién detallada de los mismos.

Como se describe en una realizacién de la Tabla 15 y la Tabla 16 anteriores, en el SPS, los elementos
sintacticos que tienen dependencia pueden definirse con respecto al elemento sintactico de indicador habilitado
de salto de transformada (p. ej., sps_transform_skip_enabled_flag) entre los elementos sintacticos
relacionados con el salto de transformada y/o la codificacion de paleta. Por ejemplo, como se describe en la
Tabla 15 y la Tabla 16 anteriores, en el SPS, el elemento sintactico sps_bdpcm_enabled_flag que representa
si la BDPCM esta habilitada en base al valor del indicador de habilitacion de salto de transformada (p. ej.,
sps_transform_skip_enabled_flag) puede tener la dependencia. Como ejemplo, si el valor del indicador
habilitado de salto de transformada (p. ej., sps_transform_skip_enabled_flag) es 1, el elemento sintactico
sps_bdpcm_enabled_flag puede analizarse/sefializarse. Ademas, si el valor del indicador habilitado de salto
de transformada (p. e€j., sps_transform_skip_enabled_flag) es 0, el elemento sintactico
sps_bdpcm_enabled_flag puede no analizarse/sefializarse.

Ademas, en el SPS, los elementos sintacticos que tienen dependencia pueden definirse con respecto al
elemento sintactico de indicador habilitado de codificacién de paleta (p. €j., sps_palette_enabled_flag) entre los
elementos sintacticos relacionados con el salto de transformada y/o la codificacién de paleta. Por gjemplo,
como se describe en la Tabla 15 y la Tabla 16 anteriores, el elemento sintactico
min_gp_prime_ts_chroma_minus4 que representa la informacién de parametro de cuantificacién minimo en el
modo de salto de transformada para el componente de croma basandose en el valor del indicador habilitado
de codificacion de paleta (p. gj., sps_palette_enabled_flag) puede tener la dependencia en el SPS. Como un
ejemplo, si el valor del indicador habilitado de codificacién de paleta (p. €j., sps_palette_enabled_flag) es 1, el
elemento sintactico min_qp_prime_ts_chroma_minus4 puede analizarse/sefializarse. Ademas, si el valor del
indicador habilitado de codificacion de paleta (p. ej., sps_palette_enabled_flag) es 0, el elemento sintactico
min_qp_prime_ts_chroma_minus4 puede no analizarse/sefalizarse.

Ademas, en el SPS, los elementos sintacticos que tienen dependencia pueden definirse con respecto al
elemento sintactico de indicador habilitado de salto de transformada (p. €j., sps_transform_skip_enabled_flag)
y/o el elemento sintactico de indicador habilitado de codificacion de paleta (p. ej., sps_palette_enabled_flag)
entre los elementos sintacticos relacionados con el salto de transformada y/o la codificacion de paleta. Por
ejemplo, como se describe en la Tabla 15 y la Tabla 16 anteriores, el elemento sintactico
min_gp_prime_ts_luma_minus4 que representa la informacién de parametro de cuantificacién minimo en el
modo de salto de transformada para el componente de luma basandose en el valor del indicador habilitado de
salto de transformada (p. ej., sps_transform_skip_enabled flag) y/o el elemento sintactico de indicador
habilitado de codificacion de paleta (p. €j., sps_palette_enabled_flag) puede tener la dependencia en el SPS.
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Como ejemplo, si el valor del indicador habiltado de salto de transformada (p. e€j.,
sps_transform_skip_enabled_flag) es 1, o el valor del indicador habilitado de codificacién de paleta (p. €.,
sps_palette_enabled_flag) es 1, el elemento sintactico min_gp_prime_ts_luma_minus4 puede
analizarse/sefializarse.

Ademas, como una realizacion, el presente documento propone un método para guardar bits que se transmiten
habilitando el elemento sintactico que tiene dependencia para determinar si llevar a cabo el
analisis/sefializacion segun la condicion dependiente con respecto al elemento sintactico de alto nivel
relacionado con el salto de transformada y el elemento sintactico de alto nivel relacionado con codificacion de
paleta. Como ejemplo, se propone un método para analizar sintacticamente el elemento sintactico de alto nivel
que tiene dependencia por el indicador de salto de transformada (habilitado) y el indicador de codificacion de
paleta (habilitado).

Por ejemplo, como elementos sintacticos dependientes de la codificacién basada en el salto de transformada,
hay un indicador de salto de transformada (habilitado) (p. ej., sps_transform_skip_enabled flag), informacién
sobre el tamafio de la aplicacién de salto de transformada (p. €j., log2_transform_skip_max_size_minus2),
informacién de pardmetro de cuantificacion minimo durante el salto de transformada (p. ej.,
min_gp_prime_ts_minus4) e informacién sobre si aplicar la BDPCM (p. €j., sps_bdpcm_enabled flag).
Ademas, como se describié anteriormente, dado que el valor de escape tampoco cambia durante la codificacion
de paleta, la informacién de parametro de cuantificacidén minimo para el salto de transformada puede usarse
para llevar a cabo la cuantificacion.

Como se representa en la realizacion descrita anteriormente, si el valor del indicador de salto de transformada
(habilitado) o el indicador de codificacion de paleta (habilitado) se define como 1, el indicador relacionado o los
elementos sintacticos de informacién deben transmitirse necesariamente, mientras que si el valor del indicador
de salto de transformada (habilitado) o el indicador de codificacion de paleta (habilitado) se define como 0, los
elementos sintacticos que excluyen los elementos sintacticos de indicador respectivos pueden no transmitirse.
Es decir, se propone un método para transmitir un elemento de sintaxis de alto nivel, que depende de si llevar
a cabo el salto de transformada como, por ejemplo, informacién sobre el tamafio maximo de la aplicacién de
salto de transformada, la informacion de parametro de cuantificacion minimo durante el salto de transformada
o la codificacién de paleta, y si aplicar la BDPCM, segun el valor del indicador de salto de transformada
(habilitado) y el indicador de codificacion de paleta (habilitado), o si llevar a cabo la codificacion de paleta en la
sintaxis de alto nivel (p. €j., VPS, SPS, PPS, APS, DPS y encabezado de segmento).

Por ejemplo, (i) En caso de que tanto el indicador de salto de transformada (habilitado) como el indicador de
codificacién de paleta (habilitado) se definan como 1, los elementos sintacticos correspondientes a una unién
de elementos sintacticos dependientes del indicador de salto de transformada (habilitado) y el indicador de
codificacién de paleta (habilitado) se puedan analizar. (ii) En caso de que el indicador de salto de transformada
(habilitado) se defina como 1, y el indicador de codificacion de paleta (habilitado) sea 0, los elementos
sintacticos dependientes del indicador de salto de transformada (habilitado) pueden analizarse. (i) En caso de
que el indicador de salto de transformada (habilitado) se defina como 0, y el indicador de codificacién de paleta
(habilitado) sea 1, los elementos sintacticos dependientes del indicador de codificacién de paleta (habilitado)
se pueden analizar. (iv) En caso de que tanto el indicador de salto de transformada (habilitado) como el
indicador de codificacion de paleta (habilitado) sean 0, otros elementos sintacticos de alto nivel que tengan
dependencia de dos herramientas de codificacion pueden no ser analizados.

El orden de analisis de los elementos sintacticos descritos en la presente realizacion no esta limitado
especificamente, y en caso de que se determine si llevar a cabo el andlisis segun la dependencia entre los
elementos sintacticos, se considera que coinciden entre si. Ademas, el método propuesto no se limita a los
elementos sintacticos descritos en la presente realizacion, sino que puede tener dependencia dependiendo de
si se lleva a cabo el salto de transformada o la codificacién de paleta, y puede incluir todos los elementos
sintacticos de alto nivel definidos en el conjunto sintactico de alto nivel que incluyen el indicador de salto de
transformada (habilitado) y el indicador de codificacion de paleta (habilitado).

Como se ha descrito anteriormente, los elementos sintacticos relacionados con la codificaciéon basada en salto
de transformada y/o la codificaciéon basada en modo de paleta pueden definirse en el conjunto sintactico de
alto nivel, y pueden definirse en el conjunto de parametros de secuencia (SPS) como en una realizacién de la
Tabla 17 a continuacién. En la presente realizacion, la informacién sobre el tamafio maximo del salto de
transformada definido en el conjunto de parametros de imagen (PPS) en la técnica relacionada puede definirse
de manera reciente en el SPS para evitar la dependencia entre las HLS, y se propone un método para llevar a
cabo el andlisis/sefializacién basandose en la dependencia del salto de transformada y el elemento sintactico
relacionado con la codificacién de paleta que se ha usado anteriormente.
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Tabla 17
seq_parameter_set_rbsp(} { Descriptor
) :
sps_transform_skip_enabled_flag u(1)
si(sps_transform_skip_enabled_flag) { 5
sps_bdpcm_enabled_flag u(1)
log2_transform_skip_max_size_minus2 ue(v)
}
()
si(chroma_format_idc = = 3) ‘
sps_palette_enabled_flag u(1)
()

si(sps_palette_enabled_flag)

min_qp_prime_ts_chroma_minus4 ue(v)
N S
si(sps_transform_skip_enabled_flag Il sps_palette_enabled_flag)
min_qp_prime_ts_luma_minus4 ue(v)

()

Ademas, por ejemplo, la semantica del elemento sintactico para la realizacién descrita anteriormente entre los
elementos sintacticos de la sintaxis de SPS puede representarse como en la Tabla 18 a continuacién.

Tabla 18

‘ﬁsps_transform_skip_enabled_flag igual a 1 especifica que transform_skip_flag puede estar presente en Ia§
‘sintaxis de wunidad de transformada. sps_transform_skip_enabled_flag igual a 0 especifica que
{transform_skip_flag no esta presente en la sintaxis de unidad de transformada. :

isps_bdpcm_enabled_flag igual a 1 especifica que intra_bdpcm_flag puede estar presente en la sintaxis de :
‘unidad de codificacion para unidades de intracodificacion. sps_bdpcm_enabled_flag igual a 0 especifica que
{intra_bdpcm_flag no esta presente en la sintaxis de unidad de codificacion para unidades de intracodificacion. |
{ Cuando no esté presente, se infiere que el valor de sps_bdpcm_enabled_flag es igual a 0. !

‘ﬁIogz_transform_skip_max_size_minusz especifica el tamafio maximo de bloque utilizado para el salto de§
‘transformada, y debe estar en el rango de 0 a 3. :

‘min_gp_prime_ts_luma_minus4 especifica el parametro de cuantificacion minimo permitido para el modo de
:salto de transformada en el componente de luma de la siguiente manera: !

‘min_qp_prime_ts_chroma_minus4 especifica el parametro de cuantificacién minimo permitido para el modo
:de salto de transformada en el componente de croma de la siguiente manera: :

isps_palette_enabled_flag igual a 1 especifica que pred_mode_plt_flag puede estar presente en la sintaxis de
‘unidad de codificacién. sps_palette_enabled flag igual a 0 especifica que pred_mode_plt flag no esta
‘presente en la sintaxis de unidad de codificaciéon. Cuando sps_palette_enabled_flag no esta presente, se
\infiere que es igual a 0. :

Con referencia a la Tabla 17 y la Tabla 18 anteriores, en el SPS, se pueden definir elementos sintacticos
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relacionados con el salto de transformada y/o la codificacion de paleta, y pueden incluir elementos sintacticos
de sps_transform_skip_enabled flag, sps_bdpcm_enabled flag, log2_transform_skip_max_size_minus2,
sps_palette_enabled_flag, min_qgp_prime_ts_luma_minus4, y min_qp_prime_ts_chroma_minus4.

En este caso, dado que los elementos sintacticos de sps_transform_skip_enabled flag,
sps_bdpcm_enabled_flag, log2_transform_skip_max_size_minus2, sps_palette_enabled_flag,
min_qp_prime_ts_luma_minus4, y min_qp_prime_ts_chroma_minus4 se han explicado en detalle en la Tabla
6 a la Tabla 11 anteriores, en la presente realizacién, en aras de la explicacién, se omitira la explicacion
detallada de los mismos.

Como se describe en una realizacién de la Tabla 17 y la Tabla 18 anteriores, en el SPS, los elementos
sintacticos que tienen dependencia pueden definirse con respecto al elemento sintactico de indicador habilitado
de salto de transformada (p. ej., sps_transform_skip_enabled_flag) entre los elementos sintacticos
relacionados con el salto de transformada y/o la codificacion de paleta. Por ejemplo, como se describe en la
Tabla 17 y la Tabla 18 anteriores, en el SPS, el elemento sintactico sps_bdpcm_enabled_flag que representa
si la BDPCM esta habilitada en base al valor del indicador habilitado de salto de transformada (p. ej.,
sps_transform_skip_enabled_flag) y el elemento sintactico log2_transform_skip_max_size_minus2 que
representa el tamafio de bloque maximo que se usa en el modo de salto de transformada puede tener la
dependencia. Como ejemplo, si el valor del indicador habilitado de salto de transformada (p. ej.,
sps_transform_skip_enabled_flag) es 1, los elementos sintacticos de sps_bdpcm_enabled_flag vy
log2_transform_skip_max_size_minus2 pueden analizarse/sefializarse. Ademas, si el valor del indicador de
habilitacién de salto de transformada (p. ej., sps_transform_skip_enabled_flag) es 0, los elementos sintacticos
de sps_bdpcm_enabled_flag y log2_transform_skip_max_size_minus2 pueden no analizarse/sefializarse.
Ademas, en el SPS, los elementos sintacticos que tienen dependencia pueden definirse con respecto al
elemento sintactico de indicador habilitado de codificacién de paleta (p. €j., sps_palette_enabled_flag) entre los
elementos sintacticos relacionados con el salto de transformada y/o la codificacion de paleta. Por ejemplo,
como se describe en la Tabla 17 y la Tabla 18 anteriores, el elemento sintactico
min_gp_prime_ts_chroma_minus4 que representa la informacién de parametro de cuantificacién minimo en el
modo de salto de transformada para el componente de croma basandose en el valor del indicador habilitado
de codificacion de paleta (p. gj., sps_palette_enabled_flag) puede tener la dependencia en el SPS. Como un
ejemplo, si el valor del indicador habilitado de codificacién de paleta (p. €j., sps_palette_enabled_flag) es 1, el
elemento sintactico min_qp_prime_ts_chroma_minus4 puede analizarse/sefializarse. Ademas, si el valor del
indicador habilitado de codificacion de paleta (p. ej., sps_palette_enabled_flag) es 0, el elemento sintactico
min_qp_prime_ts_chroma_minus4 puede no analizarse/sefializarse.

Ademas, en el SPS, los elementos sintacticos que tienen dependencia pueden definirse con respecto al
elemento sintactico de indicador habilitado de salto de transformada (p. €j., sps_transform_skip_enabled_flag)
y/o el elemento sintactico de indicador habilitado de codificacion de paleta (p. ej., sps_palette_enabled_flag)
entre los elementos sintacticos relacionados con el salto de transformada y/o la codificacion de paleta. Por
ejemplo, como se describe en la Tabla 17 y la Tabla 18 anteriores, el elemento sintactico
min_qgp_prime_ts_luma_minus4 que representa la informacion de parametro de cuantificacion minimo en el
modo de salto de transformada para el componente de luma basandose en el valor del indicador habilitado de
salto de transformada (p. ej., sps_transform_skip_enabled flag) y/o el elemento sintactico de indicador
habilitado de codificacion de paleta (p. €j., sps_palette_enabled_flag) puede tener la dependencia en el SPS.
Como ejemplo, si el valor del indicador habiltado de salto de transformada (p. e€j.,
sps_transform_skip_enabled_flag) es 1, o el valor del indicador habilitado de codificacién de paleta (p. €.,
sps_palette_enabled_flag) es 1, el elemento sintactico min_gp_prime_ts_luma_minus4 puede
analizarse/sefializarse.

El siguiente dibujo se ha preparado para explicar un ejemplo detallado del presente documento. Dado que el
nombre de un dispositivo detallado o un término o nombre detallado (p. €j., sintaxis/nombre del elemento
sintactico) descrito en el dibujo se presenta a modo de ejemplo, las caracteristicas técnicas del presente
documento no se limitan al nombre detallado usado en el dibujo. Las FIGS. 10 y 11 ilustran esquematicamente
un método de codificacién de video/imagen y un ejemplo de componentes relacionados segun la(s)
realizacion(es) del presente documento.

Las FIGS. 10 y 11 ilustran esquematicamente un método de codificacion de video/imagen y un ejemplo de
componentes relacionados segun la(s) realizacion(e
s) del presente documento.

El método descrito en la FIG. 10 puede llevarse a cabo por el aparato 200 de codificacion descrito en la FIG. 2
o la FIG. 11. Aqui, el aparato 200 de codificacion descrito en la FIG. 11 representa brevemente el aparato 200
de codificacion descrito en la FIG. 2. Especificamente, las etapas E1000 a E1010 de la FIG. 10 pueden llevarse
a cabo por el procesador 230 residual descrito en la FIG. 2, y la etapa E1020 de la FIG. 10 puede llevarse a
cabo por el codificador 240 de entropia descrito en la FIG. 2. Ademas, aunque no se ilustra, el predictor 220
del aparato 200 de codificacion puede llevar a cabo un proceso de derivacién de una muestra de prediccion, el
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sumador 250 del aparato 200 de codificacion puede llevar a cabo un proceso de generacién de una muestra
reconstruida para el bloque actual y una imagen reconstruida basandose en la muestra residual y la muestra
de prediccién para el bloque actual, y el codificador 240 de entropia del aparato 200 de codificacién puede
llevar a cabo un proceso de codificacién de informacién de prediccion para el bloque actual. Ademas, el método
descrito en la FIG. 10 puede incluir las realizaciones descritas anteriormente del presente documento a llevar
a cabo. Por consiguiente, con referencia a la FIG. 10, se omitira o simplificara la explicacion detallada de los
contenidos duplicados de las realizaciones descritas anteriormente.

Con referencia a la FIG. 10, el aparato de codificacién determina si aplicar la transformada al bloque actual en
base a la informacién habilitada de salto de transformada (E1000).

Como una realizacién, el aparato de codificacién puede determinar en primer lugar el modo de prediccién para
el bloque actual, y puede derivar muestras de prediccion. Por gjemplo, el aparato de codificacion puede
determinar si llevar a cabo interprediccion o intraprediccion con respecto al bloque actual, y también puede
determinar un modo de interprediccion especifico o0 un modo de intraprediccién especifico basandose en un
coste de RD. Ademas, el aparato de codificacion puede determinar si llevar a cabo la prediccién con respecto
al bloque actual basandose en un modo CIIP, un modo IBC, un modo BDPCM o un modo de paleta. El aparato
de codificacion puede derivar las muestras de prediccién para el blogue actual llevando a cabo la prediccion
segun el modo de prediccién determinado. En este caso, se pueden aplicar varios métodos de prediccion
descritos en el presente documento como, por ejemplo, interprediccion o intraprediccién. Ademas, el aparato
de codificaciéon puede generar y codificar informacion (p. €j., informacién de modo de prediccién) relacionada
con la prediccién aplicada al bloque actual.

Ademas, el aparato de codificacion puede derivar las muestras residuales comparando las muestras de
prediccién con las muestras originales para el bloque actual entre si. El aparato de codificacion puede derivar
coeficientes de transformada a través de un proceso de transformada para las muestras residuales. En este
caso, el aparato de codificacién puede determinar si aplicar la transformada al bloque actual en consideracién
con la eficiencia de codificacién. Es decir, el aparato de codificacién puede determinar si la transformada se
aplica a las muestras residuales del bloque actual.

Por ejemplo, el aparato de codificacién determina si aplicar la transformada o el modo de salto de transformada
al bloque actual (muestras residuales) en base a la informacién habilitada de salto de transformada.

Como se ha descrito anteriormente, la informacion habilitada de salto de transformada es informacién sobre si
el salto de transformada esta habilitado y, como se describe en la Tabla 6 a la Tabla 18, puede representarse
como el elemento sintactico sps_transform_skip_enabled_flag. Por ejemplo, si el valor de
sps_transform_skip_enabled_flag es 1, representa que el salto de transformada esta habilitado y, en este caso,
transform_skip_flag se analiza/sefializa a través de la sintaxis de unidad de transformada. En este caso, el
elemento sintactico transform_skip_flag representa si la transformada puede aplicarse al bloque de
transformada asociado. Si el valor de sps_transform_skip_enabled_flag es 0, representa que el salto de
transformada no esta habilitado y, en este caso, transform_skip_flag no se analiza/sefializa en la sintaxis de
unidad de transformada. La informacion habiltada de salto de transformada (p. ej.,
sps_transform_skip_enabled_flag) puede incluirse en el SPS y puede sefializarse al aparato de decodificacion.
Es decir, basandose en que el valor de la informacién habilitada de salto de transformada (p. ej.,
sps_transform_skip_enabled_flag) incluida en el SPS es 1, la sintaxis de la unidad de transformada puede
incluir el indicador de salto de transformada (p. ej., transform_skip_flag). En este caso, si el valor del indicador
de salto de transformada (p. ej., transform_skip_flag) incluido en la sintaxis de unidad de transformada es 1,
puede llevarse a cabo un modo en el que no se aplica la transformada (modo de salto de transformada) para
el bloque actual. Ademas, si el valor del indicador de salto de transformada (p. ej., transform_skip_flag) incluido
en la sintaxis de unidad de transformada es 0, la transformada se aplica al bloque actual.

Por ejemplo, si el valor de la informacion habilitada de salto de transformada es 1 (es decir, con respecto a la
informacioén habilitada de salto de transformada que representa que el salto de transformada esta habilitado), el
aparato de codificacion determina si aplicar la transformada al bloque actual. Es decir, el aparato de codificacion
genera informacién (indicador de salto de transformada) sobre si aplicar la transformada al bloque actual
basandose en que el valor de la informacion habilitada de salto de transformada es 1, y sefializa el indicador de
salto de transformada a través de la sintaxis de unidad de transformada. En este caso, si la transformada no se
aplica al bloque actual (es decir, en el caso del modo de salto de transformada), el aparato de codificacién genera
un indicador de salto de transformada cuyo valor es 1, e incluye esto en la sintaxis de unidad de transformada.
Ademas, en caso de aplicar la transformada al bloque actual, el aparato de codificacion genera el indicador de
salto de transformada cuyo valor es 0, e incluye esto en la sintaxis de unidad de transformada.

El aparato de codificacion genera informacion residual para el bloque actual basandose en si aplicar la
transformada (E1010).

Como una realizacién, el aparato de codificacion deriva muestras residuales del bloque actual, y genera
informacion residual aplicando la transformada o salto de transformada a las muestras residuales del bloque
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actual en base a si aplicar la transformada. Por ejemplo, con respecto a las muestras residuales para el bloque
actual cuyo valor de indicador de salto de transformada es 1, el aparato de codificacion aplica el modo de salto
de transformada. En este caso, el aparato de codificaciéon deriva las muestras residuales del bloque actual
como coeficientes de transformada. Ademas, con respecto a las muestras residuales para el bloque actual cuyo
valor de indicador de salto de transformada es 0, el aparato de codificacion deriva los coeficientes de
transformada llevando a cabo la transformada. El aparato de codificacién puede derivar coeficientes de
transformada cuantificados llevando a cabo un proceso de cuantificacion basado en los coeficientes de
transformada derivados a través del salto de transformada o |a transformada. El aparato de codificacién puede
generar la informacién residual basandose en los coeficientes de transformada cuantificados.

En este caso, la informacién residual puede ser informacién generada a través del proceso de transformada
y/o cuantificacion, y puede ser informacion sobre los coeficientes de transformada cuantificados y, por ejemplo,
puede incluir informacién sobre informacion de valor de los coeficientes de transformada cuantificados,
informacién de posicion, técnica de transformada, nucleo de transformada y parametro de cuantificacion.

El aparato de codificacién codifica informacién de imagen (o informacién de video) (E1020).

Aqui, la informacién de imagen puede incluir la informacién residual. Ademas, la informacién de imagen puede
incluir informacién (p. €j., informacion de modo de prediccién) relacionada con la prediccion usada para derivar
las muestras de prediccién. Ademas, la informacién de imagen puede incluir informacién relacionada con el salto
de transformada, por ejemplo, informacién habilitada de salto de transformada e informacion de indicador de salto
de transformada. Es decir, la informacion de imagen puede incluir varios tipos de informacion derivada en el
proceso de codificacién, y la informacién de imagen que incluye dichos varios tipos de informacion puede
codificarse.

Ademas, la informacion de imagen puede incluir diversos tipos de informacién segun la(s) realizacion(es)
descrita(s) anteriormente en el presente documento, y puede incluir informacién descrita en al menos una de
las Tablas 1 a 18 tal como se describié anteriormente.

Por ejemplo, la informacién de imagen puede incluir un conjunto de parametros de secuencia (SPS). El SPS
puede incluir informacién relacionada con el salto de transformada e informacion relacionada con la codificacién
de paleta. Como ejemplo, la informacion relacionada con el salto de transformada puede incluir informacién
habilitada de salto de transformada (p. ej., sps_transform_skip_enabled flag), informacion habilitada de
BDPCM (p. gj., sps_bdpcm_enabled_flag), informacién sobre el tamafio de bloque maximo usado en el modo
de salto de transformada (p. €j., log2_transform_skip_max_size_minus2) y la informacién de parametro de
cuantificaciéon minimo relacionada con el parametro de cuantificacion minimo permitido para el modo de salto
de transformada (p. ej., min_gp_prime_ts_minus4). Ademas, como ejemplo, la informacién relacionada con la
codificaciéon de paleta puede incluir informacién habilitada de la codificacion de paleta (p. €j,
sps_palette_enabled_flag) y la informacién de parametro de cuantificacién minimo relacionada con el
parametro de cuantificacion minimo permitido para el modo de salto de transformada (p. €.,
min_qgp_prime_ts_minus4).

Ademés, por ejemplo, como se describié anteriormente, entre la informacién relacionada con el salto de
transformada y/o la codificacion de paleta incluida en el SPS, la informacién que tiene dependencia puede
definirse con respecto a la informacién habiltada de salto de transformada (p. ej,
sps_transform_skip_enabled_flag).

Como ejemplo, el SPS puede configurarse para analizar/sefializar informacion de indicador habilitada de
BDPCM (p. ej., sps_bdpcm_enabled_flag) sobre si habilitar la BDPCM basandose en el valor de la informacién
habilitada de salto de transformada (p. ej., sps_transform_skip_enabled_flag). En este caso, si el valor de la
informacién de indicador habilitado de salto de transformada (p. €j., sps_transform_skip_enabled flag) es 1, la
informacién de indicador habilitado de BDPCM (p. €j., sps_bdpcm_enabled_flag) puede incluirse en el SPS, y
la informacién (p. ej., sps_bdpcm_enabled_flag) puede analizarse/sefializarse desde el SPS. Ademas, si el
valor de la informaciobn de indicador habiltado de salto de transformada (p. ej.,
sps_transform_skip_enabled_flag) es 0, la informacion de indicador habiltado de BDPCM (p. €],
sps_bdpcm_enabled_flag) puede no analizarse/sefializarse desde el SPS.

Ademés, basandose en el valor de la informacidon de indicador habilitada de BDPCM (p. e€j,
sps_bdpcm_enabled_flag) en el SPS, la informacién de indicador de BDPCM (p. €j., intra_bdpcm_flag) sobre
si aplicar la BDPCM al bloque actual) puede analizarse/sefializarse a través de la sintaxis de unidad de
codificacién. En este caso, si el valor de la informacion de indicador habilitada de BDPCM (p. ej.,
sps_bdpcm_enabled_flag) es 1, la informacién de indicador de BDPCM (p. €j., intra_bdpcm_flag) puede
incluirse en la sintaxis de unidad de codificaciéon, y la informacién (p. ej., intra_bdpcm_flag) puede
analizarse/sefializarse a partir de la sintaxis de unidad de codificacién. Ademas, si el valor de la informacion de
indicador habilitada de BDPCM (p. €j., sps_bdpcm_enabled flag) es 0, la informacién de indicador de BDPCM
(p- €j., intra_bdpcm_flag) puede no analizarse/sefializarse a partir de la sintaxis de unidad de codificacion.
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Ademas, como ejemplo, el SPS puede configurarse para analizar/sefializar informacioén sobre el tamafio de
bloque maximo (p. ej., log2_transform_skip_max_size_minus2) usado en el modo de salto de transformada
basandose en el valor de la informacién habilitada de salto de transformada (p. ej.,
sps_transform_skip_enabled_flag). En este caso, si el valor de la informacion de indicador habilitado de salto
de transformada (p. €j., sps_transform_skip_enabled flag ) es 1, la informacién sobre el tamafio de bloque
maximo (p. €j., log2_transform_skip_max_size_minus2) usada en el modo de salto de transformada puede
incluirse en el SPS, y la informacién (p. ej., log2_transform_skip_max_size minus2) puede
analizarse/sefializarse desde el SPS. Ademas, si el valor de la informacién de indicador habilitado de salto de
transformada (p. ej., sps_transform_skip_enabled flag) es 0, la informacién sobre el tamafio de bloque maximo
(p. €j., log2_transform_skip_max_size_minus2) usada en el modo de salto de transformada puede no
analizarse/sefalizarse desde el SPS.

Ademés, como ejemplo, basandose en el valor de la informacion de indicador habilitado de salto de
transformada (p. ej., sps_transform_skip_enabled_flag) definida en el SPS, la informacién de indicador de salto
de transformada (p. ej., transform_skip_flag) sobre si aplicar el salto de transformada al bloque actual puede
analizarse/sefalizarse a través de la sintaxis de unidad de transformada. En este caso, si el valor de la informacién
de indicador habilitado de salto de transformada (p. gj., sps_transform_skip_enabled_flag) es 1, la informacion de
indicador de salto de transformada (p. ej., transform_skip_flag) puede incluirse en la sintaxis de unidad de
transformada, y la informacion (p. €j., transform_skip_flag) puede analizarse/sefializarse a partir de la sintaxis de
unidad de transformada. Ademas, si el valor de la informacién de indicador habilitado de salto de transformada (p.
ej., sps_transform_skip_enabled flag) es 0, la informacién de indicador de salto de transformada (p. €j.,
transform_skip_flag) puede no analizarse/sefializarse a partir de la sintaxis de unidad de transformada.

Ademaés, por ejemplo, entre la informacién relacionada con el salto de transformada y/o la codificacién de paleta
incluida en el SPS como se describié anteriormente, la informacioén que tiene dependencia puede definirse con
respecto a la informacion habilitada de codificaciéon de paleta sobre si la codificacion de paleta esta habilitada
(p. €j., sps_palette_enabled_flag). Como ejemplo, basandose en el valor de la informacién habilitada de
codificacion de paleta (p. ej., sps_palette_enabled flag) definida en el SPS, la informacion de indicador de
modo de prediccién de paleta (p. €j., pred_mode_plt_flag) sobre si aplicar la codificacién de paleta (modo de
prediccion de paleta) al bloque actual puede analizarse/sefializarse a través de la sintaxis de unidad de
codificacion. En este caso, si el valor de la informacién habilitada de codificacién de paleta (p. ej.,
sps_palette_enabled_flag) es 1, la informacién de indicador de modo de prediccién de paleta (p. €.,
pred_mode_plt_flag) puede incluirse en la sintaxis de unidad de codificacion, y la informacion (p. €j.,
pred_mode_plt_flag) puede analizarse/sefializarse a partir de la sintaxis de unidad de codificacién. Ademas, si
el valor de la informacién habilitada de codificacion de paleta (p. €j., sps_palette_enabled_flag) es 0, la
informacién de indicador de modo de prediccién de paleta (p. €., pred_mode plt flag) puede no
analizarse/sefializarse a partir de la sintaxis de unidad de codificacién.

Ademas, por ejemplo, como se describié anteriormente, entre la informacion relacionada con el salto de
transformada y/o la codificacion de paleta incluida en el SPS, la informacién que tiene dependencia puede
definirse  con respecto a la informacion habiltada de salto de transformada (p. ej.,
sps_transform_skip_enabled_flag) y/o la informacién habilitada de codificacion de paleta (p. €],
sps_palette_enabled_flag).

Como ejemplo, en el SPS, en base a al menos una de la informacién habilitada de salto de transformada (p.
ej., sps_transform_skip_enabled_flag) y/o la informacién habilitada de codificacién de paleta (p. €j.,
sps_palette_enabled_flag), la informacion de parametro de cuantificacion minimo (p. €],
min_gp_prime_ts_minus4) relacionada con el parametro de cuantificaciéon minimo permitido para el modo de
salto de transformada se analiza/sefializa. En otras palabras, basandose en la condicion de que el valor de la
informacién habilitada de salto de transformada (p. €j., sps_transform_skip_enabled_flag) sea 1, o el valor de
la informacién habilitada de codificacion de paleta (p. €j., sps_palette_enabled_flag) sea 1, la informacién de
parametro de cuantificacién minimo (p. gj., min_qgp_prime_ts_minus4) puede incluirse en el SPS, y solo en caso
de que se satisfaga la condicion anterior, la informacién de parametro de cuantificacién minimo (p. ej.,
min_qp_prime_ts_minus4) se analiza/sefializa.

En este caso, tal como se describié anteriormente, la informacién de parametro de cuantificacién minimo (p.
€j., min_qgp_prime_ts_minus4) es informacion relacionada con el parametro de cuantificacion minimo permitido
para el modo de salto de transformada y, basandose en esto, se deriva el parametro de cuantificaciéon para el
blogue actual.

Por ejemplo, en caso de que el modo de salto de transformada se aplique al bloque actual, el parametro de
cuantificacién para el blogue actual se deriva en base a la informacién de parametro de cuantificacién minimo
(p- €., min_qp_prime_ts_minus4), y los coeficientes de transformada cuantificados pueden derivarse llevando
a cabo el proceso de cuantificacion en base al parametro de cuantificacién.

Ademas, por ejemplo, en caso de que el modo de codificacion de paleta se aplique al bloque actual, el
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parametro de cuantificacién para un valor de escape del bloque actual se deriva basandose en la informacién
de parametro de cuantificacién minimo (p. ej., min_gp_prime_ts_minus4). En este caso, el valor de escape
cuantificado (p. ej., palette_escape_val) puede derivarse aplicando el parametro de cuantificacion al valor de
escape del bloque actual basandose en el parametro de cuantificacion. El proceso en el que se aplica el modo
de codificacién de paleta puede llevarse a cabo como se describe en la Tabla 4 y la Tabla 5 anteriores.

Como se ha descrito anteriormente, la informaciéon de imagen que incluye varios tipos de informacion puede
codificarse y emitirse en forma de un flujo de bits. El flujo de bits puede transmitirse al aparato de decodificacion
a través de una red o un medio de almacenamiento (digital). En este caso, la red puede incluir una red de
radiodifusion y/o una red de comunicacion, y el medio de almacenamiento digital puede incluir diversos medios
de almacenamiento como, por ejemplo, USB, SD, CD, DVD, Blu-ray, HDD y SSD.

Las FIGS. 12 y 13 ilustran esquematicamente un método de decodificacion de video/imagen y un gjemplo de
componentes relacionados segun la(s) realizacion(es) del presente documento.

El método descrito en la FIG. 12 puede llevarse a cabo por el aparato 300 de decodificacion descrito en la FIG.
3 olaFIG. 13. Aqui, el aparato 300 de decodificacion descrito en la FIG. 13 representa brevemente el aparato
300 de decodificacion descrito en la FIG. 3. Especificamente, la etapa E1200 de la FIG. 12 puede llevarse a
cabo por el decodificador 310 de entropia descrito en la FIG. 3, las etapas E1210 a E1220 de la FIG. 12 pueden
llevarse a cabo por el procesador 320 residual descrito en la FIG. 3, y la etapa E1230 de la FIG. 12 puede
llevarse a cabo por el sumador 340 descrito en la FIG. 3. Ademas, aunque no se ilustra, el decodificador 310
de entropia del aparato 300 de decodificacién puede llevar a cabo un proceso de recepcion de informacion de
prediccion para el bloque actual, y el predictor 330 del aparato 300 de decodificacién puede llevar a cabo un
proceso de derivacion de una muestra de prediccion del bloque actual. Ademas, el método descrito en la FIG.
12 puede incluir las realizaciones descritas anteriormente del presente documento a llevar a cabo. Por
consiguiente, con referencia a la FIG. 12, se omitird o simplificara la explicacién detallada de los contenidos
duplicados de las realizaciones descritas anteriormente.

Con referencia a la FIG. 12, el aparato de decodificacion recibe informacién de imagen (o informacién de video)
de un flujo de bits (E1200).

Como una realizacién, el aparato de decodificacion deriva informacién (p. ej., informacion de video/imagen)
necesaria para la reconstruccion de imagenes analizando sintacticamente el flujo de bits. En este caso, la
informacion de imagen incluye informacion residual, y la informacion residual puede incluir informacién de valor
de coeficientes de transformada cuantificados, informacién de ubicacién, técnica de transformada, ntcleo de
transformada e informacién de parametros de cuantificacién. Ademas, la informacién de imagen puede incluir
informacion relacionada con la prediccion (p. ej., informacién del modo de prediccion). Ademas, la informacion
de imagen incluye informacion relacionada con el salto de transformada, por ejemplo, informacién habilitada
de salto de transformada e informacién de indicador de salto de transformada. Es decir, la informacién de
imagen puede incluir varios tipos de informacién necesaria en el proceso de decodificacion, y puede
decodificarse basandose en un método de codificacién como, por ejemplo, la codificacion de Golomb
exponencial, CAVLC o CABAC.

Ademaés, la informacién de imagen puede incluir varios tipos de informacioén segun las realizaciones descritas
anteriormente del presente documento, y puede incluir informacion descrita en al menos una de las Tablas 1 a
18 como se ha descrito anteriormente.

Por ejemplo, la informacién de imagen puede incluir un conjunto de parametros de secuencia (SPS). El SPS
puede incluir informacion relacionada con el salto de transformada e informacion relacionada con la codificacion
de paleta. Como ejemplo, la informacién relacionada con el salto de transformada puede incluir informacién
habilitada para el salto de transformada (p. ej., sps_transform_skip_enabled_flag), informacién habilitada para
BDPCM (p. gj., sps_bdpcm_enabled_flag), informacién sobre el tamafio de bloque maximo usado en el modo
de salto de transformada (p. €j., log2_transform_skip_max_size_minus2) y la informacién de parametro de
cuantificaciéon minimo relacionada con el parametro de cuantificacion minimo permitido para el modo de salto
de transformada (p. ej., min_gp_prime_ts_minus4). Ademas, como ejemplo, la informacién relacionada con la
codificaciéon de paleta puede incluir informacion habilitada para la codificacion de paleta (p. ej,
sps_palette_enabled_flag) y la informacién de parametro de cuantificacién minimo relacionada con el
parametro de cuantificacion minimo permitido para el modo de salto de transformada (p. €.,
min_qgp_prime_ts_minus4).

Ademés, por ejemplo, como se describié anteriormente, entre la informacién relacionada con el salto de
transformada y/o la codificacion de paleta incluida en el SPS, la informacién que tiene dependencia puede
definirse con respecto a la informacidon habilitada para salto de transformada (p. ej,
sps_transform_skip_enabled_flag).

Como ejemplo, el SPS puede configurarse para analizar/sefializar informacion de indicador habilitada de
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BDPCM (p. ej., sps_bdpcm_enabled_flag) sobre si habilitar la BDPCM basandose en el valor de la informacién
habilitada de salto de transformada (p. ej., sps_transform_skip_enabled flag). En este caso, si el valor de la
informacién de indicador habilitado de salto de transformada (p. €j., sps_transform_skip_enabled_flag) es 1, la
informacién de indicador habilitado de BDPCM (p. €j., sps_bdpcm_enabled_flag) puede incluirse en el SPS, y
la informacion (p. €j., sps_bdpcm_enabled_flag) puede analizarse/sefializarse desde el SPS. Ademas, si el
valor de la informacion de indicador habiltado de salto de transformada (p. €],
sps_transform_skip_enabled_flag) es 0, la informacion de indicador habiltado de BDPCM (p. e€j.,
sps_bdpcm_enabled_flag) puede no analizarse/sefializarse desde el SPS.

Ademas, basandose en el valor de la informacién de indicador habilitada de BDPCM (p. ej.,
sps_bdpcm_enabled_flag) en el SPS, la informacién de indicador de BDPCM (p. €j., intra_bdpcm_flag) sobre
si aplicar la BDPCM al bloque actual) puede analizarse/sefializarse a través de la sintaxis de unidad de
codificacion. En este caso, si el valor de la informacién de indicador habilitada de BDPCM (p. ej.,
sps_bdpcm_enabled_flag) es 1, la informacién de indicador de BDPCM (p. gj., intra_bdpcm_flag) puede
incluirse en la sintaxis de unidad de codificacion, y la informacién (p. ej., intra_bdpcm_flag) puede
analizarse/sefializarse a partir de la sintaxis de unidad de codificacién. Ademas, si el valor de la informacion de
indicador habilitada de BDPCM (p. €j., sps_bdpcm_enabled_flag) es 0, la informacién de indicador de BDPCM
(p- €j., intra_bdpcm_flag) puede no analizarse/sefializarse a partir de la sintaxis de unidad de codificacién.

Ademas, como ejemplo, el SPS puede configurarse para analizar/sefializar informacién sobre el tamario
maximo de bloque (p. €j., log2_transform_skip_max_size_minus2) usado en el modo de salto de transformada
basandose en el valor de la informacién habilitada de salto de transformada (p. ej.,
sps_transform_skip_enabled_flag). En este caso, si el valor de la informacion de indicador habilitado de salto
de transformada (p. ej., sps_transform_skip_enabled flag) es 1, la informacién sobre el tamafio de bloque
maximo (p. €j., log2_transform_skip_max_size_minus2) usada en el modo de salto de transformada puede
incluirse en el SPS, y la informacién (p. ej., log2 transform_skip_max_size minus2) puede
analizarse/sefializarse desde el SPS. Ademas, si el valor de la informacién de indicador habilitado de salto de
transformada (p. €j., sps_transform_skip_enabled_flag) es 0, la informacién sobre el tamario de bloque maximo
(p- €j., log2_transform_skip_max_size_minus2) usada en el modo de salto de transformada puede no
analizarse/sefalizarse desde el SPS.

Ademas, como ejemplo, basandose en el valor de la informacién de indicador habilitado de salto de
transformada (p. ej., sps_transform_skip_enabled_flag) definida en el SPS, la informacién de indicador de salto
de transformada (p. ej., transform_skip_flag) sobre si aplicar el salto de transformada al bloque actual puede
analizarse/sefializarse a través de la sintaxis de unidad de transformada. En este caso, si el valor de la informacién
de indicador habilitado de salto de transformada (p. gj., sps_transform_skip_enabled_flag) es 1, la informacién de
indicador de salto de transformada (p. ej., transform_skip_flag) puede incluirse en la sintaxis de unidad de
transformada, y la informacién (p. ej., transform_skip_flag) puede analizarse/sefializarse a partir de la sintaxis de
unidad de transformada. Ademas, si el valor de la informacion de indicador habilitado de salto de transformada (p.
€j., sps_transform_skip_enabled_flag) es 0, la informacién de indicador de salto de transformada (p. e€j.,
transform_skip_flag) puede no analizarse/sefalizarse a partir de la sintaxis de unidad de transformada.

Ademas, por ejemplo, entre la informacion relacionada con el salto de transformada y/o la codificacion de paleta
incluida en el SPS como se describié anteriormente, la informacién que tiene dependencia puede definirse con
respecto a la informacién habilitada para codificacién de paleta sobre si la codificacion de paleta esta habilitada
(p. €j., sps_palette_enabled_flag). Como ejemplo, basandose en el valor de la informacién habilitada de
codificacion de paleta (p. ej., sps_palette_enabled_flag) definida en el SPS, la informacion de indicador de
modo de prediccién de paleta (p. €j., pred_mode_plt_flag) sobre si aplicar la codificacién de paleta (modo de
prediccion de paleta) al bloque actual puede analizarse/sefializarse a través de la sintaxis de unidad de
codificacion. En este caso, si el valor de la informacién habilitada de codificacién de paleta (p. ej.,
sps_palette_enabled_flag) es 1, la informacién de indicador de modo de prediccién de paleta (p. €.,
pred_mode_plt_flag) puede incluirse en la sintaxis de unidad de codificacion, y la informacion (p. €j.,
pred_mode_plt_flag) puede analizarse/sefializarse a partir de la sintaxis de unidad de codificacién. Ademas, si
el valor de la informacién habilitada de codificacién de paleta (p. €j., sps_palette_enabled_flag) es 0, la
informacién de indicador de modo de prediccién de paleta (p. €., pred_mode plt flag) puede no
analizarse/sefializarse a partir de la sintaxis de unidad de codificacién.

Ademas, por ejemplo, como se describié anteriormente, entre la informacion relacionada con el salto de
transformada y/o la codificacion de paleta incluida en el SPS, la informacién que tiene dependencia puede
definirse  con respecto a la informacién habilitada para salto de transformada (p. ej.,
sps_transform_skip_enabled_flag) y/o la informacién habilitada para codificacion de paleta (p. €],
sps_palette_enabled_flag).

Como ejemplo, en el SPS, en base a al menos una de la informacién habilitada para salto de transformada (p.

ej., sps_transform_skip_enabled_flag) y/o la informacién habilitada para la codificacién de paleta (p. €j.,
sps_palette_enabled_flag), la informacion de parametro de cuantificacion minimo (p. €,
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min_gp_prime_ts_minus4) relacionada con el parametro de cuantificaciéon minimo permitido para el modo de
salto de transformada puede analizarse/sefializarse. En otras palabras, en base a la condicién de que el valor
de la informacién habilitada para el salto de transformada (p. €j., sps_transform_skip_enabled flag) sea 1, o el
valor de la informacioén habilitada para la codificacion de paleta (p. €j., sps_palette_enabled_flag ) sea 1, la
informacién de parametro de cuantificacién minimo (p. ej., min_qp_prime_ts_minus4) puede incluirse en el
SPS, y solo en caso de que se satisfaga la condicién anterior, la informacion de parametro de cuantificacién
minimo (p. ej., min_qgp_prime_ts_minus4) puede analizarse/sefialarse.

En este caso, tal como se describié anteriormente, la informacién de parametro de cuantificacién minimo (p.
ej., min_qp_prime_ts_minus4) puede ser informacién relacionada con el parametro de cuantificacién minimo
permitido para el modo de salto de transformada y, basandose en esto, puede derivarse el parametro de
cuantificacién para el bloque actual.

Por ejemplo, en caso de que el modo de salto de transformada se aplique al bloque actual, el parametro de
cuantificacién para el bloque actual puede derivarse basandose en la informacion de parametro de
cuantificacién minimo (p. ej., min_qp_prime_ts_minus4) y el coeficiente de transformada descuantificado
(coeficiente de transformada escalado) puede derivarse llevando a cabo un proceso de descuantificacion
(proceso de escalado) basandose en el parametro de cuantificacion. Basandose en el coeficiente de
transformada descuantificado, puede derivarse la muestra residual del bloque actual.

Ademas, por ejemplo, en caso de que el modo de codificacion de paleta se aplique al bloque actual, el
parametro de cuantificacion para un valor de escape del bloque actual puede derivarse basandose en la
informacién de parametro de cuantificacion minimo (p. ej., min_qp_prime_ts_minus4). En este caso, el valor
de escape del bloque actual puede derivarse llevando a cabo la descuantificacién (proceso de escalado)
basandose en el parametro de cuantificacién. En base al valor de escape, se puede generar la muestra
reconstruida del bloque actual. El proceso en el que se aplica el modo de codificacion de paleta puede llevarse
a cabo como se describe en la Tabla 4 y la Tabla 5 anteriores.

El aparato de decodificacién determina si aplicar la transformada al bloque actual basandose en la informacién
habilitada para el salto de transformada (E1210).

Como una realizacién, si se recibe la informacién de imagen que incluye la informacién habilitada para el salto
de transformada, el aparato de decodificacién determina si aplicar la transformada o el modo de salto de
transformada al bloque actual basandose en la informacién habilitada de salto de transformada.

Como se ha descrito anteriormente, la informacién habilitada para el salto de transformada es informacion
sobre si el salto de transformada esta habilitado, y puede representarse como el elemento sintéactico
sps_transform_skip_enabled_flag como se describe en la Tabla 6 a la Tabla 18. Por ejemplo, si el valor de
sps_transform_skip_enabled_flag es 1, puede representar que el salto de transformada esta habilitado y, en
este caso, transform_skip_flag puede analizarse/sefializarse a través de la sintaxis de unidad de transformada.
En este caso, el elemento sintactico transform_skip_flag puede representar si la transformada puede aplicarse
al bloque de transformada asociado. Si el valor de sps_transform_skip_enabled_flag es 0, puede representar
que el salto de transformada no esta habilitado y, en este caso, transform_skip_flag puede no
analizarse/sefializarse en la sintaxis de unidad de transformada. La informacién habilitada para el salto de
transformada (p. €j., sps_transform_skip_enabled_flag) puede incluirse en el SPS, y puede sefializarse del
aparato de codificacion al aparato de decodificacion. Es decir, basandose en que el valor de la informacién
habilitada para el salto de transformada (p. ej., sps_transform_skip_enabled_flag) incluida en el SPS es 1, la
sintaxis de la unidad de transformada puede incluir el indicador de salto de transformada (p. ej.,
transform_skip_flag). En este caso, si el valor del indicador de salto de transformada (p. e,
transform_skip_flag) incluido en la sintaxis de unidad de transformada es 1, puede llevarse a cabo un modo en
el que no se aplica la transformada (modo de salto de transformada) para el bloque actual. Ademas, si el valor
del indicador de salto de transformada (p. ej., transform_skip_flag) incluido en la sintaxis de unidad de
transformada es 0, la transformada puede aplicarse para el bloque actual.

Por ejemplo, si el valor de la informacién habilitada para el salto de transformada es 1 (es decir, para la
informacién habilitada para el salto de transformada que representa que el salto de transformada esta
habilitado), el aparato de decodificacién determina si aplicar la transformada al bloque actual.

El aparato de decodificacion deriva la muestra residual basandose en si aplicar la transformada y la informacién
residual (E1220).

Como una realizacion, el aparato de decodificacion recibe la informacién de imagen que incluye la informacion
residual. Como se ha descrito anteriormente, la informacién residual puede incluir informacion de valor de los
coeficientes de transformada cuantificados, informaciéon de posicién, técnica de transformada, nicleo de
transformada e informacién de parametro de cuantificacién. El aparato de decodificacion puede derivar los
coeficientes de transformada cuantificados para el bloque actual basandose en la informacién de coeficientes
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de transformada cuantificados incluidos en la informacion residual, y puede derivar los coeficientes de
transformada basandose en los coeficientes de transformada cuantificados. Ademas, el aparato de
decodificacién puede derivar las muestras residuales en base a los coeficientes de transformada.

Por ejemplo, si el valor de la informacién habilitada para el salto de transformada es 1 (es decir, para la
informacién habilitada para el salto de transformada que representa que el salto de transformada esta
habilitado), el aparato de decodificacién obtiene la informacién sobre si aplicar la transformada al bloque actual
(indicador de salto de transformada) a partir de la sintaxis de la unidad de transformada. En este caso, el aparato
de decodificacion deriva las muestras residuales basandose en la informacion de indicador de salto de
transformada. Por ejemplo, el modo de salto de transformada se aplica al bloque actual cuyo valor del indicador
de salto de transformada es 1y, en este caso, el aparato de decodificacion deriva los coeficientes de transformada
como las muestras residuales del bloque actual. Ademas, la transformada se aplica al bloque actual cuyo valor
del indicador de salto de transformada es O y, en este caso, el aparato de decodificacion deriva las muestras
residuales del bloque actual a través de la transformada inversa de los coeficientes de transformada.

Ademas, con respecto al bloque actual cuyo valor del indicador de salto de transformada es 1 (es decir, modo
de salto de transformada), el aparato de decodificacién puede derivar el parametro de cuantificacion que se
usa en el proceso de descuantificacion basandose en la informacién de parametro de cuantificacién minimo.
Ademas, el aparato de decodificacion puede derivar los coeficientes de transformada descuantificados llevando
a cabo el proceso de descuantificacion basandose en el parametro de cuantificacion, y puede derivar las
muestras residuales basandose en los coeficientes de transformada descuantificados.

En este caso, como se ha descrito anteriormente, la informacion de parametro de cuantificacién minimo es
informacién relacionada con el parametro de cuantificacion minimo permitido para el modo de salto de
transformada, y puede incluirse en la informacién de imagen (p. gj., SPS) basandose en al menos una de la
informacién habilitada de salto de transformada (p. gj., sps_transform_skip_enabled_flag) y/o la informacién
habilitada de codificacion de paleta (p. €j., sps_palette_enabled_flag). Por ejemplo, en base a la condicién de
que el valor de la informacién habilitada para el salto de transformada (p. €j., sps_transform_skip_enabled_flag)
sea 1, o el valor de la informacion habilitada para la codificacién de paleta (p. €j., sps_palette_enabled_flag)
sea 1, la informacién de parametro de cuantificacién minimo (p. gj., min_qgp_prime_ts_minus4) se incluye en el
SPS. Es decir, solo en el caso de que se cumpla la condicién anterior, la informacién de parametro de
cuantificacién minimo (p. ej., min_qgp_prime_ts_minus4) se analiza/sefializa.

El aparato de decodificacion genera las muestras reconstruidas basandose en las muestras residuales (E1230).

Como una realizacion, el aparato de decodificacién puede determinar si llevar a cabo la interprediccién o la
intraprediccion para el bloque actual basandose en la informacién de prediccién (p. gj., informacion de modo
de prediccién) incluida en la informacién de imagen, y puede derivar las muestras de prediccion para el bloque
actual llevando a cabo la prediccién segun la determinacién. Ademas, el aparato de decodificacion puede
generar las muestras reconstruidas basandose en las muestras de prediccion y las muestras residuales. En
este caso, el aparato de decodificacion puede usar directamente las muestras de prediccion como muestras
reconstruidas segun el modo de prediccion, o puede generar las muestras reconstruidas afiadiendo las
muestras residuales a las muestras de prediccion. Ademas, el aparato de decodificacion puede derivar un
bloque reconstruido o una imagen reconstruida basandose en las muestras reconstruidas. A continuacion,
segln sea necesario, el aparato de decodificacion puede aplicar el procedimiento de filtrado en bucle como,
por ejemplo, el procedimiento de filtrado de desbloqueo y/o SAQ, a la imagen reconstruida para mejorar la
calidad de imagen subjetiva/objetiva como se describié anteriormente.

En las realizaciones descritas anteriormente, los métodos se explican basandose en diagramas de flujo por
medio de una serie de etapas o bloques, pero el presente documento no se limita al orden de etapas, y puede
llevarse a cabo una determinada etapa en orden o etapa diferente de la descrita anteriormente, o simultaneamente
con otras etapas. Ademas, una persona con experiencia ordinaria en la técnica puede entender que las etapas
mostradas en un diagrama de flujo no son excluyentes, y que se puede incorporar otra etapa o se pueden eliminar
una o mas etapas del diagrama de flujo sin afectar al alcance del presente documento.

El método segun el presente documento puede implementarse en forma de software, y el aparato de
codificacion y/o el aparato de decodificacion segun el presente documento pueden incluirse en un aparato que
lleva a cabo el procesamiento de imagenes como, por ejemplo, TV, un ordenador, un teléfono inteligente, un
decodificador y un aparato de visualizacién.

Cuando las realizaciones del presente documento se implementan mediante software, el método descrito
anteriormente puede implementarse mediante un modulo (proceso o funcién) que lleva a cabo la funcién
descrita anteriormente. El médulo puede almacenarse en una memoria y ejecutarse por un procesador. La
memoria puede instalarse dentro o fuera del procesador y puede conectarse al procesador a través de diversos
medios conocidos. El procesador puede incluir un circuito integrado para aplicaciones especificas (ASIC, por
sus siglas en inglés), otros conjuntos de chips, un circuito 16gico y/o un dispositivo de procesamiento de datos.
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La memoria puede incluir una memoria de solo lectura (ROM, por sus siglas en inglés), una memoria de acceso
aleatorio (RAM, por sus siglas en inglés), una memoria flash, una tarjeta de memoria, un medio de
almacenamiento y/u otro dispositivo de almacenamiento. En otras palabras, las realizaciones segun el presente
documento pueden implementarse y ejecutarse en un procesador, un microprocesador, un controlador o un
chip. Por ejemplo, las unidades funcionales ilustradas en las figuras respectivas pueden implementarse y
ejecutarse en un ordenador, un procesador, un microprocesador, un controlador o un chip. En este caso, la
informacién sobre la implementacion (por ejemplo, informacién sobre instrucciones) o algoritmos se pueden
almacenar en un medio de almacenamiento digital.

Ademas, el aparato de decodificacion y el aparato de codificacion a los que se aplica el presente documento
pueden incluirse en un transceptor de radiodifusién multimedia, un terminal de comunicacién moévil, un
dispositivo de video de cine en casa, un dispositivo de video de cine digital, una cdmara de vigilancia, un
dispositivo de chat de video y un dispositivo de comunicacién en tiempo real como, por ejemplo, comunicacion
de video, un dispositivo de transmision continua movil, un medio de almacenamiento, una videocamara, un
proveedor de servicios de video bajo demanda (VoD, por sus siglas en inglés), un dispositivo de video over the
top (OTT, por sus siglas en inglés), un proveedor de servicios de transmisién continua de Internet, un dispositivo
de video 3D, un dispositivo de realidad virtual (VR), un dispositivo de realidad aumentada (AR), un dispositivo
de video de teléfono de imagen, un terminal de vehiculo (por ejemplo, un terminal de vehiculo (incluido un
vehiculo auténomo), un terminal de avién o un terminal de barco) y un dispositivo de video médico; y pueden
usarse para procesar una sefial o datos de imagen. Por ejemplo, el dispositivo de video OTT puede incluir una
consola de juegos, un reproductor Blu-ray, un TV conectada a Internet, un sistema de cine en casa, un teléfono
inteligente, un ordenador de tableta y un grabador de video digital (DVR, por sus siglas en inglés).

Ademas, el método de procesamiento al que se aplica el presente documento puede producirse en forma de
un programa ejecutado por un ordenador y puede almacenarse en un medio de grabacién legible por
ordenador. Los datos multimedia que tienen una estructura de datos segun el presente documento también
pueden almacenarse en el medio de grabacién legible por ordenador. El medio de grabacion legible por
ordenador incluye todo tipo de dispositivos de almacenamiento y dispositivos de almacenamiento distribuido
en los que se almacenan datos legibles por ordenador. El medio de grabacién legible por ordenador puede
incluir, por ejemplo, un disco Blu-ray (BD), un bus universal en serie (USB, por sus siglas en inglés), una ROM,
una PROM, una EPROM, una EEPROM, una RAM, un CD-ROM, una cinta magnética, un disquete y un
dispositivo de almacenamiento de datos épticos. El medio de grabacién legible por ordenador también incluye
medios incorporados en forma de una onda portadora (por ejemplo, transmisién a través de Internet). Ademas,
un flujo de bits generado por el método de codificacion puede almacenarse en el medio de grabacion legible
por ordenador o transmitirse a través de una red de comunicacién cableada o inalambrica.

Ademas, la(s) realizacion(es) del presente documento puede(n) realizarse como un producto de programa
informatico basado en un coédigo de programa, y el cédigo de programa puede ejecutarse en un ordenador
segun la(s) realizacién(es) del presente documento. El cédigo de programa puede almacenarse en un soporte
legible por ordenador.

La FIG. 14 representa un ejemplo de un sistema de transmisiéon continua de contenidos al que puede aplicarse
la realizacion del presente documento.

Con referencia a la FIG. 14, el sistema de transmisién continua de contenidos al que se aplican las realizaciones
del presente documento puede incluir generalmente un servidor de codificacion, un servidor de transmisién
continua, un servidor web, un almacenamiento multimedia, un dispositivo de usuario y un dispositivo de entrada
multimedia.

El servidor de codificaciéon funciona para comprimir a datos digitales los contenidos introducidos desde los
dispositivos de entrada multimedia como, por ejemplo, el teléfono inteligente, la camara, la videocamara y
similares, para generar un flujo de bits, y para transmitirlo al servidor de transmisién continua. Como otro ejemplo,
en un caso en el que el dispositivo de entrada multimedia como, por ejemplo, el teléfono inteligente, la camara, la
videocamara o similares, genera directamente un flujo de bits, el servidor de codificacién puede omitirse.

El flujo de bits puede generarse mediante un método de codificacion o un método de generacion de flujo de
bits al que se aplican las realizaciones del presente documento. Y el servidor de transmisién continua puede
almacenar temporalmente el flujo de bits en un proceso de transmision o recepcién del flujo de bits.

El servidor de transmisién continua transmite datos multimedia al equipo de usuario basandose en una solicitud
del usuario a través del servidor web, que funciona como un instrumento que informa a un usuario sobre qué
servicio hay. Cuando el usuario solicita un servicio que desea el usuario, el servidor web transfiere la solicitud
al servidor de transmisién continua, y el servidor de transmisién continua transmite datos multimedia al usuario.
A este respecto, el sistema de transmision continua de contenidos puede incluir un servidor de control separado
y, en este caso, el servidor de control funciona para controlar comandos/respuestas entre equipos respectivos
en el sistema de transmisién continua de contenidos.
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El servidor de transmision continua puede recibir contenidos del almacenamiento de medios y/o el servidor de
codificacion. Por ejemplo, en un caso en el que los contenidos se reciben del servidor de codificacion, los
contenidos pueden recibirse en tiempo real. En este caso, el servidor de transmision continua puede almacenar
el flujo de bits durante un periodo predeterminado para proveer el servicio de transmisién continua sin problemas.

Por ejemplo, el equipo de usuario puede incluir un teléfono moévil, un teléfono inteligente, un ordenador portatil,
un terminal de radiodifusién digital, un asistente digital personal (PDA, por sus siglas en inglés), un reproductor
multimedia portatil (PMP, por sus siglas en inglés), una navegacién, un PC de pizarra, un PC de tableta, un
ultrabook, un dispositivo ponible (p. ej., un terminal tipo reloj (reloj inteligente), un terminal tipo gafas (gafas
inteligentes), una pantalla montada en la cabeza (HMD, por sus siglas en inglés)), un TV digital, un ordenador
de sobremesa, una sefializacion digital o similares.

Cada uno de los servidores en el sistema de transmisién continua de contenidos puede ser operado como un

servidor distribuido y, en este caso, los datos recibidos por cada servidor pueden ser procesados de manera
distribuida.
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REIVINDICACIONES

1. Un método de decodificacion de imagenes para codificacién versatil de video, VVC, llevado a cabo por un
aparato de decodificaciéon, comprendiendo el método:

obtener informacién de imagen que incluye informacién residual e informaciéon habilitada de salto de
transformada de un flujo de bits;

obtener una informacién de indicador de salto de transformada basandose en un valor de la informacién
habilitada de salto de transformada, en donde la informacién habilitada de salto de transformada esta
relacionada con si el salto de transformada esta habilitado, e i} el valor de la informacién habilitada de salto
de transformada igual a 1 representa que el salto de transformada esta habilitado y la informacién de
indicador de salto de transformada esta presente en una sintaxis de unidad de transformada, y ii) el valor
de la informacién habilitada de salto de transformada igual a 0 representa que el salto de transformada no
esta habilitado y la informacién de indicador de salto de transformada no esta presente en la sintaxis de
unidad de transformada;

determinar si se aplica una transformada a un bloque actual basandose en la informacién de indicador de
salto de transformada,;

derivar una muestra residual en base a si se aplica la transformada y la informacion residual; y
generar una muestra reconstruida a partir de la muestra residual,

en donde la informacién de imagen incluye informacién habilitada de codificacion de paleta para representar
si un modo de paleta esta habilitado, y en donde i} un valor de la informacion habilitada de codificacién de
paleta igual a 1 representa que el modo de paleta esta habilitado, vy ii} el valor de la informacion habilitada
de codificacién de paleta igual a 0 representa que el modo de paleta no esta habilitado,

en donde, basandose en una condicién de que el valor de la informacion habilitada de salto de transformada
sea igual a 1 y una condicién de que el valor de la informacion habilitada de codificacién de paleta sea igual
a 1, la informacién de imagen incluye ademas informacion de pardmetro de cuantificacion minimo
relacionada con un parametro de cuantificacion minimo permitido para un modo de salto de transformada,
y en donde, basandose en una condicién de que tanto el valor de la informacién habilitada de salto de
transformada como el valor de la informacion habilitada de codificacion de paleta sean iguales a 0, la
informacion de parametro de cuantificacion minimo no esta incluida en la informacién de imagen,

en donde, en base a un caso donde el salto de transformada se aplica al bloque actual, un parametro de
cuantificacién para el bloque actual se deriva en base a la informacién del parametro de cuantificacién minimo,
y en donde, en base a un caso donde el modo de paleta se aplica al bloque actual, el parametro de
cuantificacién para el bloque actual se deriva en base a la informacién de parametro de cuantificacién minimo,

en donde, en base al caso donde el salto de transformada se aplica al bloque actual, la muestra residual se
deriva en base al parametro de cuantificacion, y en base al caso donde el modo de paleta se aplica al bloque
actual, un valor de escape se deriva en base al parametro de cuantificacion.

2. Un método de codificacién de imagenes para codificacién de video versatil, VVC, llevado a cabo por un
aparato de codificacion, comprendiendo el método:

determinar si aplicar una transformada a un bloque actual basandose en informacién habilitada para salto
de transformada,;

generar una informacién de indicador de salto de transformada baséndose en si se aplica el salto de
transformada;

generar informacion residual en el bloque actual basandose en si se aplica la transformada; y

codificar la informacién de imagen que incluye la informacion habilitada para el salto de transformada y la
informacion residual,

en donde la informacién habilitada para el salto de transformada estd relacionada con si el salto de
transformada esta habilitado, € i) un valor de la informacion habilitada para el salto de transformada igual a 1
representa que el salto de transformada esta habilitado y la informacién de indicador de salto de transformada
esta presente en una sintaxis de unidad de transformada, y ii} el valor de la informacién habilitada para el salto
de transformada igual a O representa que el salto de transformada no esta habilitado y la informacion de
indicador de salto de transformada no esta presente en la sintaxis de unidad de transformada,
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en donde la informacién de imagen incluye informacién habilitada de codificacion de paleta para representar
si un modo de paleta esta habilitado, y en donde i) un valor de la informacién habilitada de codificacién de
paleta igual a 1 representa que el modo de paleta esta habilitado, y ii) el valor de la informacion habilitada
de codificacién de paleta igual a 0 representa que el modo de paleta no esta habilitado,

en donde, basandose en una condicién de que el valor de la informacion habilitada de salto de transformada
sea igual a 1 y una condicién de que el valor de la informacion habilitada de codificacién de paleta sea igual
a 1, la informacién de imagen incluye ademas informacién de parametro de cuantificacién minimo
relacionada con un parametro de cuantificacion minimo permitido para un modo de salto de transformada,
y en donde, basandose en una condicién de que tanto el valor de la informacién habilitada de salto de
transformada como el valor de la informacion habilitada de codificacion de paleta sean iguales a 0, la
informacion de parametro de cuantificacion minimo no esta incluida en la informacién de imagen,

en donde, basandose en un caso donde el salto de transformada se aplica al bloque actual, un parametro
de cuantificacion para el blogque actual se determina basandose en la informacién de parametro de
cuantificacién minimo, y en donde, basandose en un caso donde el modo de paleta se aplica al bloque
actual, el parametro de cuantificacion para el bloque actual se determina basandose en la informacién de
parametro de cuantificacién minimo.

3. Un medio de almacenamiento legible por ordenador no transitorio que almacena un flujo de bits para
codificacién de video versatil, VVC, generado por un método, comprendiendo el método:

llevar a cabo la determinaciéon de si se aplica una transformada a un bloque actual basandose en
informacién habilitada para el salto de transformada, generar una informacién de indicador de salto de
transformada basandose en si se aplica la transformada, generar informacion residual en el bloque actual
basandose en si se aplica el salto de transformada, y generar el flujo de bits codificando informacién de
imagen que incluye la informacion habilitada para el salto de transformada y la informacién residual,

en donde la informacién habilitada para el salto de transformada estd relacionada con si el salto de
transformada esta habilitado, € i) un valor de la informacion habilitada para el salto de transformada igual a 1
representa que el salto de transformada esta habilitado y la informacién de indicador de salto de transformada
esta presente en una sintaxis de unidad de transformada, y ii} el valor de la informacién habilitada para el salto
de transformada igual a O representa que el salto de transformada no esta habilitado y la informacion de
indicador de salto de transformada no esta presente en la sintaxis de unidad de transformada,

en donde la informacién de imagen incluye informacién habilitada de codificacion de paleta para representar
si un modo de paleta esta habilitado, y en donde i} un valor de la informacion habilitada de codificacién de
paleta igual a 1 representa que el modo de paleta esta habilitado, vy ii} el valor de la informacion habilitada
de codificacién de paleta igual a 0 representa que el modo de paleta no esta habilitado,

en donde, basandose en una condicién de que el valor de la informacion habilitada de salto de transformada
sea igual a 1 y una condicién de que el valor de la informacion habilitada de codificacién de paleta sea igual
a 1, la informacién de imagen incluye ademas informacion de pardmetro de cuantificacion minimo
relacionada con un parametro de cuantificacion minimo permitido para un modo de salto de transformada,
y en donde, basandose en una condicién de que tanto el valor de la informacién habilitada de salto de
transformada como el valor de la informacion habilitada de codificacion de paleta sean iguales a 0, la
informacion de parametro de cuantificacion minimo no esta incluida en la informacién de imagen,

en donde, basandose en un caso donde el salto de transformada se aplica al bloque actual, un parametro
de cuantificacion para el blogque actual se determina basandose en la informacién de parametro de
cuantificacién minimo, y en donde, basandose en un caso donde el modo de paleta se aplica al bloque
actual, el parametro de cuantificacion para el bloque actual se determina basandose en la informacién de
parametro de cuantificacién minimo.

4. Un método de transmision de datos para imagenes, para codificacion versatil de video, VVC, comprendiendo
el método de transmision:

generar un flujo de bits llevando a cabo el método de codificacién de imagenes de la reivindicacion 2; y

transmitir los datos que comprenden el flujo de bits.
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FIG. 4
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FIG. 5
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FIG. 7
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FIG. 9
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FIG. 10
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FIG. 12
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