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Zabawka edukacyjna w postaci konika

Przedrhiotem wzoru przemyslowego jest zabawka edukacyjno-zrecznosciowa w
postaci konika z klockami, przeznaczona dp zabawy dla matych dzieci.

Przedmiot wzoru przemyslowego stanowi nowa i posiadajaca indywidualny
charakter posta¢ zabawki przejawiajaca si¢ w cechach ksztaltu i materiatu z ktorego jest
zbudowana. Skiada si¢ ona z konika i szesciu klockow. Zabawka ta oprocz funkcji
bawienia spelnia tez role zabawki do éwiczen zrecznosciowych, wyrabiajacych u dzieci
zdolno$¢ rozrézniania ksztaltéw, koloréw i liczenia.

Wzér przemystowy stanowi zabawke w postaci konika, oraz szeSciu klockow
przystosowanych do osadzania na powierzchniach bocznych konika, przedstawiony jest na
rysunku w widoku perspektywicznym, na ktorym fig.1 pokazuje konika z prawej strony
fig.2 — konika z lewej strony, fig.3 — klocek o powierzchni goérnej i dolnej w ksztalcie
serca, fig. 4 — klocek o powierzchni gornej i dolnej w ksztalcie kwadratu, fig. 5 - klocek o
powierzchni gornej i dolnej w ksztalcie krazka, fig. 6 — klocek o powierzchni gornej i
dolnej w ksztalcie wydluzonego trapezu, fig. 7 — klocek o powierzchni gornej i dolnej w
ksztalcie szescioboku i fig. 8 — klocek o powierzchni gornej i dolnej w ksztalcie
polaczonych na obwodzie symetrycznie czterech kolistych okregow.

Zabawka wedlug istotnych cech wzoru przemystowego c_harakteryzuje si¢ tym, Ze

stanowi zestaw skladajacy si¢ z siedmiu podzespolow-czgéci, z ktérych podstawowym
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jest konik, ktory uformowany jest z tworzywa termoplastycznego, oraz szesciu
klockéw.

Konik, na obu bocznych powierzchniach, ma uformowane po trzy
wglebienia-gniazda o ksztaltach, odpowiadajacych ksztaltom klockéw, ktore
przystosowane do osadzania w nich klockéw. Na prawej bocznej powierzchni
konika uformowane s3 wglebienia-gniazda o ksztalcie serca, kwadratu i kota, a na
lewej bocznej powierzchni uférmowane sa wglebienia-gniazda o ksztalcie
wydhuzonego trapezu, szescioboku i figury w ksztalcie polaczonych na obwodzie
symetrycznie czterech kolistych okregébw. Konik uksztattowany jest z nogami o
powigkszonyxﬁ obwodzie, przy czym kazda para nég, tylnich i przednich zawiera
po dwa kolka, osadzone na osi przetknigtej przez par¢ nég. Poza tym konik ma
uformowane trwale istotne cechy budowy jak, ieb, szyje z grzywa, ogoni kopyta,
oraz wyposazenie w postaci siodfa i uprzezy na tbie.

Nastepne, istotne cechy wzoru przemystowego stanowi budowa klockow, z
ktorych kazdy ma swojej powierzchni czolowej uformowane trwale reliefy
obrazujace postacie zwierzat. Na klocku w ksztalcie serca uformowany jest motyl,
na klocku w ksztalcie kwadratu uformowany jest zajac, na klocku w ksztalcie kota
uformowana jest kaczka, na klocku w ksztalcie wydluzonego trapezu 'uformowany
jest delfin, na klocku w ksztalcie sze$ciokata uformowany jest z6tw, a na klocku w
ksztalcie polaczonmych na obwodzie symetrycznie czterech kolistych okregéw
ufonnbwany jest §limak

Zabawka charakteryzuje si¢ tym, ze kazda z siedmiu czesci — podzespolow
uformowana jest z tworzywa sztucznego termoplastycznego — jako monolit i moze
byé¢ wykonana w rézmych kolorach — co umozliwia tworzenie réznokolorowych

zestawOw nadajacych si¢ do wielokrotnego odtwarzania w produkcji masowe;.
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Budowa zabawki, wedtug jej uprzednio wymienionych charakterystycznych
cech umozliwia osadzanie na bocznych powierzchniach konika, zawierajacych
wglebienia-gniazda, klockéw, ktére moga tez shuzy¢ dla dziecka jako zabawki do
stemplowania tuszem lub odbijania postaci zwierzat na plastelinie, modelinie i na
mokrym piasku. Wglebione gniazda do klock6w o réznych ksztaltach wyrabia u
dziecka umiejetno$é w kojarzeniu ksztaltéw i nawyk liczenia.

Poza tym zabawka, pelni role koordynacji wzrokowo-ruchowej i éwiczy u
dziecka zmyst' orientacji przestrzennej, jak rowniez uczy rozroznienia barw.
Wyposazenié konika w kélka jezdne stwarza dziecku mozliwo§é dodatkowej

zabawy oprocz jej edukacyjnych walorow.
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