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(57) Resumo: EDICAO DE TEXTO DENTRO DE UM GRAFICO
TRIDIMENSIONAL Um modo de edi¢do de texto bidimensional é
usado ao se editar texto tridimensional. Quando o texto tridimensional
é selecionado para edigdo entra-se em um modo de edi¢do de texto
bidimensional automaticamente de tal modo que o usuario possa
facilmente editar o texto. As propriedades bidimensionais que séo
associadas com o texto sdo exibidas dentro de um perfil do formato de
tal modo que o texto pode ser editado no lugar. As propriedades
bidimensionais, tais como fonte, cor de texto, cor de formato, e
semelhante, sdo mantidas durante a edigédo. Apds a edi¢do de texto
bidimensional ter sido concluida, o texto é outra vez exibido de acordo
com suas propriedades tridimensionais.
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“EDICAO DE TEXTO DENTRO DE UM GRAFICO TRIDIMENSIONAL”

ANTECEDENTES

Muitas aplicagbes permitem que os usuarios criem objetos tridimensionais que tém
texto associado aos mesmos. O texto também pode ter efeitos aplicados a ele. Por exemplo,
esses efeitos podem ser: chanfrados; extrusées; iluminagao; rotagdes tridimensionais e se-
melhantes. Criar e editar texto que é associado com esses objetos tridimensionais nessas
aplicagdes, contudo, normalmente é uma tarefa muito dificil. Por exemplo, a aplicagédo pode
tratar o texto como um formato tridimensional ou pode exigir que o usuario realize muitas
agdes para mudar ou editar o texto quando os efeitos sdo aplicados ao formato e/ou ao tex-
to. Algumas aplicagées podem até mesmo nédo permitir que um usuario edite o texto apos os
efeitos serem aplicados.

SUMARIO

Esse Sumario & provido para introduzir uma selegdo de conceitos em uma forma
simplificada que & descrita adicionalmente abaixo na Descrigdo Detalhada. Esse Sumario
hao pretende identificar caracteristicas fundamentais ou caracteristicas essenciais da maté-
ria reivindicada, nem pretende ser usado como um meio auxiliar na determinagéo do escdpo
da matéria reivindicada.

Texto associado com os efeitos tridimensionais € editado utilizando um modo de e-
digéd de texto bidimensional. Quando o texto tridimensional é selecionado para edigéo', um
modo de edigdo de texto bidimensional € introduzido de tal modo que o usuario pode facil-
mente editar e ler o texto. Em vez de ter que ver o texto com seus efeitos tridimensionais
aplicados, o texto & exibido bidimensionalmente tornando mais facil e mais natural editar o
mesmo. As duas propriedades dimensionais que sdo associadas com o texto, tal como fon-
te, cor do texto, cor do formato, e semelhante, também podem ser exibidas ao usuario den-
tro do modo de edi¢do de texto bidimensional. Uma renderizagdo bidimensional do formato
que é associada com o texto também é exibida ao usuario de tal modo que o texto pode ser
editado no lugar com leiaute e realimentagédo de formatagdo. Apds a edigéo do texto ter sido
concluida utilizando o modo de edigdo de texto bidimensional, o texto e o formato associado
sdo outra vez exibidos de acordo com suas propriedades tridimensionais.

DESENHOS

A Figura 1 ilustra um dispositivo de computagao exemplar,

A Figura 2 mostra um sistema de edigdo de texto bidimensional para editar texto tri-
dimensional;

A Figura 3 ilustra uma janela de aplicagdo exemplar mostrando a edigdo de texto
dentro de um grafico tridimensional; e

A Figura 4 mostra um processo para editar texto tridimensional utilizando um modo

de edigdo de texto bidimensional.
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DESCRICAO DETALHADA

Com referéncia agora aos desenhos, nos quais numerais semelhantes representam
elementos semelhantes, varias modalidades serdo descritas. Especificamente, a Figura 1 e
a discussao correspondente pretendem prover uma descrigdo geral, resumida de um ambi-
ente de computacéo adequado no qual as modalidades podem ser implementadas.

Geralmente, médulos de programa incluem rotina, programas, componentes, estru-
turas de dados, e outros tipos de estruturas que realizam tarefas especificas ou implemen-
tam tipos de dados abstratos especificos. Outras configuragbes do sistema de computador
também podem ser usadas, incluindo: dispositivos de méo, sistemas de multiprocessadores,
meios eletrénicos de consumidor baseados em microprocessador ou programaveis, mini-
computadores, computadores de grande porte, e semelhantes. Ambientes de computagao
distribuida também podem ser usados onde as tarefas sdo realizadas por dispositivos de
processamento remoto que s&o ligados através de uma rede de comunicagdes. Em um am-
biente de computagéo distribuida, os médulos de programa podem estar localizados néo s6
nos dispositivos de armazenamento de meméria local como também nos dispositivos de
armazenamento de meméria remota.

Com referéncia agora a Figura 1, uma arquitetura de computador ilustrativa para
um computador 100 utilizado nas varias modalidades, sera descrita. A arquitetura de compu-
tador mostrada na Figura 1 pode ser configurada como um computador de mesa ou mével e
inclui uma unidade de processamento central 5 (“CPU”), uma meméria de sistema 7, inclu-
indo uma memoria de acesso aleatério 9 (‘RAM”) e uma meméria de leitura (“ROM”) 11, e
um barramento de sistema 12 que acopla a memoria @ CPU 5. Um sistema basico de entra-
da/saida contendo as rotinas basicas que ajudam a transferir informagdo entre elementos
dentro do computador, tal como durante a inicializagdo, é armazenado na ROM 11. O com-
putador 11 inclui ainda um dispositivo de armazenamento em massa 14 para armazenar um
sistema operacional 16, programas de aplicagdo, e outros médulos de programa, os quais
seréo descritos em maior detalhe abaixo.

O dispositivo de armazenamento em massa 14 é conectado a CPU 5 através de um
controlador de armazenamento em massa (ndo mostrados) conectado ao barramento 12. O
dispositivo de armazenamento em massa 14 e seus meios legiveis por computador associa-
dos proporcionam armazenamento néo-volatil para o computador 100. Embora a descrigéo
de meios legiveis por computador, mencionada aqui, se refira a um dispositivo de armaze-
namento em massa, tal como um disco rigido ou uma unidade de CD-ROM, os meios legi-
veis por computador podem ser quaisquer meios disponiveis que possam ser acessados
pelo computador 100.

Como exemplo, e ndo como limitagdo, meios legiveis por computador podem com-

preender meios de armazenamento de computador e meios de comunicagéo. Meios de ar-
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mazenamento de computador incluem meios volateis e nao-volateis, removiveis e nao-
removiveis implementados em qualquer método ou tecnologia para armazenamento de in-
formagdo tal como instrugdes legiveis por computador, estruturas de dados, modulos de
programa ou outros dados. Meios de armazenamento de computador incluem, mas ndo séo
limitados a, RAM, ROM, EPROM, EEPROM, meméria flash ou outra tecnologia de memoéria
de estado sélido, CD-ROM, discos versateis digitais (“DVD”), ou outro meio de armazena-
mento Otico; cassetes magnéticos; fita magnética; meio de armazenamento de disco magné-
tico ou outros dispositivos de armazenamento magnético, ou qualquer outro meio que possa
ser usado para armazenar a informagao desejada e que possa ser acessado pelo computa-
dor 100.

De acordo com varias modalidades, o computador 100 pode operar em um ambien-
te de rede utilizando conexdes légicas para computadores remotos através de uma rede 18,
tal como a Internet. O computador 100 pode se conectar a rede 18 através de uma unidade
de interface de rede 20 conectada ao barramento 12. A conexdo de rede pode ser sem fio
e/ou cabeada. A unidade de interface de rede 20 também pode ser utilizada para conexo a
outros tipos de redes e sistemas remotos de computador. O computador 100 também pode
incluir um controlador de entrada/saida 22 para receber e processar entrada a partir de al-
guns outros dispositivos incluindo um teclado, mouse, ou caneta eletrénica (ndo mostrada
na Figura 1). Similarmente, um controlador de entrada/saida 22 pode prover saida para uma
tela de exibigdo 28, uma impressora, ou outro tipo de dispositivo de saida.

Conforme mencionado resumidamente acima, alguns moédulos de programa e ar-
quivos de dados podem ser armazenados no dispositivo de armazenamento em massa 14 e
RAM 9 do computador 100, incluindo um sistema operacional 16 adequado para controlar a
operagdo de um computador pessoal em rede, tal como o sistema operacional WINDOWS
XP da MICROSOFT CORPORATION de Redmond, Washington. O dispositivo de armaze-
namento em massa 14 e a RAM 9 podem também armazenar um ou mais modulos de pro-
grama. Especificamente, o dispositivo de armazenamento em massa 14 e a RAM 9 podem
armazenar um ou mais programas de aplicagdo 10. O programa(s) de aplicagdo 10 é opera-
tivo para aplicar efeitos tridimensionais (3-D) ao texto. Efeitos tridimensionais podem consis-
tir em um ou mais dos seguintés: cHanfrados, extrusdes, iluminagdo, materiais, orientacao, e
semelhante. Diferentes efeitos bidimensionais também podem ser aplicados ao texto tal co-
mo escalonamento, ajuste, preenchimento e formatagdo de perfil, sombras e semelhante.
Os efeitos tridimensionais também podem ser aplicados a um formato no qual o texto é po-
sicionado. Adicionalmente, efeitos tridimensionais podem ser aplicados ndo somente ao
formato como também ao texto. De acordo com uma modalidade, o programa(s) de aplica-
cdo 10 compreende um conjunto de programas de aplicagdo MICROSOFT OFFICE da
MICROSOFT CORPORATION. Por exemplo, o programa de aplicagdo 10 pode ser



10

15

20

25

30

35

MICROSOFT WORD, POWERPOINT, EXCEL, ACCESS, PUBLISHER, OUTLOOK e seme-
lhante. Outros programas de aplicagdo que implementam efeitos de texto tridimensionais
também podem ser utilizados. Por exemplo, programas de correio eletrdnico, programas de
publicagéo eletrénica, programas de apresentagdo, e qualquer outro tipo de programa que
permita que efeitos tridimensionais sejam associados com texto podem ser utilizados.

O programa de aplicagdo 10 pode utilizar um gerenciador de efeitos de texto 26.
Embora o gerenciador de efeitos de texto 26 seja mostrado separadamente do programa de
aplicagéo 10, ele pode ser incluido no programa de aplicagdo 10 ou em algum outro local.
Por exemplo, o gerenciador de efeitos de texto 26 pode ser incluido em um encadeamento
de graficos (vide elemento 220 na Figura 2), no sistema operacional 16, e semelhante. Co-
mo sera descrito em mais detalhe abaixo, o gerenciador de efeitos de texto 26 facilita a edi-
¢do de texto tendo propriedades tridimensionais utilizando um modo de edi¢do de texto bi-
dimensional. A operagdo do gerenciador de efeitos de texto 26 sera descrita em mais deta-
lhe abaixo. |

A Figura 2 mostra um sistema de edigdo de texto bidimensional 200 para editar tex-
to tendo propriedades tridimensionais. Conforme ilustrado, o sistema de edi¢édo de texto 200
inclui programa de aplicagdo 10, gerenciador de efeitos de texto 26, sistema opefacional 16,
encadeamento de graficos 220, e video 28A e 28B.

Conforme descrito resumidamente acima, o gerenciador de efeitos de texto 26 utili-
za um modo de edigdo de texto bidimensional para editar texto que tem propriedades tridi-
mensionais. O préprio texto pode ter propriedades tridimensionais aplicadas diretamente a
ele e/ou o texto pode ser associado a um objeto tridimensional. O modo de edig&o bidimen-
sional exibe o texto bidimensionalmente. De acordo com uma modalidade, além de mostrar
o texto de forma bidimensional, qualquer formato que é associado com o texto € exibido de
forma bidimensional. Por exemplo, o texto pode estar localizado em um cubo tridimensional.
Desse modo, o contexto do texto e o formato sdo colocados em um modo de edigéo bidi-
mensional. Ao fazer isso, 0 usuério & capaz de claramente determinar os efeitos de suas
edigbes para o texto.

Conforme ilustrado no sistema 200, o programa de aplicagdo 10 é configurado para
enviar informagéo relacionada a edigdo do texto que é exibida dentro do video 28A para o
gerenciador de efeitos de texto 26. A informagdo pode incluir informagéo de texto para a
execucao de texto “Texto 2” e suas propriedades associadas tal como a fonte, sombreamen-
to, cor e semelhante. A informagdo também pode incluir informagéo relacionada ao formato
tridimensional 230 que é associado com o texto. Por exemplo, a informagéo de formato pode
incluir o perfil, cor, sombreamento, e semelhante para o formato. Geralmente, a informag&o
inclui a informagdo que é usada na criagdo de uma exibigdo do modo de edigdo de texto

bidimensional (vide display 28B e Figura 3) que é usado na edi¢édo do texto que tem proprie-
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dades tridimensionais.

No exemplo ilustrado, o display 28A mostra uma vista tridimensional padréo a exe-
cugdo de texto “Texto 2” que é associada ao formato tridimensional 230. Com referéncia ao
formato tridimensional 230 que é exibido dentro do display 28A pode ser visto que a execu-
¢ao de texto “Texto 2" é girada em um angulo no sentido contrario ao observador. Qualquer
tipo de efeito tridimensional, contudo, pode ser empregado ao texto e/ou formato. Por exem-
plo, o texto pode estar em tal dngulo agudo em que seria dificil de visualizar o texto dentro
do display quando ele é exibido de forma tridimensional. Em outro exemplo, apenas o texto
poderia ter efeitos tridimensionais aplicados a ele. Qualquer texto, contudo, pode ter efeitos
tridimensionais associados a ele. O texto pode ser de um ou mais caracteres. Por exemplo,
uma execuc¢do de texto pode ser de uns poucos caracteres, uma palavra, uma sentencga, e
semelhante. Similarmente, o texto pode ser associado com qualquer tipo de formato. Por
exemplo, o formato pode ser um cubo, uma esfera, um trapezédide, e semelhante. -

Nesse exemplo, o programa de aplicagdo 10 prové ao gerenciador de efeitos de
texto 26 a informagéo de formato e texto de tal modo que a canalizagéo de graficos 220 po-
de adequadamente renderizar o formato tridimensional 230 e sua execugdo de texto dentro
do display 28A.

Quando um usuario decide editar o texto que tem propriedades tridimensionais, o
gerenciador de efeitos de texto 26 proporciona uma exposi¢do do modo de edi¢éo de texto
bidimensional que mostra uma representagao bidimensional dentro do display (por exemplo,
display 28B) de tal modo que o usuario pode editar o texto. O display 28B exibe a execugao
de texto “Texto 2” de forma bidimensional dentro do perfil bidimensional 235. O perfil 235 é a
representagdo bidimensional do formato tridimensional 230. Geralmente, a determinagéao
para edifar o texto & quando um usuario seleciona o texto no formato tridimensional (por
exemplo, formato 230). Por exemplo, um usuario pode posicionar um cursor sobre o texto
“Texto 2" e clicar no botdo de mouse para posicionar o cursor para edigdo de texto.

» Em vez de ter que ver o texto com seus efeitos tridimensionais aplicados, o texto é
exibido de forma bidimensional (vide display 28B) tornando mais facil para um usuario fazer
as edigdes de texto. As propriedades bidimensionais que s&@o associadas com o texto, tal
como fonte, cor de texto, cor de formato, e semelhante, também podem ser exibidas ao u-
suario dentro do modo de edigdo de texto bidimensional. Por exemplo, o formato tridimensi-
onal 230 é colorido de uma forma especifica e entéo a representagdo bidimensional dentro
do formato 235 também pode exibir o esquema de coloragéo especifico. De acordo com
uma modalidade, o texto dentro do formato bidimensional 235 é atualizado a medida que as
edicbes para o texto estdo sendo feitas. Desse modo, o usuario pode determinar mais facil-
mente como o texto editado aparecera no formato tridimensional resultante 230. Por exem-

plo, se o usuario fosse adicionar uma seqliéncia longa de caracteres ao texto para o forma-
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to, entdo o usuario veria que o texto nao se ajustaria dentro do formato e, portanto, poderia
corrigir o problema antes da realizagdo das edigoes. Apds a edigdo do texto ser concluida
utilizando o modo de edigdo de texto bidimensional, o texto é outra vez exibido de acordo
com suas propriedades tridimensionais. De acordo com uma modalidade, tdo logo o usuario
aplique as propriedades tridimensionais ao texto ou seu formato associado, o formato € au-
tomaticamente exibido de forma tridimensional. Outras formas podem ser usadas para sair
do modo de edigdo de texto bidimensional. Por exemplo, se poderia sair do modo a partir de
um periodo de inatividade, uma selegéo externa ao formato bidimensional 235 e semelhan-
te. Isso ajuda a prover uma forma continua na qual se pode sair do modo de edigao de texto
bidimensional.

A Figura 3 ilustra uma janela de aplicativo exemplar mostrando a edi¢io de texto
dentro de um gréfico tridimensional. Conforme ilustrado, a Figura 3 inclui a janela de aplica-
tivo 310, 312 e 314, elementos de janela 320, area de exposigdo 315 e exposigdes de texto
325, 330, 333 e 340. A janela de aplicativo 310 mostra dois objetos tridimensionais incluindo
texto tendo propriedades tridimensionais. O formato 325 inclui o texto “Texto 1”. O formato
330 inclui o texto “Texto 2”. Com o propésito de ilustragdo, e ndo de limitagéo, o texto “Texto
2” que é associado com o formato 330 & selecionado para edig&o.

Quando selecionado, o formato tridimensional 330 e o texto associado s&o éxibidos
como um formato bidimensional 335 conforme ilustrado dentro da janela de aplicagédo 312.
De acordo com uma modalidade, quaisquer outros objetos tridimensionais que estdo locali-
zados dentro do display (por exemplo, formato 325) ainda sdo exibidos de forma tridimensi-
onal dentro da area de display 315 embora o formato incluindo o texto a ser editado seja
exibido de forma bidimensional.

De acordo com uma modalidade, o contexto do texto sendo editado é mantido en-
quanto no modo de edigdo bidimensional. Isso estd em contraste com muitos programas
que removem tbdas as propriedades do texto enquanto ele esta sendo editado. De acordo
com uma modalidade, as propriedades contextuais que sdo mantidas incluem a fonte, colo-
ragdo e informacdo de formato. Manter a informagdo contextual ajuda a criar uma exibigéo
bidimensional que lembra melhor como o resultado final parecera. Como tal, o usuario néo
tem que entrar e sair do modo de edigéo de texto antes de verificar o resultado final. O texto
permanece legivel durante a edigdo do texto enquanto no modo de edigdo bidimensional.
Como pode ser visto mediante referéncia ao formato 335, o texto foi modificado de “Texto 2”
para “Texto 2 Modificado”.

O formato 340 ilustra como o texto se parece apés as suas propriedades tridimen-
sionais serem restauradas. Pode-se sair do modo de edigdo de texto bidimensional de forma
continua. De acordo com uma modalidade, tdo logo o usuario empregue as propriedades

tridimensionais ao texto ou ao formato contendo o texto, o formato é automaticamente colo-
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cado de volta na cena 3D. De acordo com outra modalidade, se pode sair do modo de edi-
¢ao bidimensional quando o usuario seleciona uma area fora do formato do texto atualmente
editado. Por exemplo, quando o usuario seleciona uma area fora do formato 335, a exibigéo
retorna para a exibig&o tridimensional conforme ilustrado dentro da janela de aplicagdo 314.

Com referéncia agora a Figura 4, um processo ilustrativo para editar texto tridimen-
sional utilizando um modo de edigado de texto bidimensional sera descrito.

Ao ler a discusséo das rotinas apresentadas aqui, deve ser considerado que as o-
peracgdes logicas das varias modalidades sdo implementadas (1) como uma sequéncia de
agdes implementadas por computador ou médulos de programa executando em um sistema
de computagédo e/ou (2) como circuitos l6gicos de maquina interconectados ou médulos de
circuito dentro do sistema de computacdo. A implementagdo é uma questdo de opgéo de-
pendendo das exigéncias de desempenho do sistema de computagéo implementando a in-
vencdo. Conseqlientemente, as operagdes ldgicas ilustradas e compondo as modalidades -
aqui descritas s&o referidas de forma variada como operagdes, dispositivos estruturais, a-
¢des ou mddulos. Essas operagdes, dispositivos estruturais, agdes e médulos podem ser
implementados em software, em firmwére, em logica digital de uso especial, e quaisquer
combinagdes dos mesmos.

Apds uma operagéo de inicializagdo, o processo flui para a operagdo 410 onde uma
indicagdo é recebida para editar texto. O texto que deve ser editado tem propriedades tridi-
mensionais que sdo associadas a ele. Por exemplo, o texto pode ser colocado em um gréfi-
co tridimensional e/ou o préprio texto pode incluir efeitos tridimensionais, tal como extrus&o,
chanfradura, e semelhante. O texto pode ser selecionado de muitas formas diferentes. Por
exemplo, o usuario pode clicar em uma porgéo do texto que ele deseja editar.

Ao mudar para operagdo 420, um modo de edigdo de texto bidimensional € introdu-
zido a partir da selegéo do texto tridimensional para editar. De acordo com uma modalidade,
entra-se no modo de edigdo de texto bidimensional automaticamente sem se exigir que o
usuario realize outras agdes para entrar no modo de edigdo de texto bidimensional. De a-
cordo com uma modalidade, o texto bidimensional e/ou a representagdo de formato € cen-
trada em torno de sua localizagdo no espaco tridimensional.

Seguindo para a operagdo 430, o texto tridimensional é exibido de forma bidimensi-
onal enquanto as edi¢cdes estdo sendo feitas no modo de edigdo de texto bidimensional.
Conforme discutido acima, de acordo com uma modalidade, o texto pode ser exibido dentro
de um perfil do formato tridimensional com o qual ele é associado. Adicionalmente, qualquer

propriedade de formato e texto que tenha propriedades bidimensionais correspondentes

‘também pode ser utilizada conforme discutido acima.

Fluindo para a operagao 440, o usuario aplica quaisquer edigbes ao texto que ele

desejar. Em alguns casos, o usudrio ndo realizara quaisquer mudangas no texto, embora em
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outros casos 0 usudrio possa realizar edi¢gdes extensivas.ao texto.

Quando o usuario tiver acabado de fazer suas edigdes, o processo flui para a ope-
ragdo 450 onde o texto e o formato sdo exibidos de acordo com suas propriedades tridimen-
sionais. Conforme discutido acima, a determinagdo de quando sair do modo de edigdo de
texto bidimensional pode ser feita de muitas formas diferentes.

O processo entdo flui para uma operagéo final e retorna para processar outras a-
¢oes.

O relatério descritivo acima, exemplos e dados proporcionam uma descrigdo com-
pleta da elaborag&o e uso da composigéo da invengdo. Como muitas modalidades da inven-
cdo podem ser feitas sem se afastar do espirito e escopo da invengéo, a invengéo reside

nas reivindicagdes anexadas a seguir.
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REIVINDICACOES
1. Método para editar texto que ¢é exibido de forma tridimensional,
CARACTERIZADO por compreender:

receber uma indicagdo para editar o texto que é exibido de forma tridimensional

(410);

introduzir um modo de edig&o de texto bidimensional; em que o modo de edigdo de
texto bidimensional exibe o texto de forma bidimensional para edi¢ao (420);

sair do modo de edicao de texto bidimensional quando as edi¢des tiverem sido con-
cluidas para o texto (450); e

exibir o texto de forma tridimensional (450).
entrar no modo de edicdo de texto bidimensional compreende entrar automaticamente no
modo de edicdo de texto bidimensional quando uma indicagdo for recebida para editar o
texto que & exibido de forma tridimensional.

3. Método, de acordo com a reivindicagdo 1, CARACTERIZADO por compreender
ainda receber as edicdes para o texto e exibir as edigdes para o texto a medida que elas
ocorrerem.

4. Método, de acordo com a reiviﬁdicagéo 1, CARACTERIZADO por compreender
ainda exibir um perfil bidimensional de um formato tridimensional que contém o texto. A

5. Método, de acordo com a reivindicacdo 4, CARACTERIZADO pelo fato de que
entrar no modo de edicdo de texto bidimensional compreende utilizar as propriedades que
sd0 associadas ao texto tridimensional e ao formato para criar a exibi¢cdo bidimensional para
edicao.

6. Método, de acordo com a reivindicacdo 5, CARACTERIZADO pelo fato de que
as propriedades incluem uma fonte e uma cor que correspondem a exibig&o tridimensional.

7. Método, de acordo com a reivindicagdo 5, CARACTERIZADO pelo fato de que
sair do modo de edicao de texto bidimensional compreende determinar quando uma propri-
edade tridimensional é aplicada ao texto ou ao formato contendo o texto.

8. Método, de acordo com a reivindicagdo 4, CARACTERIZADO pelo fato de que
sair do modo de edicdo de texto bidimensional compreende determinar quando uma selegao
é feita fora do perfil.

9. Meio legivel por computador, CARACTERIZADO por ter instrucdes executadas
por computador para editar texto tridimensional, as instrugées compreendendo:

exibir uma representagao bidimensional do texto tridimensional (420);

receber quaisquer edigdes do texto bidimensional (440);

determinar quando as edigdes para o texto bidimensional tiverem sido concluidas; e
(450)
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exibir a representacéo tridimensional do texto quando as edigées tiverem sido con-
cluidas (450).

10. Meio legivel por computador, de acordo com a reivindicagdo 9,
CARACTERIZADO por compreender ainda determinar quando o texto tridimensional & sele-
cionado para edigao.

11. Meio legivel por computador, de acordo com a reivindicagdo 9,
CARACTERIZADO por compreender ainda ex'i'bir as edicoes de forma bidimensional a me-
dida que elas ocorrem.

12. Meio legivel por computador, de acordo com a reivindicagdo 9,
CARACTERIZADO por compreender ainda exibir um perfil bidimensional de um formato
tridimensional que contém o texto. cooTT T '

13. Meio legivel por computador, de acordo com a reivindicagdo 12,
CARACTERIZADO pelo fato de que exibir o perfil e o texto de forma bidimensional compre-
en'd‘e utilizar propriedades bidimensionais correspondentes que sdo associadas as proprie-
dades tridimensionais que se referem ao formato tridimensional e ao texto tridimensional.

14. Meio legivel por computador, de acordo com a reivindicagdo 13,
CARACTERIZADO pelo fato de que determinar quando as edigdes foram concluidas com-
preende determinar quando uma propriedade tridimensional é aplicada.

15. Meio legivel por computador, de acordo com a reivindicagdo 12,

CARACTERIZADO pelo fato de que exibir a representagdo tridimensional do texto quando -

as edicdes tiverem sido concluidas compreende ainda exibir o formato tridimensional.

16. Sistema para editar texto que & associado com um formato tridimensional,
CARACTERIZADO por compreender:

um processador (5) e um meio legivel por computador (14);

um ambiente de operacéo (16) armazenado no meio legivel por computador (14) e
executando no processador (5);

um mostrador (28);

uma aplicacio (10) operando sob o controle do ambiente de operagao (16) e opera-
tivo para incluir texto tendo propriedades tridimensionais; e

um gerenciador de efeitos de texto (26) que é configurado para:

exibir uma representacédo bidimensional do texto e o formato tridimensional (420);
em que quaisquer outros objetos tridimensionais dentro da exibicdo sdo exibidos de forma
tridimensional;

receber edicdes para o texto dentro da representacdo bidimensional (440);

determinar quando as edi¢cdes dentro da representagdo bidimensional tiverem sido
concluidas (450); e

exibir outra vez a representacéo bidimensional do texto e o formato tridimensional
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de forma tridimensional quando as edi¢des tiverem sido concluidas (450).

17. Sistema, de acordo com a reivindicagdo 16, CARACTERIZADO pelo fato de
que a aplicagédo é configurada adicionalmente para determinar quando o texto contido dentro
do formato tridimensional é selecionado para edigao.

18. Sistema, de acordo com a reivindicagdo 17, CARACTERIZADO pelo fato de
que o gerenciador de efeitos de texto é configurado adicionalmente para exibir as edigoes
para o texto dentro da representagdo bidimensional a medida que elas ocorrem.

19. Sistema, de acordo com a reivindicagdo 18, CARACTERIZADO pelo fato de
que exibir a representagéo bidimensional do formato compreende exibir um perfil do formato
tridimensional.

20. Sistema, de acordo com a reivindicagdo 18, CARACTERIZADO pelo fato de
que determinar quando as edigbes foram concluidas compreende determinar quando uma

agao ocorre fora da representagdo bidimensional do texto e do formato tridimensional.
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RESUMO

“EDIGCAO DE TEXTO DENTRO DE UM GRAFICO TRIDIMENSIONAL"

Um modo de edigdo de texto bidimensional é usado ao se editar texto tridimensio-
nal. Quando o texto tridimensional é selecionado para edigéo entra-se:em um-modo de edi-
¢do de texto bidimensional automaticamente de tal modo que o usuério possa facilmente
editar o texto. As propriedades bidimensionais que séo associadas-com-o texto-sdo exibidas
dentro de um perfil do formato de tal modo que o texto pbde ser editado- no lugar.-As propri-
edades bidimensionais, tais como fonte, cor de texto, cor de formato, e semelhante, séo
mantidas durante a edigdo. Apds a edigédo de texto bidimensional ter sido concluida, o texto

é outra vez exibido de acordo com suas propriedades tridimensionais.
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