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【出願番号】特願2017-233078(P2017-233078)
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【手続補正書】
【提出日】令和1年5月20日(2019.5.20)
【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　遊技者にとって有利な有利状態に制御可能な遊技機であって、
　遊技の進行を制御する手段であって、設定された設定値にもとづいて前記有利状態に関
する制御を実行可能な遊技制御手段と、
　前記遊技制御手段が遊技の進行を制御するための遊技情報を少なくとも記憶可能な遊技
情報記憶手段と、
　電源投入時の遊技機の状態を検出可能な検出手段と、
　前記検出手段により検出された電源投入時の遊技機の状態を特定可能な状態情報を記憶
可能な状態情報記憶手段と、
　を備え、
　前記遊技制御手段は、
　　前記検出手段により検出される電源投入時の遊技機の状態が特殊状態であることを含
む第１条件が成立しているときに、前記遊技情報の消去を伴う前記遊技情報記憶手段の初
期化を行うための初期化処理を実行可能であり、
　　前記検出手段により検出される電源投入時の遊技機の状態が特殊状態であることを含
む第２条件が成立しているときに、前記設定値を変更するための設定変更処理を実行可能
であるとともに、前記第１条件が成立した場合に実行する前記初期化処理と共通の初期化
処理を、前記状態情報記憶手段に記憶されている状態情報にもとづいて実行可能であり、
　　前記第１条件と前記第２条件のいずれが成立した場合であっても、前記状態情報を消
去する
　ことを特徴とする遊技機。
【手続補正２】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００２
【補正方法】変更
【補正の内容】
【０００２】
　従来の遊技機には、設定機能付きのパチンコ遊技機がある（例えば、特許文献１参照）
。
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【手続補正３】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００３
【補正方法】変更
【補正の内容】
【０００３】
【特許文献１】特開２０１６－１３７３５１号公報
【手続補正４】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００４
【補正方法】変更
【補正の内容】
【０００４】
　しかしながら、特許文献１にあっては、設定変更処理を実行しない場合においてもＲＡ
Ｍをクリアする場合があるが、これら設定変更処理を実行しない場合においてＲＡＭをク
リアする処理プログラムと、設定変更処理を実行する場合においてＲＡＭをクリアする処
理プログラムとを個別に記憶しておく必要があるため、処理プログラムの記憶容量が増大
してしまうという問題がある。
【手続補正５】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００５
【補正方法】変更
【補正の内容】
【０００５】
　本発明は、このような問題点に着目してなされたもので、初期化処理の処理プログラム
の記憶容量が増大してしまうことを防ぐことのできる遊技機を提供することを目的とする
。
【手続補正６】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００６
【補正方法】変更
【補正の内容】
【０００６】
　手段１に記載の遊技機は、
　遊技者にとって有利な有利状態（例えば、大当り遊技状態）に制御可能な遊技機（例え
ば、パチンコ遊技機１）であって、
　遊技の進行を制御する手段であって、設定された設定値にもとづいて前記有利状態に関
する制御を実行可能な遊技制御手段（例えば、遊技制御用マイクロコンピュータ１００）
と、
　前記遊技制御手段が遊技の進行を制御するための遊技情報を少なくとも記憶可能な遊技
情報記憶手段（例えば、ＲＡＭ１０２）と、
　電源投入時の遊技機の状態を検出可能な検出手段（例えば、クリアスイッチ）と、
　前記検出手段により検出された電源投入時の遊技機の状態を特定可能な状態情報（例え
ば、クリアスイッチバックアップ情報）を記憶可能な状態情報記憶手段（例えば、ＲＡＭ
１０２のアドレスＦ００２の領域）と、
　を備え、
　前記遊技制御手段は、
　　前記検出手段により検出される電源投入時の遊技機の状態が特殊状態（例えば、クリ
アスイッチがＯＮ状態）であることを含む第１条件（例えば、クリアスイッチがＯＮ状態
であって錠スイッチ１２２ＳＧ０５１が操作されていない状態であること）が成立してい
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るときに、前記遊技情報の消去を伴う前記遊技情報記憶手段の初期化を行うための初期化
処理（例えば、第１ＲＡＭクリア処理）を実行可能であり、
　　前記検出手段により検出される電源投入時の遊技機の状態が特殊状態（例えば、クリ
アスイッチがＯＮ状態）であることを含む第２条件（例えば、クリアスイッチがＯＮ状態
であって錠スイッチ１２２ＳＧ０５１が操作されており、且つ、扉開放センサ１２２ＳＧ
０９０がＯＮ状態であること）が成立しているときに、前記設定値を変更するための設定
変更処理（例えば、変形例１２２ＳＧ－６における１２２ＳＧＳａ０２０の設定変更処理
）を実行可能であるとともに、前記第１条件が成立した場合に実行する前記初期化処理と
共通の初期化処理（例えば、第１ＲＡＭクリア処理）を、前記状態情報記憶手段に記憶さ
れている状態情報にもとづいて実行可能であり（例えば、変形例１２２ＳＧ－６の１２２
ＳＧＳａ０１６ｄにおいて、ＲＡＭ１０２のアドレスＦ００２に格納（記憶）されている
クリアスイッチバックアップ情報から特定される電源投入時のクリアスイッチの状態がＯ
Ｎ状態であるか否かを判定し、電源投入時のクリアスイッチの状態がＯＮ状態である場合
に第１ＲＡＭクリア処理を実行する部分）、
　　前記第１条件と前記第２条件のいずれが成立した場合であっても、前記状態情報を消
去する（例えば、図９－１３に示すＲＡＭクリア処理においては、クリアスイッチバック
アップ情報が格納（記憶）されているアドレスＦ００２の領域を消去（初期化）する部分
）
　ことを特徴としている。
　この特徴によれば、第１条件の成立時と第２条件の成立時とで初期化処理の共通化する
ことができるので、初期化処理の処理プログラムの記憶容量が増大してしまうことを防ぎ
つつ、状態情報にもとづいた初期化処理を的確に実行できる。
【手続補正７】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０３４４
【補正方法】変更
【補正の内容】
【０３４４】
　また、本実施の形態における特徴部１２２ＳＧでは、ＲＡＭ１０２にクリアスイッチバ
ックアップ情報を記憶する形態を例示しているが、本発明はこれに限定されるものではな
く、クリアスイッチバックアップ情報を、遊技制御用マイクロコンピュータ１００のレジ
スタ（例えば、演算の中心となるアキュームレータ、アキュームレータの状態を記憶する
フラグレジスタ、汎用レジスタのいずれか）に記憶することで、ＲＡＭ１０２にクリアス
イッチバックアップ情報を記憶したり読み出したりする処理を省略し、ＣＰＵ１０３の処
理負荷を軽減できるようにしてもよい。尚、ＲＡＭ１０２にクリアスイッチバックアップ
情報を記憶する場合は、クリアスイッチバックアップ情報を遊技制御用マイクロコンピュ
ータ１００のレジスタに記憶する場合よりも該レジスタの自由度を向上できるので、クリ
アスイッチバックアップ情報がＣＰＵ１０３の処理によって他の情報（データ）に上書き
されてしまうことを防ぐことができる。
【手続補正８】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０３６０
【補正方法】変更
【補正の内容】
【０３６０】
　また、コールドスタート通知コマンドの受信が無い場合（１２２ＳＧＳ４０７；Ｎ）、
演出制御用ＣＰＵ１２０は、設定値変更開始通知コマンドの受信が有るか否かを判定する
（１２２ＳＧＳ４１０）。設定値変更開始通知コマンドの受信が有る場合（１２２ＳＧＳ
４１０；Ｙ）、即ち、パチンコ遊技機１が設定変更状態で起動した場合は、設定値の変更
操作中であることの報知（設定値変更中報知）を実行するための設定値変更中報知処理を
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実行する（１２２ＳＧＳ４１１）。尚、パチンコ遊技機１が設定変更状態で起動している
状態とは、一般的に遊技機用枠１２２ＳＧ００３が開放されており、且つ設定値の変更を
行う遊技場の店員等は、主基板１１に搭載されている表示モニタ１２２ＳＧ０２９を視認
している状態である。つまり、設定変更状態とは、設定値の変更を行う遊技場の店員等か
らは画像表示装置５において表示されている画像を視認することができない状態であるた
め、該遊技場の店員は画像表示装置５の表示からはパチンコ遊技機１が設定変更状態であ
るか否かを判断することができないと考えられる。そこで、設定値変更中報知としては、
スピーカ８Ｌ，８Ｒからの音出力や、遊技効果ランプ９の発光によって、設定値の変更を
行う遊技場の店員にパチンコ遊技機１が設定変更状態で起動していることを報知すればよ
い。
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