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适用于数字机顶盒的多媒体播放方法及系

统

(57)摘要

本发明涉及多媒体播放领域，针对数字机顶

盒内芯片平台因多媒体解析能力差异造成不同

播放体验的问题，提出了一种适用于数字机顶盒

的多媒体播放方法，步骤一、客户端根据用户选

择的播放源确定播放地址并传送播放地址和用

户选择的播放控制指令至服务端；步骤二、服务

端根据所述播放地址获取播放文件，根据所述播

放控制指令对所述播放文件进行协议解析获得

ES流及媒体信息并将ES流打包为PES流，将PES流

和媒体信息传送至客户端；步骤三、客户端读取

PES流和媒体信息，根据媒体信息对PES流进行解

码并进行音频和视频的时间同步控制后显示。本

发明适用于数字机顶盒的多媒体播放。
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1.适用于数字机顶盒的多媒体播放方法，其特征在于，包括如下步骤：

步骤一、客户端根据用户选择的播放源确定播放地址并传送播放地址和用户选择的播

放控制指令至服务端；

步骤二、服务端根据所述播放地址获取播放文件，根据所述播放控制指令对所述播放

文件进行协议解析获得ES流及媒体信息并将ES流打包为PES流，将PES流和媒体信息传送至

客户端，所述客户端和服务端之间还设置有共享内存用于客户端和服务端之间数据的传

递，所述共享内存包括用于存放视频PES流的视频循环缓存、用于存放音频PES流的音频循

环缓存和用于存放播放地址、播放控制指令和媒体信息的控制信息缓存，所述服务端轮询

视频循环缓存的状态，若服务端写入到视频循环缓存中的视频PES流总量减去被客户端读

取的视频PES流总量大于视频循环缓存空间值的五分之三，则服务端暂停向共享内存中写

入视频PES流和音频PES流；

步骤三、客户端读取PES流和媒体信息，根据媒体信息对PES流进行解码并进行音频和

视频的时间同步控制后显示。

2.如权利要求1所述的适用于数字机顶盒的多媒体播放方法，其特征在于，所述数据包

括播放地址、播放控制指令、PES流和媒体信息，所述PES流包括视频PES流和音频PES流，所

述媒体信息包括音频及视频的编码格式、音频及视频的PID值，所述播放文件的时长和解析

状态信息。

3.如权利要求1或2所述的适用于数字机顶盒的多媒体播放方法，其特征在于，所述步

骤三中，所述客户端轮询所述共享内存的存储状态，若共享内存中视频PES流的数量超过起

播阈值后客户端开始读取PES流。

4.如权利要求1所述的适用于数字机顶盒的多媒体播放方法，其特征在于，所述步骤三

中，时间同步控制包括如下步骤：获取视频PES流中视频第一帧的PTS与系统时间戳同步，每

隔段时间获取PES流中视频帧的PTS与系统时间戳的差值即差值一并获取PES流中音频帧的

PTS和系统时间戳的差值即差值二，若差值一与差值二的差值大于时间差阈值，则收取下一

个音频帧获取该音频帧的PTS与系统时间戳的差值即差值三，若差值三小于差值二，则客户

端将差值三对应的音频帧进行解码。

5.适用于数字机顶盒的多媒体播放系统，其特征在于，包括服务端和客户端，所述客户

端内设置有显示模块、读解析数据模块、解码器和音频视频同步控制模块，所述服务端设置

有解析模块和写解析数据模块，所述客户端和服务端之间设置有共享内存模块用于客户端

和服务端之间数据的传递；

所述显示模块用于获取用户选择的播放源确定播放地址并发送播放地址和用户选择

的播放控制指令到服务端，并用于音频视频的输出显示；

所述解析模块用于根据所述播放地址获取播放文件，根据所述播放控制指令对所述播

放文件进行协议解析获得ES流及媒体信息并将ES流打包为PES流；

所述写解析数据模块用于将所述PES流和所述媒体信息传送至客户端；

所述共享内存模块包括用于存放视频PES流的视频循环缓存单元、用于存放音频PES流

的音频循环缓存单元和用于存放播放地址、播放控制指令和媒体信息的控制信息缓存单

元，所述服务端轮询视频循环缓存单元的状态，若写解析数据模块写入到视频循环缓存单

元中的视频PES流总量减去读解析数据模块读取的视频PES流总量大于视频循环缓存单元
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空间值的五分之三，则写解析数据模块暂停向共享内存模块中写入视频PES流和音频PES

流；

所述读解析数据模块用于读取所述PES流和所述媒体信息；

所述解码器用于根据媒体信息对所述PES流进行解码；

所述音频视频同步控制模块用于控制音频和视频的同步。

6.如权利要求5所述的适用于数字机顶盒的多媒体播放系统，其特征在于，所述显示模

块向共享内存模块中写入播放地址和播放控制指令，所述解析模块向共享内存模块中读出

播放地址和播放控制指令，所述写解析数据模块向共享内存模块中写入PES流和媒体信息，

所述读解析数据模块从共享内存模块中读出PES流和媒体信息，所述PES流包括视频PES流

和音频PES流，所述媒体信息包括音频及视频的编码格式、音频及视频的PID值、播放文件的

时长和解析状态信息。

7.如权利要求5或6所述的适用于数字机顶盒的多媒体播放系统，其特征在于，所述客

户端轮询所述共享内存的存储状态，若共享内存中视频PES流的数量超过起播阈值后读解

析数据模块开始读取PES流。

8.如权利要求5所述的适用于数字机顶盒的多媒体播放系统，其特征在于，所述音频视

频同步控制模获取视频PES流中视频第一帧的PTS与系统时间戳同步，每隔段时间获取PES

流中视频帧的PTS与系统时间戳的差值即差值一并获取PES流中音频帧的PTS和系统时间戳

的差值即差值二，若差值一与差值二的差值大于时间差阈值，则收取下一个音频帧获取该

音频帧的PTS与系统时间戳的差值即差值三，若差值三小于差值二，则将差值三对应的音频

帧写入解码器进行解码。
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适用于数字机顶盒的多媒体播放方法及系统

技术领域

[0001] 本发明涉及多媒体播放领域，特别涉及数字机顶盒的多媒体播放领域。

背景技术

[0002] 多媒体播放器主要功能包括协议解析、音频解码、视频解码、字幕解码、音视频及

字幕的显示，多媒体播放器的工作流程大致为：读取多媒体文件获得数据，对数据进行解析

把音频、视频以及字幕数据分离，分离后的数据分别送往各自的解码器，解码器从数据中解

析出基本码流数据后送往渲染器，渲染器根据基本码流数据的时间标签在正确的时间把音

视频以及字幕在显示设备上显示出来。

[0003] 多媒体包括传统的MKV、AVI、FLV、WMV、TS等容器格式以及流媒体中的HLS、Smooth 

Streaming、MPEG  DASH等协议格式，长期以来数字机顶盒上多媒体播放器的功能严重依耐

于机顶盒内部芯片软件开发工具包提供的媒体播放接口实现上述解析解码操作，而各种数

字机顶盒不同的芯片平台对多媒体的协议解析功能参差不齐致使现有的数字机顶盒不能

支持各种格式多媒体的播放，如此极大的影响了用户的播放体验。

发明内容

[0004] 本发明所要解决的技术问题是：克服数字机顶盒内芯片平台因多媒体解析能力差

异造成不同播放体验的问题，提出一种适用于数字机顶盒的多媒体播放方法及系统。

[0005] 为解决上述技术问题，本发明的适用于数字机顶盒的多媒体播放方法，包括如下

步骤：

[0006] 步骤一、客户端根据用户选择的播放源确定播放地址并传送播放地址和用户选择

的播放控制指令至服务端；

[0007] 步骤二、服务端根据所述播放地址获取播放文件，根据所述播放控制指令对所述

播放文件进行协议解析获得ES流(基本码流)及媒体信息并将ES流打包为PES流(基本码流

包)，将PES流和媒体信息传送至客户端；

[0008] 步骤三、客户端读取PES流和媒体信息，根据媒体信息对PES流进行解码并进行音

频和视频的时间同步控制后显示。

[0009] 为解决客户端与服务端的通讯效率低的问题，作为上述适用于数字机顶盒的多媒

体播放方法的改进，所述客户端和服务端之间还设置有共享内存用于客户端和服务端之间

数据的传递，所述数据包括播放地址、播放控制指令、PES流和媒体信息，所述PES流包括视

频PES流和音频PES流，所述媒体信息包括音频及视频的编码格式、音频及视频的PID(包标

识符)值，所述播放文件的时长和解析状态信息。

[0010] 为了防止数据溢出而致使的显示花屏，作为上述适用于数字机顶盒的多媒体播放

方法的改进，所述步骤二中，所述共享内存包括用于存放视频PES流的视频循环缓存、用于

存放音频PES流的音频循环缓存和用于存放播放地址、播放控制指令和媒体信息的控制信

息缓存，所述服务端轮询视频循环缓存的状态，若服务端写入到视频循环缓存中的视频PES
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流总量减去被客户端读取的视频PES流总量大于视频循环缓存空间值的五分之三，则服务

端暂停向共享内存中写入视频PES流和音频PES流。

[0011] 为了解决起播后不流畅的问题，作为上述适用于数字机顶盒的多媒体播放方法的

改进，所述步骤三中，所述客户端轮询所述共享内存的存储状态，若共享内存中视频PES流

超过起播阈值后客户端开始读取PES流。

[0012] 为了解决音频视频不同步的问题，作为上述适用于数字机顶盒的多媒体播放方法

的改进，所述步骤三中，时间同步控制包括如下步骤：获取视频PES流中视频第一帧的PTS

(显示时间戳)与系统时间戳同步，每隔段时间获取PES流中视频帧的PTS与系统时间戳的差

值即差值一并获取PES流中音频帧的PTS和系统时间戳的差值即差值二，若差值一与差值二

的差值大于时间差阈值，则收取下一个音频帧获取该音频帧的PTS与系统时间戳的差值即

差值三，若差值三小于差值二，则客户端将差值三对应的音频帧进行解码。

[0013] 为解决所述技术问题，本发明的适用于数字机顶盒的多媒体播放系统，包括服务

端和客户端，所述客户端内设置有显示模块、读解析数据模块、解码器和音频视频同步控制

模块，所述服务端设置有解析模块和写解析数据模块；

[0014] 所述显示模块用于获取用户选择的播放源确定播放地址并发送播放地址和用户

选择的播放控制指令到服务端，并用于音频视频的输出显示；

[0015] 所述解析模块用于根据所述播放地址获取播放文件，根据所述播放控制指令对所

述播放文件进行协议解析获得ES流及媒体信息并将ES流打包为PES流；

[0016] 所述写解析数据模块用于将所述PES流和所述媒体信息传送至客户端；

[0017] 所述读解析数据模块用于读取所述PES流和所述媒体信息；

[0018] 所述解码器用于根据媒体信息对所述PES流进行解码得到音频数据和视频数据；

[0019] 所述音频视频同步控制模块用于控制音频和视频的同步。

[0020] 为解决客户端与服务端的通讯效率低的问题，作为上述适用于数字机顶盒的多媒

体播放系统的改进，所述客户端和服务端之间设置有共享内存模块用于客户端和服务端之

间数据的传递，所述显示模块向共享内存模块中写入播放地址和播放控制指令，所述解析

模块向共享内存模块中读出播放地址和播放控制指令，所述写解析数据模块向共享内存模

块中写入PES流和媒体信息，所述读解析数据模块从共享内存模块中读出PES流和媒体信

息，所述PES流包括视频PES流和音频PES流，所述媒体信息包括音频及视频的编码格式、音

频及视频的PID值、播放文件的时长和解析状态信息。

[0021] 为了防止数据溢出而致使的显示花屏，作为上述适用于数字机顶盒的多媒体播放

系统的改进，所述共享内存模块包括用于存放视频PES流的视频循环缓存单元、用于存放音

频PES流的音频循环缓存单元和用于存放播放地址、播放控制指令和媒体信息的控制信息

缓存单元，所述服务端轮询视频循环缓存单元的状态，若写解析数据模块写入到视频循环

缓存单元中的视频PES流总量减去读解析数据模块读取的视频PES流总量大于视频循环缓

存单元空间值的五分之三，则写解析数据模块暂停向共享内存模块中写入视频PES流和音

频PES流。

[0022] 为了解决起播后不流畅的问题，作为上述适用于数字机顶盒的多媒体播放系统的

改进，所述客户端轮询所述共享内存的存储状态，若共享内存中视频PES流的数量超过起播

阈值后读解析数据模块开始读取PES流。
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[0023] 为了解决音视频不同步的问题，作为上述适用于数字机顶盒的多媒体播放系统的

改进，所述音频视频同步控制模获取视频PES流中视频第一帧的PTS与系统时间戳同步，每

隔段时间获取PES流中视频帧的PTS与系统时间戳的差值即差值一并获取PES流中音频帧的

PTS和系统时间戳的差值即差值二，若差值一与差值二的差值大于时间差阈值，则收取下一

个音频帧获取该音频帧的PTS与系统时间戳的差值即差值三，若差值三小于差值二，则将差

值三对应的音频帧写入解码器进行解码。

[0024] 本发明的有益效果是：

[0025] 1)利用开源软件VLC(多媒体播放器)或FFMPEG(快速的运动图像专家组格式播放

器)完成服务端的协议解析功能，仅利用数字机顶盒内部的芯片平台提供的解码器解码独

立的音视频PES流，多媒体播放器其余功能均采用软件自行实现，保证了解码效率的同时，

取消了多媒体的协议解析对芯片平台的依赖，实现了在不同芯片平台上集成具有统一播放

体验的多媒体播放器。

[0026] 2)采用共享内存实现了客户端与服务端之间进行异步通信交换数据，提高了通信

效率。

[0027] 3)采用循环缓存存储PES数据，提高存储空间利用率，同时通过判断写入到视频循

环缓存的视频PES流与从视频循环缓存读出的视频PES流的数据差来决定是否继续向共享

内存中写入PES流，避免了数据溢出花屏的问题。

[0028] 4)当共享内存中PES流超过起播阈值后开始读取PES流使得起播后数据缓存有余

量，使得起播后播放更流畅。

[0029] 5)采用音视频数据与系统时间戳的相对差值，使得音视频时间上得到同步。

附图说明

[0030] 图1为本发明实施例的适用于数字机顶盒的多媒体播放方法的执行流程图。

[0031] 图2为本发明实施例的适用于数字机顶盒的多媒体播放系统的逻辑框图。

[0032] 图3为本发明实施例的读取视频PES流数据量的算法流程图。

具体实施方式

[0033] 为了使本发明的目的、技术方案及优点更加清楚明白，以下结合附图及实施例对

本发明进行进一步详细说明。

[0034] 本发明旨在克服数字机顶盒内芯片平台因多媒体解析能力差异造成不同播放体

验的问题，提出了一种适用于数字机顶盒的多媒体播放方法及系统。

[0035] 本发明的适用于数字机顶盒的多媒体播放方法，包括如下步骤：

[0036] 步骤一、客户端根据用户选择的播放源确定播放地址并传送播放地址和用户选择

的播放控制指令至服务端；

[0037] 步骤二、服务端根据所述播放地址获取播放文件，根据所述播放控制指令对所述

播放文件进行协议解析获得ES流及媒体信息并将ES流打包为PES流，将PES流和媒体信息传

送至客户端；

[0038] 步骤三、客户端读取PES流和媒体信息，根据媒体信息对PES流进行解码并进行音

频和视频的时间同步控制后显示。

说　明　书 3/7 页

6

CN 108566552 B

6



[0039] 本发明的适用于数字机顶盒的多媒体播放系统，包括服务端和客户端，所述客户

端内设置有显示模块、读解析数据模块、解码器和音频视频同步控制模块，所述服务端设置

有解析模块和写解析数据模块；所述显示模块用于获取用户选择的播放源确定播放地址并

发送播放地址和用户选择的播放控制指令到服务端，并用于音频视频的输出显示；所述解

析模块用于根据所述播放地址获取播放文件，根据所述播放控制指令对所述播放文件进行

协议解析获得ES流及媒体信息并将ES流打包为PES流；所述写解析数据模块用于将所述PES

流和所述媒体信息传送至客户端；所述读解析数据模块用于读取所述PES流和所述媒体信

息；所述解码器用于根据媒体信息对所述PES流进行解码；所述音频视频同步控制模块用于

控制音频和视频的同步。

[0040] 实施例

[0041] 本发明可采用开源软件VLC或FFMPEG完成多媒体的协议解析，本实施例中以开源

的VLC进行多媒体协议解析进行举例以期详细说明本发明的工作原理。本实施例采用C/S

(客户机/服务器)架构模式实现，客户端向服务端发起播放请求传递播放地址和播放控制

指令，开启读解析数据模块作为线程并打开数字机顶盒底层芯片的解码器，之后等待共享

内存模块中PES流的视频数据量达到起播阈值。VLC进程作为服务器端初始化分配共享内

存,并映射本地进程地址，等待多媒体解析请求，VLC进程获取播放地址后开启解析现场进

行解析获得音视频流ES数据并编码为PES流，同时将获取的媒体信息传回给客户端，另一方

面VLC进程开启写解析数据线程将写入分配的共享内存缓存供客户端取用，客户端在获取

媒体信息后配置音视频解码器解码格式，读解析数据模块等待共享内存内视频PES流的数

据量达到起播阈值后立即开始读取视频PES流数据整块写入对应的解码器缓存进行解码，

同时开启音频PES流的读取。

[0042] 如图1所示，本发明的适用于数字机顶盒的多媒体播放方法，包括如下步骤：

[0043] 步骤一、客户端根据用户选择的播放源确定播放地址并传送播放地址和用户选择

的播放控制指令至服务端，播放控制指令如定点播放，暂停，恢复和快进快退等，其中，为了

使客户端与服务端之间进行异步通信交换数据而得以提高通信效率，客户端和服务端之间

还设置有共享内存用于客户端和服务端之间数据的传递。

[0044] 步骤二、服务端通过共享内存获取播放地址和播放控制指令并根据所述播放地址

获取播放文件，根据所述播放控制指令对所述播放文件进行协议解析获得ES流及媒体信息

并对ES流进行打包为PES流，将PES流和媒体信息写入共享内存；其中，为了使客户端明确得

知音频及视频的编码格式等信息便于解码，所述媒体信息包括音频及视频的编码格式、音

频及视频的PID值、播放文件的时长和文件播放到结尾及文件解析出错等解析状态信息。所

述PES流包括视频PES流和音频PES流，为了防止数据溢出花屏，所述共享内存包括用于存放

视频PES流的视频循环缓存、用于存放音频PES流的音频循环缓存和用于存放播放地址、播

放控制指令和媒体信息的控制信息缓存，所述服务端轮询视频循环缓存的状态，若服务端

写入到视频循环缓存中的视频PES流总量减去被客户端读取的视频PES流总量大于视频循

环缓存空间值的五分之三，则服务端暂停向共享内存中写入视频PES流和音频PES流。

[0045] 步骤三、客户端读取PES流和媒体信息，根据媒体信息对PES流进行解码并音频和

视频的时间同步控制后进行显示。其中，客户端读取PES流的算法将在下文中结合图3进行

说明，另外为了解决起播后不流畅的问题，所述客户端轮询所述共享内存的存储状态，若共
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享内存中视频PES流的数量超过起播阈值后客户端开始读取PES流。为了解决音视频不同步

的问题，步骤三中，时间同步控制包括如下步骤：获取视频PES流中视频第一帧的PTS与系统

时间戳同步，每隔段时间获取PES流中视频帧的PTS与系统时间戳的差值即差值一并获取

PES流中音频帧的PTS和系统时间戳的差值即差值二，若差值一与差值二的差值大于时间差

阈值，则收取下一个音频帧获取该音频帧的PTS与系统时间戳的差值即差值三，若差值三小

于差值二，则客户端将差值三对应的音频帧进行解码。

[0046] 如图2所示，本发明中适用于数字机顶盒的多媒体播放系统，包括服务端和客户端

这两个进程，所述客户端内设置有显示模块、读解析数据模块、解码器和音频视频同步控制

模块，所述服务端设置有解析模块和写解析数据模块；

[0047] 所述显示模块用于获取用户选择的播放源确定播放地址并发送播放地址和用户

选择的播放控制指令到服务端，并用于音频视频的输出显示，其中，播放控制指令如定点播

放，暂停，恢复和快进快退等，所述解析模块用于根据所述播放地址获取播放文件，根据所

述播放控制指令对所述播放文件进行协议解析获得ES流及媒体信息并将ES流打包为PES

流；所述写解析数据模块用于将所述PES流和所述媒体信息传送至客户端；所述读解析数据

模块用于读取所述PES流和所述媒体信息；所述解码器用于根据媒体信息对所述PES流进行

解码；所述音频视频同步控制模块用于控制音频和视频的同步。

[0048] 其中，为了使客户端与服务端之间进行异步通信交换数据而得以提高通信效率，

客户端和服务端之间还设置有共享内存模块用于客户端和服务端之间数据的传递，所述显

示模块向共享内存模块中写入播放地址和播放控制指令，所述解析模块向共享内存模块中

读出播放地址和播放控制指令，所述写解析数据模块向共享内存模块中写入PES流和媒体

信息，所述读解析数据模块从共享内存模块中读出PES流和媒体信息，所述PES流包括视频

PES流和音频PES流，所述媒体信息包括音频及视频的编码格式、音频及视频的PID值、播放

文件的时长和解析状态信息。

[0049] 为了防止数据溢出花屏，所述共享内存模块包括用于存放视频PES流的视频循环

缓存单元、用于存放音频PES流的音频循环缓存单元和用于存放播放地址、播放控制指令和

媒体信息的控制信息缓存单元，所述服务端轮询视频循环缓存单元的状态，若写解析数据

模块写入到视频循环缓存单元中的视频PES流总量减去读解析数据模块读取的视频PES流

总量大于视频循环缓存单元空间值的五分之三，则写解析数据模块暂停向共享内存模块中

写入视频PES流和音频PES流。

[0050] 为了解决起播后不流畅的问题，所述客户端轮询所述共享内存的存储状态，若共

享内存中视频PES流的数量超过起播阈值后读解析数据模块开始读取PES流。起播阈值的大

小会影响起播时间与起播后的流畅性，该值可量化为20KByte，如此播放器的起播时间小于

15秒。

[0051] 为了解决音视频不同步的问题，所述音频视频同步控制模获取视频PES流中视频

第一帧的PTS与系统时间戳同步，每隔段时间获取PES流中视频帧的PTS与系统时间戳的差

值即差值一并获取PES流中音频帧的PTS和系统时间戳的差值即差值二，若差值一与差值二

的差值大于时间差阈值，则收取下一个音频帧获取该音频帧的PTS与系统时间戳的差值即

差值三，若差值三小于差值二，则将差值三对应的音频帧写入解码器进行解码。

[0052] 具体的来说，本实施例的以VLC进程来提取媒体文件ES数据并以共享内存方式交
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付客户端的实现方式为：

[0053] 1)服务端的VLC进程以文件写入方式输出媒体文件解析的并打包后的PES流到循

环缓存，具体控制命令为：

[0054] argv[argc++]＝"‑vvv"；argv[argc++]＝"‑‑no‑loop"；argv[argc++]＝"‑‑

sout"；

[0055] argv[argc++]＝"#es{access＝file,

[0056] dst‑video＝/mnt/usb/video_％d.％c,st‑audio＝/mnt/usb/audio_％d.％c}"；

[0057] 该控制指令为将解析输出的ES流写入到本地存储盘/mnt/usb。

[0058] 2)VLC进程运行初始化阶段关联共享内存地址到本地内存地址，内存大小分配为

视频PES数据缓存为3.768M字节，音频PES数据缓存为1.88M字节，控制信息缓存1024K字节。

[0059] 3)VLC进程接收播放请求后，获取文件播放地址后调用libvlc_media_get_

duration获取媒体的时长信息，通过接口libvlc_media_get_tracks_info获取音频及视频

的编码格式信息，通过调用接口libvlc_media_player_play开启VLC的播放流程。

[0060] 4)VLC将解析获取的音频及视频的编码格式、播放文件的时长和音视频的PID信息

写入共享内存控制信息缓存。

[0061] 5)打断VLC原有的播放流程，修改函数DecoderProcessSout在得到解析ES数据后，

将解析的视频ES数据编码成视频PES流经重新封装的接口sout_AccessOutMemoryWrite写

入共享内存中视频循环缓存，解析的音频ES数据编码成音频PES流经重新封装的接口sout_

AccessOutMemoryWrite写入共享内存中音频循环缓存。

[0062] 6)在解析过程遇到解析状态信息变化时同步写入文件播放到结尾及文件解析出

错等解析状态信息值控制信息缓存。

[0063] 如图3所示，该图为读取视频PES流数据量的算法流程图，鉴于读取视频PES流的过

程为循环读取的过程，该流程图仅展示了一轮读取的过程，写解析数据模块记录有写地址

偏移值和写循环次数，读解析数据模块记录有读地址偏移值和读循环次数，其中，写循环次

数为完整写完一遍视频循环缓存的次数，读循环次数为完整读完一遍视频循环缓存的次

数。读取视频PES流的步骤包括：

[0064] A、首先判断写地址偏移值是否小于读地址偏移值，若判定为是，则进入步骤B，否

则进入步骤C。

[0065] B、判断写循环次数是否大于读循环次数，若判定为是，则进入步骤D，否则进入步

骤M。

[0066] C、判断写循环次数是否等于读循环次数，若判定为是，则进入步骤E，否则进入步

骤F。

[0067] D、待读取数据量等于写地址偏移量加上视频循环缓存的大小减去读地址偏移值

后减去一，读取相应待读取数据量的视频PES流，进入步骤H。

[0068] E、待读取数据量等于写地址偏移值减去读地址偏移值，读取相应待读取数据量的

视频PES流，进入步骤H。

[0069] F、判断写循环次数是否大于读循环次数，若判断为是，则进入步骤G，否则进入步

骤O。

[0070] G、待读取数据量等于写地址偏移值，读取相应待读取数据量的视频PES流，进入步
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骤H。

[0071] H、待读取数据量写入底层解码器缓存，进入步骤I。

[0072] I、读取解码器状态返回实际写入解码器的数据量，进入步骤J。

[0073] J、判定读地址偏移量加上实际写入解码器的数据量是否大于视频缓存空间大小，

若判定为是，则进入步骤K，否则进入步骤L。

[0074] K、更新读状态，新一轮的读地址偏移量等于实际写入解码器的数据量减去视频缓

存大小加上读地址偏移量加一，读循环次数加一，进入步骤O。

[0075] L、更新读状态，新一轮的读地址偏移量等于读地址偏移量加上实际写入解码器的

数据量，读循环次数保持不变，进入步骤O。

[0076] M、抛出读控制异常，读地址偏移量等于写地址偏移量，读循环次数等于写循环次

数。

[0077] O、本轮循环结束。

[0078] 音频PES数据缓存也是一个循环缓存，读音频PES流的流程图与上述读视频PES流

的流程图类似，不再赘述。
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