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Wigkszosé wyswietlanych obrazéw ru-
chomych, czy stalych, przedstawia sceny
przestrzenne, lecz tylko dwuwymiarowe, od-
dzialywajace na zmysl wzroku swem arty-
stycznem wykonaniem, tematem, ruchem, a
nawet ilustracja dZzwigkowa. Z braku jed-
nakze trzeciego wymiaru najlepiej wykonane
obrazy traca na naturalnosci.

Niech na ekran padaja obrazy stale o
jednakowym motywie, lecz naprzemian raz
zapelniajace caly ekran, drugim razem w
wielkosci zmniejszonej, np. do 95% poprzed-
niego, najpierw tak wolno, aby kazdy obraz
mozna bylo zaobserwowaé oddzielnie. Pa-
trzac na te wolno przesuwajace sig¢ obrazy,
odnosi si¢ wrazenie, jakgdyby nastepujace
po sobie obrazy kolejno przyblizaty sie i od-
dalaly. Gdy powtérzyé poprzednie doswiad-

czenie w tempie przys$pieszonem, by czas
wyswietlania jednego obrazu byl mniejszy
od 1/,, sekundy, pojedyricze wrazenia zleja
sie w jeden ciagly obraz. Nie bedzie widaé¢
pojedyriczych mniejszych, ani wigkszych ob-
razéw, lecz na mocy zludzenia optycznego
odnosi si¢ wrazenie poglebienia obrazu. Wi-
doki ogladane, beda tréjwymiarowe, pozor-
nie wydtuzone w glab ekranu i jakby zawie-
szone w przestrzeni, przypominajace natu-
ralne obrazy. Zastepujac w poprzedniem do-
$wiadczeniu obrazy state innemi, przedsta-
wiajacemi kolejno pewne fazy ruchu, otrzy-
muje si¢ plastyczne obrazy ruchome.

W mysl wynalazku istnieja dwa sposoby,
umozliwiajace zrealizowanie oméwionego
pomystu.

Po pierwsze, mozna wyzyskaé ten fakt,



2e przy takiem samem oddaleniu ekranu od
objektywu powigkszenie wzrasta w miare
zmniejszania ogniskowej i odwrotnie. Nale-
2y zastosowaé zatem objektyw kinematogra-
ficzny taki, jaki w jakikolwiekbadZz sposéb
moze zmienia¢ swa ogniskowa w takt prze-
suwanych przed nim fotogtafij. Zmiana ogni-
skowej powinna przypada¢ co drugi obrazek
i w czasie, gdy obrazek znajduje si¢ w ruchu,
a przestona uniemozliwia dostep $wiatla do
ekranu. W tych warunkach jednakowej wiel-
kosci fotografje na tasmie filmowej beda po-
krywaly kolejno to caty ekran, to jego czesé,
zaleznie od stopnia wydluzenia .ognisko-
wej.

Po drugie, zamiast zmiany dlugosci ogni-
skowej objektywu, mozna zastosowaé film,
na ktérym co druga fotografja jest mniejsza,
a wtedy wielko$é otrzymanych powigkszen

bedzie w stosunku prostym do wielkosci fo-
tografij, ktére je wysytaty.

Zastrzezenia patentowe,

1. Sposéb rzutowania tré6jwymiarowych
obrazéw $wietlnych, znamienny tem, Ze na
ekran rzutuje si¢ ten sam motyw naprze-
mian w wigkszym i mniejszym formacie.

2. Sposéb wedtug zastrz. 1, znamienny
tem, ze kolejng zmiang formatu uzyskuje sig
przez zmiang ogniskewej objektywu co dru-
gi obraz.

3. Sposéb wedlug zastrz. 1, znamienny
tem, ze zmiane formatu uzyskuje si¢ przez
zastosowanie filmu, na ktérym kolejne o-
brazki sa raz wigksze, raz mniejsze.

Roman Gryczan.

Druk 1. Bogustawskicgo i Ski, Warszawa.
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