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Wynalazek dotyczy ukladu sterujacego dziurkarki
do kart lub sprawdzarki kart dziurkowanych oraz
innych maszyn operujacych podobnymi no§nikami
informacji. ‘ :

W znanych dziurkarkach do kart, sterowanych
za pomocg klawiatury, informacja wycinana jest
zwykle kolumnami bezpo$rednio w karcie. Jezeli
kilka kolumn karty ma zostaé przeskoczonych to
przy takich dziurkarkach istnieje sterowanie pro-
gramowe, za pomocg ktérego karta lub wézek do
kart przelaczany jest dalej, az do momentu, gdy
zgdana kolumna karty znajdzie sie ma stanowisku
dziurkujacym. Z tego powodu obsluga musi czekaé
az woézek zatrzyma sie na odpowiedniej kolumnie
i dopiero po tym moze wprowadzi¢é nowg infor-
macje do karty.

To samo ma miejsce réwniez wtedy, gdy dziur-
karka jest programowana tak, aby powracajacg in-
formacje wycinaé w okreslonych polach karty.
Zwykle taka powracajgca informacja odczytywana
jest z karty wzorcowej wedlug ktérej jest kopio-
wana, i z tego powodu operacja ta nosi nazwe ko-
piowania. Jezeli na przyklad trzydzie§ci kolumn ma
byé skopiowanych, a szybko$§é kopiowania wynosi
dziesie¢ kolumn ma sekunde, to obstuga musi cze-
kaé trzy sekundy na zakofczenie procesu kopiowa-
nia i dopiero wtedy moze wprowadzaé¢ dalsze in-
formacje za pomocay klawiszy. W tych warunkach
obstuga, kt6éra ma przyklad moze wydziurkowaé
dwieécie kart w ciggu godziny, traci dziesieé mi-
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nut w ciggu kazdej godziny pracy ma czas oczeki-
wania.

W znanych dziurkarkach klawiszowych traci sie
réwniez pewna ilo§é czasu na wprowadzenie do
maszyny nowej karty, po wydziurkowaniu karty jg
poprzedzajacej. Odnosi sie to ré6wniez do znanych
sprawdzarek kart dziurkowanych. Sprawdzarki sg
w zasadzie zbudowane tak samo jak dziurkarki.
Zamiast stanowiska dziurkujgcego posiadajg czyt-
nik oraz majg uklady, ktére umozliwiaja poréwna-
nie informacji odczytanej z karty z informacjg
wprowadzong do maszyny za pomocg klawiatury.

Znana jest dziurkarka do kart, w ktérej dame
wprowadzane s3 za pomocg klawiatury d6 pamie-
ci na rdzeniach magnetycznych, przy czym jako
uktad sterujgcy stluzy specjalny komutator. Odczy-
tywanie tych danych z ukladu pamieci w celu ste-
rowania przebiegiem dziurkowania dokonuje sig
réwniez za pomoca specjalnego komutatora. Dziur-
karka taka ma te zalete, ze falszywe maci$nigcie
klawiszy nie powoduje natychmiastowego wydziur-
kowania w karcie tych falszywych informacji. Po-
niewaz najpierw dane muszg byé zapisane w pa-
mieci, wiec obsluga ma mozliwo§é skasowania
fatszywej informacji w uktadzie pamieci przez na-
ciSniecie klawisza cofajacego, a nastepnie moze
wprowadzié wiasciwg informacje. Przy tego rodza-
ju maszynie obsltuga przy przebiegach skokowych
lub kopiujacych musi czekaé, az komutator osigg-
nie Zgdang kolumne. Dlatego tez réwmiez taka ma-
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szyna ma wady wyzej wspomnianych dziurkarek.

Niniejszy wynalazek wyklucza niepotrzebny czas
oczekiwania przy operacjach skokowych i kopiuja-
cych. Wedlug wynalazku dziurkarka lub spraw-
dzarka charakteryzuje sie tym, ze ma pamieé pro-
gramujacg do magazynowania programu operacji,
jak na przyklad przeskakiwania, kopiowania, prze-
lgczania z warto$ci cyfrowych na literowe lub od-
wrotnie oraz ma licznik, ktéry za pomocy klawia-
tury lub pamieci programujacej steruje pamiecig
informacyjng tzn. utrzymujgcg informacje i pa-
migcig programujacg — utrzymujaca dane progra-
mu. Jezeli potrzebne sg przebiegi skokowe lub ko-
piujace, to programowane sg one w ten sposéb, ze
zawarto$é karty programrujaycej zostaje wpisana do
pamieci programujacej. Przy kopiowaniu infor-
macje przeznaczone do kopiowania zostaja przenie-
sione za pomocy klawiatury z karty wzorcowej do
pamieci informacyjnej.

W niniejszym opisie uzywany termin ,operacia

skokowa” oznacza, ze przeprowadza sie oOperacje
sterowang wedlug programu, przy ktérej kasowa-
ne sg okreflone kolumny pamieci informacyjnej
tak, ze przy poézniejszym cyklu dziurkowania nie
przeprowadza sie juz kasowania w odpowiednich
kolumnach karty.

W tym samym znaczeniu méwi sie¢ w opisie o
przebiegu kopiowania, gdy przeprowadza sie ope-
racje sterowang wedlug programu tak, zZe okreslone
kolumny pamieci informacyjnej, ktéra zawiera in-
formacje przeniesione z karty wzorcowej, przeska-
kiwane sg bez kasowania i bez wprowadzania no-
wej informacji za pomocy. klawiatury przez co
p6zniej informacje istniejgce ma karcie wzorcowej
i utrzymywane obecnie w pamieci informacyjnej,
dziurkowane sg w czasie procesu wycinania w ten
sam spos6b jak i informacje, ktére za pomoca kla-
wiatury wprowagdzane sq do innych kolumn. '

Przy dziurkarce lub. sprawdzarce wediug wyna-
lazku. operacje skokowe lub kopiujace mogg byé
przeprowadzane z bardzo duzg predkoscia. nieza-
leznie od tego, ile kolumn ma byé przeskoczo-
nych lub kopiowanych. Przy tego rodzaju ope-
racjach analizowanie duzej iloéci kolumn w pa-
mieci programujacej mnastepuje z szybkoscig
wigkszg niz predko$é wprowadzania informacji za
pomocg klawiatury przez obsluge.

Wynalazek zostanie objasniony na podstawie
rysunku, na ktérym fig. la i 1b przedstawia na-
dajnik impulséw oraz wazniejsze uklady sterujg-
ce, fig. 1c przedstawia pamigé na rdzeniach mag-
netycznych oraz cze§é odpowiednich ukladéw ste-
rujacych, fig. 2 — licznik elektroniczny do wybie-
rania kolumny pamiegci na rdzeniach magnetycz-
nych odpowiednio. do kolumny, w “ktérej okreslona
informacja ma byé wydziurkowana, fig. 3
karte z programami dla kolumn, ktére przy recz-
nym sterowaniu maja byé przeskoczone lub ko-
piowane, oraz dla kolumn, ktére majg byé przesko-
czone przy sterowaniu automatycznym, a takie dla
kolumn, ktére majg byé kopiowane przy stero-
waniu automatycznym oraz dla kolumn do.ktérych
maja byé wpisane dane literowe, fig. 4 — prze-
bieg impulsowy wskazujgcy wprowadzanie infor-
macji do ukladu pamieci za pomocg klawisza, a
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fig. 5 — przebieg impulsowy przeskakiwanig ko-
lumny, przy czym przerywane linie wskazuja prze-
biegi zachodzace przy operacji kopiowania:

Przyklad wykomania ukladu wedlug wynalazku
mozna najlepiej zrozumieé jezeli fig. la, 1b, 1c i 2
polaczyé razem wedlug fig. 1b. Na fig. lc jest
przedstawiona pamieé na rdzeniach magnetycz-
nych dziurkarki opracowujacej 89-~cio pozycyjne
karty. Skiad pamieci- 101 obejmuje gérng czesé
stanowiaca pierwsza pamieé do  przechowywania .
danych; (pamieé informacyjng) ktére majg byé
pbZniej wydziurkowane na karcie. Pierwsza pa-
mieé to pamiegé informacyjna 102, zaw.era 969
rdzeni 113 umieszczonych w 80-ciu kolwmnach po
dwanascie rdzeni w kazdej. Kolu:mmy te odpowia-
dajg kolumnom normalnej karty o osiemdziesieciu
pozycjach. Dolna cze§é pamieci 101 tworzy drugi
uklad pamieci (pamieci programujacej), w ktoérej
przechowywana jest informacja, ktéra nie ma byé
wybita na karcie, ‘a kt6éra steruje okreSlonymi
przebiegami jak na przyklad przeskakiwaniem,
kopiowaniem wedlug wzorca, przelaczaniem da-
nych wejsciowych. z liczbowymi na literowe itd.
Ten drugi uklad pamieci lub pamieé programujaca
103, zawiera 320 rdzeni 114 rozmieszczonych w 80-
ciu kolumnach, po cztery w kazdej. Rdzenie te od-
powiadaja gébrnym czterem wierszom normalnej
80-cio pozycyjnej karty programujacej, jak to be-
dzie opisane w polaczeniu.z fig. 3..

Calo$¢ pamieci 101 podzielona jest pionowo na
osiem grup I do VIII po dziesie¢ kolumn w kaz-
dej. Grupa I jest pojemno$cia pamieci odpowiada-
jaca kolumnom karty 1 do 9, grupa II — kolum-
nom 10 do 19 itd. Aby unikngé potrzeby tworzenia
specjalnej grupy dla kolumny 86, moina w tym
celu uzyé zwykle nie uzywane] kolumnay 0 z gru-
py L Kazda kolumna pam1ec1 101 ma przewéd ko-
lumny 104, przew6d generatora kolumny 1058 oraz
przewéd grupowy 106. Wszystkie te przewody 104,
105 i 108 przechodzg przez czesé¢ informaeyjng ukla-
du pamieci 102 do przechowywania danych, oraz
przez cze§€ programujacg 103, Dwa generatory ko~
lumn 133 i 132 dolaczone sa do kazdego z dziesig-
ciu przewodéw kolumn 164, Palsze osiem grupe-
wych generatoréw 134-dolaczone jest do przewoddéw
grupowych 188 o$émiu réznyck grup I deo. VI

Dwa generatory 135 i 136 polaczone sg z przewo-
dem blokujgcym 107, ktéry przeehodzi przez caly
obszar informacyjny 102, natomiast. nie przechedzi
czesé programu]aca 103/ Cze$é preechowujaca infor-
macje 102 obejmuje poza tym dwanascie przewo-
d6w zapisujacych 109.i dwanascie prreweodéw: od-
czytujacych 110 odpowiadajacych dwumastw wier-
szom ,127, ,11” .07, .1 do.,9" nermalnej 8@-cio
pozycyjnej karty dziurkowanej. W podobmny spos6b
uzyte sg cztery przewody zapisujace 111t i cztery
przewody odczytujaee }1%; odpowiadajjce- czterem
gérnym wierszom karty programujacej przedsta-
wionej na fig. 3.

Informacja z czytnika kart 126 meze hy¢ wpxo-
wadzona do pamieci informacyjnej ¥2:lub.do. pa-
mieci programujacej 103. Do pamigei 102: mozma
poza tym wprowadzié informaeje za poSredmictwem
klawiatury 121, natomiast w opisanym przykladzie
nie ma tej mozliwosci w odniesieniu do pamieci
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programujacej 103. Kazdy fachowiec moze jednak
zainstalowaé klawiature sterujaca dla cze$ci pro-
. gramujgcej. Czytniki kart sg ogélnie zname, a w
niniejszym przykladzie zastosowany jest czytnik
odczytujacy karty kolumnami. Dlatego tez czytnik
120 ma dwanascie wyjsé, przy czym kazde wyj-
Scie odpowiada jednej z dwunastu pozycji w jed-
nej kolumnie karty.

Stosownie do tego, czy wilaczony jest przetgcznik

kopiowania wedlug wzorca 180 czy przelgcznik |

programowania 181, informacje z czytnika kart
wprowadzane sg do obszaru informacji 102 lub ob-
szaru programowania 103 pamieci 101, Przelgcznik
180 dolaczony jest do kazdej z dwunastu bramek
»i’ 182, ktére przez uklad sumy logicznej 174 pro-
wadzg do odpowiednich ukladéw wzbudzajgcych
wierszy 130, w celu sterowania wprowadzaniem
informacji z czytnika kart 120 do obszaru 102
ukladu pamieci. Przelagcznik programowania 181
polaczony jest z kazda z czterech bramek ,i” (zaz-
naczona jest tylko jedna), ktére dotaczone sg do
odpowiednich generatoré6w wierszy 131 w celu ste-
rowania wprowadzania informacji z czytnika 120
do obszaru programowamia 103 ukiadu pamieci.

Komutator 124 shuzy do wlasciwego doboru ko-
lumny, gdy majg byé odczytane informacje z kar-
ty wzorcowej lub z karty programujacej lub gdy
informacje majg zostaé wyciete na karcie. Komu-
tator ten moze odczytywaé kazdy przewéd 105 z
80-ciu kolumn. Slizgacz komutatora 124 jest pola-
czony z generatorami 125 i 126, Generator 125 wy-
twarza sygnal kasujacy, a generator 126 dostarcza
prad wytwarzajgcy polowe natezenia pola dla ope-
racji zapisu koniecznej do zmagazynowamia infor-
macji pochodzgcej z karty wzorcowej lub z karty
programowania albo tez do powtérnego zapisania
informacji do pamieci 101 po skasowaniu kolumny
pamieci co umozliwia wyciecie jej zawartoSci na
karcie.

Rytm odczytu kart lub kasowania pamieci przy
procesach wycinania uzalezniony jest od stykéw
krzywkowych, umieszczonych na wale napedowym.
Wytwarzane sag w ten sposéb impulsy zaréwno do
kasowania jak i do zapisu. Srodki te sg zname i nie
ma potrzeby umieszczania ich na rysunku.

Impulsy synchronizacyjne kasowania oznaczone
sg jako SYN1 a impulsy synchronizacyjne zapisu sg
oznaczone SYN2. Rytm wickszo§ci operacji wpro-
wadzania i wyprowadzania w pamieci 101 stero-
wany jest przez gemerator impulsé6w zegarowych
123. Czestotliwo$¢ powtarzania tego generatora
impulséw wynosi na przykitad 20 KHz. Taka czesto-
tliwo§é generatora 123 w polaczeniu z elektrono-
wym licznikiem 300 na fig. 2, umozliwia bardzo
szybkie sterowanie cze§ci programujgcej 103 tak,
ze obstugujacy, niezaleznie od tego ile kolumn kar-
ty ma byé przeskoczonych lub kopiowanych wediug
wzorca, nie musi czekaé na zakonfczenie procesu
skokowego lub procesu powtarzania.

Wedlug fig. 4 generator 123 wytwarza sygnaly
T1A, T1, T2A, T2, T3 i T4. W czasie T1 nastepuja
wszystkie operacje kasowania, a w czasie T2
wszystkie operacje wprowadzania odnoszace sie do
ukladu pamieci. Generator 123 dostarcza poza tym
impulsy E i A, z ktérych kazdy obejmuje czas T4.
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6
T1A, T1, T2A, T2 i T3. Impuls E stuzy do stero-
wania zapisywaniem w pamieci informacji wpro-
wadzonych za pomocg klawiatury oraz do stero-
wania operacji skokowych i kopiowania, a impuls
A do sterowania réinych ukladéw przy procesie
wycinania otworébw w karcie.

Jak wynika z fig. la macierz kodujgca 122 kla-
wiatury 121 jest tak wykonana, ze przy naciSnig-
ciu klawisza dostarcza sygnaly odpowiadajgce. in-
formacjom zapisywanym w obszarze 102 ukladu
pamieci, a poza tym dostarcza sygnat wskazujacy
naci$niety klawisz. Ten ostatni sygnat podawany
jest na przew6d 140 prowadzacy do ukiadu sumy
logicznej 141, ktérego wyjscie wlaczone jest na
wejScie ukladu spustowego Schmitta 142, WyjScie
sterujgce ukladu 142 dolgczone- jest do bramki ,,i”
143, ktérej wyjscie dolaczone jest do wejscia prze-
rzutnika 144, Wyjscie sterujace przerzutnika 144
dolgczone jest do bramki 145, ktérej wyjScie pro-
wadzi do uktadu sumy logicznej 146. Wyjscie ukla-
du 146 sprzezone jest z przerzutnikiem zapisu 148
przez pojemnoéé 147. Przerzutnik 148 steruje kaso-
waniem informacji oraz wpisaniem informacji do
wybranej kolumny pamieci 101 (zar6wno do obsza-
ru 102 jak i obszaru 101).

Wskutek wiaczenia pojemno$ci 147 przerzutnik
148 gaszony jest przez sygnal z bramki 157 nawet
wtedy, gdy istnieje sygnal statyczny z ukladu sumy
logicznej 146, WyjScie przerzutni 148 przez
bramke ,i” 149, ukiad sumy logicznej 150 i kon-
densator 151, dolaczone jest do przerzutnika 152
sterujgcego odczytywaniem programu. Przerzutnik
152 steruje kasowaniem i magazynowaniem infor-
macji w wybranej kolumnie pamieci. programuja-
cej. Dokonuje sie to za pomoca tych samych ukta-
doéw sterujgcych, ktére steruja przerzutnikiem 148.
Z tego powodu zaréwno wyjscie sterujgce przerzut-
nika 148 jak i wyjscie sterujace przerzutnika 152
dolgczone jest do ukiladu sumy logicznej 153.

Wyjscie uktadu sumy logicznej 153 dotgczone jest
do bramki ,,i” 154 sterujacej kasowaniem, oraz do
bramki ,i” 155, sterujgcej wprowadzaniem infor-
macji do uktadu pamieci. Bramka iloczynu 154 do-
laczone ma wyjécie do bramki ,i” 160, ktérych
wyjécia dolaczone sa do grupowego ukladu wzbu-
dzajacego 134 przez uklady sumy logicznej 161.
Bramka 154 jest poza tym przylaczona do bramki
163, ktérej wyjscie polgczone jest z bramkami 164.
Kazda z bramek 164 polgczona jest swym zaciskiem
wyjsciowym z generatorem kolumny 133.
~ Drugie wyjScie bramek 164 dolgczone jest do
przerzutnik6w licznika 300 przedstawionego na
fig. 2. Aby zapobiec kasowaniu w obszarze pamig-
ci informacyjnej, podczas gdy wlaczony jest prze-
rzutnik odczytu programu 152, wigczony jest uklad
obejmujgcy bramke ,,i” 165, ktérej wejscie dolaczo-
ne jest do wyjécia bramki 154, a ktérej drugie
wejscie jest polagczone z ukladem sumy logicznej
215. WejsScie uktadu 215 jest potgczone z wejsciem
sterujagcym przerzutnika 152.

Bramka ,i” 155 stqrujgca zapamietaniem infor-
macji dolaczona jest swym wyjSciem do bramek
162, ktérych wyjsScia sg dotgczone przez uklad su-
my logicznej 161 do generatoré6w grupowych 134.
Bramka 155 jest dotaczona do bramki 170, ktérej
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wyjscie jest polqczone z bramkami 172. Kazda z
bramek 172 jest dolgczona do generatora kolumn
132, Bramka 155 jest ponadto doltgczona do bram-
ki 171, ktérej wyjécie jest polgczone z bramkami
173. Kazda z bramek 173 dolaczona jest przez
uklad sumy logicznej 174 do generatora 130. Bram-
ka ,1” 155 jest dolgczoma réwniez do bramek 185,
ktére przez bramke 184 sg polaczone z generato-
rem wierszy 131.

Poza tym drugie wejscie bra.mek iloczynu 160
i 162, sterujgcych generatory grupowe 134, oraz
bramek 164 sterujgcych generatory kolumn 133,
a takze bramek 172, sterujgcych generatory kolumn
182, sy sterowane przez licznik 300 przedstawiony
na fig. 2. :

Obecnie bedzie opisane wyjscie pamieci 101. Do
kazdego z dwunastu przewod6éw odczytujgcych 110
obszaru pamieci 102 przeznaczonego do utrzymywa-
nia informacji, dolgczony jest przerzutnik 137, kt6-
ry ma za zadanie chwilowe przechowywanie infor-
macji utrzymywanej w kolumnie obszaru pamieci
102, Kazdy z tych przerzutnikéw 137, z ktérych

tylko jeden jest przedstawiony na rysunku, polg-.

czony jest swym wyjsciem do generatora 138 steru-
jacego elektromagnesem wycinajagcym 139. Obwo6d
powtérnego zapisu przebiega od wejscia sterujgce-
go kazdego z przerzutnikéw 137 do bramki ,i” 129
i z wyjécia tej bramki przez uklad sumy logicznej
134 do odpowiedniego generatora wierszy 130.
Kaizdy z czterech przewodéw odczytujgcych 112
czeSci programujacej 108 jest dolgczony do wejScia
sterujgcego przerzutnika 115, 116, 117. i 118, Prze-
rzutniki te stluzg do przejéciowego magazynowania
informac}i z kolumny obszaru 103 stanowigcego
cze$é programujgcq pamieci. Dlatego tez przerzut-
nik 115 magazynuje informacje odczytane z obszaru
103 odpowiadajgce otworowi 12 wycietemu w ko-
lumnie karty programujwncej (fig. 3). Kazdy z tych
przerzutnikéw 115 do 118 ma obwd6d powtérnego
zapisu przelbhega;qcy od wejscia sterujacego do
bramki ,1” 185, kt6érej wyldcie jest polaczone przez
uklad sumy logicznej 184 2z generatorem wierszy
131. Przerzutniki te sg gaszone brzez impuls T3.

W klawiaturze 121 znaJdujA sie, klawisze przezna-
czone do uruchamiania réznyth przebiegéw, z kté-
rych uwidoczniony jest klawisz ruchu skakowego
190, klawisz kopiowania wediug wzorca 191, kla-
wisz ruchu krokowego 192, klawisz ruchu powrot-
nego 193, klawisz 194, klawisz transportu kart 195 i
klawxsz kasujgcy 198. Klawisz ruehu skokowego

198 oraz klawisz epiowania wediug wrorca:181 po-

lgczone sg przez uklad sumy logicznej 200 z wej-
$ciem sterujacym przerzutnika 201. Wyijécie steru-
jgce przerzutnika 201 polaczone jest z uktadem
sumy logicznej 141 oraz z bramka 202, ktérej wyj-
§cie polaczone jest przez uklad sumy logicznej 203
z przerzutnikiem 204.

Wyjécie sterujgce przerzutnika 204 dolgczone jest
do wejécia blokujgcego bramki 148 polgczonej z
przerzutnikiem sterujacym 144, oraz dolgczone jest
do bramki 149 przerzutnika 152 a takze do bramki
206 sterujacej kolejne przelgczanie licznika 300
(fig. 2). Wyijscie sterujace przerzutnika 204 polg-
czone jest z bramks 208a sterujaca przerzutnik
blokujgcy 207 oraz z ukladem sumy logicznej
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210, sterujgcym przerzutnikiem 211 warunkujgcym
pierwszenstwo. WejScie kasujace przerzutnika
204 jest dotaczone do wyjscia bramki 212, ktére
uruchamiane jest, gdy nie ma rozkazu dokonania
operacji skokowej lub kdpiownania wedlug wzorca.

Klawisz 191 uruchamiajacy operacje kopiowania
wediug wzorca, polgczony jest ponadto przez uklad -
sumy logicznej 213 z przerzutnikiem 214, ktérego
wyjscie sterujgce dolgczone jest do ukladu sumy
logicznej 141 ukladu spustowego 142, oraz do ukla-
du sumy logicznej 215, ktéry przez bramke 165 i
generator 136 wysterowuje przewéd 107, w celu
zapobiezenia skasowaniu informacji w kolumnie
obszaru pamieci informacyjnej, ktéra to infor-
macja ma byé skopiowana na karcie wedtug
wzorca.

Klawisz ruchu krokowego 192 stuzy do sterowa-
nia kolejnym przelgczaniem o jedng kolumne bez
kasowania. Klawisz 192 dolgczony jest do przerzut-
nika 220, ktérego wyjscie sterujgce doigczone jest
przez uklad sumy logicznej 215 i przez bramke
165, do generatora blokujgcego 136, ktérego uru-
chomienie zapobiega skasowaniu informacji.

Klawisz ruchu powrotnego (cofajacy operacje)
shluzy do cofniecia licznika jezeli obslugujacy na-
cisngl przez pomytke falszywy Kklawisz. Klawisz
193 polaczony jest z ukladem spustowym 221, kt6-
rego wyijscie polaczone jest wercxem 302 licznika
300 (fig. 2).

Klawisz 194 przelacza licznik ponownie do pierw-
szej kolumny. Klawisz 194 przez uklad sumy lo-
gicznej 222 jest dolaczony do wejscia sterujgcego
przerzutnika 223, z ktérego wyjscia wysylany jest
sygnal kasujgcy do licznika 300. Ustalone jest, ze
uklad sumy logicznej 222 jest polgczony z wejsciem
przerzutnika 224, kt6éry nastawiony jest recznie
przez naci$niecie klawisza 195, lub automatycz-
nie przez zamkniecie przelgcznika ,automatycz-
nie” 230 przez impuls z licznika 300, gdy osiggnat
on juz pierwsze osiemdziesiagt kolumn. Przelgcz-
nik 230 dolgczony jest do bramki 231. Klawisz
195 (transportu kart) oraz wyjScie bramkj 231 sg
dolaczone przez uklad sumy logicznej 232 do wej-
§cia sterujgcego przerzutnika 224, Przerzutnik 224
przez jedno ze swych wejéé gaszony jest przez ze-
styk krzywkowy 225 umieszczony na wale mecha-
nizmu krokowego (nieuwidocznionym).

WyjScie przerzutnika 224 przez uklad sumy lo-
gicznej 232 jest dolgczone do przerzutnika 211, kt6-
rego wyjscie sterujgce jest dolaczone do wejscia
blokujacego, do ukladu spustowego 142 i do bram-
ki 226, ktéra przez uklad 227 jest polaczona z prze-
rzutnikiem blokujgcym 207, Przerzuinik 207 ma do-
laczone wyjScie do wejscia blokujgcego bramki
228, aby zapobiec przelgczaniu licznika 300 przez
te bramke.

Przerzutnik 211 ma .dolgczone wyjécie kasuja-
ce do wyjscia bramki 230a, ktérej jedno wejscie
dolgczone jest do wyjscia przerzutnika 204, a dru-
gie wejscie do wyjScia bramki 231a, ktéra jedno
wejscie ma dolaczone do nommalnie zamknietego

" przelgcznika 211a mechanizmu wycinajacego otwo-

ry (nieuwidocznionego). Drugie wejScie bramki

231a polaczone jest z wyjSciem gaszacym prze-
rzutnika 224. W ten spos6b przerzutnik warunku-
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Jacy pierwszefistwo 211 przechodzi w stan wyga-
szenia tylko wtedy, gdy nie ma doprowadzania
kart lub operacji wycinania.

Klawisz kasujgcy 196 stuzy do 'gaszenia przerzut-
nika blokujacego 207 i dlatego jest doigczony do
wejScia gaszacego tego przerzutnika.

Licznik przedstawiony na fig. 2 obejmuje dzie-
sieé przerzutniké6w C1—C9 odpowiednich kolumn
i przerzutnik CO do sterowania dziesiecioma prze-
wodamj kolumn 104 kazdej z grup I—VIII pamieci
101. Poza tym zawiera dziesieé przerzutnikébw gru-
powych G1—G9 i GO. '

Zacisk wejsciowy 301 jest dolgczony do wyjscia
ukladu sumy logicznej 229, do ktérego dochodza
wyjsScia obu bramek 206, 228, wysylajace sygnatl
dalszego krokowego przelaczania licznika. Za-
cisk wejsciowy 302 jest dotgczony do wyjscia ukla-
du spustowego 221 w celu przyjecia sygnalu ruchu
wstecznego, ktéry konieczny jest aby licznik cofngé
o jeden krok. Zacisk wejSciowy 303 jest dolgczo-
ny do przerzutnika 223, ktéry wysyla sygnal ka-
sujgcy 'do nastawienia licznika na kolumne 1. Kaz-
dy stopien licznika, z dwoma wyjgtkami zbudowa-

ny jest w ten sam sposéb., Dlatego tez powinno

wystarczyé opisanie tylko jednego stopnia,

Opisane zostang uklady poljczone z przerzutni-
kiem C2. Wejscie przerzutnika C2 jest dolgczo-
ne przez uklad sumy logicznej 311 do wyijécia
obu bramek 312, 313. Oba zaciski wejSciowe bram-
ki 312 s3 dolgczone do zaciské6w wejsciowych 301
dla impulsu dalszego przelgczania WS oraz do za-
cisku wyjSciowego poOprzedzajacego przerzutnika
Cl. Oba zaciski wejSciowe bramki 313 sg dolg-
czone do zacisku 302 dla impulsu ruchu witecz-
nego BS wzglednie do wyjécia nastepnego prze-
rzutnika Cl.

Wejscie przerzutnika C2 jest dolgczone przez
uklad sumy logicznej 315 do wyjé¢ bramek 316,

317. Jedno wejScie bramki 316 jest dolgczone do

wyjscia przerzutnika Cl1, a drugie wejécie jest po-
laczone z wyjSciem przerzutnika C2. Jedno wej-
Scie bramkj 317 jest dolaczone do wyjscia prze-
rzutnika C2, natomiast drugie wejscie jest dola-
czohe do wyjscia przerzutnika C3. Trzecie wejécie
ukladu 315 dolgczone jest do zacisku 303.
Pierwszy stopien licznika C1 r6zni sie od stop-

nia C2 tym, ze zacisk 303 jest dolgczony do ukla-

du sumy logicznej 311 a nie ido ukladu sumy lo-
gicznej 315, poniewaz licznik cofa sie nie do war-
tosci ,,0”, lecz do wartoSci ,1”, to znaczy az do
kolumny ,,1” pamieci 101. .

Sygnaly dalszego przelaczania dla przerzutni-
kéw grupowych G1 do G9 i GO uzyskiwane sg
z bramki 321. Jedno wejécie bramki 321 jest do-
Iaczone do zacisku 301 dostarczajgcego impulsy
dalszego przelaczania, natomiast drugie wejScie
jest dolaczone do przerzutnika €9, Bramki 321,
320 dostarczajag impulsy dalszego kolejnego prze-
taczania lub wistecznego przelaczania do przerzut-
nikéw grupowych G1 do G9 i GO.

" Budowa stopni G1—G9 i G0 odpowiada budo-
wie stopnia C2. Innymij stowy, uklad sumy logicz-
nej 311 jest dolgczony do zacisku 303 z tego po-
wodu, e licznik kolumn musi byé cofany na ,,1”.
Wyjécie przerzutnika Cl1 i wyjécie przerzutnika
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G8 sq dolgczone do bramki 322. Wyjscie tej bram-
ki jest dolgczone do zacisku 304 i steruje ruchem
wstecznym licznika 300, gdy zostala osiggnieta
8l-sza kolumna, a takze dostarczaniem kart, gdy
maszyna znajduje si¢ pod kontrolg automatyczna.

Przed opisaniem dzialania perforatora, przedsta-
wiony zostanie spos6b dzialania licznika. Przy ga-
szeniu licznika przerzutnik C1, G1 zostaja wig-
czone (to znaczy przechodzg w stan przy ktérym
wysylaja impuls). Za pomoca sygnalu z przerzutni-
ka C1 oraz sygnalu dalszego przelgczania z za-
cisku 301 wysterowana zostaje bramka 812 prze-
rzutnika C2 oraz przerzutnik C2 zostaje wlgczony.
Poniewaz przerzutnik C1 jest jeszcze wigczony,
wiec sygnal z wyjﬁcia przerzutnika C2 uruchamia
bramke 317 i gasi przerzutnik Cl. W liczniku gru-
powym mic sie nie zmienia. Po nadejsciu pierw-
szego sygnalu dalszego przelgczania wilgczony zo-
staje przerzutnik C2 i przerzutnik Gl.

Nastepny impuls wiacza w podobny spos6b prze-
rzutnik C3 a gasi przerzutnik C2. Kazdy nastepny
impuls wysterowuje kolejny przerzutnik licznika
kolumn az do wiaczenia przerzutnika C9. Gdy ten
ostatni zostanie wiaczony to nadchodzacy kolejny
impuls uruchamia bramke 321 tak, ze przez bram-
ke 312 wlgczony zostaje przerzutnik G2, poniewaz
przerzutnik G1 jest jeszcze wlaczony a jego drugie
wejscie jest dolaczone do bramki 312, Przy wilgczo-
nym przerzutniku G2 bramka 317 przerzutnika Gl
otrzymuje sygnal. Poniewaz przerzutnik G1 jest
jeszcze wigczony wiec wysyla on sygnal do dru-
giego wejscia bramki 317, ktéra wysyla wtedy przez

.uktad 315 sygnat gaszacy, ktéry gasi przerzutnik

Gl. Przy wlaczonym przerzutniku G2 i zgaszonym
przerzutniku Gl, przerzutnik C1 jest wiaczony, a
przerzutnik CO zgaszony, i to w ten sam spos6b
jak to juz bylo opisane. Liczenie postepuje w ten
spos6b dalej az do momentu wlgczenia przerzutni-
ka C1 1 GS8. .

Wyjscie tego przerzutnika uruchamia bramke 322,
ktéra przez uklad sumy logicznej 222 wigcza prze-
rzutnik 223, ktéry wysyla sygnat ruchu zwrotnego
do zacisku 308 w celu cofniecia licznika 300. W ten
sposéb zostajg zgaszone wszystkie przerzutniki ko-
lumn C2—C9 i CO oraz wszystkie przerzutniki gru-
powe G2—G9 i GO, a przerzutnik kolumn C1 i
przerzutnik grupowy G1 zostaje wlgczony. Cofnie-
cie licznika dokonuje sie¢ w nastepujacy spos6éb. Za
punkt wyjSciowy przyjmuje sie, ze licznik znajduje
sie na tej pozycji pamigci przy ktérej ma byé za-
pisana informacja dla kolumny ,10” na karcie. W
tym przypadku wlgczony zostaje przerzutnik CO
i przerzutnik G2. Impuls ruchu wstecznego z za-
cisku 302 wysterowuje bramke 320, kt6éra drugie
wejscie ma dolaczone do wigczonego jeszcze prze-
rzutnika CO. ‘

Wyijécie bramki 320 uruchamia bramke 313 prze-
rzutnika grupowego G1, ktérego drugie wejScie jest
dolgczone do wejécia przerzutnika G2, ktéry jest
jeszcze wigczony. Poniewaz przerzutniki G2, G1 sg
teraz wlgczone, wiec uklad sumy logicznej 315 prze-
rzutnika G2 zostaje wysterowany i zgaszony.

W tym samym czasie, poniewaz sygnal BS jest
przylozony do bramki 320 licznika grupowego, po-
dawany jest on ponadto na bramke 313 przerzut-
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nika €9. W tym czasie przerzutnik CO jest Jeszcze
wlaczony, a uklad 813 zostaje wysterowany tak,
aby przez uklad sumy logicznej 311 wigczyé prze-
rzutnik C9. Gdy réwniez przerzutnik CO, C9 zo-
stanie wlgczony, wysterowana zostaje bramka 316
przerzutnika C0 a przez uklad 315 zostaje wystany
sygnal zgaszenia przerzutnika CO. Dlatego tez, po
przylozeniu impulsu ruchu wstecznego do zacisku
302, wigczone zostajg przerzutniki C9, Gl. Wska-
zuje to pozycje¢ pamieci, odpowiadajgcg dziewiatej
kolumnie karty. W podobny spos6éb kolejny impuls
wlacza przerzutnik C8 a nastepny impuls, prze-
rzutnik C7, az do zgaszenia caltego licznika, t6 zna-
czy az do wlaczenia przerzutnikéw C1, Gl.

Dla lepszego zrozumienia ukladu wedlug wyna-
lazku opisane zostanie dzialanie maszyny. Jak juz
bylo powiedziane informacja ktéra ma byé wy-
cieta na karcie, najpierw musi byé wprowadzona
do pierwszego obszaru pamieci czyli obszaru do
utrzymywania informacji 102, Powinno jednak wy-
starczyé dla zrozumienia sposobu pracy maszyny,
blizsze przedstawienie wprowadzenia informacji do
wlasciwej ‘kolumny pamieci uzupelnione krétkim
opisem operacji wycinania.

Odczytywanie karty programujgcej i karty wzor-

cowej. Do maszyny stosuje si¢ na przykiad karte
programujgcg przedstawiong na fig. 3. Karta ta za-
wiera informacje, ktére mie powinny zostaé wycie-
te na innych kartach, lecz ktére stuzg do sterowa-
nia operacjami skokowymi, kopiowania na przyklad
wzorca lub przelaczania z warto§ci cyfrowych na
literowe. Otwory w wierszu ,,12” karty programu-
jacej wskazuja, ze te kolumny majg byé przesko-
czone lub tez kopiowane. Jezeli otwory znajdujg
sie tylko w wierszu ,,12”, o musi zostaé naciniety
klawisz operacji skokowej lub kopiowania tak, aby
obszar oznaczony litera a zostal przeskoczony lub
kopiowany zgodnie z wzorcem. Automatyczna ope-
racja skokowa moze byé wprowadzona za pomocg
otworu w wierszu ,11”, jak to jest zaznaczone lite-
rag b na fig. 3.
- Automatyczna operacja kopiowania wedtug wzor-
ca wprowadzona jest w obszarze ¢ (fig. 8) za po-
mocg pierwszego otworu w wierszu ,,0”. Jezeli w
okreslonej kolumnie ma byé wycieta informacja al-
fabetyczna to konieczne sa dla tej kolumny otwory
w wierszu ,1” karty programujgcej. Kody do pro-
gramowania sa og6lnie znane. Mozliwe jest inne
kodowanie i innego rodzaju programowanie. Do od-
czytu karty programujgcej zamyka sie zestyk 181.
Zestyk ten moze nalezeé do nie uwidocznionych
elementéw sterujgcych, uzywanych do uruchamia-
nia czytnika kart 120. Czytnik 120 odczytuje ko-
lumnami karte programujacg i przelacza kolejno
komutator 124. Poniewaz komutator 124 znajduje
si¢ na kolumnie ,1”, synchronizacyjny impuls
SYN1 uruchamia generator 125 tak, Ze przez prze-
wb6d 105 podawany jest sygnal kasujgcy zawartosé
rdzeni w tej kolumnie.

Nastepnie impuls SYN2 uruchamia generator 126,
wysylajacy na ten sam przew6d 105 prad wytwa-
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rzajacy polowe natezenia pola koniecznego dla do- .

konania zapisu. Impuls S¥YN2 steruje réwniez bram-
kami 183, ktére otrzymuja sygnat czytnika kart 120.
Dlatego tez wszystkie czynne bramki 183 sterujg
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przez uklad sumy logicznej 184 odpowiedni genera-
tor 131, wysylajacy przez odpowiedni przewéd 111
drugg polowe pradu zapisu. W ten spos6b rdzenie
114 w punkcie przeciecia przewodu 105 i wystero-
wanych przewodéw 111 zostaja wiaczone, czyli
przechowuja informacje. Powtarza sie to dla kaz-
dej z osiemdziesieciu kolumn. Wprowadzenie za-
wartoSci karty wzorcowej w obszar pamieci 102
przeznaczony do utfrzymywania informacji, naste-
puje w ten sam spos6b., W tym przypadku musi
zostaé zamkniety zestyk 180.

Gdy nastepnie jeden lub kilka sygnaléw niosg-
cych informacje, zostanie wyslanych z czytnika kar-
ty 120, to wysterowane zostajg jedna lub wiecej
bramek 182 (przedstawiona jest tylko jedna). Sygnat
wyjSciowy z bramki 182 podawany jest przez uklad
174 do odpowiedniego generatora wierszy 130, kt6-
ry wysterowuje odpowiedni przew6d 109. Poniewaz
jednocze$nie wysterowany jest réwniez przewéd
105 wiec mdzenie 114 w punkcie przeciecia przewo-
déw 105, 109 zostaja wlaczone. To samo powtarza
sie¢ dla kazdej z osiemdziesigciu kolumn karty.

Wprowadzanie danych za pomoca klawiatury.
Najpierw w podstawie wykresu impulsowego wed-
tug fig. 4 ombéwiony zostanie przypadek, w ktérym
informacja zostaje wprowadzona do pierwszej ko-
lumny pamieci przez naci$nigcie klawisza w kla-
wiaturze 121. Przy naci$nieciu klawisza, uklad ko-
dujacy 122 dostarcza dwa sygnaly. Sygnal, ktéry
wskazuje, ze jedgn z klawiszy zostal nacisnigty
oraz jeden lub wiecej sygnatéw, ktére wskazuja
otwory jakie maja byé wyciete w danej kolumnie
karty. Sygnaly te dochodza do bramek wejscio-
wych 173, Sygnal, ktéry wskazuje, ze jeden z kla-
wiszy zostal naciéniety, podawany jest przez uklad
141 do ukladu spustowego 142, ktéry zostaje wla-
czony, jezeli nie jest zablokowany przerzutnikiem
warunkujgcym pierwszefistwo 211.

Wyjcie uktadu spustowego 142 dolaczone jest
przez bramke 143 do przerzutnika 144, ktéry zostaje
wlgczony, gdy bramka 143 zostaje wysterowana
przez sygnaly czasowe T4 i E w zaloZeniu, Ze nie
jest ona zablokowana przez sygnat przerzutnika 204.
Jezeli przerzutnik 144 nie jest wiaczony, to Wwy-
syta przez uktad logiczny iloczynu i negacji 145,
uklad 146 i kondensator 147 sygnal do wilgczenia
przerzutnika 148. Pod wplywem przerzutnika 148 w
chwili T1 zostaje skasowana najpierw pierwsza ko-
lumna zaréwno w obszarze 102 jak i w obszarze
103 ukladu pamieci, a nastepnie w chwili T2
opisane zostaja -dane do tej kolumny. Réwniez w
chwili T2, gdy 'z obszaru 103 wybrana zostala in-
formacja, zostaje ona zapisana ponownie w obsza-
rze 103 ukladu pamieci.

‘W celu sterowania ta operacja z wyjécia steru-
jacego przerzutnika 148 zostaje wyslany sygnal
przez uklad 153 do bramek 154, 155. Bramka 155
uruchamia operacje kasowania. Pod wplywem im-
pulséw zegarowych T1, A i E bramka 141 wysyla
sygnat do bramek 160. Poniewaz licznik jest nasta-
wiony na pierwsza kolumne karty, ktéra ma zo-
staé wpisana do grupy I obszaru 102 ukladu pa-
mieci, wiec przerzutnik G1 zostaje wlaczony tak,
ze bramka 160 generatora grupowego 134 grupy I
zostaje wysterowana, przy czym generator 134 zo-
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staje uruchomiony w celu wysterowania przewodu
grupowego 106. Sygnat wyjSciowy bramki 154, kt6-
ra steruje generatorem 134, zostaje wysterowany w
chwili T1 przez bramke 163 i podany do bramki
164,

Licznik jest nastawiony na kolumne ,1” i dlate-
go musi zostaé wigczony przerzutnik Cl1 wystero-
wujacy bramke 164 pierwszego generatora kolum-
ny 133, ktéry zasila przew6d 104. Pole pochodzace
od przewodu 106 i przewodu 104 jest dostatecznie
silne, aby skasowaé zawarto§é wszystkich rdzeni
pierwszej kolumny ukladu pamieci, jezeli nie zo-
staly one jeszcze skasowane. '

Jezeli jedna z kolumn zostanie skasowana a przy
tym jeden lub kilka rdzeni zostanie wlgczonych, to
w odpowiednich przewodach odczytu 112 indukuje
sie prad, ktéry wiacza jeden lub wiecej przerzutni-
k6w 115, 116, 117, 118, Informacja utrzymywana w
tych przerzutnikach zostaje ponownie zapisana do
tych samych kolumn pamieci. Po operacji kasowa-
nia, bramka 155, ktéra poza tym steruje przerzut-
nikiem zapisu 148, steruje operacja zapisu. Sygnat
wyjSciowy bramki 155 wysterowuje bramke 170,
ktérej sygnal wyjSciowy podawany jest do bramek
172, Poniewaz licznik nastawiony jest na pierwsza
kolumne, wiec przerzutnik C1 jest wilaczony i
wzbudza pierwszy generator kolumn 132.

W tej samej chwili, poniewaz generator 132 jest
wzbudzony, stosownie do naci$nietego klawisza u-
ruchamiane sg jeden lub wiecej generatoréw wier-
szy 130. Sterowanie nastepuje za pomocg sygnatu
wyjSciowego z bramki 155, ktéry przylozony zo-
staje do bramki 171, dziatajacej przy wiaczonym
przerzutniku 148 i przy niewlgczonych klawiszach
194 i 190. Wyjscie bramki 171 polaczone jest wtedy
do bramek 173, Wysterowane zostaja wtedy bramki
173, a ich sygnal wyjSciowy wzbudza przez uklady
174 odpowiednie generatory wierszy 130 tak, aby
zapisaé zakodowane sygnaly do ukladu pamieci.
Jezeli prad plynie zar6wno w przewodzie kolumny
104 jak i w przewodzie zapisujgcym 109, to rdzef
lub rdzenie w punkcie przeciecia przewodu 104
i odpowiedniego przewodu 109 zostaja zajete.

Przewéd 104 przechodzi przez odpowiednie ko-
lumny kazdej z o§miu grup I—VII skutkiem czego
informacja zostalaby zapisana nie tylko w kolum-
nie ,1”, lecz takze w kolumnach ,11”, 21”7, 31” itd.
Aby temu zapobiec wyslany zostaje sygnat z
bramki 155 do bramki 162 generatora grupowego
134, Poniewaz wlaczony jest tylko przerzutnik G1
licznika 300, wiec wyjScia gaszace przerzutnika
G1—G8 sg dolgczone do bramek 160 generatoréw
grupowych 134, grup II do VIII, do kt6rych nie
maja by¢é zapisane zadne informacje. Poniewaz
sygnal generatora kolumn 132 ma przeciwng bie-
gunowo$¢ wzgledem sygnaléw generatoréw grupo-
wych 134, wiec prady piynace w przewodach 104,
106 grup II—VIII, znoszg sie i dlatego w tych gru-
pach nie zostaje zapisana zadna informacja.

Po operacji zapisu impulsy zegarowe T3 i A wy-
sterowuja bramke 157 w celu zgaszenia przerzutni-
ka 148. Przerzutnik 144 jest jeszcze wilgczony, a na
wyjSciu ukladu 146 wystepuje sygnal wyjsciowy.
Ze wzgledu mpojemnoSciowego sprzezenia 147 ten
statyczny sygnal nie moze wlaczyé przerzutnika 148,

61015

10

15

20

25

30

35

-je odczytem programu dla drugiej kolumny

14

Przy zwolnieniu klawisza w klawiaturze 121 zga-
szony zostaje uklad spustowy 142, a jego wyjscie
razem z impulsami zegarowymi T4 i A uruchamia
bramke 158 wskutek czego zgaszony zostaje prze-
rzutnik 144, ktérego wyjsScie wlgcza przerzutnik 152
przez uklad 150 i pojemnoiciowe sprzezenie 151.
Gdy przerzutnik 152 jest wilgczony i nie istniejg
warunki blokujgce bramke 228, to w chwili A, T2
przez bramke 228 i uklad 229 podawany jest syg-
nal dalszego kolejnego przelaczania na zacisk 301 °
licznika 300 przedstawionego na fig. 2. Licznik ten,
jak juz bylo opisane, zostaje przelgczony o jeden
krok dalej.

Wskutek tego wlgczone zostajg przerzutniki
C2, C1. W chwili E przerzutnik odczytu 152 steru-
na
karcie. Przebieg tej operacji sterowanej przez prze-
rzutnik 152 i 148 jest w zasadzie taki sam, ponie-

waz rowniez przerzutnik 152 swym wyj-
Sciem sterujgcym jest dolaczony przez uktad
153 do bramek 154, 155, Bramka 154 steru-

je operacja kasowania a bramka 155 operacjg za-
pisu. Gdy pamieé 101 zostanie skasowana, co doko-
nuje sie kolumnami, to informacja zawarta w kaz-
dej kolumnie programujgcego obszaru pamieci zo-
staje przejsciowo zmagazynowana w przerzutnikach
115, 116, 117, 118, Przerzutnik 152 przez uklad 215
i bramke 165 wazbudza generator blokujacy 136,
ktéry wysyla sygnal przewodem 107 i zapobiega
skasowaniu danych'w obszarze 102 uktadu pamie-
ci. W chwili T2 nie ma mozliwoSci wprowadzenia
nowej informacji do pamieci, poniewaz przerzutnik
152 w przeciwiefistwie do przerzutnika 148 nie
wysterowuje bramki 171, ktéra steruje bramkami
173 wspélpracujgcymi z generatorami 130.

Jezeli kolumny ,,2” obszaru 103 nie zawieraja zad-
nego programu to nie nastepujg zadne dalsze ope-
racje, jak to wynika z przebiegu impulsowego na
fig. 4. W liczniku 300 przerzutniki G1 i C2 pozo-
stajg wigczone. Jezeli -ktéry klawisz zostanie po-
nownie wiaczony, to zachodzg te same opisane juz
operacje, tylko ze informacje zostang zapisane w
drugiej kolumnie. Jezeli nie ma Zadnego programu
dla operacji skokowych i kopiowania© wedilug
wzorca, to licznik 300 przy kazdym dalszym na-
ciénieciu klawisza przelaczany jest o jedng pozycje
dalej.

Operacja skokowa. Przebieg impulsowy z fig. 5
przedstawia automatyczng operacje skoku. Zakla-
da sie, ze program zaczyna sie od drugiej kolum-
ny. Na fig. 3b jest przedstawiony taki program dla
innych kolumn karty. Przyjmuje sie, ze po wpisa-
niu danych do pierwszej kolumny obszaru 102 u-
kladu pamieci, kiawisz zostaje zwolnipny tak, Ze
przerzutnik 152 zostaje wigczony, a licznik 300
przelaczony dalej do pozycji odpowiadajgcej dru-
giej kolumnie karty. Jak jest to przedstawione na
wykresie z fig. 4, odczytany zostaje teraz program
drugiej kolumny i ponownie zapisany do obszaru
103 ukladu pamieci. Poniewaz w tym przypadku
przez odwrécenie obu gbérnych rdzeni w drugiej
kolumnie, sygnat indukuje si¢ w odpowiednich
przewodach odczytu 112, wiec zostajg wlaczone
przerzutniki 115, 116. Sygnal wyjsciowy przerzut-
nika 116 podawany jest do bramki 208, Jezeli prze-
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lgcznik ,,automatisch” 230 nie jest zakmniety, to nie
dokonuje si¢ zadna operacja i maszyna pozostaje
na kolumnie ,,2”.

Jezeli jednak przelacznik 230 jest zamkniety, to
przerzutnik 116 jesli jest wlaczony, uruchamia
- bramke 208 tak, Ze przerzutnik 204 zostaje wia-
czony przez uklad sumy logicznej 203. Impulsy ze-
garowe E i T3, sterowane przez bramke 156, gasza
przerzutnik 152, Poniewaz przerzutnik 204 jest
“je'szcze wilgqczony a przerzutnik 152 zgaszony, wiec
bramka 205 zostaje wysterowana w chwili T4
nastepnego okresu i wlgcza przerzutnik zapisu 148
przez ukiad 146 i pojemno$ciowe sprzezenie 147.
Jak bylo opisane na podstawie fig. 4 dotyczacej
recznej operacji, przerzutnik 148 gasi wybrang ko-
lumne w obszarach 102, 103 ukladu pamieci.

Informacja utrzymywana w obszarze 102 (prze-
znaczonym .do utrzymywania informacji) nie jest
ponownie zapisywana, gdyz bramki 129 wysterowa-
ne sg tylko za pomocg impulséw synchronizacyj-
nych wytwarzanych podczas operacji dziurkowania
karty. Ponlewaz w czasie operacji skokowej obszar
102 zostaje skasowany wiec nie zostaje odczytana
zadna informacja do wycinania otworéw w czasie
cyklu wycinania. Aby unikngé nieporozumien, na-
lezy powiedzieé, ze czytanie programu w tym mo-

mencie nastepuje samoczynnie, poniewaz wobszary .

102, 103 naleza do jednego i tego samego ukiadu
pamieci 101. Niepotrzebne odczytywanie programu
mozna by zablokowaé za pomoca przewodéw blo-
kujgcych w obszarze 103, Poniewaz jednak i tak
istnieje uklad powtérnego zapisu, wiec mozna nie
stosowaé przewodéw blokujacych.

Po skasowaniu zawartoSci pamieci 101 i ponow-
nym zapisaniu programu przerzutnik 204 i prze-
rzutnik 148 pozostajg nadal wlgczone. Dlatego tez
impulsy zegarowe A'i T4 steruja bramke 149, ktéra
wigcza przerzutnik odczytu programu 152 przez
uklad sumy logicznej 150 i sprzezenie pojemnoscio-
we 151. Przerzutnik 152 steruje wytwarzaniem

. sygnalu kolejnego przelgczania licznika oraz ste-
ruje .odczytem programu kolejnej kolumny tak, jak
to bylo opisane przy wprowadzaniu danych za po-
mocq klawiatury (fig. 4). Przyimuje sig, ze zaden
program nie zostal odczytany. W tym przypadku
przerzutnik 115 nie zostaje wigczony, a bramka 215
zostaje wysterowana przez impulsy T2 i E w celu
gaszenia przerzutnika 204. Nastepnie w chwili T3
wysterowana zostaje bramka 156, a przerzutnik
152. zostaje zgaszony. Nie nastepuje po tym zadna
operacja, az do chwili wprowadzenia informacji
do maszyny za pomoca klawiatury.

Gdyby jednak informacja zostala wyczytana z
obszaru 103, a przerzutnik 115 bylby wilaczony, to
przerzutnik skoku 204 nie zostalby przerzucony do
stanu pierwotnego. Wskutek tego w nastepnym
momencie przerzutnik 148 zostalby wiaczony i caty
przebieg kasowania kolumny pamieci 101, ponow-
nego zapish programu, wytwarzania sygnatu dal-
szego kolejnego przelgczenia i odczytu programu
nastepnej kolumny zostalby powtérzony. Jak diugo
w kazdej nastepnej kolumnie obszaru 103 ukiadu
pamieci, zawarty jest program, ktéry wiacza prze-
rzutnik 115, operacje te powtarzaja sie. Poniewaz
wszystkie operacje wykonywane sgna drodze elek-
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tronicznej, wiec mozliwe jest przeskoczenie w ten
sposéb z pierwszej do osiemdziesigtej kolumny w
czasie krétszym o 1/10 sek, czyli szybciej niz obstu-
ga uruchamia odpowiedni klawis2z na klawiaturze.
Dlatego tez operacja skokowa nie zalezy od czasu
obshugi.

Jezeli nie podaje si¢ programu automatycznej o-
peracji skokowej, to operacja ta moze byé uru-
chomiona przez naci$niecie klawisza 190. W tym
przypadku przez uklad sumy logicznej 200 wtaczo-
ny zostaje -pr_zer'zutnik 201 a jego wyjscie sterujace
wysterowuje bramke 202. Wskutek tego, przez
uklad 203 zostaje wigczony przerzutnik 204, Wig-
czenie przerzutnika 204 daje ten sam skutek, co
opisana przed tym automatyczna operacja skoko-
wa. Powoduje to przeskoczenie jednej kolumny i
odczytanie programu w nastepnej kolumnie.

Jezeli program spowoduje wlaczenie przerzutni-
ka 115, to kolumna ta réwniez zostanie przeskoczo-
na, a odczytany zostanie program w nastepnej ko-
lummie. Operacje powtarzajg sie tak diugo, jak diu-
go podawany jest program wlaczajacy przerzutnik
115.

Operacja kopiowania wediug wzorca. Przy ope-
racji skokowej informacja w kazdej z przeskakiwa-
nych kolumn ulegala skasowaniu. Istniala tylko o-
peracja powtérnego zapisu dla informacji odczyta-
nych z obszaru 103 ukladu pamieci, obszaru prze-
znaczonego do informacji programujgcych. Jezeli
w  przeskakiwanych kolumnach obszaru 102
(obszaru informacji) nie ma =zapisanych Zadnych
informacji, to nie odczytuje sie  z tych kolumn
zadnych informacji, a urzgdzenie wycinajgce nie
otrzymuje zadnych impulséw. Z poprzednich wy-
wodéw wynika, ze operacje kopiowania wedlug
wzorca uzyskuje sie, jezeli operacje skokowg za-
mienié tak, ze przy przeskakiwaniu kolumn obsza-
ru 102 ukladu pamieci, zawarto§é ich nie ulega
kasowaniu. Jezeli wiec jedna z kolumn zaprogramo-
wana jest tak jak dla recznej operacji skokowej
(fig 3, litera a) a zamiast klawisza 190 zostanie na-
ci$niety klawisz kopiowania 191, to przez ukiad su-
my logicznej 200 wigczony zostaje przerzutnik 201
sterujacy operacjg skokowas.

Poza tym zostaje wilaczony przerzutnik 214, kt6-
rego wejécie sterujace polaczone jest przez uklad
sumy logicznej 215 z bramkg 165, ktéra przy ope-
racji kopiowania otrzymuje sygnat z bramki 154
w celu uruchomienia generatora blokujacego 136.
Generator 136 wytwarza sygnat blokujacy dla
wszystkich kolumn. Wskutek tego informacja za-
warta w okre§lonej kolumnie, ktéra ma byé kopio-
wana nie ulega skasowaniu. Istnieje ona nadal, gdy
w pbiniejszym okresie pamieé analizowana jest
kolumnami w celu przeprowadzenia operacji
wycinania otworéw.

Automatyczna operacja kopiowania bazuje na
programie, ktéry podany jest na fig. 3 pod litera
¢, przy czym na fig. 5 odpowiada mu wykres im-
pulsowy zaznaczony linig przerywang. Operacja
przebiega podobnie jak przy automatycznym skoku
z tq r6znica, ze przy operacji skokowej wilgczony
zostaje przez przerzutnik 216 przerzutnik 204, a
przy automatycznej operacji kopiowania przerzut-
nik 204 zostaje wlaczony przez przerzutnik 117 za
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posrednictwem bramki 197. Poza tym wejscie steru-
jace przerzutnika 117 przez bramke 209 i ukiad 213,
wlacza przerzutnik 214. Jak juz bylo opisane, prze-
rzutnik 214 uruclfamia generator 136 w celu zapo-
biezenia kasowaniu informacji zawartych w ko-
lumnach, ktérych tre§¢ ma byé kopiowana (powta-
rzana). '

Operacja krokowa. Kilawisz 192 stuzy do przelg-
czenia maszyny o jedna kolumne bez kasowania
zawartoSci kolumny. Klawisz 192 mozna na przy-
kiad uzywaé wtedy, gdy obstugujacy przypadko-
wo cofnie maszyne o jeden lub wiecej krokéw za
duzo. Przy nacisSnieciu klawisza 192 wigcza sie prze-
rzutnik 220, WyjScie tego przerzutnika przez
uklad 141 jest dolaczone do uktadu spusto-
wego 142, ktéry zostaje wigczony i powoduje
kolejne przelaczenie tak, jak przy naci$nieciu kla-
wisza odczytu na klawiaturze 121, co bylo juz opi-
sane w potaczeniu z fig. 4. Aby zapobiec kasowa-
niu zawarto$ci kolumn wyjscie sterujace przerzut-
nika 220 jest potaczone z ukladem sumy logicznej
215, ktérej wyjscie dolgczone jest przez bramke
165 do generatora blokujgcego 136 wysytajacego
impuls blokujacy na przew6d 107.

Przelaczanie wsteczne (cofanie). Za pomocg kla-
wisza 193 wigcza sie uklad spustowy 221, ktéry co-
fa licznik o jeden krok. Nastepnie moze zostaé
wprowadzona informacja za pomocag klawiatury.

Doprowadzanie kart oraz cykl wycinania. Obec-
nie zostang opisane operacje jakie dokonuje ma-
szyna po ukoficzonym analizowaniu osiemdziesia-
tej kolumny. Licznik 300 nastawiony jest na 81-szg
kolumne, to znaczy przerzutnik C1 (kolumn) oraz
przerzutnik grupowy G9 sa wlgczone. Sygnaly =z
wyjsé tych przerzutnikéw steruja bramke 322, kt6-
ra przez bramke 231 i uklad 232 wysyla sygnat ste-
rujacy do przerzutnika 224 sterujacego doprowa-
dzaniem kart. Bramka 231 zostaje jednak wystero-
wana tylko wtedy, gdy przetgcznik ,,automatisch”
230 jest zamkniety. Sygnal wyjsciowy z bramki 322
licznika 300 przez ukiad sumy logicznej 222, wigcza
przerzutnik 223 tak, ze do zacisku 303 ukladu licz-
nika przylozony zostaje sygnat kasujacy w celu
cofniecia licznika.

Przerzutnik 224 powoduje doprowadzenie nowej
karty do stanowiska kontroli optycznej (nie uwi-
doczniony) a jednoczeSnie steruje mechanizmem
wycinajgcym w celu dziurkowania tej karty, ktéra
poprzednio znalazta sie na stanowisku kontrolnym.
Sygnal wskazujgcy 81-szg kolumne lub sygnat ste-

rujacy z przerzutnika 224 wigcza przerzutnik 223, .

ktéry przez bramke 141 uruchamia uklad spustowy
142, a przez bramke 143 wilgcza przerzutnik 144.

Jezeli klawisz doprowadzania kart zostanie zwol-
niony, to przerzutnik 144 zostaje zgaszony w mo-
mencie T4 w czasie trwania impulsu A. Sygnat
wyjSciowy przerzutnika 144 wilgcza przez uklad 150
przerzutnik 152. Wynika stad odczytanie i ponowne
zapisanie programu co w tej chwili jest mniej waz-
ne niz fakt, ze gdy przerzutnik 152 w momencie T3
podczas trwania impulsu E zostaje zgaszony przez
bramke 156, to z wyj$cia przerzutnika 152 zostaje
wyslany sygnal do wejécia przerzutnika 223 w celu
zgaszenia tego przerzutnika.

Niezaleznie od momentu, w ktérym zostal zgaszo-
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ny przerzutnik 223 przerzutnik 229 uruchamia cykl
wycinania, a komutator 124 rozpoczyna kolumnami
odczytywanie pamieci 101. Impulsy synchronizacyj-
ne SYN1 i SYN2 pochodzgce z mechanicznego nadaj-
nika impuls6w znajdujgcego sie na wale napedo-
wym mechanizmu dziurkujgcego, sterujg operacja-
mi odezytywania i ponownego zapisywania. Impuls
SYN1 uruchamia generator 125, kt6ry przez komu-
tator 124 wysyla prad przewodem 105 do pierw-
szej kolumny. Prad ten kasuje wszystkie rdzenie w
tej kolumnie. Wskutek kasowania rdzenia 113 w
przewodzie odczytu 110 indukuje sie sygnat tak, ze
wlacza sie przerzutnik 137 przy tym przewodzie.

Sygnat wyjsciowy przerzutnika 187 uruchamia
generator 138, ktéry wzbudza elektromagnes 139
urzadzenia dziurkujgcego tak, Ze w pierwszej ko-
lumnie karty zostaje wyciety otwér odpowiadaja-
cy odczytanej informacji. Impuls SYN2 dochodzi
do generatora 136 wysylajgcego na przewéd: 104
prad wytwarzajacy polowe natezenia pola koniecz-
nego do zapisu. PoniewaZz przerzutnik 137 jest
wlaczony, wigc impuls 137 wysterowuje réwniez
bramke 129 tak, ze z odpowiedniego generatora
linii 130 wyslany zostaje drugi prgd zapisu odpd-
wiednim przewodem 109. ‘ )

Sterowanie warunkujgce pierwszefistwo oraz blo-
kada. Gdy informacja z pierwszej kolumny pa-
migci zostanie odczytana i wydziurkowana, to do
tej kolumny mozZna wprowadzié informacje dla
pierwszej kolumny nowej karty przeznaczonej do
dziurkowania. Innymi stowy, mie ma potrzeby cze-
kaé¢ z wprowadzeniem nowej informacji az do u-
koficzenia  dziurkowania <calej poprzedzajgcej
karty. Nowe urzgdzenia dziurkujace mogg praco-
waé z szybkos$cig wiecej, niz dziesigé cykli robo-
czych na sekunde, to jest z predkoSciq lezaca po-
wyzej goérnej granicy predkoSci operowania kla-
wiszami przez obstuge.

W normalnych warunkach obstuga nie jest w sta-
nie wprowadzi¢é do maszyny informacje z szyb-
koScig wiekszg od szybkoéci pracy urzgdzenia dziur-
kujgcego. Przy programowanych operacjach sko-
kowych wskutek elektronicznego sterowania ope-
racji skokowych, moze jednak zaistnieé przypadek,
ze licznik w czasie mniejszym od 1/10 sekundy
przelgczony zostanie o duzg liczbe kolumn, skut-
kiem tego moze zostaé skasowana informacja, kt6-
ra powinna zostaé wycieta na karcie znajdujacej
sie wlaénie na stanowisku dziurkujacym. Aby temu
zapobiec sygnal z przerzutnika 204, ktéry zawsze
przy operacjach skokowych i powtarzania jest wig-
czony, wilgcza przez uklad sumy logicznej 210 prze-
rzutnik 211 warunkujacy pierwszenstwo. Sygnal z
wyjscia przerzutnika 211 blokuje uklad spustowy
142, aby zapobiec wprowadzeniu informacji do
ukladu pamieci za pomocg klawiatury.

Jezeli przerzutnik 211 jest wlaczony a klawisz
wprowadzajacy informacje zostal naciSniety, to wy-
sterowana zostaje bramka 226, ktéra wlacza przez
uklad 227 przerzutnik blokujacy 207. Zadzialanie
przerzutnika blokujacego sygnalizowane jest za
pomoca lampy 207a. Przerzutnik 211 jest gaszony za
pomocy zestyku 211a uruchamianego przez mecha-
nizm dziurkujacy (nie uwidoczniony). Mechanizm
ten jest dolgczony przez bramke 231 i uklad sumy
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logicznej 230 do wejScia przerzutnika 211. Zgasze-
nie przerzutnika moze nastapi¢ tylko wtedy, gdy
zgaszony jest przerzutnik 224 sterujacy doprowa-
dzaniem kart oraz gdy nie ma zaprogramowanego
skoku.

Przerzutnik 207 musi byé gaszony recznie przez
naci$niecie klawisza 196. Moze réwniez zaj§é przy-
padek, ze ktéry$§ z klawiszy zostanie naci$niety
przed zakoficzeniem operacji skokowej i kopiowa-
nia. Poniewaz w takich przypadkach wlaczony jest
przerzutnik 204, wiec bramka 208 zostaje wystero-
wana sygnatem przychodzacym przewodem 140,
a przerzutnik 207 zostaje wigczony przez ukiad 227.
Przerzutnik ten jest dotgczony do wejscia blokujg-
cego bramki 228 i dziala -w ten sposéb, ze z bram-
ki na zacisk 301 licznika nie zostaje wystany Zza-
den impuls kolejnego przelgczania.

Jasne jest, ze uklad sterowania wedlug wyna-
lazku moze byé stosowany nie tylko w maszynach
dziurkujacych ale takze w maszynach sprawdza-
jacych wydziurkowane karty. OczywiScie muszg
byé poczynione pewne zmiany, gdyz sprawdzarka
nie posiada mechanizmu dziurkujacego. Zamiast
tego stosuje si¢ w niej stanowisko odczytu i sta-
nowisko poréwnujace, gdzie zawartosé wydziurko-
wanej karty jest mporéwnywana z informacja
wprowadzang do pamieci, w ten sam spos6b jak to
dokonuje sie w dziurkarce. Po zbadaniu karty
specjalne urzadzenie zlobi wgl¢bienie na brzegu
karty.

Podstawowe operacje opisane w odniesieniu do
sterowania dziurkarka obowigzujg réwniez w peini
przy sprawdzarce do kart. Jasne jest r6éwniez, ze
przy dziurkowaniu i sprawdzaniu 90-ciu precy-
zyjnych kart znajduje zastosowanie ta sama zasa-
da. Oczywiécie konieczne jest inne okablowanie
ukladu pamieci, oraz pewna zmiana w ukladzie
licznika, ktéry w tym przypadku zawiera dziesigé
przerzutnik6w grupowych G1 do GO.

W opisanym przykladzie wykonania ukladu
wedlug wynalazku wszystkie bramki wysterowane
sa dodatnimi sygnalami. W praktycznym wykona-
niu wynalazku oraz w wielu finnych urzadzeniach
do przetwarzania danych ze wzgled6w technicz-
nych stosuje sie wujemne sygnaly oraz uklady
odwracajgce tak, ze logika sygnaléw zmienia sig
ze stopnia na stopien. ’

Zastrzezenia patentowe

1. Uklad sterujgcy dziurkarki do kart lub
sprawdzarki kart dziurkowanych zawierajacych
klawiature lub inne urzadzenie do wprowadzania
danych oraz uklad pamieci do utrzymywania in-
formacji wprowadzonych za pomocg klawiatury
lub innego wurzgdzenia do wprowadzania danych,
znamienny tym, Zze ma pamieé programujgca (103)
do magazynowania informacji programujgcych o-
peracje oraz licznik elektroniczny (300), ktéry uru-
chamiany jest za pomoca klawiatury (121) lub pa-
mieci programujacej (103) w celu sterowania pa-
miecig informacyjng i programujgcg (102, 103).

2. Uklad wedlug zastrz. 1, znamienny tym, ze
pamigé informacyjna (102) i pamieé programujgca
(103) stanowig czesé jednego i tego samego ukladu
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pamieci macierzystej (101), przy czym ma S$rodki
sterujgce uniemozliwiajace kasowanie informacji
w pamieci informujacej (102), gdy odczytywana
jest informacja z pamieci programujgcej (103).

3. Uklad wedlug zastrz. 2, znamienny tym, Ze ma
srodki zapobiegajace kasowaniu pamigci informa-
cyjnej (102), zawierajace generator pradowy (136)
i przew6d blokujgcy (107), ktéry przebiega przez
wszystkie rdzenie (113) pamieci informacyjnej (102).

4, Uklad wedlug zastrz. 2, znamienny tym, Zze ma
uklad polgczenia zwrotnego do ponownego zapisa-
nia informacji do pamieci programujgcej (103), gdy
informacja ta zostala odczytana razem z informa-
cjami z pamieci informacyjnej (102).

5. Uklad wedtug zastrz. 2, znamienny tym, Zze ma
macierz pamieciowa (101) podzielong pionowo na
grupy (I—VII), z ktérych kazda zawiera dziesieé
kolumn skladajacych sie z rdzeni magnetycznych.

6. Uklad wedlug zastrz. 5, znamienny {ym, ze
kazda z grup (I—VIII) ma przewdd generatora gru-
powego (106), ktéry przechodzi przez wszystkie
rdzenie (113, 114) grupy i dolaczony jest do gemera-
tora pradowego (134), uruchamianego przez prze-
rzutnik grupowy (Gl — G9) licznika elektroniczne-
go, przy czym kazda kolumna rdzeni w poszczegdl-
nej grupie (I — VIII) ma przewéd kolumny (104),
a przewody (104) tego samego rodzaju sg polgczone
ze sobg i dolgczone do generatora (132, 133), ktére
majg rézng biegunowo$é i uruchamiane sg przez
przerzutnik kolumny (Cl—C9, C0) licznika elek-
tronicznego (300).

7. Uklad wedlug zastrz. 6, znamienny tym, Ze ma

-bramki (160, 162) za pomoca ktérych generatory

(134) wysterowywane sg z wyj$é sterujgcych lub
gaszacych odpowiednich przerzutnikéw grupowych
(G1 — G9) licznika elektroniczmego (300).

8. Uklad wedlug zastrz. 1, znamienny tym, ze ma
przerzutnik (144), ktéry wlaczany jest za pomoca
impulsu wytwarzanego przez klawiature (121), przy
czym wyjsScie przerzutnika (144) jest dolgczone do
przerzutnika zapisu (148), ktéry steruje kasowaniem
i magazy{lowaniem informacji 'w pamieci informa-
cyjnej (102), a ktérego wyjScie jest dolgczone do
przerzutnika (152), ktéry steruje kolejnym prze-
laczaniem licznika (300) i odczytem programu z pa-
mieci programujgcej (103).

9. Uklad wedlug zastrz. 8, znamienny tym, Ze ma
pierwszy przerzutnik (115) do przejSciowego maga-
zynowania programu odczytanego z pamieci pro-
gramujacej (103), ktéry to program wskazuje ko-
lumne jaka ma byé przeskoczona lub kopiowana,
przy czym wyjscie przerzutnika (115) przez bramke
(202) jest dolgczone do wejScia sterujgcego prze-
rzutnika (204) oraz do wejScia blokujgcego bramki
(212) polaczonej wejsciem gaszgcym przerzutnika
(204), matomiast wyjscie przerzutnika (204) jest do-
1aczone do przerzutmika zapisu (148) i do przerzut-
nika (152) do sterowamia kolumn, gdy wiecej niz
jedna kolumna ma byé przeskoczona lub kopiowa-
na.

10. Uklad wedlug zastrz. 9, znamienny fym, Zze ma
drugi przerzutnik (116) do chwilowego magazyno-
wania programu odczytanego z pamieci programu-
jacej (103), wskazujagcego automatyczne operacje
skokowe, przy czym wejscie sterujace przerzutnika
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(116) jest dolgczone do wejscia sterujacego przerzut-
nika (204). :

11. Uklad wedlug zastrz. 10, znamienny tym, ze
wejscie sterujgce przerzutnika (116) ma doljczone
do przerzutnika (204) za pomocg bramki (208), kt6-
ra jednym swym wejSciem jest dolgczona do wlacz-
nika (230) operacji automatycznych.

12. Uklad wedlug zastrz. 9, znamienny tym, Ze ma
trzeci przerzutnik (117) do chwilowego magazyno-
wania informacji odcZytanych z pamieci programu-
jacej (103), ktora wskazuje automatyczne operacje
kopiowania, przy czym wyjscie przerzutnika (117)

61015
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jest dolgczone do wejs¢ sterujgcyeh przerzutnika:

(204) i przerzutnika (214).

13. Uklad Wedlug zastrz. 8 i 9, znamienny tym, ze
ma klawisz operacji skokowej (190), ktéry jest do-
laczony do przerzutnika (201), ktéry polgczony jest
z przerzutnikiem (144), a przez bramke (202) ljcza-
cg sie z przerzutnikiem (115), jest polaczony z prze-
rzutnikiem (204).

14. Uklad wedlug zastrz. 3, 8 i 9, znamienny tym,
ze ma klawisz kopiowania (191) dolgczony do prze-
rzutnika (214), ktérego wejscie sterujace jest polg-
czone z generatorem (136) sterujacym przewé6d blo-
kujacy (107), przy czym klawisz (191) jest dolgczony
ponadto do przerzutnika (201), ktéry jest polgczony
przez bramke (202) z przerzutnikiem (144) i prze-
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rzutnikiem (204), przy czym bramka (202) jest row- -

niez polagczona z przerzutnikiem (115).

15. Uklad wedlug zastrz. 1, znamienny tym, ze ma
przerzutnik (211) warunkujgcy pierwszenstwo, kt6-
rego wejScie przez uklad sumy logicznej jest dolg-
czone do przerzutnika (224) sterujgcego doprowa-
dzaniem kart, oraz do wyjscia przerzutnika (204), a
ponadto ma wyjscie przerzutnika (211) dolgczone do

30

35

wejscia blokujacego ukladu spustowego (142) steru-

jacego przerzutnikiem (144) tak, ze mnie mozna
wprowadzié za pomoecg klawiatury zadnej infor-
macji, gdy trwa operacja doprowadzania Kkarty,
przeskakiwania lub kopiowania.

16. Uklad wedlug zastrz: 15, znamienny tym, Ze
wejScie sterujgce przerzutnika (211) ma dolaczone
pcnadto do bramki (226), ktérej drugie wejscie jest
polgczome z przewodem (140), ma ktéry przychodzi
sygnal wskazujacy mnacis$niety klawisz, przy czym
wyjscie bramki (226) jest dolaczone do wejscia ste-
rujgcego przerzutnika (207), ktérego wyjscie jest
polagczone z bramka (228) dla zapobiezenia przelg-
czeniu licznika przez naci$niecie ‘klawisza.
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17. 'Uklad wedlug zastrz. 16, znamienny tym, ze
ma klawisz kasujgcy (196) dolaczony do wejécia
przerzutnika (207) i generatora blokujgcego (135).

18. Uklad wedlug zastrz. 16 i 17, znamienny tym,
2e wejécie sterujgce przerzutnika (207) ma dolgczo-
ne do wyjscia bramki (208), ktéra jednym wejSciem
jest dolaczona do wyjscia ukladu spustowego (14;!),
a drugim wejéciem do przerzutnika (204) tak, ze
przerzutnik ten zostaje wlgczony, gdy jaki§ klawisz
zostanie naci$niety przed zakonczeniem operacji
skokowej lub kopiowania. ’

19. Uklad wedlug zastrz. 1, znamienny fym, ze ma
komutator (124) do operacji odczytu kart i operacji
dziurkowania, ktory jest polgczony z czytnikiem
kart mechanizmu dziurkujgcego, a ponadto ma ge-
nerator (125) sterowany pierwszym impulsem syn-
chronizujgcym w celu wytworzenia sygnatu kasujg-
cego, oraz ma generator (126) steroWamy drugim im-
pulsem synchronizujagcym w celu dostarczenia pra-
du stanowigcego polowe pradu zapisu, przy czym

ma Towniez generatory linii (130, 131,) sterowane

przez czytnik kart (120) lub przez uklady ponowne-
go zapisu (137, 129, 174, 115, 116, 117, 118, 185, 184)
tak, ze generatory (130, 131) dostarczajg drugg po-
lowe pradu zapisu konieczng do magazynowania in-
formacji w pamieci (101).

20. Uklad wedlug zastrz. 1, znamienny tym, Ze ma
licznik (300) przelgczany dodatkowo na wskazZnik
kolumn.

21. Uklad wedlug zastrz. 1, znamienny tym, Ze ma
licznik (300) sterujacy przewody kolumn (104), a
ktéry ma cze§¢ grupowsa, ktéra steruje przewody
grupowe (106) pamieci (101).

22. Uklad wedlug zastrz. 21, znamienny tym, ze
cze$¢ zawierajgcg kolumny oraz cze$é¢ grupowsg ma
zbudowang piers§cieniowo, przy czym wejscie steru-
jace przerzutnika (C1 — 'C9, C0, G1 — G9, GO)
kazdego z poszczegélnych stopni ma dolaczone przez
bramke (312) do Zrédla impulséw kolejnego prze-
lgczania (301, 321) oraz do wyjScia poprzedzajgcego
stopnia, przy czym wejsécie sterujgce tego przerzut-
nika jest polagczone ponadto przez bramke (313) ze
zrédlem impulséw cofajacych oraz z wyjsciem ste-
rujagcym nastepnego stopnia, a wejécie gaszace prze-
rzutnika kazdego stopnia jest dolgczone przez bram-
ke (316) do wlasnego wyjScia sterujgcego i do
wyjscia sterujgcego poprzedz'ajacego stopnia, przy
czym wejcie gaszace przerzutnika jest polgczone
przez bramke (317) z wlasnym wyj$ciem sterujacym
i z wyjSciem sterujgcym przerzutnika nastepnego
stopnia.

Dokonano jedne] pepmﬁ
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