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(57) Resumo: RESOLUGCAO DE CONFLITOS DE ALOCAGAO DE
RECURSOS PARA TERMINAIS DE ACESSO. Séo descritos sistemas
e metodologias que facilitam resolver conflitos de atribuicdo de
recursos entre terminais de acesso em um ambiente de comunicagéo
sem fio. Um primeiro terminal de acesso pode receber uma atribuicao
"persistente” de um conjunto de recursos (isto é, uma atribuigao
permanente de um recurso, o que significa alocado por um periodo de
tempo ilimitado), tais como sub-portadoras. No caso de um segundo
terminal de acesso requerer uma atribuicdo de recursos breve, uma
atribuicdo de recursos "ndo persistente” pode ser concedida ao
segundo terminal de acesso (isto é, a ser atribuido(s)/alocado(s) por
um periodo de tempo limitado) . Se um recurso na atribuigdo néao
persistente ja esta atribuido ao primeiro terminal de acesso por meio
da atribuicéo persistente, o primeiro terminal de acesso pode receber
uma indicagdo do conflito juntamente com informagdes relacionadas
com uma duragdo da atribuicAo nao persistente, pode submeter
(ceder, abdicar) o recurso em conflito por um tempo de duragéo
limitada e pode retomar controle sobre o recurso em conflito apés o
término da atribuicdo nao persistente.
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“RESOLU(:Z\O DE CONFLITOS DE ALOCAQAO DE RECURSOS PARA
TERMINAIS DE ACESSO”

I. CAMPO A

A descricdo a seguir refere-se de maneira geral a
comunicacdes sem fio e, mais ‘especificamente, a reduzir
interferéncia em um ambiente de comunicagado sem fio.
II. FUNDAMENTOS

Os sistemas de comunicacdo sem fio sdo amplamente
distribuidos para prover varios tipos de comunicagdo; por
exemplo, voz e/ou dados podem ser fornecidos por meio de
tais sistemas de comunicacdo sem fio. Um sistema ou rede de
comunicagéd sem fio tipicos pode prover a multiplos
usuadrios acesso a um ou mais recursos compartilhados. Por
exemplo, um sistema pode usar uma variedade de técnicas de
acesso multiplo, tais como Multiplexagdo por Divisdo de
Frequéncia (FDM), Multiplexagdo por Divisdo de Tempo (TDM),
Multiplexacdo por Divisdo de Cédigo (CDM) e outras.

Sistemas de comunicacdo sem fio comuns empregam
uma ou mais estacdes base, que provéem uma area de
cobertura. Uma estacdo Dbase tipica pode transmitir
multiplos fluxos de dados para servigos de broadcast,
multicast e/ou unicast, em que um fluxo de dados pode ser
um fluxo de dados que pode ser de interesse de recepgao
independente para um aparelho de usuario. Um aparelho de
usuadrio dentro da &area de cobertura de tal estagdo base
pode ser empregado para receber um, mais de um ou todos. os
fluxos de dados portados pelo fluxo composto. De maneira
semelhante, um aparelho de usudrio pode transmitir dados a
estacdo base ou outro aparelho de usuario.

As estacbes base podem programar comunicacgdes em
link reverso transferidas a partir de aparelhos de usuario
para estagdes base. Por exemplo, quando emprega

Multiplexacdo por Divisdo de Frequéncia Ortogonal (OFDM), a
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estacdo base pode efetuar decisbes de programagao (como,
por exemplo, alocar recursos tais como tempo, frequéncia,
poténcia, etc., para um ou mais aparelhos de usuéario)
referentes a comunicacdes em link reverso e, assim, a
estacdo base pode facilitar manutengdo de ortogonalidade.
Entretanto, técnicas convencionais para prover informagdes
de programagao do(s) aparelho(s) de usuario a(s)
estacdo(des) base podem ser ineficientes, demoradas e
dificeis.

Portanto, existe necessidade na técnica de
sistemas e métodos que facilitem alocar recursos em um
ambiente de comunicacdo sem fio de modo a se aperfeigoar a
capacidade de transmissdo do sistema e melhorar a
experiéncia do usuario.

SUMARIO

A seguir é apresentado um sumdrio simplificado de
uma ou mais modalidades de modo a se prover um entendimento
badsico de tais modalidades. Este sumdrio ndo é uma visdo
geral extensiva de todas as modalidades contempladas e nao
se destina a identificar elementos chave ou criticos de
todas as modalidades, nem delinear o escopo de qualquer uma
ou de todas as modalidades. Seu unico propdsito €& o de
apresentar alguns conceitos de uma ou mais modalidades sob
uma forma simplificada como uma introdugdo a descricédo mais
detalhada que € apresentada posteriormente.

De acordo com varios aspectos, atribuic¢des de
recursos conflitantes podem ser resolvidas informando-se
o(s) terminal (ais) de acesso de uma atribuigdo de recursos
ndo persistente que entra em conflito com uma atribuicgao
persistente de um ou mais recursos ao(s) terminal (ais) de

2z

acesso. Uma atribuicdo “ndo persistente” ¢é um tipo de

s

atribuicdo que é de duragao limitada, onde a duragao e

(O

sinalizada com a atribuicdo. Uma atribuicdo “persistente”
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um tipo de atribuigdo que tem uma duragao ilimitada de
tempo. Atribuicdes persistentes e ndo persistentes podem
ser utilizadas para atribuir recursos a terminais de acesso
para utilizacdo tanto em um link direto quanto em um link
reverso, ou em ambos.

De acordo com um aspecto, um método para resolver
conflitos de atribuicdo de recursos entre terminais de
acesso em um ambiente de comunicagdo pode compreender:
receber, em um primeiro terminal de acesso, uma indicagao
de uma atribuicdo ndo persistente de recursos a pelo menos
um segundo terminal de acesso, a atribulgdo nao persistente
compreendendo pelo menos um recurso em conflito que ¢é
também uma atribuicdo ao primeiro terminal de acesso via
uma atribuicdo persistente; submeter o recurso em conflito
no primeiro terminal de acesso por um periodo de tempo
predeterminado; e retomar o pelo menos um recurso em
conflito apés o periodo de tempo predeterminado expirar. Um
sinal compreendendo uma indicac&o de atribuigdo néao
persistente pode compreender também informagdes associadas
a uma duracdo da atribuigdo ndo persistente. O método pode
compreender adicionalmente empregar um protocolo de
reinicio ciclico para retomar © pelo menos um recurso em
conflito como se a atribuicdo ndo persistente ndo tenha
ocorrido. Por exemplo, pode ser recebido um sinal que
habilita ou desabilita o protocolo de reinicio ciclico, em
que o sinal é baseado, pelo menos em parte, em pelo menos
um de um pardmetro por atribuigdo dinadmico e um pardmetro
com abrangéncia de sistema estatico. Adicionalmente ou
alternativamente, o método pode compreender empregar um
protocolo blanking para retomar pelo menos um recurso em
conflito em um préximo recurso ldégico apds a atribuigdo nao
persistente expirar. Por exemplo, pode ser recebido um

sinal que habilita ou desabilita o protocolo blanking, em
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que o sinal é baseado, pelo menos em parte, em pelo menos
um de um pardmetro por atribuicdo dindmico e um parametro
com abrangéncia de sistema estédtico. Recursos atribuidos
podem ser empregados para comunicacdo em link direto e/ou
para comunicagdo em link reverso. A atribuicao nao
persistente pode ser uma atribuicdo de broadcast que é
orientada para uma pluralidade de terminais de acesso, em
que a atribuicdo de Dbroadcast ¢é indicada por uma
identificacdo de canal de acesso a meios (MAC) e é
utilizada para receber pelo menos uma de uma mensagem de
paging, uma mensagem de overhead e uma mensagem de
configuragdo. Os recursos podem compreender, sem estarem
limitados a, frequéncias, sub-portadoras, canais, tons,
simbolos de transmissdo ou qualquer combinacdo deles, etc.
De acordo com outro aspecto, um equipamento que
facilita resolucdo de conflitos de atribuicdo de recursos
entre terminais de acesso em um ambiente de comunicacao sem
fio pode compreender: um receptor em um primeiro terminal
de acesso que recebe um sinal indicador de atribuig¢do nao
persistente compreendendo informagdes relacionadas a
recursos atribuidos a pelo menos um segundo terminal de
acesso, a atribuicdo ndo persistente compreendendo pelo
menos um recurso em conflito que é também uma atribuicgdo ao
primeiro terminal de acesso via uma atribuicdo persistente;
e um processador que abdica controle sobre o recurso em
conflito no primeiro terminal de acesso por um periodo de
tempo predeterminado e retoma controle sobre o pelo menos
um  recurso em conflito apdés o periodo de tempo
predeterminado expirar. O sinal indicador de atribuigao néo
persistente pode compreender também informagdes associadas
a uma duracdo da atribuic¢do ndo persistente. O processador
pode empregar um protocolo de reinicio ciclico para retomar

o pelo menos um recurso em conflito, embora a atribuicgdo
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ndo persistente ndo tenha ocorrido. Adicionalmente ou
alternativamente, o processador pode empregar um protocolo
blanking para retomar pelo menos um recurso em conflito em
um préximo recurso légico apds a atribuicdo ndo persistente
expirar. O receptor pode receber um sinal que habilita ou
desabilita o protocolo, seja ele de reinicio ciclico ou
supressdo, em que o sinal é baseado, pelo menos em parte,
em pelo menos um de um pardmetro por atribuigdo dindmico e
um pardmetro com abrangéncia de sistema estdtico. Recursos
atribuidos podem ser utilizados para comunicagdo em link
direto ou reverso. A atribuicdo n&o persistente pode ser
uma atribuicdo de broadcast que é orientada para uma
pluralidade de terminais de acesso, em que a atribuigdo de
broadcast ¢é indicada por uma identificagdo de canal de
acesso a meios (MAC) e é utilizada para receber pelo menos
uma de uma mensagem de paging, uma mensagem de overhead e
uma mensagem de configuracgdo.

De acordo com ainda outro aspecto, um equipamento
gque facilita resolugdo de conflitos de atribuigao de
recursos entre terminais de acesso em um ambiente de
comunicacdo sem fio pode compreender: dispositivos para
receber uma indicacdo, em um primeiro terminal de acesso,
de uma atribuigdo ndo persistente de recursos a pelo menos
um segundo terminal de acesso, a atribuigdo ndo persistente
compreendendo pelo menos um recurso em conflito que é
também uma atribuicdo ao primeiro terminal de acesso via
uma atribuicdo persistente; dispositivos para submeter o
recurso em conflito no primeiro terminal de acesso por um
periodo de tempo predeterminado; e dispositivos para
retomar o pelo menos um recurso em conflito apds o periodo
de tempo predeterminado expirar. Um sinal compreendendo uma
indicacdo de atribuicdo ndo persistente pode compreender

também informacdes associadas a uma duragdo da atribuigdo
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néo persistente. 0 equipamento pode compreender
adicionalmente dispositivos para empregar um protocolo de
reinicio ciclico para retomar pelo menos um recurso em
conflito, como se a atribuigdo n&o persistente ndo tivesse
ocorrido, e/ou dispositivos para empregar um protocolo
blanking para retomar pelo menos um recurso em conflito em
um préximo recurso légico apds a atribuigdo nédo persistente
expirar. Os dispositivos para receber podem receber um
sinal que habilita ou desabilita o protocolo blanking, em
que o sinal é baseado, pelo menos em parte, em pelo menos
um de um pardmetro por atribuigdo dindmico e um parametro
com abrangéncia de sistema estatico. Recursos atribuidos
podem ser utilizados na comunicagdo em link direto e/ou
reverso, e uma atribuicdo n&o persistente pode ser uma
atribuicdo de ©broadcast que €& orientada para uma
pluralidade de terminais de acesso, e em que a atribuicéo
de broadcast é indicada por uma identificagdo de canal de
acesso a meios (MAC) e é utilizada para receber pelo menos
uma de uma mensagem de paging, uma mensagem de overhead e
uma mensagem de configuracgéo.

Ainda outro aspecto refere-se a um meio legivel
por computador tendo nele armazenadas instrucdes
executaveis por computador para: receber uma indicacgdo, em
um primeiro terminal de acesso, de uma atribuicdo nao
persistente de recursos a pelo menos um segundo terminal de
acesso, a atribuicdo ndo persistente compreendendo pelo
menos um recurso em conflito gue é também uma atribuigdo ao
primeiro terminal de acesso via uma atribuicgédo persistente;
abdicar controle do recurso em conflito no primeiro
terminal de acesso por um periodo de tempo predeterminado;
e retomar controle do pelo menos um recurso em conflito
ap6és o periodo de tempo predeterminado terminar. Um sinal

compreendendo uma indicacdo de atribuigdo ndo persistente
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compreende também informacdes associadas a uma duragdo da
atribuicdo ndo persistente. O meio legivel por computador
pode compreender adicionalmente instrucées para empregar um
protocolo de reinicio ciclico e/ou um protocolo blanking
para retomar o pelo menos um recurso em conflito como se a
atribuicdo ndo persistente ndo tivesse ocorrido, assim como
instrucdes para analisar um sinal que habilita ou
desabilita o protocolo de reinicio ciclico e/ou supressao,
em que o sinal é baseado, pelo menos em parte, em pelo
menos um de um pardmetro por atribuigdo dinamico e um
pardmetro com abrangéncia de sistema estatico. Recursos
atribuidos podem ser utilizados na comunicagdo em link
direto ou reverso. Adicionalmente, a atribuicdo nédo
persistente é uma atribuigdo de broadcast que é orientada
para uma pluralidade de terminais de acesso, € em que a
atribuigéd de broadcast é indicada por uma identificacdo de
canal de acesso a meios (MAC) e é utilizada para receber
pelo menos uma de uma mensagem de paging, uma mensagem de
overhead e uma mensagem de configufagéo.

De acordo com ainda outro aspecto, um processador
que executa instrucgdes executdveis por computador para
resolver conflitos entre atribuig¢des de recursos em um
ambiente de comunicacdo sem fio pode executar instrugdes
compreendendo: receber uma indicacdo, em um primeiro
terminal de acesso, de uma atribuigdo ndo persistente de
recursos a pelo menos um segundo terminal de acesso, a
atribuicdo ndo persistente compreendendo pelo menos um
recurso em conflito que é também uma atribuicdo ao primeiro
terminal de acesso via uma atribuigdo persistente; abdicar
controle do recurso em conflito no primeiro terminal de
acesso por um periodo de tempo predeterminado; e retomar
controle do pelo menos um recurso em conflito apds o

periodo de tempo predeterminado expirar. Um sinal de
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indicacdo de atribuigdo n&o persistente pode compreender
também informacdes associadas a uma duracdo da atribuicéao
ndo persistente. As instrugdes podem compreender
adicionalmente empregar um protocolo de reinicio ciclico
e/ou supressdo para retomar o pelo menos um recurso em
conflito como se a atribuigdo ndo persistente ndo tivesse
ocorrido, assim como analisar um sinal que habilita ou
desabilita o protocolo de reinicio ciclico e/ou supressao,
em que o sinal é baseado, pelo menos em parte, em pelo
menos um de um pardmetro por atribuig¢do dindmico e um
parametro com abrangéncia de sistema estatico. Os recursos
atribuidos podem ser empregados na comunicacgdo em link
direto e/ou reverso. Além do mais, a atribuic¢do né&o
persistente pode ser uma atribuigdo de broadcast que é
orientada para uma pluralidade de terminais de acesso e em
que a atribuigdo de broadcast é indicada por um ID de carnal
de acesso a meios (MAC) e é utilizada para receber pelo
menos uma de uma mensagem de paging, uma mensagem de
overhead e uma mensagem de cohfiguragéo.

Para a consecucdo das finalidades precedentes e
afins, a modalidade ou modalidades compreendem as
caracteristicas completamente descritas a seguir e
especificamente assinaladas nas reivindicagdes. A descricgdo
seguinte e ‘os desenhos anexos apresentam em detalhe
determinados aspectos ilustrativos da modalidade ou
modalidades. Estes aspectos indicam, contudo, apenas’
algumas das diversas maneiras pelas quais os principios de
diversas modalidades podem ser empregados, e as modalidades
descritas se destinam a incluir todos os aspectos que tais

e seus equivalentes.

BREVE DESCRIGCAO DOS DESENHOS
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A Figura 1 ilustra um sistema de comunicagao sem
fio com multiplas estag¢des base e multiplos terminais, de
acordo com um ou mais aspectos.

A Figura 2 ilustra uma série de quadros de
transmissdo compreendendo uma pluralidade de simbolos, cada
um dos quais compreende uma pluralidade de tons, que podem
estar sujeitos a atribuig¢des persistentes, de acordo com
varios aspectos aqui descritos.

A Figura 3 ilustra uma série de quadros de
transmissdo compreendendo uma pluralidade de recursos que
podem estar sujeitos a uma atribuicdo persistente e a uma
atribuicdo ndo persistente em conflito, de acordo com
diversos aspectos.

A Figura 4 ilustra uma série de quadros de
transmissdo em que uma atribuigdo ndo persistente entra em
conflito com uma atribuicdo persistente existente através
de uma pluralidade de quadros de transmissdo, de acordo com
varios aspectos.

A Figura 5 é uma ilustragdo de uma série de
quadros de transmissdo em que um protocolo blanking ¢é
implementado para retomar recursos atribuidos persistentes
ap6s uma atribuigdo ndo persistente conflitante expirar, de
acordo com um ou mais aspectos.

A Figura 6 é uma ilustracdo de um método de
prover indicacdes de atribuigdo ndo persistente a um
terminal de acesso «com uma atribuigcdo de recursos
persistente em conflito usando uma técnica de retomada de
atribuicdo persistente de reinicio ciclico para reduzir
exigéncias de sinalizagao associadas a ela, de acordo com
um ou mais aspectos.

A Figura 7 ilustra um método de prover indicag¢des
de atribuicdo ndo persistente a um terminal de acesso com

uma atribuicdo de recursos persistente em conflito usando



10

15

20

25

30

10/37

uma técnica de retomada de atribuig¢do persistente por
“supressao” para reduzir exigéncias de sinalizacgéo
associadas a ela, de acordo com um ou mais aspectos.

A Figura 8 ¢ uma ilustracao de um terminal de
acesso que facilita desempenhar resolugdo de atribuigéoide
recursos quando duas ou mais atribuig¢des de recursos estao
em conflito, de acordo com um ou mais aspectos.

A Figura 9 é uma ilustracdo de um sistema que
prové atribuigdes de recursos ndo persistentes com tempos
de expiracdo pré-definidos a um terminal de acesso para
facilitar resolucdo de conflito de atribuigdo de recursos
enquanto minimiza sinalizag¢do de atribuicdo, de acordo com
um ou mais aspectos.

A Figura 10 é uma ilustragcdo de um ambiente de
rede sem fio que pode ser empregado em conjﬁnto com Os
vadrios sistemas e métodos aqui descritos.

A Figura 11 ilustra um equipamento que facilita
resolucdo de conflitos de atribuigdo de recursos entre
terminais de acesso em um ambiente de comunicagdo sem fio,
de acordo com varios aspectos.

DE SCRICZT\O DETALHADA

Diversas modalidades s&o agora descritas com
referéncia aos desenhos, em que o0s mesmos numeros de
referéncia se referem aos mesmos elementos em toda parte.
Na descricdo seguinte, para propdsitos de explicagdo, sdao
apresentados numerosos detalhes especificos de modo a se
prover um entendimento completo de uma ou mais modalidades.
Pode ser evidente, contudo, que tal(is) modalidade(s)
pode (m) ser ©posta(s) em pratica sem estes detalhes
especificos. Em outros casos, estruturas e aparelhos
notoriamente conhecidos sdo mostrados em forma de diagrama

de blocos de modo a facilitar descrever uma ou mais

modalidades.
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Conforme usados neste pedido, 0os termos
“componente”, “sistema” e semelhantes pretendem referir-se
a uma entidade relacionada com computador, seja hardware,
software, software em execugao, firmware, middleware,
microcédigo e/ou qualguer combinacdo deles. Por exemplo, um
componente pode ser, mas ndo estd limitado a ser, um
processo rodando em um processador, um processador, um
objeto, um executadvel, um fluxo de execugao, um programa
e/ou um computador. Um ou mais componentes podem residir
dentro de um processo e/ou cadeia de execugdo, e um
componente pode ser localizado em um computador e/ou
distribuido entre dois ou mais computadores. Também, estes
componentes podem ser executados a partir de varios meios
legiveis por computador que tém varias estruturas de dados
armazenadas neles. Os componentes podem comunicar-se por
meio de processos locais e/ou remotos, como de acordo com
um sinal gque tem um ou mais pacotes de dados (por exemplo,
dados de um componente que interage com outro componente em
um sistema local, sistema distribuido e/ou através de uma
rede como a Internet com outros sistemas por meio do
sinal). Adicionalmente, componentes de sistemas aqui
descritos podem ser re-arranjados e/ou complementados por
componentes adicionais, de modo a se facilitar a consecugdao
dos véarios aspectos, objetivos, vantagens, etc., descritos
com relacdo a eles, e ndo estdo limitados as configuragdes
precisas apresentadas em uma dada figura, conforme seré
apreciado pelos versados na técnica.

Além disso, varias modalidades sdo descritas aqui
em conexdo com uma estacdo de assinante. Uma estacao de
assinante pode ser chamada de um sistema, uma unidade de
assinante, estacdo mével, mével, estacgdo remota, ponto de
acesso, terminal remoto, terminal de acesso, terminal de

usuario, agente de usuario, aparelho de usuario ou
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equipamento de usuario. Uma estagdo de assinante pode ser
um telefone celular, um telefone sem fio, um telefone de
Protocolo de Iniciacdo de Sessdo (SIP), uma estagao de loop
local sem fio (WLL), um assistente digital pessocal (PDA),
um aparelho de mdo com capacidade de conexao sem fio ou
outro aparelho de processamento conectado a um modem sem
fio. |

Além disso, diversos aspectos ou caracteristicas
aqui descritas podem ser implementadas como um método,
equipamento ou produto industrial usando técnicas de
programacdo e/ou engenharia padrdo. O termo “produto
industrial” conforme usado aqui pretende abranger um
programa de computador acessivel a partir de qualquer
aparelho, portadora ou meio legivel por computador. Por
exemplo, meio legivel por computador pode incluir, mas nao

estd limitado a, aparelhos de armazenamento magnéticos (por

exemplo, disco rigido, disco flexivel, tiras
magnéticas...), discos Oépticos (como, por exemplo, disco
compacto (CD), disco versdtil digital (DVD)...), cartdes

inteligentes e aparelhos de meméria flash (como, por
exemplo, cartao, bastao, acionamento por chave...).
Adicionalmente, varios meios de armazenamento aqui
descritos podem representar um ou mais aparelhos e/ou
outros meios legiveis por maquina para armazenar
informagdes. O termo “meio legivel por maquina” pode
incluir, sem estar limitado a, canais sem fio e diversos
outros meios capazes de armazenar, conter e/ou portar
instrucdo (8es) e/ou dados. Deve ser apreciado que a palavra
“exemplar” é aqui empregada como significando “que serve
como exemplo, ocorréncia ou ilustragao”. Qualquer
modalidade ou projeto aqui descrito como “exemplar” nao
deve ser necessariamente interpretado como preferido ou

vantajoso comparado com outras modalidades ou projetos.
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Figura 1 ilustra um sistema de comunicagdo sem
fio 100 com multiplas estagdes base 110 e multiplos
terminais 120, que podem ser empregados em conjunto com um
ou mais aspectos aqui descritos. Uma estacdo base ¢
geralmente uma estagdo fixa que se comunica com OS
terminais e pode ser também chamada de ponto de acesso, NO
B ou alguma outra terminologia. Cada estagdo base 100
fornece uma cobertura de comunicagdo para uma area
geografica especifica 102. O termo “célula” pode referir-se
a uma estacdo base e/ou sua &rea de cobertura, dependendo
do contexto no qual o termo é usado. Para aperfeigoar a
capacidade do sistema, uma drea de cobertura de estacao
base pode ser particionada em varias &reas menores (trés
4reas menores, por exemplo), de acordo com 104a, 104b e
104c da Figura 1. Cada &rea menor pode ser servida por um
respectivo subsistema transceptor base (BTS). O termo
“setor” pode referir-se a um BTS e/ou sua area de
cobertura, dependendo do contexto em que o termo & usado.
Para uma célula setorizada, os BTSs para todos os setores
dessa célula sdo tipicamente co-localizados dentro da
estacdo base para a célula. As técnicas de transmissao aqui
descritas podem ser usadas para um sistema com células
setorizadas assim como para um sistema com células ndo
setorizadas. Para simplificar, na descricdoc seguinte o
termo “estacdo base” é empregado genericamente para uma
estacdo fixa que serve um setor assim como para uma estacao
fixa que serve uma célula.

Os terminais 120 s&o tipicamente dispersos por
todo o sistema, e cada terminal pode ser fixo ou mdvel. Um
terminal pode ser também chamado de estagdo movel,
equipamento de usuadrio, um aparelho de usuario, um terminal
de acesso ou alguma outra terminologia. Um terminal pode

ser um aparelho sem fio, um telefone celular, um assistente
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digital pessoal (PDA), um cartdo de modem sem fio e assim
por diante. Cada terminal 120 pode comunicar-se com zero,
uma ou varias estacdes base no downlink e uplink a qualquer
momento dado. O downlink (ou link direto) refere-se ao link
de comunicacdo das estacdes base para os terminais, e ©
uplink (ou link reverso) refere-se ao link de comunicacao
dos terminais para as estagdes base.

Para uma arquitetura centralizada, um controlador
de sistema 130 é acoplado as estagdes base 110 e prové
coordenacdo e controle para estacdes base 110. Para uma
arquitetura distribuida, as estagSes Dbase 110 podem
comunicar-se umas as outras conforme necessario.
Transmissao de dados no link direto ocorre a partir de um
ponto de acesso para um terminal de acesso na ou préximo a
taxa de dados méxima que pode ser suportada pelo link
direto e/ou o sistema de comunicacdo. Canais adicionais do
link direto (por exemplo, canal de controle) podem ser
transmitidos a partir de miltiplos pontos de acesso para um
terminal de acesso. Comunicacdo de dados no link reverso
pode ocorrer.a partir de um terminal de acesso para um ou
mais pontos de acesso.

Os dados a serem transmitidos ao terminal de
acesso 120 podem ser recebidos por um controlador de rede
de acesso 130. Entdo, o controlador de rede de acesso 130
pode enviar os dados a todos os pontos de acesso no
conjunto ativo do terminal de acesso 120. Alternativamente,
o controlador de rede de acesso 130 pode primeiro
determinar qual ponto de acesso foi selecionado pelo
terminal de acesso 120 como o ponto de acesso servidor e
entdo enviar os dados ao ponto de acesso servidor. Os dados
podem ser armazenados em uma fila no(s) ponto(s) de acesso.
Uma mensagem de paging pode ser entdo enviada por um ou

mais pontos de acesso ao terminal de acesso 120 em
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respectivos canais de controle. O terminal de acesso 120
demodula e decodifica os sinais em um ou mais canais de
controle para obter as mensagens de paging.

Sistemas de comunicacdo de acesso multiplo alocam
frequentemente recursos especificos para diferentes
terminais de acesso no sistema. As atribuicdes podem ter
determinada persisténcia, 0 que significa que as
atribuicdes podem aplicar-se ao terminal de acesso sobre um
periodo de tempo. Tais atribuigdes podem ser referidas aqui
como atribuigdes “persistentes” ou “normais”.
Frequentemente ¢é necessario enviar determinadas mensagens

através de um quadro de tempo limitado, por exemplo, em

comparagao com a persisténcia de atribuic¢des
“persistentes”. Tals mensagens podem ser transmitidas
usando atribuicgdes “limitadas no tempo” ou “nao
persistentes”. Pode-se efetuar broadcast das mensagens

enviadas usando atribuicdes ndo persistentes para todos os
usuarios, ou elas podem ser mensagens para usuarios
especificos. Quando recursos de comunicagdo (como, por
exemplo, freguéncias, tons, simbolos, quadros, etc.) estéao
altamente ocupados por atribuigbes persistentes, pode ser
dificil encontrar recursos e/ou espago para prover
atribuicdes ndo persistentes para mensagens. De acordo com
uma abordagem, recursos atribuidos persistentes podem ser
desatribuidos, e atribuicées ndo persistentes limitadas no
tempo podem ser providas para mensagens, € entdo, recursos
podem ser reatribuidos empregando-se atribuicdes
persistentes depois de completa a atribuicgdo nao
persistente. Alternativamente, outra abordagem pode
envolver aguardar atribuicdes persistentes expirarem e
entdo prover atribuig¢des nao persistentes para mensagens.
Entretanto, o overhead de sinalizagédo necessario para

gerenciar atribuicdes desta maneira pode ser grande e
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complexo, aumentando overhead computacional e consumo de
energia. Por conseguinte, diversos aspectos aqui descritos
referem-se a transmitir uma atribuicdo de broadcast a uma
pluralidade de terminais de acesso, em que a atribuicao de
broadcast pode ser indicada por um ID de canal de acesso a
meios (MAC). Um terminal de acesso pode receber, por
exemplo, um sinal de paging, um sinal de overhead, uma
mensagem de configuragdo ou semelhantes com a mensagem de
atribuicdo de broadcast.

A Figura 2 ilustra uma série de quadros de
transmissdo 200, compreendendo uma pluralidade de simbolos,
cada um dos quais compreende uma pluralidade de tons, que
podem estar sujeitos a atribuigdes persistentes, de acordo
com varios aspectos aqui descritos. Por exemplo, a série de
quadros 200 pode compreender 6 quadros individuais 202,
conforme mostrado. Entretanto, deve ser apreciado que
qualquer numero de gquadros pode ser constituido por séries
200. Adicionalmente, cada quadro 202 pode compreender um ou
mais simbolos 204 (por exemplo, dois simbolos sao mostrados
em cada quadro 202, embora mais possam ser incluidos em
cada quadro), cada um dos quais ©pode compreender
adicionalmente um ou mais tons 206, ou frequéncias (por
exemplo, 3 tons sdo mostrados em cada simbolo, embora
simbolos possam compreender qualquer numero desejado de
tons). Por exemplo, um primeiro simbolo no quadro 202
compreende trés tons rotulados como 19, 21 e 23, enquanto
um segundo simbolo ho quadro 202 compreende tons 20, 22 e
24. Qualquer um ou todos os tons nos quadros 202 podem ser
atribuidos a um terminal de acesso (por exemplo, um
telefone celular, um PDA, um telefone inteligente ou
qualquer outro terminal de acesso adequado) para
comunicacdo com um ponto de acesso em um ambiente de

comunicacdo sem fio. De acordo com diversos aspectos, um ou
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mais dos tons, simbolos, quadros, etc., podem exigir
atribuicdo ndo persistente a outro terminal de acesso por
uma breve duracdo para permitir o broadcast de uma mensagem
para e/ou de outro terminal de acesso. De acordo com tal
situacdo, varias abordagens podem ser implementadas para
facilitar atribuicdo ndo persistente sem necessidade de uma
desatribuicdo dos recursos em conflito enquanto, ao mesmo
tempo, minimiza sinalizagdo de atribuicdo. Atribuig¢des néo
persistentes podem ser empregadas para atribuir
temporariamente recursos a um terminal de acesso por
periodos de tempo curtos de modo a permitir a
transmissdo/recepcdo de fluxos de informagdes associados a,
@or exemplo, mensagens SMS, mensagens de téxto, informacdes
de voz, dados de video, dados de audio, metadados (por
exemplo, dados que descrevem outros dados), informacdes
publicitarias, sinais de paging, mensagens de controle de
aparelho, mensagens multicast, informacdes baseadas em
localizacédo (por exemplo, avisos sobre tempo ruim,
informacdes de proximidade de atracao local, etc.) e/ou
qualquer outro tipo adequado de mensagem de broadcast.

A Figura 3 ilustra uma série de quadros de
transmissdo 300, compreendendo uma pluralidade de recursos
que podem estar sujeitos a uma atribuigao persistente e uma
atribuicdo ndo persistente em conflito, de acordo com
diversos aspectos. A série de quadros de transmissao 300
compreende uma pluralidade de quadros individuais 302, cada
um dos quais compreende um ou mais simbolos 304. Os
simbolos 304 podem compreender cada um, um ou mais tons 306
(por exemplo, frequéncias, sub-portadoras, etc.). Embora a
Figura 3 mostre sete quadros, cada um compreendendo dois
simbolos de trés tons, deve ser apreciado que qualquer
numero de quadros compreendendo qualquer numero de

simbolos, compreendendo adicionalmente qualquer numero de
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tons, pode ser empregado em conjunto com OS diversos
aspectos aqui descritos. Alem do mais, sera apreciado que
qualquer um e/ou todos os blocos de sub-portadoras 306
podem ser, pdr exemplo, retransmissdes de solicitagao de
repeticdo automdtica hibrida (HARQ) de um ou mais pacotes
de dados. Uma atribuicdo ndo persistente 308 (rotulada como
sBCH (canal de sinalizacdo de broadcast compartilhado)) é
mostrada como sendo inserida em um terceiro quadro da série
300, estendendo-se por dois simbolos no tempo e dois tons
na frequéncia. De acordo com varios aspectos, podem ser
providos recursos para mensagens nao persistentes que tém
um impacto menor em atribuigdes persistentes existentes e
evitam sinalizacdo excessiva para gerenciamento de tais
atribuicdes. Por exemplo, sistemas existentes ou
desatribuem recursos atribuidos persistentes para abrir
espagco para mensagens ndo persistentes ou aguardam até as
atribuicdes persistentes expirarem. De acordo com varios
aspectos aqui apresentados, uma unidade de alocagao de
recursos (por exemplo, em uma estagcdoc base ou ponto de
acesso) pode prover uma atribuicdo ndo persistente limitada
em tempo gque pode entrar em conflito com atribuicdes
persistentes existentes. Quando isto ocorre, terminais de
acesso associados as atribuigdes persistentes podem ser
informados da atribuicdo ndo persistente e podem modificar
o processamento de seu(s) canal (ais) atribuido (s)
persistente(s) de uma maneira deterministica pela duragao
da atribuicdo n&o persistente. '

Por exemplo, um terminal de acesso com uma
atribuicdo persistente pode receber uma indicacgdo de uma
atribuicdo ndo persistente de recursos na atribuigdo
persistente (por exemplo, atribuig¢des de recursos em
conflito) e pode suspender temporariamente uso da

atribuicdo persistente (por exemplo, recursos atribuidos
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por ela) pela duragcdo da atribuigdo néao persistente e
entdo, retomar uso da atribuigdo persistente. Ou seja, Os
recursos atribuidos persistentes que estdo em conflito
podem ser abdicados pela duracéao da atribuig¢dao nao
persistente e, entao, retomados. Quando a atribuigao
persistente é retomada, o terminal de acesso pode retomar
processamento de dados nos recursos atribuidos como se ndo
houvesse intervalo de tempo (por exemplo, em um “reinicio
ciclico”), ou o usuario pode alternativamente processar
dados comecando como se dados tivessem sido transmitidos
continuamente (por exemplo, usando uma técnica de
supressdo), conforme descrito a seguir com relagao a Figura
5. Por exemplo, a técnica de reinicio ciclico é ilustrada
na Figura 3, onde um terminal de acesso com uma atribuigéo
persistente de tons de 1 a 38 abdica controle sobre
simbolos de 4 tons em um terceiro quadro de transmisséo,
apd6s processar dados em um 12°% tom, e, entdo, retoma
processamento de dados em um 13° tom apds a atribuigao néo
persistente terminar. Neste sentido, o terminal de acesso
trata a interrupcdo pela atribuicdo ndo persistente como se
ndo tivesse ocorrido.

Além disso, o tempo ¢é apenas uma dimensédo
relevante para atribuicdo de recursos de acordo com
diversos aspectos, e quaisquer outras dimensdes adequadas
sio consideradas como se incluindo dentro do escopo de
varios aspectos aqui descritos. Por exemplo, em um sistema
OFDMA onde aos terminais de acesso sdo atribuidos recursos
tanto no tempo quanto na frequéncia, a existéncia de uma
atribuicdo ndo persistente pode causar reinicio ciclico ou
supressdo tanto na dimensdo do tempo quanto na da
frequéncia.

A Figura 4 ilustra uma série de quadros de

transmissdo 400, em que uma atribui¢do n&o persistente
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entra em conflito com uma atribuigdo persistente existente
através de uma pluralidade de quadros de transmissdo, de
acordo com diversos aspectos. A série de quadros de
transmissdo 400 compreende uma pluralidade de quadros
individuais 402, cada um dos quais compreende um ou mais
simbolos 404. Os simbolos 404 podem compreender cada um, um
ou mais tons 406 (como, por exemplo, frequéncias, sub-
portadoras, etc.). Embora a Figura 4 mostre sete quadros,
cada um compreendendo dois simbolos de trés tons, sera
apreciado gque qualquer numero de quadros, compreendendo
qualquer numero de simbolos, compreendendo adicionalmente
qualquer numero de tons, pode ser empregado em conjunto com
os varios aspectos aqui descritos. Uma primeira atribuicgao
ndo persistente 408 (rotulada como sBCH, como um canal de
broadcast) é mostrada como sendo inserida em um terceiro
quadro da série 400, que se estende por dois simbolos em
uma dimensdo do tempo e um tom em uma dimensdoc da
frequéncia. Uma segunda atribuicdo ndo persistente 410
estende-se da mesma maneira por dois simbolos em uma
dimensdo do tempo e um tom em uma dimensdo da frequéncia,
em um quarto quadro de transmissdo. Sera apreciado que as
atribuicdes de recursos ndo persistentes 408 e 410 néo
estdo limitadas a um tamanho de simbolos de dois tons, mas,
em vez disso, pode ser qualquer numero de tons de simbolos,
e ndo precisam ser de tamanho igual. Além do mais,
atribuicdes ndo persistentes ndo precisam ser contiguas em
tempo ou frequéncia.

As atribuicdes ndo persistentes 408 e 410 tém
impacto sobre menos sub-portadoras, porém sobre mais
simbolos OFDM, do que atribuigdo ndo persistente 308.
Adicionalmente, as atribuigdes n&o persistentes podem ter
impacto sobre mais de uma atribuigdo persistente, neste

caso usuarios de todas as atribuigdes que sofreram impacto
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podem ajustar processamento em respectivos canails de
acordo. Além disto, modificacdes nas atribuicdes
persistentes, dado o impacto das atribuicdes nao
persistentes, podem ser benéficas a atribuicdo persistente
e podem ser assim empregadas. Por exemplo, uma duragdo da
atribuicdo persistente pode ser alongada em algum grau com
base na existéncia da atribuicdo limitada em tempo,
conforme ilustrado pelo sétimo quadro de transmissdao nas
Figuras 3 e 4. De acordo com outros aspectos, todos os
terminais de acesso que sofrem impacto pela existéncia de
atribuicdo (des) ndo persistente(s) podem ser informados de
tal (ais) atribuicdo(des). Desta maneira, atribuicdes nédo
persistentes podem ser providas para certas mensagens a
serem transmitidas através de uma rede de comunicagdes
enquanto ocorre impacto minimo sobre atribuicgdes
persistentes que podem entrar em conflito .com as
atribuicdes ndo persistentes, reduzindo assim a quantidade

de recursos de sinalizacdo necessdrios para prover

atribuicdes para as mensagens ndo persistentes.

A Figura 5 ilustra uma série de gquadros de
transmissdo 500, compreendendo uma pluralidade de recursos
que podem estar sujeitos a uma atribuicdo persistente e uma
atribuicdo ndo persistente em conflito, de acordo com
varios aspectos. A série de quadros de transmissao 500
compreende uma pluralidade de quadros individuais 502, cada
um dos quais compreende um ou mais simbolos 504. Simbolos
504 podem compreender cada um, um oOu mais tons 506 (como,
por exemplo, frequéncias, sub-portadoras, etc.). Embora a
Figura 5 mostre sete quadros, cada um deles compreendendo
dois simbolos de trés tons, serd apreciado que qualquer
nimero de quadros compreendendo qualquer numero de
simbolos, compreendendo adicionalmente qualquer numero de

tons, pode ser utilizado em conjunto com os varios aspectos
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aqui descritos. Uma atribuicdo ndo persistente 508
(rotulada como sBCH, como um canal de sinalizacdo de
broadcast‘compartilhado) é mostrada como sendo inserida em
um terceiro quadro da série 500, estendendo-se por dois
simbolos em tempo e dois tons em frequéncia. De acordo com
varios aspectos, podem ser providos recursos para mensagens
ndo persistentes que tém um impacto menor sobre as
atribuicdes persistentes existentes e evitam sinalizagdo
excessiva para gerenciamento de tais atribuigdes. Por
exemplo, sistemas existentes ou desatribuem recursos
atribuidos persistentes para abrir espago para mensagens
ndo persistentes ou aguardam as atribuig¢bes persistentes
expirarem. De acordo com varios aspectos aqui apresentados,
uma unidade de alocacdo de recursos (por exemplo, em uma
estacdo base ou ponto de acesso) pode prover uma atribuicdo
ndo persistente limitada em tempo que pode entrar em
conflito com atribuicdes persistentes existentes. Quando
isto ocorre, os terminais de acesso associados @ as
atribuicdes persistentes podem ser informados da atribuigédo
ndo persistente e podem modificar o processamento de seu(s)
canal (ais) atribuido (s) persistente(s) de uma maneira
deterministica pela duracdo da atribuigdo ndo persistente.
Por exemplo, um terminal de acesso com uma
atribuicdo persistente pode receber uma indicagdo de uma
atribuicdo ndo persistente de recursos na atribuigéo
persistente (por exemplo, .atribuigbes de recursos em
conflito) e pode suspender temporariamente uso da
atribufgéo persistente (por exemplo, recursos atribuidos
por ela) pela duragdo da atribuigdo nao persistente e,
entdo, retomar uso da atribuigdo persistente. Ou seja, os
recursos atribuidos persistentes que estdo em conflito
podem ser abdicados pela duragdo da atribuicdo nao

persistente e entdo retomados. Quando a atribuigao
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persistente é retomada, © terminal de acesso pode retomar
processamento de dados nos recursos atribuidos como se
dados tivessem sido transmitidos continuamente (por
exemplo, usando uma técnica de supressdo). Por exemplo, a
técnica de supressdo ¢ ilustrada na Figura 5, onde um
terminal de acesso com uma atribuigdo persistente de tons
de 1 a 42 abdica controle sobre simbolos de 4 tons em um
terceiro quadro de transmissdo, apds processar dados em um
12° tom, e entdo retoma o processamento de dados em um 172
tom apdés a atribuicdo ndo persistente terminar. Assim, o
terminal de acesso “suprime” os recursos em conflito e
retoma em recursos sem conflitos subseqgientes.

Além disso, o tempo ¢é apenas uma dimensao
relevante para atribuigdo de recursos de acordo com
diversos aspectos, e quaisquer outras dimensdes adequadas
sio consideradas como se incluindo dentro do escopo de
diversos aspectos aqui descritos. Por exemplo, em um
sistema OFDMA onde aos terminais de acesso sdo atribuidos
recursos tanto em tempo quanto em frequéncia, a existéncia
de uma atribuicdo ndo persistente pode causar reinicio
ciclico ou supressdo tanto na dimensdo do tempo quanto na
da frequéncia.

Com referéncia as Figuras 6-7, sdo ilustradas
metodologias referentes a permitir resolver conflitos de
atribuicdo de recursos entre terminais de acesso em um
ambiente de comunicacdo sem fio. Por exemplo, metodologias
podem referir-se a resolver conflitos de atribuigdes de
recursos em um ambiente FDMA, um ambiente OFDMA, um
ambiente CDMA, um ambiente WCDMA, um ambiente TDMA, um-
ambiente SDMA ou qualquer outro ambiente sem fio adequado.
Embora, para simplificar a explicagdo, as metodologias
sejam mostradas e descritas como uma pluralidade de atos

deve se entender que as metodologias ndo estdo limitadas
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pela ordem dos atos, uma vez que alguns atos podem, de
acordo com uma ou mais modalidades, ocorrer em ordens
diferentes e/ou concomitantemente com outros atos
diferentes dos aqui mostrados e descritos. Por exemplo, os

versados na técnica entenderdo e apreciardo que uma

"metodologia pode alternativamente ser representada como uma

série de estados ou eventos inter-relacionados, como em um
diagrama de estados. Além do mais, nem todos os atos
ilustrados podem ser necessarios para implementar uma
metodologia de acordo com umasou mais modalidades.

A Figura 6 é uma ilustracdo de um método 600 de
prover indicagdes de atribuigdo nao persistente a um
terminal de acesso com uma atribuigdo de recursos.
persistente em conflito usando uma técnica de retomada de
atribuicdo de recursos persistente por reinicio ciclico
para reduzir exigéncias de sinalizagdo associadas com ela,
de acordo com um ou mais aspectos. De acordo com o método,
em 602, um primeiro terminal de acesso pode receber uma
indicacdo de uma atribuic¢do de recursos ndo persistente, ou
“limitada em tempo”, a um segundo terminal de acesso, onde
um ou mais dos recursos atribuidos na atribuigdao néao
persistente ao segundo aparelho de usuario ja estao
atribuidos ao ©primeiro terminal de acesso via uma
atribuicdo de recursos persistente. Tais atribuicgdes de
recursos duplicadas resultam em recursos “em conflito”. A
indicacdao da atribuicdo ndo persistente pode compreender
informacdes relacionadas com a limitagdo em tempo ou
duracdo da atribuigdo ndo persistente. Em 604, o primeiro
terminal de acesso pode abdicar controle sobre 0Os recursos
em conflito pela duragdo da atribuigdo néo persistente
deles. Uma vez que o primeiro terminal de acesso tem
informacdes relacionadas com a duragao da atribuicdo néo

persistente, o primeiro terminal de acesso pode retomar
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processamento nos recursos atribuidos persistentes como se
a atribuicdo ndo persistente ndo tivesse ocorrido, em 606.

Por exemplo, pode ser recebida no primeiro
terminal de acesso uma indicacdo de atribuig¢do néo
persistente, que 1indica que um bloco de recursos de
simbolos de 6 tons estd em conflito com uma atribuicdo
persistente para o primeiro terminal de acesso, tal como
uma atribuicdo ndo persistente de simbolos de tons 8-13 em
uma atribuicdo de simbolos de n tons, onde n & um numero
inteiro. De acordo com a técnica de retomada de recursos de
por reinicio ciclico, o primeiro terminal de acesso pode
transmitir/receber informacdes nos tons de simbolos 1-7
como normal, abdicar controle dos tons de simbolos 8-13 no
momento apropriado, acionar sua prépria programagao de
transmissdo/recepcdo para o simbolo de tom 8 a um recurso
seguinte apdés a atribuicdo ndo persistente e retomar
processamento (por exemplo, transmissao/recepcdo) no
recurso disponivel seguinte. Desta maneira, o primeiro
terminal de acesso pode empregar uma técnica de retomada de
atribuicgdes persistentes por reinicio ciclico para
minimizar um impacto de uma atribuicdo ndo persistente de
recursos em conflito a outro terminal de acesso.

De acordo com aspectos relacionados, o terminal
de acesso pode receber um sinal que instrui o terminal a
habilitar ou desabilitar o protocolo de reinicio ciclico. A
determinacdo de habilitar ou desabilitar o protocolo de
reinicio ciclico pode ser. baseada em, por exemplo, um
parametro dindmico associado a cada atribuicao e/ou em um
parametro estatico, com abrangéncia de sistema. Por
exemplo, um pardmetro dindmico pode estar correlacionado a
uma razdo de recursos em conflito para recursos totais
atribuidos ao terminal de acesso, de modo que, se‘o nimero

de recursos em conflito for superior a um valor limite
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predeterminado, entdo o terminal de acesso pode habilitar o
protocolo de reinicio ciclico para assegurar que o terminal
tenha recursos suficientes para continuar a comunicagao
apbés a atribuigdo ndo persistente expirar. Adicionalmente
ou alternativamente, se o numero de recursos em conflito
estiver no ou abaixo do limite predeterminado, entdo o
terminal pode desabilitar o protocolo de reinicio ciclico
uma vez que ele tem recursos suficientes para retomar
comunicacdo ap6és a atribuicdo ndo persistente expirar. Um
exemplo de paradmetro com abrangéncia de sistema estatico
pode ser um valor limite predeterminado associado a um
numero de recursos em conflito, em que o valor limite se
aplica a todos os terminais de acesso independentemente de
qualquer razdao de recursos em conflito para recursos
atribuidos totais, etc.

A Figura 7 mostra um método 700 para fornecer
indicacdes de atribuicdo ndo persistente a um terminal de
acesso com uma atribuicdo de recursos persistente em
conflito que emprega uma técnica de retomada de atribuigéo

A\Y

persistente por supressdo” para reduzir exigéncias de
sinalizacdo associadas a ela, de acordo com um oOu mais
aspectos. De acordo com o método, em 702 um primeiro
terminal de acesso pode receber uma indicacdao de uma
atribuicdo ndo persistente de recursos a um segundo

terminal de acesso, onde um ou mais dos recursos atribuidos

‘'na atribuicdo ndo persistente ao segundo terminal de acesso

j& estdo atribuidos ao primeiro aparelho de usudrio por
meio de uma atribuicdo de recursos persistente. A indicacgao
da atribuicdo ndo persistente pode compreender informagdes
relacionadas com a limitacdo em tempo ou duragdo da
atribuicdo n&o persistente. Em 704, o primeiro terminal de
acesso pode abdicar controle sobre os recursos em conflito

pela duracdo da atribuigdo ndo persistente deles. Em 706, o
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primeiro terminal de acesso pode retomar sua atribuicao
persistente qguando do término da atribuicgao nao
persistente, em um recurso disponivel seguinte.

Por exemplo, pode ser recebida no primeiro
terminal de acesso uma indicagdo de ~atribuigdo néo
persistente, que indica que um bloco de recursos de 9 tons
de simbolos estad em conflito com uma atribuicgdo persistente
para o primeiro terminal de acesso, tal como uma atribuicao
ndo persistente de tons de simbolos 21-29 em uma atribuigdo
de simbolos de n tons, onde n é um numero inteiro. De
acordo com a técnica de retomada de recursos “por
supressao”, o) primeiro terminal de acesso pode
transmitir/receber informacdes nos tons de simbolos 1-19
como normal, abdicar controle de tons de simbolos 21-29 no
momento apropriado e retomar processamento (por exemplo,
transmissdo/recepcdo) no tom de simbolo 30. De acordo com
um aspecto relacionado, a atribuigéo 'persistente para o
primeiro terminal de acesso pode ser expandida e/ou
estendida por uma guantia predeterminada para mitigar
qualquer impacto sobre a alocacdo de recursos do primeiro
terminal de acesso. De acordo com o exemplo acima, por
exemplo, se n=40, entdo a atribuigdo persistente pode ser
expandida de modo a compreender 49 ou mais tons de
simbolos, etc. Desta maneira, o primeiro terminal de acesso
pode empregar uma técnica de retomada de atribuicgdes
persistentes “por supressao” para minimizar o impacto de
uma atribuicdo ndo persistente de recursos em conflito com
outro terminal de acesso. Serd apreciado que qualquer
numero de terminais de acesso pode sofrer impacto de uma
atribuicdo ndo persistente a um outro terminal de acesso, e
todos terminais de acesso que sofreram impacto podem
ajustar suas programagdes de processamento de atribuicdes

persistentes de acordo.
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De acordo com aspectos relacionados, © terminal
de acesso pode receber um sinal que instrui o terminal a
habilitar ou desabilitar o protocolo blanking. A
determinacdo para habilitar ou desabilitar o protocolo de
reinicio ciclico pode ser baseada em, por exemplo, um
pardmetro dindmico associado a cada atribuicdo e/ou em um
paradmetro com abrangéncia de sistema estatico. Por exemplo,
um parametro dindmico pode estar correlacionado a uma razao
de recursos em conflito para recursos totais atribuidos ao
terminal de acesso, de modo que, se O numero de recursos em
conflito for inferior a um valor limite predeterminado,
entdo o terminal de acesso pode habilitar o protocolo
blanking uma vez gque o terminal tem recursos suficientes
(por exemplo, mesmo sem OS Irecursos em conflito) para
continuar a comunicacdo apds a atribuicldo ndo persistente
expirar. Adicionalmente ou alternativamente, se © nimero de
recursos .em conflito estiver no ou acima do limite
predeterminado, entdo o terminal pode desabilitar o
protocolo blanking uma vez que ele ndao tem recursos
suficientes para retomar comunicacdo apds a atribuicdo nao
persistente explrar. Um exemplo de pardmetro com
abrangéncia de sistema estdtico pode ser um valor limite
predeterminado associado a  um numero de recursos em
conflito, em que o valor limite se aplica a todos terminais
de acesso independentemente de qualquer razdo de recursos
em conflito para recursos atribuidos totais, etc.

A Figura 8 é uma ilustracdo de um terminal de
acesso 800, que facilita desempenhar resolugdao de
atribuicdes de recurso quando duas ou mais atribuicdes de
recursos estdo em conflito, de acordo com um ou mais
aspectos. O terminal de acesso 800 compreende um receptor
802, que recebe um sinal de, por exemplo, uma antena de

recepcido (ndo mostrada) e desempenha agées tipicas (por
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exemplo, filtra, amplifica, converte descendentemente,
etc.) no sinal recebido e digitaliza o sinal condicionado
de modo a obter amostras. O receptor 802 pode ser, por
exemplo, um receptor MMSE e pode compreender um demodulador
804, que pode demodular os simbolos recebidos e prové-los a
um processador 806 para estimagao de canal. O processador
806 pode ser um processador dedicado a analisar informagdes
recebidas pelo receptor 802 e/ou gerar informagdes para
transmissdo por um transmissor ‘816, um processador que
controla um ou mais componentes do terminal de acesso 800
e/ou um processador que tanto analisa informacdes recebidas
pelo receptor 802, gera informagdes para transmissdo pelo
transmissor 816 e controla um ou mais componentes do
terminal de acesso 800.

O terminal de acesso 800 pode compreender
adicionalmente meméria 808, que é operacionalmente acoplada
ao processador 806 e que pode armazenar dados a serem
transmitidos, dados recebidos e semelhantes. A memdria 808
pode armazenar informagbées relacionadas a atribuicgdes
persistentes para terminal de acesso 800, atribuig¢des nao
persistente para ele, atribuigbes nao persistentes com
atribuicdes de recursos conflitantes para outros terminais
de acesso, protocolos para temporariamente abdicar controle
sobre recursos em conflito e retomar os recursos em
conflito apés o conflito ser resolvido, etc.

Sera apreciado que o armazenamento de dados (por
exemplo, memdéria 808) aqui descrito pode ser ou memdria
volatil ou memdria ndo volatil, ou pode incluir tanto uma
meméria volatil quanto ndo volatil. A titulo de ilustracao,
e nao de limitacdo, memdéria ndo volatil pode incluir
memdria somente leitura (ROM), ROM programdvel (PROM), ROM
eletricamente programavel (EPROM) , PROM eletricamente

apagavel (EEPROM) ou memoéria flash. Memdéria volatil pode
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incluir memdéria de acesso aleatdrio (RAM), que atua como
uma memdria cache externa. A titulo de ilustracdo e nao de
limitacdo, RAM est& disponivel sob muitas formas, tais como
RAM sincrona (SRAM), RAM dinamica (DRAM), DRAM sincrona
(SDRAM), SDRAM de taxa de dados dupla (DDR SDRAM), SDRAM
aperfeicoada (ESDRAM), DRAM SynchLink (SLDRAM) e RAM Rambus
direta (DRRAM). A meméria 808 dos presentes sistemas e
métodos se destina a compreender, sem estar limitada a,
estes e outros tipos adequados de meméria.

O receptor 802 é adicionalmente operacionalmente
acoplado a um detector de atribuig¢des 810, o qual pode
detectar atribuicdes de recursos para o terminal de acesso
assim como indicacdes de atribuig¢des de recursos nao
persistentes relacionadas com atribuig¢des ndo persistentes
de recursos para outros terminais de acesso. Por exemplo, ©
detector de atribuicdes 810 pode receber uma atribuicgédo
persistente de um primeiro conjunto de recursos (por
exemplo, frequéncias, sub-portadoras, tons, periodos de
tempo de transmissdo, canais, etc.) e pode exercer controle
sobre tais recursos. O detector de atribuig¢des pode entéo
detectar um sinal indicador de atribuigdo ndo persistente,
que indica que um ou mais dos recursos atribuidos ao
terminal de acesso foram temporariamente atribuidos a outro
terminal de acesso. Neste caso, um ajustador de atribﬁigées
812 pode abdicar controle sobre o(s) recurso(s) em conflito
para ajustar o conjunto atribuido de recursos do terminal
de acesso e pode reassumir controle sobe o(s) recurso(s)
quando da expiragdo da atribuicdo nao persistente do
recurso em conflito ao outro terminal de acesso. O detector
de atribuicdes 810 e o ajustador de atribuigdes 812 podem
empregar um protocolo de reinicio ciclico ou supressdao para

resolver recursos em conflito, conforme detalhado acima.
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O terminal de acesso 800 ainda compreende
adicionalmente um modulador 814 e um transmissor 816, que
transmite o sinal para, por exemplo, uma estaééo base,
outro aparelho de usudrio, um agente remoto, etc. Embora
mostrados como estando separados do processador 806, deve
ser apreciado que o detector de atribuigles 810 e o
ajustador de atribuicdes 812 podem ser parte do processador
806 ou de varios processadores (ndo mostrados).

A Figura 9 é uma ilustragdo de um sistema 900 que
prové atribuic¢des de recursos n&o persistentes com tempos
de expiracdo pré-definidos a um terminal de acesso para
facilitar resolucdo de conflitos de atribuicdo de recursos
enquanto minimiza sinalizacdo de atribuigdo, de acordo com
um ou mais aspectos. O sistema 900 compreende uma estacao
base 902 com um receptor 910, que recebe um sinal(is) de um
ou mais aparelhos de usudrio 904 através de uma pluralidade
de antenas de recepcdo 906, e um transmissor 924, que
transmite para o um ou mais aparelhos de wusuario 904
através de uma antena de transmissdo 908. O receptof 910
pode receber informagdes a partir de antenas de recepgao
906 e é operacionalmente associado a um demodulador 912,
que demodula informagdes recebidas. Simbolos demodulados
sdo analisados por um processador 914, que pode ser
semelhante ao processador descrito acima com relagdo a
Figura 7, e que é acoplado a uma memdéria 916, que armazena
informacdes relacionadas a alocagdo de recursos associados
a comunicacdes no link reverso, atribuigbes de recursos,
que podem ser persistente ou ndo persistente, e/ou
quaisquer outras informacbdes relacionadas com desempenhar
as varias acdes e funcdes aqui apresentadas.

O processador 914 pode ser adicionalmente
acoplado a um gerador de atribuigdes persistentes 908 e a

um gerador de atribuig¢des ndo persistentes 920, o que pode
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facilitar prover indicadores de atribuicdo a um ou mais
aparelhos de wusuario 904. Por exemplo, o gerador de
atribuicdes persistentes pode gerar uma atribuicdo
persistente de recursos para um dado aparelho de usudario
904, que pode ser transmitida pelo transmissor 924 para
atribuir os recursos ao aparelho de usuario. No caso de
outro aparelho de usudrio exigir um ou mais dos recursos
atribuidos persistentes, o gerador de atribuigdes nao
persistentes 920 pode gerar uma indicacdo do(s) recurso(s)
em conflito para transmissdo ao aparelho de usuario 904. A
atribuicdo ndo persistente pode compreehder informacgdes
relacionadas com a identidade do(s) recurso(s) em conflito
assim como uma duracdo da atribuig&o ndo persistente que,
por sua vez, podem permitir que o aparelho de usuario 904
abdique controle sobre o(s) recurso(s) em conflito durante
o) periodo especificado e entdo retome controle sobre ele(s)
quando do término da atribuicd@o ndo persistente. Desta
maneira, apenas um sinal de atribuigdo é necessario para
informar o aparelho de usudrio 904 do conflito e para
resolucdo de conflito, em comparacdo com pelo menos dois
sinais em um sistema que emprega protocolos de
desatribuigdo expressa ou implicita, etc. O gerador de
atribuicdes persistentes 918 e o gerador de atribuig¢des nao
persistentes 920 podem ser adicionalmente acoplados a um
modulador 922. O modulador 922 pode multiplexar informacdes
de atribuicdo para transmissdo ao(s) aparelho(s) de usuario
904 por um transmissor 924 através de antenas 908. Embora
mostrados como estando separados do processador 914, deve
ser apreciado que o gerador de atribuic¢des persistentes
918, gerador de atribuigdes ndo persistentes 920 e/ou
modulador 922 podem ser parte do processador 914 ou de

varios processadores (ndo mostrados).
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A Figura 10 mostra um sistema de comunicagao sem
fio 1000 exemplar. O sistema de comunicacdo sem fio 1000
mostra uma estacdo base e um terminal para brevidade.
Entretanto, deve ser apreciado que o sistema pode incluir
mais de uma estacdo base e/ou mais de um terminal, em que
estaéées base e/ou terminais adicionais podem  ser
substancialmente semelhantes ou diferentes da estacdo base
e do terminal exemplares descritos a seguir. Em adigao,
deve também ser apreciado que a estagdo base e/ou o
terminal podem empregar os sistemas (Figuras 1-5, 8, 9 e
11) e/ou métodos (Figuras 6-7) aqui descritos para
facilitar comunicacdo sem fio entre eles.

A Figura 10 mostra um diagrama de blocos de uma
modalidade de um AP 1010x e dois ATs 1020x e 1020y em um
sistema de <comunicacdo de multi-portadora de acesso
miltiplo. No AP 1010x, um processador de dados de
transmissdo (TX) 1014 recebe dados de trafego (isto é, bits
de informacdo) de uma fonte de dados 1012 e sinalizacédo e
outras informacdes de um controlador 1020 e um programador
1030. Por exemplo, o controlador 1020 pode fornecer
comandos de controle de poténcia (PC) que sdo usados para
ajustar a poténcia de transmissdo dos ATs ativos, e o
programador 1030 pode prover atribuicdes de portadoras para
os ATs. Estes diversos tipos de dados podem ser enviados em
diferentes canais de transporte. O processador de dados TX
1014 encodifica e modula os sinais recebidos wusando
modulacdo multi-portadora (por exemplo, OFDM) para prover
dados modulados (por exemplo, simbolos OFDM). Uma unidade
transmissora (TMTR) 1016 entdo processa os dados modulados
de modo a gerar um sinal modulado de downlink, que é entdo
transmitido a partir de uma antena 1018.

Em cada um dos ATs 1020x e 1020y, o sinal

transmitido e modulado é recebido por uma antena 1052 e
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enviado a uma unidade receptora (RCVR) 1054. A unidade
receptora 1054 processa e digitaliza o sinal recebido para
prover amostras. Um processador de dados recebidos (RX)
1056 entdo demodula e decodifica as amostras de modo a
gerar dados decodificados, que podem incluir dados de
trafego recuperados, mensagens, sinalizagdo e assim por
diante. Os dados de trafego podem ser providos a um
depésito de dados 1058, e os comandos de atribuicdo de
portadora e PC enviados para o terminal sao fornecidos a um
controlador 1060. O controlador 1060 pode ser configurado
para pdér em pratica os esquemas descritos acima.

Para cada terminal ativo 1020, um processador de
dados TX 1074 recebe dados de trédfego de uma fonte de dados
1072 e sinalizacdo e outras informagdes a partir do

controlador 1060. Por exemplo, o controlador 1060 pode

prover informagdes que indicam a poténcia de transmissdo

exigida, a poténcia de transmissdo maxima ou a diferencga
entre as poténcias de transmissdo maxima e exigida para o
terminal. Os diversos tipos de dados sdo codificados e
modulados pelo processador de dados TX 1074 usando as
portadoras atribuidas e adicionalmente processados por uma
unidade transmissora 1076 para gerar um sinal modulado de
uplink, que é entdo transmitido a partir da antena 1052.

No AP 1010x, os sinais transmitidos e modulados a
partir dos ATs sdo recebidos pela antena 1018, processados
por uma unidade receptora 1032 e demodulados e
decodificados por um processador de dados RX 1034. A
unidade receptora 1032 pode estimar a qualidade do sinal
recebido (a relacdo sinal/ruido (SNR) recebida) para cada
terminal e fornece esta informacdo ao controlador 1020. O
controlador 1020 pode entdo derivar os comandos PC para
cada terminal de modo que a qualidade do sinal recebido

para o terminal seja mantida dentro de uma faixa aceitavel.
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O processador de dados RX 1034 prové as informacgdes de
realimentacdo recuperadas (por exemplo, a poténcia de
transmissdo necessaria) para cada terminal ao controlador
1020 e ao programador 1030.

As técnicas aqui descritas podem ser
implementadas por diversos dispositivos. Por exemplo, estas
técnicas podem ser implementadas em hardware, software ou
uma combinacdo deles. Para uma implementacdao em hardware,
as unidades de processamento (como, por exemplo, os
controladores 1020 e 1070, os processadores TX e RX 1014 e
1034 e assim por diante) para estas técnicas podem ser
implementados dentro de um ou mais circuitos integrados de
aplicacdo especifica (ASICs), processadores de sinais
digitais (DSPs), aparelhos de processamento de sinais
digitais (DSPDs), aparelhos 1ldogicos programaveis (PLDs),
arranjos de portas programaveis em campo (FPGAs) ,
processadores, controladores, microcontroladores,
microprocessadores, outras unidades eletrbénicas projetadas
para desempenhar as fungdes aqui descritas ou uma
combinacgdo deles.

A Figura 11 ilustra um equipamento 1100 que
facilita resolver conflitos de atribuig¢do de recursos entre

terminais de acesso em um ambiente de comunicagdo sem fio,

‘de acordo com varios aspectos. O equipamento 1100 é

representado como uma série de blocos funcionais inter-
relacionados, ou “médulos”, que podem representar funcdes
implementadas por um processador, software ou uma
combinacdo deles (por exemplo, firmware). Por exemplo, o
equipamento 1100 pode prover médulos para desempenhar
varios atos tais como os descritos acima com relagdo as
Figuras precedentes. O equipamento 1100 compreende um
médulo para receber uma indicacdo de atribuig¢do nao

persistente 1102. O médulo para receber uma indicac¢do de
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atribuicdo ndo persistente 1102 pode analisar a indicacéo
recebida e determinar se algum recurso incluido na
atribuicao nao persistente, conforme descrita pela
indicacdo de atribuicgdo ndo persistente, entra em conflito
com algum recurso atribuido ao terminal de acesso em uma
atribuicdo persistente anterior. Se isto ocorrer, um mdédulo
para submeter recursos atribuidos persistentes 1104 pode
abdicar controle sobre os recursos atribuidos persistentes
pela duracdo da atribuicdo ndo persistente. Quando da
expiracdo da atribuicdo ndo persistente do(s) recurso(s) em
conflito, um médulo para retomar o(s) recurso(s)
atribuido(s) persistente(s) 1106 pode re-exercer controle
sobre o recurso em conflito. Desta maneira, o equipamento
1100 e os diversos médulos compreendidos por ele podem pdr
em pratica os métodos descritos acima e/ou podem imprimir
qualquer funcionalidade necessaria aos diversos sistemas
aqui descritos.

Para uma implementacdo em software, as técnicas
aqui descritas podem ser implementadas com mdédulos (como,
por exemplo, procedimentos, funglSes e assim por diante) que
desempenhem as fungdes aqui descritas. Os cbdigos de
software podem ser armazenados em unidades de meméria e
executados por processadores. A unidade de memdéria pode ser
implementada dentro do processador ou externa ao
processador, neste caso ela pode ser comunicativamente
acoplada ao processador por diversos dispositivos, conforme
é conhecido na técnica.

O que foi descrito acima inclui exemplos de uma
ou mails modalidades. N&o ¢&, evidentemente, possivel
descrever toda combinacdo concebivel de componentes ou
metodologias para propdsitos de descrigdo das modalidades
antes mencionadas, mas os versados na técnica podem

reconhecer que muitas combinac¢des adicionais e permutacdes
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de diversas modalidades sdo possiveis. Por conseguinte, as
modalidades descritas pretenden abranger todas as
alteracdes, modificagdes e variagdes que se incluam dentro
do espirito e escopo das reivindicacdes anexas. Além disto,
na medida em que o termo “inclui” é empregado na descrigdo
detalhada ou nas reivindicacdes, tal termo pretende ser
inclusivo de maneira semelhante ao termo “compreendendo”
como “compreendendo” ¢é interpretado quando empregado como

uma palavra transicional em uma reivindicacao.
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1. Método para resolver conflitos de atribuigéo
de recursos entre terminais de acesso em um ambiente de
comunicacido sem fio, compreendendo:

receber, em um primeiro terminal de acesso, uma
indicacdo de uma atribuig¢do n&o persistente de recursos a
pelo menos um segundo terminal de acesso, a atribuicdo nao
persistente compreendendo pelo menos um recurso em conflito
que é também atribuicdo para o primeiro terminal de acesso
via uma atribuicdo persistente;

submeter o recurso em conflito no primeiro
terminal de acesso por um periodo de tempo predeterminado;

e

retomar o pelo menos um recurso em conflito apds

o periodo de tempo predeterminado eXpirar.

2. Método, de acordo com a reivindicagdo 1, em
que um sinal compreendendo uma indicagao de atribuicdo ndo
persistente compreende também informagdes associadas a uma
duracdo da atribuigdo ndo persistente.

3. Método, de acordo com a reivindicacao 1,
compreendendo adicionalmente empregar um protocolo de
reinicio ciclico para retomar o pelo menos um recurso em
conflito como se a atribuicdo ndo persistente ndo tivesse
ocorrido.

4. Método, de acordo com a reivindicacdo 3,
compreendendo adicionalmente receber um sinal que habilita
ou desabilita o protocolo de reinicio ciclico, em que o
sinal é baseado, pelo menos em parte, em pelo menos um
dentre um parametro por atribuicdo dindmico e um parametro
com abrangéncia de sistema estéatico.

5. Método, de acordo com a reivindicacao 1,
compreendendo adicionalmente empregar um protocolo blanking

para retomar pelo menos um recurso em conflito em um
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préximo recurso légico apds a atribuicdo ndo persistente
expirar.

6. Método, de acordo com a reivindicagao 3,
compreendendo adicionalmente receber um sinal que habilita
ou desabilita o protocolo blanking, em que o sinal é
baseado, pelo menos em parte, em pelo menos um dentre um
pardmetro por atribuicdo dinamico e um parémetro com
abrangéncia de sistema estéatico.

7. Método, de acordo com a reivindicagdo 1, em
gue o pelo menos um recurso em conflito &€ uma frequéncia em
um quadro de tempo de transmissao.

8. Método, de acordo com a reivindicagdo 1, em
que recursos atribuidos sdo utilizados para comunicacdo em
link direto.

9. Método, de acordo com a reivindicagdo 1, em
que recursos atribuidos sao utilizados para comunicagao em

link reverso.

10. Método, de acordo com a reivindicacdo 1, em

‘que a atribuigdo n&o persistente é uma atribuicdo de

broadcast que é orientada para uma pluralidade de terminais
de acesso, e em que a atribuigdo de broadcast é indicada
por uma identificacdo de canal de acesso a meios (MAC) e é
utilizada para receber pelo menos uma dentre uma mensagem
de paging, uma mensagem de overhead e uma mensagem de
configuracao.

. 11. Equipamento  que facilita resolucdo de
conflitos de atribuicdo de recursos entre terminais de
acesso em um ambiente de comunicacao sem fio,
compreendendo:

um receptor em um primeiro terminal de acesso que
recebe um sinal indicador de atribuicdo né&o persistente
compreendendo informagdes relacionadas a recursos

atribuidos a pelo menos um segundo terminal de acesso, a
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atribuigdo nao persistente compreendendo pelo menos um
recurso em conflito que é também atribuigdo para o primeiro
terminal de acesso via uma atribuicdo persistente; e

um processador que abdica controle sobre o
recurso em conflito no primeiro terminal de acesso por um
periodo de tempo predeterminado e retoma controle sobre o
pelo menos um recurso em conflito apdés o periodo de tempo
predeterminado expirar.

12. Equipamento, de acordo com a reivindicacao
11, em que o sinal indicador de atribuigdo nao persistente
compreende também informacdes associadas a uma duragdo da
atribuicdo nd&o persistente.

13. Equipamento, de acordo com a reivindicagado
11, em que o processador emprega um protocolo de reinicio
ciclico para retomar o pelo menos um recurso em conflito
como se a atribuicdo ndo persistente ndo tivesse ocorrido.

14. Equipamento, de acordo com a reivindicagao
13, em que o receptor recebe um sinal que habilita ou
desabilita o protocolo de reinicio ciclico, em que o sinal
é baseado, pelo menos em parte, em pelo menos um dentre um
parametro por atribuicdo dindmico e um parametro com
abrangéncia de sistema estéatico.

15. Equipamento, de acordo com a reivindicacao
11, em que o processador emprega um protocolo blanking para
retomar pelo menos um recurso em conflito em um proéximo
recurso légico apds a atribuic&o ndo persistente expirar.

16. Equipamento, de acordo com a reivindicacgdo
15, em que o receptor recebe um sinal - que habilita ou
desabilita o protocolo blanking, em que O sinal é baseado,
pelo menos em parte, em pelo menos um dentre um parametro

por atribuig&o dindmico e um parametro com abrangéncia de

sistema estatico.
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17. Equipamento, de acordo com a reivindicacao
11, em que o pelo menos um recurso em conflito é uma
frequéncia em um quadro de tempo de transmissao.

18. Equipamento, de acordo com a reivindicacgao
11, em que recursos atribuidos sdo utilizados para
comunicacdo em link direto.

19. Equipamento, de acordo com a reivindicagdo
11, em que recursos atribuidos s&o wutilizados para
comunicacdo em link reverso.

20. Equipamento, de acordo com a reivindicagao
11, em que a atribuigdo ndo persistente é uma atribuicdo de
broadcast que é orientada para uma pluralidade de terminais
de acesso, e em que a atribuigdo de broadcast é 1indicada
por uma identificacdo de canal de acesso a meios (MAC) e é
utilizada para receber pelo menos uma dentre uma mensagem
de paging, uma mensagem de overhead e uma mensagem de
configuracgao.

21. Equipamento que facilita resolucdo de
conflitos de atribuicdo de recursos entre terminais de
acesso em um ambiente de comunicacdo sem fio,
compreendendo:

dispositivos para receber uma indicagdo, em um
primeiro terminal de acesso, de uma atribuigcdo néo
persistente de recursos a pelo menos um segundo terminal de
acesso, a atribuicdo ndo persistente compreendendo pelo
menos um recurso em conflito que é também atribuicgdo para o
primeiro terminal de acesso via uma atribuicdo persistente;

dispositivos para submeter o recurso em conflito
no primeiro terminal de acesso por um periodo de tempo
predeterminado; e

dispositivos para retomar O pelo menos um recurso

conflitado apds o periodo de tempo predeterminado expirar.
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22. Equipamento, de acordo com a reivindicacgao
21, em que um sinal compreendendo uma indicacado de
atribuicdo ndo persistente compreende também informacdes
associadas a uma duracdo da atribuicdo ndo persistente.

23. Equipamento, de acordo com a reivindicagédo
21, compreendendo adicionalmente dispositivos para empregar
um protocolo de reinicio ciclico para retomar o pelo menos
um recurso em conflito como se a atribuig¢do ndo persistente
ndo tivesse ocorrido.

24. Equipamento, de acordo com a reivindicagéo
23, em que os dispositivos para receber recebem um sinal
que habilita ou desabilita o protocolo de reinicio ciclico,
em que o sinal é Dbaseado, pelo menos em parte, em pelo
menos um dentre um parametro por atribuigdo dindmico e um
parametro com abrangéncia de sistema estatico.

25. Equipamento, de acordo com a reivindicagdo
21, compreendendo adicionalmente dispositivos para empregar
um protocoio blanking para retomar pelo menos um recurso em
conflito em um préximo recurso légico apds a atribuigdo nao
persistente expirar.

26. Equipamento, de acordo com a reivindicagao
25, em que os dispositivos para receber recebem um sinal
que habilita ou desabilita o protocolo blanking, em que o
sinal ¢ baseado, pelo menos em parte, em pelo menos um
dentre um paradmetro por atribuigdo dindmico e um parametro
com abrangéncia de sistema estatico.

27. Equipamento, de acordo com a reivindicagédo
21, em gque o pelo menos um recurso em conflito é uma
frequéncia em um quadro de tempo de transmissao.

28. Equipamento, de acordo com a reivindicacéo
21, em que recursos atribuidos sdao utilizados para

comunicacdo em link direto.
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29. Equipamento, de acordo com a reivindicacgéao
21, em que recursos atribuidos sdo utilizados para
comunicacdo em link reverso.

30. Equipamento, de acordo com a reivindicagao
21, em que a atribuigdo ndo persistente é uma atribuicgao de
broadcast que é orientada para uma pluralidade de terminais
de acesso, e em gue a atribuicdo de broadcast é indicada
por uma identificacdo de canal de acesso a meios (MAC) e é
utilizada para receber pelo menos uma dentre uma mensagem
de paging, uma mensagem de overhead e uma mensagem de
configuragao.

31. Meio legivel por computador tendo nele
armazenadas instrucdes executdveis por computador para:

receber uma indicacdo, em um primeiro terminal de
acesso, de uma atribuicdo ndo persistente de recursos a
pelo menos um segundo terminal de acesso, a atribuic¢doc néo
persistente compreendendo pelo menos um recurso em conflito
gue é também atribuigdo para o primeiro terminal de acesso
via uma atribuic&o persistente;

abdicar controle do recurso em conflito no
primeiro terminal de acesso por um periodo de tempo
predeterminado; e

retomar controle do pelo menos um recurso em
conflito apdés o periodo de tempo predeterminado terminar.

32. Meio legivel por computador, de acordo com a
reivindicacdo 31, em gque um sinal compreendendo uma
indicacdo de atribuigdo ndo persistente compreende também
informacdes associadas a uma duracdo da atribuigéb nao
persistente.

33. Meio legivel por computador, de acordo .com a
reivindicacdo 31, compreendendo adicionalmente instrugdes

para empregar um protocolo de reinicio ciclico para retomar



10

15

20

25

30

7/9

o pelo menos um recurso em conflito como se a atribuigdo
ndo persistente ndo tivesse ocorrido.

34. Meio legivel por computador, de acordo com a
reivindicacdo 33, compreendendo adicionalmente instrugdes
para receber um sinal que habilita ou desabilita o
protocolo de reinicio ciclico, em que o sinal é baseado,
pelo menos em parte, em pelo menos um dentre um parémetro
por atribuicdo dindmico e um pardmetro com abrangéncia de
sistema estatico.

35. Meio legivel por computador, de acordo com a
reivindicacdo 31, compreendendo adicionalmente instrugdes
para empregar um protocolo blanking para retomar pelo menos
um recurso em conflito em um préximo recurso légico apds a
atribuicdo ndo persistente expirar.

36. Meio legivel por computador, de acordo com a
reivindicacdo 35, compreendendo adicionalmente instrugdes
para’ receber um sinal que habilita ou desabilita o©
protocolo blanking, em que o sinal ¢ baseado, pelo menos em
parte, em pelo menos um dentre um parametro por atribuicgao
dinamico e um paradmetro com abrangéncia de sistema
estatico.

37. Meio legivel por computador, de acordo com a
reivindicacdo 31, em que o pelo menos um recurso em
conflito é uma frequéncia de sub-portadora.

38. Meio legivel por computador, de acordo com a
reivindicacdo 31, em que recursos atribuidos sdo utilizados
para comunicag¢do em link direto.

39. Meio legivel por computador, de acordo com a
reivindicacdo 31, em que recursos atribuidos sdo utilizados
para comunicag¢do em link reverso.

40. Meio legivel por computador, de acordo com a
reivindicacdo 31, em que a atribuigdo ndo persistente € uma

atribuicdo de broadcast que é orientada para uma
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pluralidade de terminais de acessoc, € em que a atribuicao
de broadcast é indicada por uma identificacdo de canal de
acesso a meios (MAC) e é utilizada para receber pelo menos
uma dentre uma mensagem de paging, uma mensagem de overhead
e uma mensagem de configuracgao.

41, Processador que executa instrugdes
executdveis por computador para resolver conflitos entre
atribuicdes de recursos em um ambiente de comunicagao sem
fio, as instrucdes compreendendo:

receber uma indicacdo, em um primeiro terminal de
acesso, de uma atribuigcdo ndo persistente de recursos a
pelo menos um segundo terminal de acesso, a atribuigdo nao
persistente compreendendo pelo menos um recurso em conflito
gue ¢é também atribuigdo para o primeiro terminal de acesso
via uma atribuicdo persistente;

abdicar controle do recurso em conflito no
primeiro terminal de acesso por um periodo de tempo
predeterminado; e

retomar controle do pelo menos um recurso em
conflito apdés o periodo de tempo predeterminado terminar.

42 . Processador, de acordo com a reivindicagao
41, em que um sinal compreendendo uma indicacdo de
atribuicdo ndo persistente compreende também informacdes
associadas a uma duracdo da atribuigdo ndo persistente.

43. Processador, de acordo com a reivindicagédo
41, as instrucdes compreendendo adicionalmente empregar um
protocolo de reinicio ciclico para retomar O pelo menos um
recurso em conflito como se a atribuicdo ndo persistente
ndo tivesse ocorrido.

44 . Processador, de acordo com a reivindicagéo
43, as instrug¢des compreendendo adicionalmente receber um
sinal que habilita ou desabilita o protocolo de reinicio

ciclico, em que o sinal é baseado, pelo menos em parte, em
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pelo menos um dentre um parametro por atribuicdo dinédmico e
um parametro com abrangéncia de sistema estatico.

45. Processador, de acordo com a reivindicagao
41, as instrucgdes compreendendo adicionalmente empregar um
protocolo blanking para retomar pelo menos um recurso em
conflito em um préximo recurso légico apds a atribuigdo ndo
persistente expirar.

46. Processador, de acordo com a reivindicagdo
45, as instrugdes compreendendo adicionalmente receber um
sinal que habilita ou desabilita o protocolo blanking, em
que o sinal é baseado, pelo menos em parte, em pelo menos
um dentre um paradmetro por atribuicdo dindmico e um
pardmetro com abrangéncia de sistema estatico.

47. Processador, de acordo com a reivindicagdo
41, em que o pelo menos um recurso em conflito ¢é uma
frequéncia de sub-portadora.

48. Processador, de acordo com a reivindicagdo
41, em que recursos atribuidos s&o utilizados para
comunicacdo em link direto.

49. Processador, de acordo com a reivindicagao
41, em que recursos atribuidos sdo utilizados para
comunicacdo em link reverso.

50. Processador, de acordo com a reivindicagao
41, em que a atribuic¢do ndo persistente & uma atribuicdo de
broadcast que é'orientada para uma pluralidade de terminais
de acesso, e em que a atribuigdo de broadcast ¢é indicada
por uma identificac&o de canal de acesso a meios (MAC) e é
utilizada para receber pelo menos uma dentre uma mensagem

de paging, uma mensagem de overhead e uma mensagem de

configuracgao.
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RESUMO
“RESOLUGCAO DE CONFLITOS DE ALOCACAO DE RECURSOS PARA
TERMINAIS DE ACESSO”

S&o descritos sistemas e metodologias que
facilitam resolver conflitos de atribuig¢do de recursos
entre terminais de acesso em um ambiente de comunicacdoc sem
fio. Um primeiro terminal de acesso pode receber uma
atribuicdo “persistente” de um conjunto de recursos (isto
é, uma atribuicdo permanente de um recurso, o que significa

alocado por um periodo de tempo ilimitado), tais como sub-

portadoras. No caso de ~um segundo terminal de acesso

requerer uma atribuicdo de recursos breve, uma atribuigdo
de recursos “ndo persistente” pode ser concedida ao segundo
terminal de acesso (isto é, a ser atribuido(s)/alocado(s)
por um periodo de tempo limitado). Se um recurso na
atribuicdo ndo persistente Jja& estd atribuido ao primeiro
terminal de acesso por meio da atribuigdo persistente, o
primeiro terminal de acesso pode receber uma indicagdo do
conflito juntamente com informagdes relacionadas com uma
duracdo da atribuicdo ndo persistente, pode submeter
(ceder, abdicar) o recurso em conflito por um tempo de
duracdo limitada e pode retomar controle sobre o recurso em

conflito apés o término da atribuigdo ndo persistente.
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