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DESCRIPCION

Sistema de iluminacién de vehiculos y procedimiento de fabricacién.
Antecedentes

La presente invencién se engloba en el campo de sistemas de iluminacién, empleados en vehiculos tal como
los automéviles. La presente invencién se refiere en particular a la aplicacién de marcas, como por ejemplo logos,
emblemas, disefios, graficos etc., a los lentes utilizados en ese tipo de sistemas de iluminacién.

Sistemas de luz o de iluminacién para vehiculos, como por ejemplo la tercera luz de freno (Center High Mounted
Stop Light CHMSL), que incluye un alojamiento, una fuente de luz tal como un bombillo incandescente o diodos de
emision de luz (LED) y un lente. En aplicaciones para luces de freno o de parada los lentes son tipicamente hechos de
un material polimérico de color rojo o sin color transparente o translucido.

Con propésitos decorativos se puede requerir la marcacion de los lentes de los sistemas de iluminacién. Por ejem-
plo, si un logo particular o emblema es asociado con el vehiculo en el cual se instalara el sistema de iluminacion,
puede ser deseado incluir el logo en los lentes de la tercera luz de freno (CHMSL) dispuestos para tal vehiculo. El
documento de patente US 4 603 065 A hace referencia a partes decorativas con dibujos, simbolos o patrones para un
emblema, una marca superior, moldes decorativos o la plaqueta de nombre de un carro, donde se pueden intercambiar
dos dibujos, simbolos o patrones. La parte decorativa tiene por tanto una gran cantidad de indicadores con signos
especificos, los cuales se pueden intercambiar entre ellos dependiendo de la luminosidad externa y del estatus de un
iluminante. La parte decorativa revela un primer indicador, una parte semitransparente colocada detras del primer indi-
cador, un segundo indicador colocado detrés de la parte semitransparente y un iluminador colocado detras del segundo
indicador.

Uno de los problemas asociados con la marcacién de los sistemas de iluminacién de freno o parada es que tales
sistemas de iluminacién deben cumplir ciertos requerimientos fotométricos relacionados con la cantidad de luz emitida
cuando el pedal del freno es pisado. Por ejemplo, las regulaciones gubernamentales actuales requieren que el CHMSL
tenga 4.5 pulgadas cuadradas de superficie total de iluminacién. Si la marca hecha a un lente de un CHMSL, es formada
por un material opaco que no permite a través de este el paso de suficiente luz, el tamafio del lente de un CHMSL
deberd ser incrementado hasta asegurar que el drea de iluminacién del CHMSL sea tal que cumpla las normativas
gubernamentales. Esto a la vez incrementa indeseadamente el costo total del montaje de un CHMSL. Mas atn, las
fuentes de luz pueden tener que ser especialmente disefiadas para evitar ser bloqueadas por la marca opaca.

Otro problema es que las fuentes de luz utilizadas en los sistemas de iluminacién deben emitir un haz de luz con
una intensidad especifica. Una marca sobre el lente puede tener el efecto de reducir el drea efectiva del lente y puede
efectivamente bloquear un poco la emisién de luz, resultando en un decremento en la intensidad del haz de luz. Por
lo que los disefiadores pueden estar forzados en tales situaciones a utilizar fuentes de luz més grandes o mas potentes
con el fin de mantener la misma intensidad del haz de luz.

De acuerdo a lo anterior, seria deseable lograr un sistema de luz o de ldmpara que contenga en su lente una o mas
marcaciones. Es de desear también lograr crear poner graficos que no resten drea de iluminacidn al drea de los lentes.
También seria deseable tener un método relativamente simple y efectivo de aplicacidn de esas marcas a la superficie de
los lentes. Seria ventajoso lograr un sistema de luz o de ldmpara y un método de producir este que incluya cualquiera
una o mas de estas ventajosas caracteristicas, como puede ser obvio a quien esté revisando este documento. Estos
objetos se obtienen a través de un sistema de iluminacién con las caracteristicas de la Reivindicacién 1 y a través de un
método con las caracteristicas de la Reivindicacidn 12. Ventajosas realizaciones de la presente invencién son descritas
en las reivindicaciones anexas.

Resumen

Un ejemplo de realizacion describe un lente para un sistema de iluminacién de un vehiculo con al menos una marca
de tinta. Al menos una porcion de la marca de tinta est4 configurada de tal forma que tiene una apariencia general opaca
cuando la fuente de luz del sistema de iluminacién no estd iluminada y no es de apariencia opaca cuando la fuente de
luz estd iluminada.

Otro ejemplo de realizacidn describe un sistema de iluminacién que incluye una fuente de luz, un lente, y una
marca hecha sobre el lente. La Marca contiene tinta que parece opaca hasta que la fuente de luz es activada. La tinta
es tal que permite el paso de al menos una porcion de la luz emitida por la fuente de luz a través de la marca.

Otro ejemplo de realizacion describe un método para producir un sistema de lampara que incluye una composicién
de tinta compuesta de una tinta transparente y una tinta pigmentada, esta composicién de tinta es aplicada a la superficie
del lente. La tinta estd configurada tal que se mantiene opaca hasta que una fuente de luz la enciende dejando esta pasar
al menos una porcién de la luz de la luz proveniente de la fuente de luz a través de la tinta.
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Breve descripcion de los dibujos

La Figura 1 es una vista en perspectiva de un vehiculo que posee un sistema de iluminacién de acuerdo a un
ejemplo de realizacion.

La Figura 2 es una vista en perspectiva de un sistema de iluminacién de acuerdo a un ejemplo de realizacion.
La Figura 3 es una vista en perspectiva de un sistema de iluminacién de acuerdo a otro ejemplo de realizacion.

La Figura 4 es una vista en perspectiva del sistema de iluminacién mostrado en la Figura 2 siendo la marca
sustancialmente invisible al ser iluminada por detrés.

La Figura 5 es una vista en perspectiva del sistema de iluminacién mostrado en la Figura 2 siendo la marca
descolorida al ser iluminada por detras.

La Figura 6 es una vista en perspectiva del sistema de iluminacién mostrado en la Figura 2 siendo una parte la
marca sustancialmente visible y otra parte de la marca descolorida al ser esta iluminada por detrds.

La Figura 7 es una vista esquemdtica de un sistema de aplicacién de marcas a sistemas de iluminacién, de acuerdo
a los ejemplos de realizacion, que muestra la aplicacion de tinta a una plantilla.

La Figura 8 es una vista esquemadtica del sistema mostrado en la Figura 7 que muestra la eliminacién del exceso
de tinta de la plantilla.

La Figura 9 es una vista esquematica del sistema mostrado en la Figura 7 que muestra la aplicacién de la tinta a
una almohadilla de transferencia.

La Figura 10 es una vista esquemdtica del sistema mostrado en la Figura 7 que muestra el Posicionamiento de la
almohadilla de transferencia sobre el substrato (por ejemplo un lente).

La Figura 11 es una vista esquematica del sistema mostrado en la Figura 7 que muestra la aplicacién de tinta al
sustrato utilizando la almohadilla de transferencia.

La Figura 12 es diagrama de flujo que ilustra los pasos de un método de preparacion del sistema de iluminacién de
acuerdo con el ejemplo de realizacién.

Descripcion detallada

De acuerdo con el ejemplo de realizacién, un sistema de iluminacién o ldmpara incluye un lente con una o mas
marcas (por ejemplo logos, disefios, emblemas, graficos, textos etc.). Las marcas estdn formadas de manera ventajosa
empleando un material (una tinta por lo general) que aparenta ser por lo general bastante opaca (por lo general bastante
visible al observador mientras que no este iluminada por detrds) hasta que esta sea iluminada por detrds por una fuente
de luz (por lo general un bombillo, un diodo emisor de luz (LED), u otro medio de emisor de luz), a tal punto que el
material se vuelva translucido o de otra forma permita al menos el paso de una porcién de luz a través de la marca.

La Figura 1 ilustra un vehiculo 10 con un sistema de luz 20 posicionado cerca de la parte baja del vidrio trasero
12 del vehiculo 10. De acuerdo a otro ejemplo de realizacion, el sistema de iluminacién puede estar provisto en otros
lugares, tal como lo seria hacia la parte superior del vidrio trasero 12. De acuerdo el estilo de otros ejemplos de
realizacion, los conceptos descritos aqui pueden ser aplicables a otros sistemas de iluminacion tales como los sistemas
de iluminacién trasera, sistemas de luces de cruce, sistemas de luces de corto y largo alcance, sistemas de luces
interiores y por el estilo. Por ejemplo, las laminas de nombre o los emblemas (por ejemplo logos, etc.) pueden ser
aplicadas a las luces exteriores de un vehiculo en vez o ademds de las laminas de los nombres o emblemas separadas
que se les pone a la superficie externa de los vehiculos. Como se muestra en la Figura 1, el sistema de iluminacién 20
se prevé en forma de una luz de freno tal como lo es la tercera luz de freno (CHMSL).

Refiriéndonos a la Figura 2, un sistema de iluminacién 100 incluye un alojamiento 102, una fuente de luz (no
mostrada) provista dentro del alojamiento y un lente 110. La fuente de luz puede ser una bombilla (por ejemplo
una bombilla incandescente), uno o més diodos emisores de luz (LED), o cualquier otra fuente apropiada de luz, ya
conocida o desarrollada en el futuro. Las caracteristicas de la fuente de luz (por ejemplo intensidad, color, etc.) pueden
variar de acuerdo a otros varios ejemplos de realizacion y pueden seleccionarse para un a aplicacion especifica basadas
en una variedad de factores.

De acuerdo a un ejemplo de realizacidn, los lentes son hechos de un material polimérico generalmente translucido
o transparente tal como el polimetilmetacrilato (PMMA), policarbonato, nylon u otro polimero apropiado. De acuerdo
a otro ejemplo de realizacion, el lente estd hecho de vidrio. El lente puede ser incoloro o coloreado de acuerdo a
variados ejemplos de realizacion (por ejemplo el lente puede ser rojo, anaranjado, amarillo, azul o cualquier otro color
apropiado o una combinacién de colores). De acuerdo a otro ejemplo de realizacion, el lente puede incluir ambas
porciones coloreadas o incoloras (por ejemplo una porcién puede ser incolora y la otra puede ser roja).
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Mientras que en la Figura 2 se ilustra un sistema de iluminacién 100 que posee una configuracién generalmente
rectangular, el sistema de iluminacién puede tener cualquiera de la variedad de tamafios, formas o configuraciones de
acuerdo a otro ejemplo de realizacién. Por ejemplo, la Figura 2 ilustra un sistema de iluminacién 200, de acuerdo a
otro ejemplo de realizacién, que posee un alojamiento 202 y un lente 210 teniendo una configuracién de tipo escudo o
insignia.

De acuerdo a un ejemplo de realizacion, los sistemas de iluminacién 100, 200 estan planeados para la implementa-
cién como tercera luz de freno (CHMSL) en aplicaciones para vehiculos. De acuerdo con otros ejemplos de realizacion,
sistemas de iluminacion similares a los mostrados en la Figura 2 y 3 pueden ser utilizadas en otras aplicaciones (por
ejemplo luces traseras convencionales, etc.).

Como se muestra en las Figuras 2 y 3, las marcas 120 y 220 estdn provistas en el interior de las superficies de
los lentes 110 y 120. De acuerdo con otro ejemplo de realizacion, las marcas pueden ser aplicadas a la superficie
exterior de un lente. Las marcas 120, 220 pueden ser provistas en cualquier color deseado. De acuerdo a un ejemplo
de realizacion particular, una marca que es por lo general de color blanco o plata se aplica a un lente rojo, aunque
quienes revisen estas revelaciones apreciardn que cualquiera de la variedad de combinaciones de otras tintas y colores
de lentes son posibles y que estdn contempladas dentro del alcance de la presente revelacion.

Las marcas 120, 220 mostradas en las Figuras 2 y 3 incluyen ambos elementos graficos o disefios 122, 222 y ele-
mentos de texto 124, 224 y se tienen un propdsito representativo, no limitante de las realizaciones. Debe ser entendidos
por quienes revisen estas revelaciones que las marcas aplicadas a los lentes pueden tener cualquier disefio deseado y
pueden incluir elementos graficos, elementos de texto, o ambos elementos graficos y de texto. El tamafio, color y
posicion de la marca también puede variar de acuerdo a otros ejemplos de realizacién y que todas tales variaciones
estan contempladas dentro del alcance de la presente revelacion.

De acuerdo a un ejemplo de realizacién, las marcas 120, 220 estdn provistas en los lentes 110, 120 utilizando un
material especificamente formulado (por ejemplo una tinta) es decir que tienen el propdsito de parecer sustancialmente
opaco hasta que es iluminado por detrds por una fuente de luz que estd incluida en el sistema de iluminacién. Una
vez encendida la fuente de luz, la marca se vuelve al menos parcialmente translucida o transparente permitiendo asf el
paso a través de ella de al menos una porcién de la luz proveniente de la fuente de luz de tal forma que sea visible para
un observador del sistema de iluminacién. De acuerdo a un ejemplo de realizacidn, la marca esta provista de tal forma
que cuando la fuente de luz estd activada, la marca aparenta desaparecer al ojo humano (véase, por ejemplo Figura 4,
que ilustra el sistema 100 mostrado en la Figura 2 con la marca siendo sustancialmente invisible al observador cuando
es iluminado por detrés por la fuente de luz). De acuerdo con otro ejemplo de realizacidn, una porcion (por ejemplo el
borde) de 1a marca puede permanecer visible ante el ojo humano cuando la fuente de luz es activada. Aun de acuerdo a
otro ejemplo de realizacidn, la marca permanece al menos parcialmente visible al ojo humano, a pesar de que pareciera
descolorida o menos “sélida” debido a la luz proveniente de por entre la marca (véase, por ejemplo la Figura 5, que
ilustra el sistema 100 mostrado en la Figura 2 con la marca descolorida a la vista del observador a ser iluminada por
detras por una fuente de luz).

Se tiene como propdsito que de acuerdo al ejemplo de realizacién la tinta no bloquee completamente la luz prove-
niente de la fuente de luz de pasar a través de la marca cuando es activada. En otras palabras, al menos una porcién
de la luz que incide sobre la marca logra pasar a través de ella. La cantidad de luz que pasa a través de la marca
va a depender de un nimero de factores incluyendo la composicién de la tinta y las caracteristicas de (por ejemplo,
intensidad, color, etc.) de la fuente de luz, la cual puede ser variada para obtener el efecto deseado de acuerdo a los
diferentes ejemplos de realizacion. Por ejemplo variando la relacién entre los componentes transparentes y pigmenta-
dos (por ejemplo coloreados) utilizados para preparar la tinta, se puede variar la cantidad de luz que pasara a través
de la marca. Tintas de diferentes colores pueden también interactuar de diferente forma con luz tal que la cantidad de
luz que se permite pasar a través de la marca varia (por ejemplo una composicién con 60% de tinta verde puede dejar
pasar una cantidad diferente de luz a través de la tinta que una composicion con 60% de tinta roja). Debe ser entendido
por quienes revisen estas revelaciones que existen muchas combinaciones posibles de fuentes de luz y composiciones
de tinta y que todas tales variaciones estdn contempladas dentro del alcance de la presente revelacion. De acuerdo a
un ejemplo de realizacién, al menos 5% de la luz incidente sobre la marca puede pasar a través de la marca hasta el
ojo de un observador. De acuerdo con otro ejemplo de realizacidn, otros porcentajes de luz pueden ser posibles (por
ejemplo al menos 10%, al menos 20%, al menos 30%, al menos 40%, al menos 50%, al menos 60%, al menos 70%,
al menos 80%, al menos 90%, al menos 95%, o cualquier otro porcentaje apropiado como puede ser deseado en una
aplicacién particular).

La tinta y/o la fuente de luz puede ser seleccionada para permitir que la cantidad total de luz emitida por el
sistema de iluminacién alcance un estdndar predeterminado. Por ejemplo, en una aplicaciéon de CHMSL, la cantidad
o intensidad de luz que es requerida del CHMSL, puede estar sujeta a estdndares gubernamentales. El tamaiio de la
marca puede ser relevante para seleccionar la composicion de tinta y/o la fuente de luz utilizada. Por ejemplo, si la
marca fuese relativamente pequefia en comparacion con la superficie del drea total del lente para una aplicacién en
particular, se necesitaria dejar pasar menos luz a través de la marca, ya que la porcién del lente que no estd cubierta
puede permitir el paso de suficiente luz al ojo del observador. En tal caso, la tinta podria tener una porciéon menor de
tinta transparente para que menos cantidad de luz pase a través de la marca y/o podria ser seleccionada una intensidad
de Iuz menor que la que de siendo otro el caso se elegiria. Por otro lado, si la marca fuese relativamente grande en
comparacion con la superficie de drea total del lente, se tendria que configurar la marca para que deje pasar mds luz a
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través de la esta, ya que la porcién del lente que queda “descubierta” puede no dejar pasar hasta el ojo del observador
la cantidad suficiente de luz. En tal caso, la proporcién de tinta transparente puede ser incrementada para permitir el
paso de una mayor cantidad de luz a través de la marca y/o puede elegirse una luz tal que tenga mayor intensidad. De
nuevo, un gran nimero de posibles combinaciones es posible, todas tales combinaciones estdn contempladas dentro
del alcance de la presente revelacion.

De acuerdo a otro ejemplo de realizacién, varias porciones de la marca pueden realizarse utilizando diferentes
tintas. Por ejemplo puede ser deseable en una aplicacién particular que una porcién de la marca se descolore cuando
estd es iluminada, dejando otra porcién de la marca visible aunque la fuente de luz esté encendida. La Figura 6
ilustra un sistema 100 mostrado en la Figura 2 con una porcién de la marca (en especifico, el texto) sustancialmente
invisible para un observador y otra porcion de la marca (en especifico, los elementos de la marca que no son de texto)
parcialmente descolorida para un observador cuando es iluminada por detrds por una fuente de luz.

Diferentes tintas pueden ser utilizadas para formar la marca de acuerdo a otros ejemplos diferentes de realiza-
cién. De acuerdo con un ejemplo de realizacion, tintas transparentes y pigmentadas (especificamente, coloreadas),
comercialmente adquiribles, pueden ser combinadas. Pos ejemplo, tintas de impresion con doble-almohadilla, que son
adquiribles de Inkcups Now of Danvers, Massachussets, pueden ser utilizadas (por ejemplo, tintas de la Serie MB tales
como la tinta transparente MB70 y la tinta Plateada MB 79/050, entre otras).

Diferentes proporciones de los componentes de la tinta pueden ser utilizadas de acuerdo a los diferentes ejemplos
de realizacidn, tal como se describié antes. Por ejemplo, se pueden obtener diferentes niveles de translucidez de la tin-
ta al mezclar las tintas transparentes y coloreadas en proporciones de aproximadamente 60% tinta transparente/40%
tinta coloreada por peso hasta 95% tinta transparente/5% tinta coloreada por peso. De acuerdo a un ejemplo parti-
cular de realizacidn, la relacién de los componentes de tinta es de aproximadamente 88.9% tinta transparente hasta
aproximadamente 11.1% de tinta coloreada.

De acuerdo a un ejemplo particular de realizacién, 40 gramos de tinta transparente MB70 son mezclados con
5 gramos de tinta plateada MB 79/050, junto a 20% de solvente (por ejemplo, solvente comercial MS disponible
de Inkcups Now of Danvers, Massachussets) y una mezcla 4:1 de endurecedor 1000-H, también comercialmente
disponible de Inkcups Now.

El contenido y espesura de tinta puede variar, dependiendo de los requisitos de opacidad y uniformidad de imagen
de la marca sobre los lentes cuando estos no estdn siendo iluminados, asi como la emisién de luz requerida a través
del lente cuando es iluminado por detrds. Preferiblemente, la tinta es aplicada en una aplicacién tnica para adquirir el
requisito de opacidad y uniformidad de imagen. De acuerdo con otros ejemplo de realizacion, mdltiples aplicaciones
de tinta pueden ser usadas.

La Figura 12 es un diagrama de flujo que describe los pasos de un ejemplo de método 400 para producir lentes
para sistemas de iluminacién y las Figuras 7-11 ilustran un sistema 300 para llevar a cabo los pasos en tal método.

En un paso 410 mostrado en la Figura 7, la tinta es tomada de un tintero 310 y aplicada sobre toda la superficie
de una placa de transferencia o cliché 320 usando un mecanismo 312 (por ejemplo, un aerosol, una espatula, etc.)
que estd configurado para moverse del tintero 310 a través de la superficie del cliché 320. el cliché 320 incluye una
o mas depresiones 330 (por ejemplo, recortes, canales, pozos, etc.) formados en una superficie superior de este, que
estdn arreglados de tal forma que su disefio sea similar o idéntico al de la marca que se aplicard al lente de sistema de
iluminacién. Cuando la tinta es aplicada a la superficie del cliché 320, la tinta llena todas las depresiones 330.

En el paso 420 mostrado en la Figura 8, un miembro o elemento 340 (por ejemplo, una rasqueta) se mueve a
lo largo de la superficie del cliché 320 para remover el exceso de tinta, dejando solamente la tinta que rellena las
depresiones 330 para que se forme el patrén 322. De acuerdo con un ejemplo de realizacion la rasqueta 340 y el
mecanismo 312 se mueven juntos a lo largo de la superficie del cliché 320, aunque de acuerdo a otros ejemplos de
realizacion, tales elementos pueden ser controlados por separado. Como se muestra en la Figura 8, la rasqueta 340 se
mueve de izquierda a derecha para remover el exceso de tinta del cliché 320.

En el paso 430 mostrado en la Figura 9, una almohadilla de transferencia o tampén 350 es oprimida contra el cliché.
La tinta contenida en las depresiones 330 es entonces transferida a la almohadilla de transferencia 350. El patrén de
tinta 352 (véase Figura 10) en la almohadilla de transferencia 350 serd entonces utilizado para formar marcas en un
lente.

En el paso 440 mostrado en la Figura 10, la almohadilla de transferencia 350 es posicionada de tal forma que
queda directamente sobre una superficie 352 o un substrato 360 (por ejemplo, un lente), el cual es provisto en un
sostén 364. De acuerdo a un ejemplo de realizacién, al mismo tiempo que se mueve la almohadilla de transferencia
350 (por ejemplo, hacia la izquierda como se muestra en la Figura 10), se le aplica al cliché 320 tinta del tintero 310.
De acuerdo a otros ejemplos de realizacion, la aplicacion de la tinta al cliché puede también ser llevada a cabo en una
operacion separada.

En el paso 450 mostrado en la Figura 11, la almohadilla de transferencia 350 es oprimida contra la superficie
362 o substrato 362 de forma tal que el patrén de tinta 352 es transferido a la superficie 362. Una vez levantada de
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la superficie 362 la almohadilla de transferencia 350, la marca queda hecha sobre la superficie del substrato. Una
cobertura dura estdndar transparente para lente puede ser, a manera opcional, aplicada sobre la marca, tal como la
cobertura dura UVT200 de comercialmente disponible de Redspot of Evasville, Indiana.

De acuerdo a otros ejemplos de realizacion, otros métodos para proveer tinta sobre el lente de un sistema de
iluminacién pueden ser utilizados. Por ejemplo, la tinta puede ser prevista a través de spray, aerografia, serigrafia,
impresién por inyeccion de tinta, litografia, transferencia de imdgenes por estética, o cualquier otro método apropiado.

Se debe entender que los conceptos aqui descritos pueden no solo ser aplicados a los sistemas de iluminacién
utilizados en vehiculos, sino también a sistemas de iluminacién no utilizados en vehiculos (por ejemplo, sefiales, luces
de calzada, ldmparas de mano, ldmparas de interiores y exteriores de casa, maquinaria, aparatos médicos, y otros
productos consumibles donde se utilicen sistemas de iluminacién).

Deber ser tomado en cuenta que las referencias “superior” e “inferior” utilizadas en esta descripcién son utilizadas
simplemente para identificar varios elementos y su orientacién en las Figuras. Debe reconocerse que la orientacion de
componentes particulares puede variar ampliamente dependiendo de la aplicacién en la cual se estén usando.

Para propésitos de esta revelacion, el término “acoplado” significa la unién entre si de dos miembros directamente
o indirectamente. Tal unién puede ser de naturaleza fija o mévil. Tal unién puede ser lograda solo con los dos miembros
o con los dos miembros y cualquier otro miembro intermedio quedando integralmente formando como un cuerpo tinico
los unos con los otros o con los dos cuerpos o los dos cuerpos con cualquier otro miembro intermedio estando unidos
entre si. Tal unién puede ser de naturaleza permanente o de naturaleza reversible o liberable.

También es importante notar que la construccién y disposicion del sistema de iluminacién, como se muestra en
los diferentes ejemplos de realizacién, son sélo ilustrativas. Aunque sé6lo algunas de las realizaciones de la presente
invencion han sido descritas en esta revelacion, aquellos con experiencia en el drea, los cuales revisen esta revelacion
se daran cuenta facilmente de que hay muchas modificaciones posibles (por ejemplo, la variedad de tamafios, dimen-
siones, estructuras, formas y proporciones de los diferentes elementos, valores paramétricos, arreglo de montaje, uso
de materiales, colores, orientaciones, etc.) sin salirse materialmente de la novedad de las ensefianzas y ventajas sobre
el tema en cuestion recitado en las reivindicaciones. Por ejemplo, elementos mostrados como formados integralmente
pueden estar disefiados de varias piezas o elementos, la posicién de los elementos puede ser revertida o de otra forma
variada y la naturaleza de los elementos discretos o sus posiciones puede ser variada o alterada. En concordancia, todas
tales modificaciones estdn contempladas dentro del alcance de la presente revelacién como definido en anexo de las
reivindicaciones. El orden o la secuencia de cualquiera de los procesos o métodos puede ser variado o re-secuenciado
de acuerdo a realizaciones alternativas. Otras sustituciones, modificaciones, cambios y omisiones pueden ser hechas
en el disefio, condiciones de operacién y arreglos de los ejemplos de realizacion sin salirse del alcance de la presente
revelaciéon como se expresa en las reivindicaciones anexas.



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2 345 366 T3

REIVINDICACIONES

1. Un sistema de iluminacién (20;100;200) que comprende una fuente de luz y un lente (110;210), donde el lente
comprende al menos una marca de tinta (120;220) provista sobre éste, caracterizada por que al menos una porcién
de la marca de tinta (120;220) estd configurada de forma tal que es opaca cuando la fuente de luz del sistema de
iluminacién (20;100;200) no esta iluminada y no es opaca cuando la fuente de luz estd iluminada, y donde la marca
de tinta (120;220) comprende una composicion de tinta transparente y tinta pigmentada.

2. El sistema de iluminacién (20;100;200) como recitado en la reivindicacion 1, donde una porcién de la marca de
tinta (120;220) aparenta ser invisible o descolorida a un observador cuando la fuente de luz estd iluminada.

3. El sistema de iluminacién (20;100;200) como recitado en la reivindicacién 1, donde al menos una porcion de la
fuente de luz incidente sobre la marca de tinta (120;220) pasa a través de la marca de tinta (120;220) cuando la fuente
de luz estd iluminada.

4. El sistema de iluminacion (20;100;200) como recitado en la reivindicacién 1, donde toda la marca de tinta
(120;220) est4 formada de la misma composicidén de tinta.

5. El sistema de iluminacién (20;100;200) como recitado en la reivindicacién 1, donde la marca de tinta (120;220)
comprende al menos un elemento grafico (122;222) y un elemento de texto (124;224).

6. El sistema de iluminacién (20;100;200) como recitado en la reivindicacién 1, donde el lente (110;210) compren-
de un material polimérico.

7. El sistema de iluminacién (20;100;200) como recitado en la reivindicacion 1, donde la fuente de luz comprende
al menos un diodo emisor de luz.

8. El sistema de iluminacion (20;100;200) como recitado en la reivindicacién 1, donde 1a marca de tinta (120; 220)
es provista sobre una superficie interior del lente (110; 210).

9. El sistema de iluminacién (20;100;200) como recitado en cualquiera de las reivindicaciones 1- 8, donde el
sistema de iluminacién (20;100;200) esta configurado para el uso como sistema de iluminacién (20;100;200) interior
o exterior de un vehiculo.

10. El sistema de iluminacion (20;100;200) como recitado en la reivindicacion 9, donde el sistema de iluminacién
(20;100;200) es un sistema de iluminacién de la tercera luz de freno (20;100;200) para un vehiculo.

11. El sistema de iluminacién (20;100;200) como recitado en cualquiera de las reivindicaciones 1-8, donde la el
sistema de iluminacién (20;100;200) es configurado para el uso en una aplicacién diferente a un vehiculo.

12. Un método (400) para la producir un sistema de iluminacién (20;100;200) que comprendiendo: prevé una
composicion de tinta que comprende una tinta transparente y una tinta coloreada; y aplica (450) la composicién de
tinta a la superficie de un lente (110;210); donde la tinta es opaca hasta que sea iluminada por una fuente de luz para
que permita al menos el paso a través de ella de una porcién de la luz emitida por la fuente de luz.

13. Un método (400) como recitado en la reivindicacién 12, donde el paso de prever la composicion de tinta
comprende prever (410) la composicién de tinta sobre una placa que posee al menos una depresion formada en ella.

14. El método (400) como recitado en la reivindicacién 13, donde el paso de aplicar (450) la composicién de tinta
utiliza una almohadilla de transferencia para transferir la tinta de la placa a el lente (110,210).
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