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@ Spiel, mit Kreisel auf einer Scheibe und mit vom Kreisel betétigbaren Kugein.

Die auf einer konkaven Scheibenbahn (2) laufenden

Kugeln werden vom Mehrkant des drehenden Krei-
sels radial nach aussen geschleudert und kénnen in ver-
schiedene Rastlocher (7) fallen. Letztere kdnnen noch
durch Schikanen (5) fir die Kugeln voneinander getrennt
liegen. Es sind noch Durchfallocher (10) fir zumindest
eine der Kugeln vorhanden und die Kugein haben unter-
schiedliche Durchmesser. Diese Durchfallécher (10) fihren
2u Zusatzscheiben (11), die Zusatz-Rastigcher (12) fur die
zumindest eine Kugel haben. Durch die Durchfallécher
(10) und die Zusatzscheiben (11) mit den Zusatz-Rastld-
chem (12) wird der mogliche Kugellauf erweitert und damit
auch die Spielméglichkeiten.
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Beschreibung

Die Erfindung betrifft ein Spiel, mit Kreisel auf ei-
ner Scheibe und mit vom Kreisel betatigbaren Ku-
geln, wobei die Scheibe mehrere Rastlécher fur die
Kugeln aufweist.

Bei diesem bekannten Spiel weist die Scheibe
eine konkave Lauffliche fir den Kreisel und die
Kugeln auf, und weiterhin ist der Kreisel in seiner
Drehebene mit einem Mehrkant versehen, der mit
den Kugeln in Kontakt kommt und diese radial nach
aussen schleudert. Weiterhin kann die Scheibe mit
Schikanen versehen sein fir ein erschwertes radia-
les Nachaussenlaufen der Kugein. Den Rastléchern
sind verschiedene Punktewerte zugeordnet, so dass
der Spieler also pro Kreisellauf verschiedene Punk-
te erzielen kann.

Es wird die Schaffung eines solchen vorerwahn-
ten Spieles bezweckt, bei dem die Spielmdéglichkei-
ten erweitert sind.

Das erfindungsgeméasse Spiel ergibt sich aus
dem kennzeichnenden Teil des Patentanspruchs 1.

In der Zeichnung ist ein AusfUhrungsbeispiel des
Erfindungsgegenstandes dargestelit. Es zeigen:

Fig. 1 eine Draufsicht auf das Spiel, ohne Kugeln
und ohne Kreisel, in verkleinerter Darstellung,

Fig. 2 einen Schnitt nach der Linie -1, und

Fig. 3 einen Kreisel in Seitenansicht.

Im folgenden wird der Aufbau des schon bekann-
ten Spieles erlautert. Das Spiel hat eine Scheibe 1
mit einer konkaven Lauffliche 2 fur mehrere nicht
dargestellte Kugeln und einen Kreisel 3. Die als
Kreisscheibe ausgebildete Scheibe 1 weist an ihrer
Peripherie einen aufstehenden Rand 4 auf, damit
die erwahnten Kugeln bei ihrem radialen Nachaus-
senlaufen die Scheibe 1 nicht verlassen kdnnen. In-
nerhalb der Scheibe 1 sind Schikanen 5 fir ein er-
schwertes radiales Nachaussenlaufen der Kugein
vorhanden. Diese Schikanen 5 sind ebenfalls nach
oben ragende Rander, die im Abstand voneinander
liegen und somit Durchgange 6 fur die Kugeln zwi-
schen sich bilden. Die Scheibe 1 weist mehrere
Rastlécher 7 fur die erwahnten Kugein auf. Der in
Fig. 3 gezeigte Kreisel 3 hat oben eine Handhabe 8
und unten in seiner Drehebene einen Mehrkant 9,
der 2.B. als Vierkant ausgebildet sein kann.

Dieser vorerwahnte Aufbau des Spiels ist also
bereits bekannt, und dieses Spiel soll im folgenden
erweitert werden.

Die Scheibe 1 ist mit Durchfaliochern 10 fir zu-
mindest eine der erwahnten Kugeln versehen, wel-
che Durchfalldcher 10 zu Zusatzscheiben 11 mit Zu-
satz-Rastléchern 12 fiihren. Beim dargesteliten Bei-
spiel sind vier solche Durchfallécher 10 vorhanden,
die Uber den Umfang der Scheibe 1 gleichmassig
verteilt liegen und zu vier Zusatzscheiben 11 fihren.
Jede Zusatzscheibe 11 hat ein einziges Zusatz-
Rastloch 12. Jede Zusatzscheibe 11 hat an der Pe-
ripherie einen Rand 13, damit keine Kugel das Spiel
verlassen kann. Die Zusatzscheiben 11 sind an der
Scheibe 1 befestigt oder mit dieser einstiickig. Beim
dargesteliten Beispiel liegen die vier Durchfallocher
10 radial ausserhalb der Schikanen 5.
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Es wird mit mehreren nicht dargestellten Kugeln
gespielt, wobei z.B. nur eine der Kugeln einen ge-
ringeren Durchmesser als die anderen Kugeln auf-
weist. Weiterhin ist der Durchmesser der Durchfall-
ldcher 10 geringer als der Durchmesser der ande-
ren Kugeln, aber gleich gross oder grosser als der
Durchmesser der nur einen Kugel. Hierdurch wird
erreicht, dass nur die Kugel mit dem geringeren
Durchmesser durch die Durchfallocher 10 hindurch
zu einer Zusatzscheibe 11 fallen kann. Das bedeu-
tet, dass fir alle anderen Kugeln die Locher 7 und
10 nur Rastlécher sein kénnen. Das bedeutet auch,
dass in den Zusatz-Rastlochern 12 nur die Kugel
mit dem geringeren Durchmesser liegen kann.

Die Spielweise mit dem erlauterten Spiel kann in
der Art verschieden sein, dass die Anzahl der Ku-
geln mit dem geringeren Durchmesser verschieden
sein kann (es kann z.B. nur eine einzige solche Ku-
gel vorhanden sein). Weiterhin kénnen den einzel-
nen Léchern 7, 10 und 12 verschiedene Punktezah-
len zugeordnet werden. Weiterhin kann jeder der
Zusatzscheiben 11 mit ihrem Rastloch 12 eine an-
dere Bedeutung zugeordnet werden, z.B. deran,
dass das Rastloch 12 der einen Zusatzscheibe 11
anzeigt, dass die gespielte Runde 0 Punkte z&hit,
das Rastloch 12 einer anderen Zusatzscheibe 11
bedeutet, dass eine zusatzliche Runde gespielt
werden darf, dass das Rastloch 12 einer anderen
Zusatzscheibe 11 bedeutet, dass die erzielten
Punkte (vom ganzen Spiel oder nur dieser Zusatz-
scheibe) das Doppelte oder die Halfte zahlen.

Mit dem erlauterten Spiel kann zusatzlich noch
folgendermassen gespielt werden:

Die Kugeln koénnen unterschiediiche Farbe ha-
ben. Die Lécher 7, 10 und 12 haben ebenfalls un-
terschiedliiche Farbe (die gleichen Farben wie die
Kugeln). Wenn nunmehr eine Kugel in eines der
Lécher 7, 10 und 12 fallt, das die gleiche Farbe wie
die Kugel hat, zahlen die dem jeweiligen Loch zu-
geordneten Punkte doppelt. An dem Spiel kénnen
mehrere Spieler daran teilnehmen. Nach jedem
Gang werden die Treffer gezahlt und der mit der
hochsten Trefferzahl ist der Gewinner.

Aus Fig. 2 ist ersichtlich, dass jedes Durchfalloch
10 eine horizontale Eintrittsmindung 14 fir die Ku-
geln aufweist. Die Kugel mit dem geringeren Durch-
messer kann durch diese horizontale Eintrittsmun-
dung 14 hindurch nach unten zur Zusatzscheibe 11
fallen; fir die anderen Kugeln mit dem grosseren
Durchmesser stellt diese horizontale Eintrittsmin-
dung 14 einen Sitz dar, wie bei den Rastléchern 7.

Patentanspriiche

1. Spiel, mit Kreiset (3) auf einer Scheibe (1) und
mit vom Kreisel (3) betétigbaren Kugeln, wobei die
Scheibe (1) mehrere Rastlocher (7) fir die Kugeln
aufweist, dadurch gekennzeichnet, dass die Schei-
be (1) mit Durchfalldchern (10) fir zumindest eine
der Kugeln versehen ist, dass zumindest zwei Ku-
gein unterschiedliche Durchmesser haben, und
dass die Durchfallécher (10) zu Zusatzscheiben
(11) mit Zusatz-Rastléchern (12) fuhren.

2. Spiel nach Anspruch 1, dadurch gekennzeich-
net, dass nur eine der Kugeln einen geringeren
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Durchmesser als die anderen Kugeln aufweist, und
dass der Durchmesser der Durchfallécher (10) ge-
ringer ist als der Durchmesser der anderen Kugeln,
aber gleich gross oder grosser ist als der Durch-
messer der nur einen Kugel. 5

3. Spiel nach Anspruch 1 oder 2, gekennzeichnet
durch mehrere Uber den Scheibenumfang gleich-
massig verteilt angeordnete Zusatzscheiben (11).

4. Spiel nach Anspruch 3, dadurch gekennzeich-
net, dass die Zusatzscheiben (11) an der Scheibe 10
(1) befestigt sind.

5. Spiel nach Anspruch 3, gekennzeichnet durch
vier Gber den Scheibenumfang gleichmassig verteilt
angeordnete Zusatzscheiben (11).

6. Spiel nach einem der Anspriiche 1-5, dadurch 15
gekennzeichnet, dass jede Zusatzscheibe (11) nur
ein Zusatz-Rastloch (12) aufweist.

7. Spiel nach einem der Anspriche 1-6, wobei
die Scheibe (1) eine konkave Laufflache (2) fur den
Kreisel (3) und die Kugeln aufweist und der Kreisel 20
in seiner Drehebene einen mit den Kugeln in Kon-
takt kommenden Mehrkant (9) aufweist, und mit
Schikanen (5) in der Scheibe (1) fir ein erschwer-
tes radiales Nachaussenlaufen der Kugeln, dadurch
gekennzeichnet, dass die Durchfallocher (10) radial 25
ausserhalb der Schikanen (5) liegen.

8. Spiel nach einem der Anspriche 1-7, dadurch
gekennzeichnet, dass bei horizontaler Lage der
Scheibe (1) jedes Durchfalloch (10) eine horizontale
Eintrittsmiindung (14) fur die Kugeln aufweist. 30

9. Spiel nach einem der Anspriiche 1-8, dadurch
gekennzeichnet, dass bei horizontaler Lage der
Scheibe (1) die Zusatz-Rastlocher (12) tiefer liegen
als die Rastlocher (7) der Scheibe (1).
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