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(54) 인텔리전트 에이전트에서의 다이나믹 커맨드 확장성을위한 방법 및 장치

요약

요구에 의해 개시된 업그레이드를 인식하는 콤퍼넌트들에 요구가 행해진 클라이언트(12) 콤퍼넌트들이 없이 새로운 기
능이 요구될 때 서버(14)로서 역할을 하는 소프트웨어 콤퍼넌트가 업그레이드되거나 설치되될 수 있는 시스템(20)이 
제공된다. 이러한 구성으로 함으로써 그렇지 않은 경우 클라이언트(12) 콤퍼넌트에서 에러를 유발하였을 상기 요구들
에 서버(14)가 응답을 할 수 있게 된다.

대표도
도 1

색인어
소프트웨어 콤퍼넌트, 클라이언트 콤퍼넌트, 호출 콤퍼넌트, 인터셉터, 요구 기록 서버, 서버 콤퍼넌트, 컴퓨터 프로그
램, 다이나믹 링크 라이브러리 파일

명세서

    기술분야

본 발명은 소프트웨어 시스템 아키텍쳐에 관한 것으로, 특히 오브젝트 클래스와 같이, 소프트웨어 콤퍼넌트의 다이나막 
확장성을 제공하는 방법에 관한 것이다.

    배경기술

종래 컴퓨터 환경에서, 실행가능 콤퍼넌트는 다른 실행가능 콤퍼넌트를 요구한다. 어떤 경우에는, 콤퍼넌트 지원을 요
구하는 인식이 그것을 요구할 수 있는 모든 콤퍼넌트에 직접 내장된다. 다른 경우에는, 지원 요구에 대한 질문에 대답하
는 능력을 제공할 수 있다. 후자의 경우는 다른 모든 콤퍼넌트의 지원 동작에 관한 지식을 완전하게 처리하기 위해 모든 
잠재 클라이언트를 요구하지 않는 장점을 갖는다. 이는 잘 공지되고 이해되는 기술이다.

통상적으로, 콤퍼넌트가 인식하지 못하는 요구를 수신할 때, 콤퍼넌트는 호출 콤퍼넌트로 다시 에러를 송출함으로써 응
답한다. 이는 종종 애플리케이션이 실패할 때까지 호출 콤퍼넌트가 호출 체인 상으로 에러를 케스케이드하게 된다.

Common Lisp, SallTalk, 및 Forth와 같은 시스템은 소프트웨어 콤퍼넌트의 다이나믹 결합을 제공한다. 그러나, 이러
한 시스템은 콤퍼넌트가 실제 요구되기 전, 인스톨 또는 클래스 정의 시간에서 이와 같은 다이나믹 결합을 수행한다. 그
래서, 큰 자원 풋프린트가 요구된다.

도메인 네임 서버(DNS)는 도메인 네임을 해결하기 위한 요구시 보다 많은 인식 서버로의 패스 능력을 갖는다. 그러나, 
DNS가 처리할 수 없는 형식으로 요구를 수신할 때는 그들의 기능을 업그레이드할 능력을 갖는 것이 아니라, 도메인 네
임이 저장된 리스트에 있지 않을 때는 도메인 네임을 간단하게 통과한다.

CORBA 다이나믹 호출 인터페이스(Dynamic Invocation Interface;DII) 및 다이나믹 스켈리톤 인터페이스(dynami
c Skeleton Interface;DSI)는 소프트웨어 콤퍼넌트에 대한 요구의 다이나믹 디스패치(dispatch)를 허용하여, 다른 콤
퍼넌트로의 변경이 실행시간에 활용될 수 있지만; 서버 콤퍼넌트에서 실행가능 콘텐츠의 다이나믹 확장성을 커버하지
는 않는다. 서버 콤퍼넌트가 처리할 수 없는 요구를 수신하면 서버 콤퍼넌트는 에러를 반환할 것이다.

< 발명의 개시>
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본 발명은 요구가 이해되지 않을 때 에러를 송신하기보다는 소프트웨어 콤퍼넌트가 그의 지원된 요구를 동적으로 갱신
할 수 있는 방법 및 장치를 제공한다. 호출 콤퍼넌트의 조망으로부터, 요구는 표준 방식으로 채워지도록 나타나고 에러
는 복귀되지 않는다. 이것은 불필요한 애플리케이션 고장을 줄이는 상당한 이점을 갖는다.

본 발명은 클라이언트로부터의 요구를 모를 때, 적절하게 업그레이드된 소프트웨어 콤퍼넌트를 발견하는 원격 서버에 
대해 소프트웨어 콤퍼넌트가 탐색하여, 에러를 반환하지 않고 요구를 충복시키는 방법 및 장치를 또한 제공한다.

    도면의 간단한 설명

도 1은 본 발명의 제1 실시예의 시스템을 구현하도록 배치된 장치를 도시하는 도면.

도 2는 제1 실시예에 따른 제어 흐름의 한 예를 예시하는 상호 작용도.

도 3A는 본 발명의 제2 실시예에 따른 장치를 나타내는 도면.

도 3B는 도 3A에 도시된 장치의 기능을 나타내는 도면.

도 4는 본 발명의 제3 실시예에 따른 장치를 나타내는 도면.

도 5는 본 발명의 제4 실시예에 따른 장치를 나타내는 도면.

    실시예

    
이하, 도 1 내지 도 5를 참조하여 본 발명의 몇몇 실시예를 설명한다. 이들 실시예 모두는 실행시 클라이언트에 의해 요
구가 다이나믹하게 구성되고 처리용 서버에 발행될 수 있는 환경에서 동작한다. 이것은 컴파일시 정적으로 요구가 생성
되고 있는 컴파일어 시스템과는 뚜렷이 구별되는 것이며, 정적으로 정의되고 있는 인터페이스에 대해 통상 유효한 것이
다. 대신에, 서버는 언제든 그리고 서로 독립적으로 그 인터페이스를 바꿀수도 있고, 클라이언트는 자신의 요구를 변경
할 수도 있는 것으로 한다. 이러한 경우에, 클라이언트는 그것이 비록 성공적으로 사전에 처리되었다고 하더라도 어느 
요구는 거부하는 서버들을 준비해야만 한다. 각각의 실시예는 이전의 미지 명령들에 대한 클라이언트 요구들을 처리하
기 위해 실행(implementations)의 위치를 정하고 로드하는 메카니즘을 추가하고 있다. 이렇게 함으로써 그렇지 않은 
경우의 실패했을지도 모를 요구들을 성공적으로 완성할 수 있다.
    

    
본 발명의 제1 실시예를 도 1 및 도 2에 나타낸다. 비록 본 발명의 다른 실시예들이 예를 들어, 파라미터들, 퀄리파이어
(qualifiers), 혹은 여러 방법을 이용하여 클라이언트 콤퍼넌트에 의해 한 콤퍼넌트가 작용될 수 있는 다른 소프트웨어 
환경에서 동작하고 있지만 본 발명의 특정 실시예는 오브젝트 기반 동작 환경(object based operating environment)
에서 동작한다. 오브젝트 기반 소프트웨어 환경은 잘 공지되어 있으며, 많은 소프트웨어 환경이 오브젝트 모델에 기초
하고 있다. 이러한 환경에서, 오브젝트 클래스가 정의되며, 각각의 클래스는 한 세트의 방법을 갖고 있다. 오브젝트 클
래스 계층이 가끔 제공될 것이며, 서브 클래스들은 모두 추가적인 방법 및 특징 뿐만 아니라 자신들의 부모 클래스의 특
징과 방법들을 갖고 있다. 소프트웨어 콤퍼넌트는 독립적으로 작용될 수 있는 정의 클래스의 오브젝트 예(object inst
ances)를 생성할 수 있다. 동일한 오브젝트의 여러 예들이 동시에 존재할 수도 있지만, 이들 각각은 독립적으로 실행된
다. 또 다른 오브젝트 동작에 대한 방법을 호출하는 오브젝트가 클라이언트 오브젝트로서 동작하며 호출되고 있는 방법
들을 갖고 있는 오브젝트는 서버 오브젝트로서 동작한다. 도 1에 도시된 바와 같이, 오브젝트(12, 14, 18)는 인터페이
스(20)를 통해 서로 통신한다. 인터페이스의 성질은 시스템의 아키텍쳐에 따라 변화하게 될 것이다. 그렇게 되면, 적절
한 프로토콜을 이용하는 네트워크를 통해 오브젝트간의 통신이 허용된다. 서버는 각각의 오브젝트와 연관된 인터셉터(
SRI;16)를 요구하고, 도 1에 점선으로 도시된 바와 같이 연관 오브젝트에 대해 행해지는 요구를 인터셉트한다.
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도 2는 다이나믹 요구 장치의 전반적인 디자인을 설명하기 위한 UML(Unified Modeling Language) 상호 작용도이며 
예로서 제어의 흐름을 예시하고 있다.

    
도 2에 도시된 도면에서, 클라이언트(12)는 서버 콤퍼넌트(14)에 대해 " foo()" 라고 불리는 요구를 하게 된다. 이러
한 요구는 다양한 파라미터들을 포함할 수도 있으며, 상이한 데이터 유형일 수도 있다. 도 1에 도시된 SRI(16)는 클라
이언트에게는 알려지지 않은 요구를 인터셉트한다. SRI는 서버 콤퍼넌트가 현재 지원하고 있음(기지의 () 호출이라 함)
을 클라이언트가 알고 있는지를 자신의 요구 리스트(162)에 질의한다. 만일 " know(foo)" 가 허위로 되돌아가면, 서
버 요구 인터셉터는 시스템 내에서 지원되는 모든 요구에 대해 실행가능한 콤퍼넌트를 포함하고 있는 마스터 RAS(Re
quest Archive Server;18)에 대한 요구(" get(foo)" )를 행하게 된다. 만일 요구가 이 요구와 호환되지 않는 독립 변
수, 여기서는 콤퍼넌트가 처리할 수 있는, foo()를 갖는다면, 요구를 처리할 수 있는 새로운 foo() 버전이 존재하는지
를 보기 위해 RAS(Request Archieve Server;18)에 대한 요구가 행해진다. RAS는 foo()(만일 존재한다면)와 연관
된 실행가능한 콤퍼넌트를 발견하여 이것을 " hereis(foo)" 호출을 이용하여 서버 콤퍼넌트(14)에 전송한다. RAS는 
get(foo) 커맨드에 대한 성공적인 응답을 서버 요구 인터셉터(16)에 전송하며, 또한 서비스 요구 인터셉터가 지원 요
구 리스트(162)에 그것들을 부가할 수 있도록 서버상에 갱신된 foo()에 의해 지원되는 요구의 카피도 전송해야 한다.
    

    
그러면, 서버 요구 인터셉터(Sever Request Interceptor, 16)는 클라이언트 컴포넌트(12)를 대신하여 invoke(foo)
를 호출(call)하여 서버 컴포넌트(이 컴포넌트는 서버가 현재 foo()를 지원하고 있다는 것을 알고 있슴)에 foo() 요구
를 해주도록 요구한다. invoke(foo) 호출이 복귀된 후에, 서버 요구 인터셉터(16)는 클라이언트 컴포넌트(12)에 어떤 
적당한 값을 반환(return)한다. 클라이언트측에서는, 실행가능 콘텐츠의 다이나믹 검색을 볼 수 없다. 요구 기록 서버
(Request Archive Server, 18)는 단일 개체일 필요는 없으며, 분산된 네트워크 자원(a distributed network of re
sources)이라도 괜찮다. 이 예에서는 단지 간단함을 위해 이 서버를 단일 개체로서 나타내고 있다. 예를 들면, 서버 컴
포넌트는 다이나믹 링크 라이브러리 파일(dynamic link library file)내의 오브젝트에 대한 억세스를 제공할 수도 있
다. 다이나믹 링크 라이브러리 파일은 프로그램에 링크될 수 있는 함수들을 실행시에 제공하기 때문에, 이것들을 사용
하지 않을 때에는 메모리를 낭비하지 않게 된다. 실행시에 프로그램에 링크시키기 위해 이용할 수 있는 다이나믹 링크 
라이브러리 파일이 없는 경우나, 억세스한 다이나믹 링크 라이브러리 파일이 그 요구를 충족시키는 적당한 기능을 제공
하지 못하는 경우에는, 그 다이나믹 링크 라이브러리 파일이나 그것의 갱신된 버전을 검색하게 된다. 검색은, 예를 들면, 
네트워크상의 다른 장소에 있는 서버에 있는 파일을 찾는 것일 수도 있다.
    

본 발명의 또다른 실시예들은 도 1의 실시예와 유사하게 동작하고 또한 그와 동일한 구성 요소 및 아키텍쳐를 포함할 
수도 있으며, 도 3 내지 도 5를 참조하면서 이하에서 설명하기로 한다.

    
본 발명의 제2 실시예는 커맨드 쉘 환경(command shell environment)에서 구현된 것으로서, 이에 대해서는 도 3A에 
도시되어 있다. 컴퓨터(21)상의 메모리(22)에 저장되어 있는 종래의 커맨드 라인 쉘(command line shell, 24)(예를 
들면, UNIX Bourne 쉘 이나 MS-DOS의 COMMAND.COM)에서는, 요구는 클라이언트에 의해 텍스트 라인으로 작성
되든지, 사용자에 의해 직접 이루어지든지, 스크립트로부터 읽어오든지, 또는 쉘 인스턴스(shell instance)를 만들어낼
(spawn) 수도 있는 시스템상의 실행가능 컴포넌트에 의해 이루어지든지 한다. 이 경우에, 쉘 커맨드 인터프리터(26)
는 서버 역할을 하게 되고, 통상의 요구라는 것은 커맨드 라인 파라메타를 옵션으로 갖는 장기 스토리지(long term s
torage, 29)내에 저장되어 있는 프로그램(25)을 실행시키는 것이다. 커맨드 인터프리터는 자신이 이해하고 있는 요구
들로 이루어진 일정한 보케뷰러리(vocabulary)를 가지고 있다. 이 보케뷰러리는 내장 커맨드(internally implement
ed command), 및 통상 지정된 디렉토리 그룹내에 저장되어 있는 외부에서 이용가능한 프로그램(externally availab
le program)의 그룹으로 이루어져 있다. 이 보케뷰러리는 외부 프로그램을 적당한 디렉토리에 부가함으로써 확장될 수 
있다. 본 발명 이전의 커맨드 인터프리터에 있어서는, 요구가 내부 커맨드 또는 외부 프로그램(25)에 대응하지 않은 경
우, 커맨드 인터프리터는 이 요구를 충족시킬 수 없다는 에러 메시지로 응답하게 된다.
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도 3B에 도시한 바와 같이, 본 발명의 제2 실시예에 따르면, 요구가 커맨드 쉘의 보케뷰러리의 일부가 아닐 때 조정(i
ntercede)을 행하는 확장 메카니즘(extension mechanism)이 제공되어진다. 커맨드 쉘이 검색하게 되는 디렉토리 세
트(패스(path)라고 함)는 이용가능한 프로그램의 캐시(cache)라고 볼 수 있다. " 캐시 내에(in cache)" 있지 않은 프
로그램에 대한 요구가 있을 때에는, 본 발명의 이 실시예의 확장 메카니즘은 그 프로그램의 위치를 알아내기 위해 커맨
드 인터프리터의 검색 범위 밖에 있는 하나 이상의 네트워크 또는 기록 소스(network or archival source, 28)를 검
색하게 된다. 그 프로그램의 위치를 알아내면, 그 프로그램을 커맨드 인터프리터가 사용하고 있는 패스로 복사함으로써 " 
캐시 내로(into cache)" 가져오게 된다. 프로그램이 " 캐싱(cached)" 되었으면, 최초의 요구가 이루어졌을 때 그 프로
그램이 그곳에 있었던 것처럼 원래의 요구를 다시 할 수 있게 된다.

    
이러한 메카니즘이 갖추어져 있으면, 커맨드를 소멸시켜 캐시로부터 제거하기 위한 외부 정책을 정할 수 있게 되어, 필
요하다면 그 커맨드를 나중에 대체할 수 있게 되는 것이다. 이러한 한 정책은 최근 사용되지 않고 있는 프로그램들을 제
거할 수도 있다. 다른 정책은 버전 번호를 비교하여 그들의 기준 소스에 비해 구식인 프로그램을 소멸시키거나, 보다 새 
버전을 사용할 수 있을 때 자동적으로 프로그램을 리프레쉬(refresh)할 수도 있다. 이들 정책은 다이나믹 커맨드 확장 
메카니즘과 상호작용하고 그에 의존하고 있지만, 메카니즘 자체의 일부를 이루는 것은 아니다.
    

    
도 4에 도시된 본 발명의 제3 실시예에서는, 클라이언트/서버 시스템의 서버측에서, 프로토콜 인터프리터는 요구를 읽
고, 이 요구들을 처리하기 위한 서버 함수들을 호출하여 결과를 클라이언트에 리턴한다. 서버의 보케뷰러리는 종종 프
로토콜에 의해 정의되어 있으며, 클라이언트가 묵시적으로 이해하고 있는 것이다. 클라이언트는 요구를 준비하여 서버
로 전송한 다음에 응답을 기다린다. 클라이언트가 서버가 이해하지 못하는 동작을 요구한 경우에, 서버는 그 요구를 충
족시킬 수 없다는 적당한 에러로 응답하게 된다. 어떤 경우에는, 이 응답은 서버와 클라이언트가 동일한 버전의 프로토
콜을 사용하고 있지 않다는 것을 나타내기도 한다.
    

    
본 발명의 제3 실시예는 클라이언트와 서버 프로토콜이 백워드 호환가능 업그레이드 패스를 따라 독립적으로 전개될 
수 있도록 하는 확장 메카니즘을 제공한다. 클라이언트(32)는 서버(34)로부터 예상되는 보케뷰러리(프로토콜)에 의거
하여 동작에 대한 요구를 작성한다. 프로토콜 인터프리터는 요구된 동작에 대응하는 방법(기능성의 구현) 찾기를 시도
한다. 만약 동작이 서버의 보케뷰러리 부분이면, 대응 방법이 발생되고, 그 결과는 여느 때와 같이 복귀된다. 만약 동작
이 이미 서버 보케뷰러리의 부분이 아니면, 하나 이상의 네트워크 또는 기록 소스(38)가 탐색되어 이 동작을 위한 방법
의 위치를 알아낸다. 만약 적절한 방법이 발견되면, 이것은 이 동작과 관련된 서버 보케뷰러리에 로드되고, 처음 요구가 
행해졌을 때에 존재하고 있던 것처럼 발생된다. 이런 식으로 서버가 업그레이드된 클라이언트에 의해 행해진 요구를 처
리하도록 다이나믹 확장될 수 있어서, 클라이언트와 서버가 유연하게 전개할 수 있게 한다.
    

본 발명의 제4 실시예가 도 5에 도시되어 있고, CORBA와 같은 분배 시스템에서 구현된다. 이와 같은 시스템에서, 클라
이언트(42)는 서버 오브젝트에 의해 실행하기 위한 동작 요구를 동적으로 구성할 수도 있다. CORBA 기반 환경에서, 
DII(Dynamic Invocation Interface ; 다이나믹 호출 인터페이스)는 이 능력을 달성하는데 사용된다. ORB는 오브젝
트 구현시의 방법에 대한 동작 요구를 서버측 상에 매핑한다.

    
본 실시예에 따르면, 확장 메카니즘은 클라이언트 동작 요구에 서비스하기 위해 오브젝트 구현 방법의 적시 로딩을 제
공한다. 만약 클라이언트(42)가 서버 오브젝트(44)로부터 사용가능하지 않은 동작을 요구하면, ORB(Object Reque
st Broker ; 오브젝트 요구 브로커)는 ORB 외부의 탐색 컴포넌트를 호출시켜 시스템 상의 어딘가에 서버(49)의 적절
한 방법 구현의 위치를 알아낸다. 만약 이와 같은 방법이 발견되면, 이것은 이 동작과 연관되어 통상의 방식으로 호출된
다. 그렇지 않으면 상기 동작은 통상적으로 동작이 발견되지 않을 때와 같이 실패한다.
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ORB 동작/방법 해결 메카니즘에서 중재하기 위해서는, ORB 벤더 특정 인터페이스가 사용되어야만 한다. 많은 벤더들
이 이 다이나믹 확장 기술의 구현을 가능하게 하는 인터셉터 메카니즘을 제공한다.

본 발명은 콤퍼넌트 기반 시스템 구조에서 구현될 수 있다. 이와 같은 구조에서, 느슨하게 연결된 서비스들의 커뮤니티
는 시스템 기능을 제공하도록 협력한다. 이 서비스들의 개수 및 특성은 시스템이 발전하듯이, 시간이 지남에 따라 크게 
변할 것이다. 이와 같이 발전하는 시스템의 융통성은 서비스의 구현이 요구될 때 자동적으로 그 위치를 알아내어 획득
하려고 시도하는 확장 메카니즘을 제공함으로써 강화된다.

    
클라이언트는 특정 서비스로의 접속을 위한 지역적 요구를 한다. 만약 서비스가 이미 존재하면, 클라이언트에게 접속이 
행해져서 복귀된다. 만약 서비스가 존재하지 않으면, 지역적 서비스 관리자(LSM:Local Service Manager) 또는 LSM
에 의해 기동되는 독립 콤퍼넌트의 부분일 수 있는 다이나믹 확장 메카니즘은 요구된 서비스의 구현을 탐색한다. 만약 
구현이 발견될 수 있으면, 이것은 서비스 관리자에 의해 로드되고 접속 처리는 서비스가 이미 존재한 것처럼 진행한다. 
서비스 버저닝(versioning)은 원한다면 서비스 식별자에 몇몇 버전 정보를 포함하고, 이 새로운 버전이 새롭고 상이한 
서비스로서 효율적으로 나타나도록 함으로써 제공될 수 있다. 미사용된 구 서비스 구현의 제거는 다이나믹 확장 메카니
즘의 범위를 넘은 관리상의 문제이다.
    

본 발명의 바람직한 실시예를 도시하고 설명하였는데, 더 넓은 양상에서 본 발명을 벗어나지 않고 변화와 변경이 이루
어질 수 있음은 이 분야에 기술을 가진 자들에 의해 이해될 것이다. 본 발명의 다양한 특징은 다음 청구항에 기재된다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.

클라이언트 콤퍼넌트;

서버 콤퍼넌트 -상기 클라이언트 콤포턴트는 상기 서버 콤퍼넌트에 대한 요구를 만들도록 배열됨-;

상기 서버에 의해 만족될 수 있는 요구의 표현을 유지하는 수단; 및

상기 클라이언트 콤퍼넌트로부터의 상기 서버 콤퍼넌트에 대한 요구를 인터셉트하여 상기 표현으로부터 요구가 상기 
서버에 의해 지원되는지를 설정하도록 배열된 요구 인터셉팅 콤퍼넌트

를 포함하며,

상기 요구 인터셉팅 콤퍼넌트는 상기 요구가 지원되지 않는 경우에는 상기 서버가 상기 요구를 지원하도록 요구되는 경
우에 외부 소스를 검색하여 부가 기능을 찾아 이 부가 기능을 상기 서버에 제공하도록 배열되고, 이후 상기 요구 인터셉
팅 콤퍼넌트는 상기 요구를 상기 서버로 전송하여 실행되도록 하는 컴퓨터 시스템.

청구항 2.

제1항에 있어서, 상기 클라이언트 및 서버 콤퍼넌트는 하나 이상의 컴퓨터 프로그램 내의 오브젝트를 포함하는 컴퓨터 
시스템.

청구항 3.

제2항에 있어서, 상기 서버 콤퍼넌트는 다이나믹 링크 라이브러리 파일에 표현된 오브젝트를 포함하고, 상기 요구 인터
셉팅 콤퍼넌트는 상기 다이나믹 링크 라이브러리 파일, 또는 상기 컴퓨터 시스템 상에 유지되는 상기 다이나믹 링크 라
이브러리 파일의 현재 버젼이 상기 서버 콤퍼넌트의 기능을 제공하지 못하는 경우에는 상기 다이나믹 링크 라이브러리 
파일의 갱신 버젼을 검색하는 컴퓨터 시스템.
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청구항 4.

제1항에 있어서, 상기 클라이언트 콤퍼넌트는 소프트웨어 프로그램을 포함하고, 상기 서버 콤퍼넌트는 소프트웨어 콤퍼
넌트에 의해 호출되는 운영 체제 쉘을 포함하며, 상기 요구 인터셉팅 콤퍼넌트는 명령 해석기인 컴퓨터 시스템.

청구항 5.

제1항에 있어서, 상기 컴퓨터 시스템은 CORBA 분산 시스템이고, 상기 클라이언트 및 서버 콤퍼넌트는 상기 시스템 상
의 오브젝트이며, 상기 요구 인터셉팅 콤퍼넌트는 오브젝트 요구 브로커 내에 위치하는 컴퓨터 시스템.

청구항 6.

클라이언트 콤퍼넌트;

서버 콤퍼넌트 -상기 클라이언트 콤퍼넌트는 상기 서버 콤퍼넌트에 대한 요구를 만들도록 배열됨-;

상기 서버에 의해 만족될 수 있는 요구의 표현을 포함하는 수단; 및

상기 클라이언트 콤퍼넌트로부터의 상기 서버 콤퍼넌트에 대한 요구를 인터셉트하여, 상기 표현으로부터 요구가 상기 
서버에 의해 지원되는지를 설정하기 위한 인터셉팅 수단

을 포함하며,

상기 인터셉팅 수단은 상기 요구가 아직 지원되지 않는 경우에 외부 소스를 검색하여 상기 서버가 상기 요구를 지원하
도록 요구되는 부가 기능을 찾아 이 부가 기능을 상기 서버에 제공한 후 상기 요구를 상기 서버로 전송하여 실행되도록 
하는 컴퓨터 시스템.

청구항 7.

제6항에 있어서, 상기 클라이언트 및 서버 콤퍼넌트는 하나 이상의 컴퓨터 프로그램 내의 오브젝트를 포함하는 컴퓨터 
시스템.

청구항 8.

제7항에 있어서, 상기 서버 콤퍼넌트는 다이나믹 링크 라이브러리 파일에 표현된 오브젝트를 포함하고, 상기 요구 인터
셉팅 콤퍼넌트는 상기 다이나믹 링크 라이브러리 파일, 또는 상기 컴퓨터 시스템 상에 유지되는 상기 다이나믹 링크 라
이브러리 파일의 현재 버젼이 상기 서버 콤퍼넌트의 기능을 제공하지 못하는 경우에는 상기 다이나믹 링크 라이브러리 
파일의 갱신 버젼을 검색하는 컴퓨터 시스템.

청구항 9.

제6항에 있어서, 상기 클라이언트 콤퍼넌트는 소프트웨어 프로그램을 포함하고, 상기 서버 콤퍼넌트는 소프트웨어 콤퍼
넌트에 의해 호출되는 운영 체제 쉘을 포함하며, 상기 요구 인터셉팅 콤퍼넌트는 명령 해석기인 컴퓨터 시스템.

청구항 10.

제6항에 있어서, 상기 컴퓨터 시스템은 CORBA 분산 시스템이고, 상기 클라이언트 및 서버 콤퍼넌트는 상기 시스템 상
의 오브젝트이며, 상기 요구 인터셉팅 콤퍼넌트는 오브젝트 요구 브로커 내에 위치하는 컴퓨터 시스템.
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도면

도면 1

 - 8 -



공개특허 특2002-0004941

 
도면 2
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도면 3B
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