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Opis wzoru

Przedmiotem wzoru uzytkowego jest stét multimedialny.

Rozwdj elektroniki uzytkowej i technologii wytwarzania mebli umozliwit stosowanie w meblach
nowoczesnych technologii komunikacyjnych. Powstato wiele nowych rodzajow mebli o niespotykanych
dotychczas mozliwosciach. Jednym z rodzajow nowoczesnych mebli sg stoty multimedialne, ktére tagczg
w sobie tradycyjne funkcje typowego stotu jako mebla z blatem na nogach z zaawansowanymi funkcjami
multimedialnymi udostepnianymi przez wyswietlacz zamontowany w blacie stotu. Tego typu stoty mogg
by¢ wykorzystywane jako urzgdzenia do rozrywki (do rozgrywania roznego rodzaju gier), do prezentac;ji
(w formie interaktywnych konferenciji) czy tez innych zastosowan.

Z europejskiego opisu patentowego EP1976412B1 znany jest skiadany stét z wyswietlaczem
w blacie, ktéry umozliwia podnoszenie blatu od pozycji poziomej do pionowej i przechylanie go w celu
dopasowania kata pochylenia do wysokosci wygodnej dla odbiorcy.

Innego rodzaju stot z wyswietlaczem znany jest z miedzynarodowego zgtoszenia patentowego
WO02018/186231A1.

Celem niniejszego wzoru uzytkowego jest przedstawienie stotu multimedialnego o takiej budowie,
ktéra umozliwi uzytkownikom jeszcze wiekszy stopien interakcji z urzgdzeniami multimedialnymi.

Przedmiotem wzoru uzytkowego jest stot multimedialny zawierajgcy blat, w ktérego centralnegj
czesci znajduje sie ekran dotykowy charakteryzujacy sie tym, ze w blacie przy co najmniej jednej kra-
wedzi ekranu dotykowego znajduje sie zestaw czujnikow zblizeniowych.

Korzystnie, stot ma nogi o regulowanej wysokosci.

Korzystnie, w co najmniej jednym boku blatu znajduje sie gtosnik.

Korzystnie, zewnetrzne krawedzie blatu sg obte.

Korzystnie, stot ma blat z ptyty MDF.

Stot wedlug wzoru uzytkowego zostat przedstawiony na rysunku na fig. 1. Stét ma blat 1 zamon-
towany na nogach 4, ktére mogg mie¢ regulowang wysokos¢. Regulowana wysokosé nog 4 jest wska-
zana zwlaszcza przy stotach do rozrywki dla dzieci, aby dostosowac¢ st6t do wzrostu uzytkownikéw.

W centralnej czesci blatu 1 znajduje sie ekran dotykowy 2. Ekran dotykowy 2 jest wbudowany
w zagtebienie znajdujgce sie w blacie 1 tak, ze gérna powierzchnia ekranu dotykowego 2 licuje z gérng
powierzchnig blatu 1. Wskazane, aby ekran dotykowy 2 miat gérng warstwe z materiatu o podwyzszonej
odpornosci na zarysowania.

Przy co najmniej jednej krawedzi ekranu dotykowego 2 znajduje sie zestaw czujnikéw zblizenio-
wych 3. Czujniki zblizeniowe 3 sg czujnikami, ktére pozwalajg na detekcje w ich poblizu okreslonych
przedmiotow. Przyktadowo, mogg to by¢ czujniki typu RFID przystosowane do detekcji znacznikéw RFID,
bedgcych znacznikami aktywnymi lub pasywnymi. Przyktadowo, zestaw czujnikow zblizeniowych 3 moze
obejmowacé wiele czujnikow rozmieszczonych w szeregu lub w réwnolegtych szeregach jak przedsta-
wiono na fig. 1. Pozwala to uzytkownikom przyktadowo na sterowanie obiektami wyswietlanymi na ekra-
nie poprzez interakcje z czujnikami zblizeniowymi. Czujniki zblizeniowe 3 moga by¢ rozmieszczone przy
jednej, dwdch, trzech lub wszystkich czterech krawedziach ekranu, co umozliwia wygodng stotu odpo-
wiednio poprzez jedng, dwie, trzy czy cztery osoby, ustawione po okreslonych stronach stotu. Kazdy
z uzytkownikow moze przyktadowo postugiwaé sie znacznikiem RFID przyczepionym do reki lub do
przedmiotu trzymanego w rece. Zastosowanie czujnikéw zblizeniowych przy krawedziach ekranu doty-
kowego zwieksza powierzchnig, na ktdrej uzytkownicy mogg sterowac stotem multimedialnym.

Opcjonalnie, w co najmniej jednym boku 6 blatu 1 moze znajdowac sie gtosnik 5 do generowania
dzwiekoéw zwigzanych z obrazem wyswietlanym na ekranie dotykowym 2.

Wskazane, cho¢ nie konieczne, jest, aby zewnetrzne krawedzie blatu 1 byty obte, co jest ko-
rzystne zwtaszcza w przypadku stotéw przeznaczonych do rozrywki dla ruchliwych dzieci, dzieki czemu
minimalizuje sie ryzyko urazoéw przy uderzeniu o krawedz stotu. Blat 1 moze byé wykonany z ptyty
wiérowej o sredniej gestosci, zwanej ptytg MDF, korzystnie lakierowanej (co umozliwia tatwe czysz-
czenie stotu).

Ponadto, w blacie sg zamontowane komponenty elektroniczne do obstugi ekranu dotykowego 2,
przyktadowo podzespoty typowego komputera klasy PC (ptyta gtéwna z procesorem, pamiecig i kontro-
lerem ekranu), uktad komunikacji bezprzewodowej, nosnik danych, zasilacz.
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Zastrzezenia ochronne

1. Stét multimedialny zawierajacy blat, w ktérego centralnej czesci znajduje sie ekran dotykowy,
znamienny tym, ze w blacie (1) przy co najmniej jednej krawedzi ekranu dotykowego (2)
znajduje sie zestaw czujnikéw zblizeniowych (3).

2. Stét multimedialny wediug zastrzezenia 1, znamienny tym, ze ma nogi (4) o regulowane;j
wysokosci.

3. Stét multimedialny wedtug dowolnego z wczesniejszych zastrzezen, znamienny tym, ze w co
najmniej jednym boku (6) blatu (1) znajduje sie gtosnik (5).

4. Stot multimedialny wedlug dowolnego z wczesniejszych zastrzezen, znamienny tym, ze ze-
wnetrzne krawedzie blatu (1) sg obte.

5. Stét multimedialny wedlug dowolnego z wczesniejszych zastrzezen, znamienny tym, ze ma
blat (1) z ptyty MDF.

Rysunek
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