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【公報種別】特許法第１７条の２の規定による補正の掲載
【部門区分】第１部門第２区分
【発行日】平成30年11月29日(2018.11.29)

【公開番号】特開2017-35388(P2017-35388A)
【公開日】平成29年2月16日(2017.2.16)
【年通号数】公開・登録公報2017-007
【出願番号】特願2015-159574(P2015-159574)
【国際特許分類】
   Ａ６３Ｆ   5/04     (2006.01)
【ＦＩ】
   Ａ６３Ｆ    5/04     ５１６Ｆ
   Ａ６３Ｆ    5/04     ５１６Ｅ
   Ａ６３Ｆ    5/04     ５１２Ｄ

【手続補正書】
【提出日】平成30年10月22日(2018.10.22)
【手続補正１】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００４
【補正方法】変更
【補正の内容】
【０００４】
　近年、主人公キャラクタが敵キャラクタとバトルを行う所定の遊技期間（例えば、バト
ル演出）中に、主人公キャラクタの行動形態を決定し、決定された行動形態に応じて、特
定の数値（例えば、体力ポイント）を更新し、更新結果が特定の更新結果となったこと（
例えば、「０」となったこと）に基づいて、所定の特典を付与する（例えば、特定遊技を
発生させる）遊技機が知られている（特許文献１）。
【手続補正２】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００５
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正３】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００６
【補正方法】変更
【補正の内容】
【０００６】
【特許文献１】特開２００４－９７５６４号公報
【手続補正４】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００７
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正５】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００８
【補正方法】変更
【補正の内容】
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【０００８】
　しかしながら、特許文献１に示す遊技機では、所定の遊技期間において、特定の数値が
特定の更新結果とならない場合には、その中途の更新結果は、その後の遊技において何ら
反映されることがなく、無駄となってしまうため、所定の遊技期間の終了後の遊技の興趣
が低下してしまう可能性があるという問題があった。
【手続補正６】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００９
【補正方法】変更
【補正の内容】
【０００９】
　また、特許文献１に示す遊技機では、特定の数値が特定の更新結果となった場合であっ
ても、一律に所定の特典が付与されるだけであるため、特典の付与に関し、多様性に欠け
るという問題があった。
【手続補正７】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１０
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００１０】
　本発明は、そのような点に鑑みてなされたものであり、所定の遊技期間において、特定
の数値を更新し、更新結果が特定の更新結果となった場合に、所定の特典を付与する遊技
機において、更新結果が特定の更新結果とならない場合であっても、遊技の興趣が低下す
ることを防止し、かつ、特典の付与に関し、より多様性に富んだ抽選を行うことができる
遊技機を提供することを目的とする。
【手続補正８】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１１
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００１１】
　本発明は、複数の図柄を複数列に変動表示する図柄表示手段（例えば、リール３Ｌ，３
Ｃ，３Ｒ及び表示窓４）と、内部当選役を決定する内部当選役決定手段（例えば、メイン
ＣＰＵ９３による内部抽選処理）と、前記図柄表示手段に表示される図柄の変動を開始す
る図柄変動開始制御手段（例えば、メインＣＰＵ９３によるリール回転開始処理及びリー
ル制御処理）と、前記図柄表示手段に表示される図柄の変動を停止する図柄変動停止制御
手段（例えば、メインＣＰＵ９３によるリール停止制御処理及びリール制御処理）と、所
定の移行条件が成立したことに基づいて、所定の有利遊技状態（例えば、上乗せＢＢ）に
制御する有利遊技状態制御手段（例えば、メインＣＰＵ９３によるボーナス作動チェック
処理、及びサブＣＰＵ１０２による入賞作動コマンド受信時処理）と、所定の特典（例え
ば、特殊上乗せ状態への移行）を付与するか否かを抽選する特典付与抽選手段（例えば、
サブＣＰＵ１０２）と、前記所定の特典が付与される場合に、前記所定の特典により付与
される利益を高くするか否か（例えば、優遇モードロックフラグをオンとするか否か）を
決定する優遇決定手段（例えば、サブＣＰＵ１０２）と、を備え、前記特典付与抽選手段
は、前記所定の有利遊技状態において、前記内部当選役決定手段により決定された内部当
選役に基づいて、特定の数値（例えば、ＨＰ）を更新するか否かの抽選（例えば、図８２
のステップＳ４７３の抽選）を行い、当該抽選の結果、前記所定の有利遊技状態が終了す
る前に、前記特定の数値が特定の更新結果（例えば、ＨＰが「０」以下）となった場合、
前記所定の特典を付与する一方、前記特定の数値が前記特定の更新結果とならずに前記所
定の有利遊技状態が終了する場合、その中途の更新結果である所定の更新結果（例えば、
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残ＨＰ）を保持し、前記所定の更新結果が保持されている場合、前記所定の有利遊技状態
において、前記内部当選役決定手段により決定された内部当選役に基づいて、前記所定の
更新結果に対して、前記特定の更新結果となるか否かを抽選し、前記優遇決定手段は、前
記所定の移行条件が成立した場合に、特定の優遇条件が成立していれば（例えば、優遇モ
ードロックフラグがオンであれば）、前記所定の特典が付与されるまで、前記所定の特典
により付与される利益を高くすると決定することを特徴とする遊技機である。
【手続補正９】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１２
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００１２】
　本発明に係る遊技機によれば、所定の遊技期間（例えば、上乗せＢＢ）において、特定
の数値（例えば、ＨＰ）を更新し、更新結果が特定の更新結果（例えば、ＨＰが「０」以
下）となった場合に、所定の特典（例えば、特殊上乗せ状態への移行）を付与する遊技機
において、更新結果が特定の更新結果とならない場合であっても、遊技の興趣が低下する
こと防止し、かつ、特典の付与に関し、より多様性に富んだ抽選を行うことができる。
【手続補正１０】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１３
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正１１】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１４
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正１２】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　複数の図柄を複数列に変動表示する図柄表示手段と、
　内部当選役を決定する内部当選役決定手段と、
　前記図柄表示手段に表示される図柄の変動を開始する図柄変動開始制御手段と、
　前記図柄表示手段に表示される図柄の変動を停止する図柄変動停止制御手段と、
　所定の移行条件が成立したことに基づいて、所定の有利遊技状態に制御する有利遊技状
態制御手段と、
　所定の特典を付与するか否かを抽選する特典付与抽選手段と、
　前記所定の特典が付与される場合に、前記所定の特典により付与される利益を高くする
か否かを決定する優遇決定手段と、を備え、
　前記特典付与抽選手段は、
　前記所定の有利遊技状態において、前記内部当選役決定手段により決定された内部当選
役に基づいて、特定の数値を更新するか否かの抽選を行い、
　当該抽選の結果、前記所定の有利遊技状態が終了する前に、前記特定の数値が特定の更
新結果となった場合、前記所定の特典を付与する一方、前記特定の数値が前記特定の更新
結果とならずに前記所定の有利遊技状態が終了する場合、その中途の更新結果である所定
の更新結果を保持し、
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　前記所定の更新結果が保持されている場合、前記所定の有利遊技状態において、前記内
部当選役決定手段により決定された内部当選役に基づいて、前記所定の更新結果に対して
、前記特定の更新結果となるか否かを抽選し、
　前記優遇決定手段は、前記所定の移行条件が成立した場合に、特定の優遇条件が成立し
ていれば、前記所定の特典が付与されるまで、前記所定の特典により付与される利益を高
くすると決定することを特徴とする遊技機。
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