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Um stream de video de mosaico de canal interativo com os
indicadores a respeito da agdo em um determinado stream de video.
Um canal de video, com uma pluralidade de fontes de video individuais
sendo apresentadas em um dado momento, compreendendo uma
pluralidade de células de video que apresentam pelo menos a
informacédo de video, cada célula de video associada a uma das varias
fontes de video individuais, cada célula de video reportando dados
relacionados a fonte de video, um cursor, que € mével entre as varias
céluas de video, para selecionar pelo menos uma caracteristica
associada com uma célula de video selecionada, tal que um programa
de video associado com a célula de video selecionada € selecionavel
através do cursor, e pelo menos uma tela de selegdo, associada com a
informacgédo de video, onde as selegdes de pelo menos um participante
individual sdo feitas e as estatisticas relativas aos individuos
selecionados s&o indicadas no monitor de video baseado no
desempenho pelo menos de um participante individual.

Select up to 9 players from zround it:e izague. and you'l receive an
on-screen Alert each time your piayers do something notahie in their

games. You £an also check your players’ cumilative stats at any fime

by selecting “MY PLAYERS” from the Stats

enu on Chanrels 704-717.

Press [™ | to hegin picking your Players!
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SISTEMA DE VIDEO INTERATIVO E SISTEMA PARA EXIBIGAO DE
VARIAS FONTES DE VIDEO INDIVIDUAIS

FUNDAMENTOS DA INVENGAO

1. Campo da invengao.

A presente invengao se refere em geral a um sistema de video por satélite
e, em particular, a um método, aparelho e artigo manufaturado para fluxos de
video de um canal mosaico interativo.

2. Descri¢ao da técnica relacionada.

Os sinais de comunicagdo por transmissdo via satélite se tornaram
comuns. A distribuicdo de sinais comerciais por satélite para uso na programacio
da televisdo atual utiliza cornetas multiplas em uma Unica unidade externa (UE)
que fornecem sinais para até oito IRDs em cabos separados de uma chave
multipla.

A FIG. 1 ilustra um sistema tipico de televisdo via satélite da técnica
relacionada.

O sistema 100 utiliza sinais enviados de um satélite (SatA) 102, Satélite B
(SatB) 104, C e Satélite (SatC) 106 que sdo transmitidos diretamente para uma
unidade externa (UE) 108 que normalmente é presa no exterior de . uma casa 110.
A UE 108 recebe esses sinais e envia os sinais recebidos para o IRD 112, que
decodifica os sinais e separa os sinais nos canais do telespectador, que sao
passados entdo para o monitor 114 para que sejam vistos pelo usuario. Pode
haver mais de um satélite que transmita para cada local de 6rbita.

Os sinais uplink do satélite 116 sao transmitidos por uma ou mais
instalagdes uplink 118 para os satélites 102-104 que geralmente estdo em 6rbita
geosincrénica. Os satélites 102-106 amplificam e retransmitem os sinais uplink
116, por meio de transponderes localizados no satélite, como sinais de downlink
120. Dependendo do padrdo da antena do satélite 102-106, os sinais de downlink
120 sao direcionados para areas geograficas de recepgao pela UE 108.

Cada satélite 102-106 transmite os sinais de downlink 120 geralmente em
32 (trinta e duas) freqiéncias diferentes, que s&o licenciadas para diversos
usuarios para a transmissdo da programacgao, que pode ser por sinais de audio,
video, dados ou qualquer combinagdo. Estes sinais estdo geralmente localizados
na faixa Ku de frequéncias, isto €, 11-18 GHz. Provavelmente, os satélites futuros
transmitirdo na faixa ka de frequéncia, isto é, 18-40 GHz, mas normalmente entre
20-30 GHz.

Como os satélites 102-106 transmitem servicos adicionais e canais
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adicionais aos telespectadores, os telespectadores apreciardo e esperardao
assistir uma programagcdo em monitor 114 que esteja relacionada as suas
necessidades e vontades especificas.

SUMARIO DA INVENGAO

Para reduzir as restricdes da técnica anterior, e para reduzir outras
restricoes que possam se tornar evidentes apds a leitura e compreensdo do
presente relatério, a presente invencao revela um fluxo de video de canal mosaico
interativo com indicadores conforme agdo em um determinado fluxo de video.

Esse canal é exibido em um monitor de video contendo uma pluralidade de
fontes de video individuais que sdo apresentadas em um determinado horario,
compreendendo uma pluralidade de células de video que apresentam pelo menos
informagdes de video, cada célula de video associada a uma das varias fontes de
video individuais, cada célula de video compreendendo ainda uma area dentro da
célula de video que informa dados relativos a fonte de video, um cursor, que pode
ser movido entre as varias células de video, para a selegdo de pelo menos uma
caracteristica associada com uma célula de video selecionada, tal como um
programa de video associado com a célula de video selecionada pode ser
selecionado por meio do cursor, e pelo menos uma tela de selegdo, associada
com as informagdes de video, onde as selegbes de pelo menos um participante
individual sao feitas e as estatisticas relativas aos participantes selecionados séo
mostradas no monitor de video baseadas no desempenho de pelo menos um
participante individual.

Além disso, o canal opcionalmente inclui as selegdes de, pelo menos, um
participante individual como a sele¢do de um time de futebol americano ficticio,
uma tela de estatisticas, associada as fontes de video individuais para a
apresentagdo de dados estatisticos relacionados com as fontes de video
individuais, a tela de estatisticas que mostra estatisticas relativas a fonte de video
individual selecionado pelo cursor, a tela de estatisticas compreendendo ainda um
menu, o menu que fornece acesso a diferentes exibigoes de estatisticas, o menu
inclui ainda estatisticas relacionadas com as selegbes de, pelo menos, um
participante individual, sendo permitido fazer apostas em eventos que ocorrem na
fonte de video, permitindo que um usuario faga apostas baseadas na selecéo de,
pelo menos, um participante, uma tela sobreposta, que é sobreposta ao programa
de video associado a uma célula de video selecionada, onde a tela sobreposta
fornece informagdes relacionadas a, pelo menos, um participante individual
selecionado, bem como a frequiéncia de aparecimento da tela sobreposta pode
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ser selecionada.

Um sistema para exibicdo de varias fontes de video individuais, em um
determinado tempo, de acordo com a presente invengdo compreende um sistema
de entrega de transmissdo, compreendendo um transmissor e um receptor, um
monitor, acoplado ao receptor, para seletivamente exibir uma pluralidade de
células de video que apresentam pelo menos informagdes de video, cada célula
de video associada a uma das varias fontes de video individuais, cada célula de
video compreendendo ainda uma area dentro da célula de video que informa os
dados relacionados a fonte de video, um cursor, que pode ser movido entre as
varias células de video, para a selecdo de pelo menos uma caracteristica
associada com a célula de video selecionada, tal como um programa de video
associado com a célula de video selecionada pode ser diretamente selecionado,
pelo menos uma tela de selegdo, associada as informagdes de video, onde a
selecdo de pelo menos um participante individual é feita e as estatisticas
relacionadas a pelo menos um participante individual selecionado sédo exibidas no
monitor de video durante a exibigdo de qualquer uma das varias fontes de video
individuais com base no desempenho de pelo menos um participante individual
selecionado.

Alem disso, o sistema opcionalmente inclui um sistema de entrega de
transmissdo sendo um sistema de distribuicdo de televisdo via satélite, as
selegbes de, pelo menos, um participante individual como a selegdo de um time
de futebol americano ficticio, uma tela de estatisticas, associada as fontes de
video individuais para a apresentacdo de dados estatisticos relacionados com as
fontes de video individuais, a tela de estatisticas que exibe estatisticas relativas a
fonte de video individual selecionado pelo cursor, a tela de estatisticas
compreendendo ainda um menu, o menu que fornece acesso a diferentes
exibicbes de estatisticas, 0 menu compreende ainda as estatisticas relativas as
selegbes de pelo menos um participante individual, sendo permitido fazer apostas
em eventos que ocorrem na fonte de video, uma tela sobreposta, que é
sobreposta ao programa de video associada a uma célula de video selecionada,
onde a tela sobreposta fornece informagdes relacionadas a, pelo menos, um
participante individual selecionado, bem como a frequéncia de aparecimento da
tela sobreposta pode ser selecionada.

Outras caracteristicas e vantagens sdo inerentes ao sistema ou estardo
evidentes as pessoas versadas na técnica da seguinte descricdo detalhada e
seus desenhos apensos.
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BREVE DESCRIGAO DOS DESENHOS

A seguir, com relagdo aos desenhos em que os numeros de referéncia
representam partes correspondentes a todo texto:

A FIG. 1 ilustra um sistema tipico de televisdo via satélite da técnica
relacionada; A FIG. 2 ilustra uma matriz tipica com oito células e com uma fonte
de video genérica de acordo com a presente invengao;

A FIG. 3 ilustra uma apresentacéo de video de uma célula de video da FIG.
2; A FIG. 4 ilustra uma apresentagao de um canal de destaques de acordo com a
presente invencao; As FIGS. 5 e 6 sdo exemplos de alertas que estdo disponiveis
na presente invencgéo;

As FIGS. 7-11 ilustram o modo de selecdo de freqliéncia feita por um
telespectador e especifica as ocorréncias de alerta na presente invencao; e

As FIGS. 12-20 ilustram telas de apresentagdo de estatisticas na presente
invengao.

DESCRICAO DETALHADA DAS MODALIDADES PREFERIDAS Na
seguinte descricao, € feita referéncia aos desenhos em anexo que formam parte
deste documento, e que mostram, por ilustragdo, diversas modalidades da
presente invengado. Fica entendido que outras modalidades podem ser utilizadas e
mudangas estruturais podem ser feitas sem que se diferenciem do escopo da
presente invengao.

Visao geral

A presente invengao € um canal de televisdo interativo que permite a um
telespectador visualizar um fluxo de video e selecionar um audio e/ou video a
partir de um fluxo de video com base na vontade individual do telespectador. O
fluxo de video é normalmente entregue a um monitor de um usuario 114 por meio
de um sistema 100, mas que poderia ser feito usando cabos ou outras técnicas
terrestres.

Quando um telespectador assiste um programa especifico em um monitor
114, ele esta assistindo a um "canal do telespectador”, que inclui informacdes de
audio e video que sao encaminhadas a um determinado "canal" para o monitor
114. Por exemplo, quando um telespectador quer assistir a uma estagio afiliada
da FOX local, eles sabem que a estagdo esta associada a um numero de canal
especifico no monitor 114 ou IRD 112, por exemplo, o canal 11. Quando os
telespectadores programam ou de outra forma indicam a sintonizagéo do canal 11
ao monitor 114 ou IRD 112, o monitor 114 ou IRD 112 manipula o aparelho
eletrbnico para capturar e apresentar as informagdes de video relacionadas com o
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comando do satélite downlink 120, ou de outra fonte, tais como a entrada de um
cabo coaxial (TV a cabo) ou frequéncias de distribuicao terrestre para apresentar
as informagdes no monitor 114. As informagdes do "canal do telespectador” séo,
normalmente, as informagdes que sao apresentadas quando um telespectador
escolhe um determinado "canal" no monitor 114 ou IRD 112. As informagbes do
"canal do telespectador" sdo normalmente informagbes que sdo apresentadas
quando um telespectador seleciona um determinado “canal” no monitor 114 ou
IRD 112.

A presente invengao disponibiliza canais adicionais ao telespectador que
compreendem fontes de video muitiplas que normalmente aparegam para o
telespectador em canais separados do telespectador, assim como mostram
opcionalmente indicadores do que acontece em cada fonte de video. Um canal do
telespectador que compreende fontes de video multiplas de outros canais
independentes € normalmente chamado de "canal misto." A presente invencao
também permite que o telespectador selecione varias porgdes da apresentagao
de video e audio com base nos comandos enviados pelo telespectador,
geralmente por controle remoto, para selecionar o video e audio desejados que
serdo mostrados. Neste relatério, esta apresentagao é normalmente denominada
um "canal interativo”, um "canal matriz interativo", ou um "canal mosaico
interativo". No canal mosaico interativo, o telespectador pode escolher assistir
varias opg¢des de canais do telespectador, seja de forma simultanea por meio da
visualizagdo de uma matriz, ou o telespectador pode escolher um dos canais do
telespectador em formato de matriz diretamente do canal mosaico interativo.

Além disso, outras apresentagbes do canal misto podem ser exibidas
mesmo apos o usuario selecionar uma das fontes de video para visualizagéo
direta. Pode haver mais de um canal interativo conforme descrito acima e, por
isso, cada canal interativo pode ter um nucleo tematico, género ou assunto. Por
exemplo, os canais interativos podem incluir um grupo de canais relacionados,
tais como um grupo de canais do telespectador que tem uma programagéao de
noticias, um segundo grupo de canais de telespectadores que tem uma
programagaoc esportiva, um grupo de canais que tem uma programacao para
criangas, um grupo de canais que tem uma programacdo de compras ou um
grupo de canais que foi selecionado pelo usuario. Outros grupos podem ser
exibidos, tais como todos os canais de afiliadas da rede local, grupos especiais
tais como um grupo de canais que oferecem uma programagéao especifica para
lingua estrangeira, os canais de pay-per-view, programas desportivos, etc. A
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presente invencdo ndo se limita aos grupos de canais da matriz que
compreendem o canal mosaico interativo.

O canal mosaico interativo pode ser obtido de forma semelhante aos outros
canais do telespectador disponiveis para visualizacdo no monitor 114; o canal
mosaico interativo pode ser selecionado a partir do guia de programacgdo, o
numero do canal mosaico interativo pode ser digitado diretamente no controle
remoto, ou o canal mosaico interativo pode ser encontrado quando o usuario esta
passando pelo canal ou utilizando o botédo de "préximo canal ou canal anterior" no
controle remoto ou diretamente no monitor 114 ou IRD 112.

Diagrama de exibicao de canal mosaico interativo

A FIG. 2 ilustra uma matriz tipica com oito células e com uma fonte de
video geneérica de acordo com a presente invengao;

O canal mosaico interativo 200 € mostrado como sendo exibido no monitor
114. No canal mosaico interativo 200, ha diversas células de video 202-216 e
uma caixa de texto 218, também denominada como sistema de exibigdo na tela
(OSD) 218. Opcionalmente, o canal mosaico interativo 200 inclui ainda um cursor
220, um gréfico de fundo de video 222, e um relogio dinamico 224.

O numero de células de video 202-216 pode variar dependendo do nimero
de ceélulas de video 202-216 desejadas. Conforme o namero de células 202-216
video aumenta, naturailmente, deve haver uma redugdo no tamanho das células
de video 202-216 a fim de garantir que as células de video 202-216 possam ser
diferenciadas no monitor 114. Conforme o nimero de células de video 202-216
diminui, o tamanho das células de video 202-216 pode aumentar, uma vez que
ndo ha mais espacgo disponivel no monitor 114 para exibir as células de video
202-216.

Além disso, a disposi¢ao das células de video 202-216, da caixa de texto
218, do grafico de fundo 222, e do relégio 224 nao se restringem as posi¢des no
monitor 114 conforme mostrado na figura. 2. Esses elementos 202-216, 218, 222
e 224 podem ser exibidos em qualquer parte do monitor 114 sem que se
diferenciem do escopo da presente invengdo. Como existem varias fontes de
video, por exemplo, uma fonte de video para cada célula de video 202-216 a ser
apresentada, cada célula de video 202-216, bem como a caixa de texto 218,
video de fundo 222 e provavelmente um relégio dindmico 224, possuem porgdes
de audio associadas que podem ser reproduzidas. Apresentar mais de um fluxo
de audio pode ser confuso para um telespectador de um monitor 114; desta
forma, € comum que somente um fluxo de informagdes de audio seja apresentado
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em um determinado horario. Além disso, cada uma das fontes de video também
pode ter informagdes de closed caption associadas, e a selecdo de uma
apresentacao de closed-caption, ao invés de uma apresentagédo de audio, pode
ser realizada se desejado.

Células de video As células de video 202-216 geralmente contém um canal

do telespectador separado para programacgao. Além disso, cada célula de video
202-216 contém outras informagbes que sido apresentadas dentro da célula de
video conforme aqui descrito.
O indicador de canal 226 € mostrado na célula de video 202, para mostrar ao
telespectador um nimero do canal de "sintonizagio direta" para a célula de video
202. Por exemplo, a célula de video 202 mostrada na FIG. 2 apresenta um
indicador de canal 226 que exibe um canal 701 conforme o canal para aquelas
informagdes de video. Quando o cursor 220 € colocado sobre (ou préximo) aquela
célula de video 202, conforme mostrado na FIG. 2, o audio ou outros dados
associados para aquela célula de video 202 podem ser apresentados ao
telespectador.

Dados relacionados

Pode haver também outros dados relacionados para uma determinada
célula de video 202-216 que seja de interesse do telespectador. Por exemplo,
conforme mostrado na célula de video 202, o conteudo da fonte de video 228 é
um jogo da National Football League™. Os identificadores do time 230-232
indicam que o jogo na fonte de video 228 € uma competicdo entre San Diego
Chargers e the Oakland Raiders. Ha um indicador de relégio 234 que indica que
este jogo esta na metade do primeiro quarto e que restam nove minutos e 25
segundos do primeiro quarto. Quando ocorre alguma agao, por exemplo, um jogo
entra nos dois minutos finais de um tempo ou de uma metade, o indicador do
relogio 234 pode alterar as cores para indicar ainda a um telespectador que o fim
de uma partida esta chegando. Esta acdo pode ser importante para alguns tipos
de programas, € ndo tao importante para outros, mas esta disponivel como uma
exibicao de gréfico para o indicador do relégio 234 no escopo da presente
invencgao.

Além disso, ha também a pontuacgao atual 236, que mostra que o Oakland
estd ganhando o jogo, 14 - 10. Existe também um indicador de “posse’ 238,
exibido com uma cor diferente ou outro indicador grafico, que mostra que o San
Diego esta atualmente com a posse da bola. Por exemplo, a cor azul clara do
indicador de posse 238 indica que o San Diego esta com a posse da bola.
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Além disso, o indicador de posse 238 pode ter um tamanho diferente,
posigao ou outro indicador grafico para mostrar a posigdo em campo do time que
tem a posse de bola. Por exemplo, o indicador de posse 238 do San Diego mostra
que o San Diego esta, neste momento, préximo ao meio de campo, porque o
indicador de posse 238 na célula de video 202 esta proximo da metade do
indicador de posse 238 da area de grafico. No entanto, a célula de video 204, que
exibe o jogo Atlanta/New York Giants, mostra que o Atlanta esta atualmente no
seu lado do campo, ja que o indicador de posse 238 estd em um comprimento
diferente e esta antes da metade do respectivo indicador 238 da area de grafico.

Quando ocorrem algumas condigdes de jogo, o indicador de posigdo 238
também pode mudar de cor e de tamanho. Por exemplo, quando uma equipe
avanga vinte jardas até o fundo da area de ataque, considera-se que a equipe
esteja na "zona vermelha" do campo. Para indicar tal condigdo de jogo, o
indicador de posigdo 238 pode ficar vermelho, o que indica que para um
telespectador que uma equipe esta dentro da faixa de pontuagio tanto para uma
posse de bola como um chute a gol de longa distincia. Quando uma equipe
pontua, o indicador de posi¢cdo pode piscar ou ficar verde, para indicar que a
pontuagdo do jogo mudou recentemente. Outros indicadores sdo possiveis, por
exemplo, quando é convocado um pénalti, um ou ambos os indicadores de
posi¢cao 238 podem se tornar amarelo, quando ocorre uma perda de posse de
bola, os indicadores de posicdo 238 da equipe adversaria pode piscar na cor
laranja, etc.

Para outros tipos de fontes de video, o indicador de posse 238 pode
fornecer outros tipos de informagbes. Por exemplo, em um jogo de hdéquei, a
posse do disco por uma determinada equipe ndo indica necessariamente uma
vantagem no jogo ou uma pontuagdo. No entanto, se uma equipe de hdquei
estiver no tudo-ou-nada, ou tiver uma vantagem de duas pessoas, um indicador
de posse 238 pode indicar esta condigdo ao alterar a cor, piscando ou outra
indicagao grafica para o telespectador, de tal forma que a condigdo de jogo seja
conhecida através de uma rapida busca no canal misto 200 de forma panoramica,
ao inveés de prestar atencdo a cada célula de video 202-216 em detalhes para
determinar o progresso de cada fonte de video. Portanto, por exemplo, se uma
equipe de hoquei estiver em uma jogada de forga (power play) (vantagem de uma
pessoa), o indicador de posse 238 pode ficar verde. Se uma equipe de héquei
possui uma vantagem de dois jogadores, o indicador de posse 238 pode ficar
vermelho ou piscar na cor verde para indicar uma condigdo de jogo diferente para
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o telespectador.

O indicador de posse 238, o indicador de relégio 234 ou os identificadores
de equipe 230-232 podem também mudar de cor, acender e apagar a luz ou
mostrar diversas dicas visuais ao telespectador que indiguem o que esta
acontecendo na célula de video 202. Por exemplo, conforme mostrado na célula
de video 206, o Indianapolis estda com a posse de bola e o indicador de posse 238
esta quase todo para a direita, o que significa que o Indianapolis esta prestes a
pontuar. O indicador de posse 238 esta vermelho e a cor de fundo do indicador de
posse 238 do Baltimore mudou de azul escuro para bordd. Além disso, na célula
de video 212, o indicador de posse 238 da Green Bay esta verde claro, o que
indica que o Green Bay pontuou recentemente.

Posicionamento das células de video

O posicionamento de cada célula de video 202-216 pode depender de uma
grande variedade de fatores, tais como a classificagdo Nielsen para um
determinado canal, se um dado canal estd disponivel em um pacote de
programagdo de um telespectador especifico, do nimero do canal de um
telespectador (do menor para o maior ou do maior para o menor), classificagcdo
esperada da fonte de video, ou pode ser decidido ou alterado com base na
programagao que esta presente em um ou mais canais disponiveis para o
telespectador de um canal mosaico interativo.

Por exemplo, e sem restricido, um jogo entre duas divisGes rivais, tais como
New England e Miami, podem ter uma classificagcdo do telespectador mais
elevada do que um jogo entre duas equipes que nao estdo se saindo bem em
uma determinada temporada. Desta forma, um jogo entre New England/Miami
pode ser colocada em uma célula de video 202, no lugar de uma célula de video
206, ou vice-versa. Além disso, conforme as informagtes das células de video
202-216 se tornarem estaticas, por exemplo, um jogo termina ou conforme as
informagdes das células de video 202-216 se tornem mais importantes, por
exemplo, quando um jogo entra na prorrogacgio, pode variar o posicionamento ou
movimentagao das fontes de video das células de video 202-216.

Outras informagdes também podem aparecer nas células de video 202-
216, tais como a indicagdo da fonte de video que esta sendo apresentada na
célula de video 202 associada é um canal "favorito do usuario”, as células de
video 202-216 podem mostrar uma cor diferente ou textura de video para indicar
que a fonte de video que estd sendo apresentada na célula de video 202
associada € um canal que apresenta uma programagao que pode ser bloqueada
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para visualizagdo pelos adultos ou que tem um sistema de closed-caption
disponivel, etc. Estdo disponiveis diversas opg¢des dentro do escopo da presente
invengdo para apresentar os diversos tipos de informagdes de video nas células
de video 202-206 para a selegao e beneficio do telespectador. Além disso, se a
fonte de video para um determinado canal ainda no tiver iniciado, por exemplo,
um jogo ainda nao tiver iniciado, pode ser exibido um grafico para indicar a
natureza da fonte do préximo video para tais células de video 202-216.

Caixa de texto

A caixa de texto 218 contém informacdes textuais que sdo Uteis para o
telespectador, e esta informagdo pode variar, dependendo da selegdo do
telespectador de servigos interativos conforme aqui descrito. Por exemplo, uma
caixa de texto 218 pode conter uma frase genérica sobre o género do canal
mosaico interativo 200, ou frases direcionadas a uma célula de video 202-216
selecionada ou informagdes relativas as células de video 202-216 selecionada
para mostrar ao usuario o significado das informacdes apresentadas na célula de
video 202-216 ou outras informagdes relativas as células de video 202-216. A
caixa de texto também pode ser movida para baixo para exibir informagdes
adicionais ao telespectador que nao couberem dentro da caixa de texto 218 num
determinado momento.

Também nao pode haver texto padrdao associado a cada canal interativo
mosaico 200, e, dependendo das capacidades do IRD 112, cada vez um mosaico
interativo canal é sintonizado para 200, um texto descritivo padrdo sera exibido na
caixa de texto 218.

Video de fundo

O video de fundo 222 é normalmente um plano de fundo para o canal
mosaico interativo 200. O video de fundo 222 pode estar relacionado com o
género do canal mosaico interativo 222; por exemplo, em um ambiente de
noticias, o video de fundo 208 pode estar relacionado a uma noticia de destaque,
a um edificio do mercado de agdes, um importante edificio do governo, etc. O
video de fundo 222 pode ser alterado ou pode ser um video dindmico
dependendo da vontade da equipe editorial ou da preferéncia do telespectador.
Além disso, o video de fundo 222 pode ser um logo ou outra indicagéo de fonte do
canal mosaico interativo 200, tais como DIRECTV.

Reloégio dinamico

O relogio dindmico 224 pode ser usado para fornecer atualizagbes em
tempo real para o género do canal mosaico interativo 200. Por exemplo, em um
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ambiente esportivo, o relégio dindmico 224 pode fornecer uma pontuagao
atualizada ou noticias recentes, ou agir como um sistema de alerta, tal como
descrito aqui. O relégio dinamico 210 também pode ser utilizado para apresentar
outras informagdes, tais como estatisticas, informacdes de closed caption ou
outras informagdes que estejam relacionadas ao género ou outros assuntos. O
relégio dindmico 224 também pode ser atualizado com novas informagdes a uma
razao diferente das células de video 202-216, porque a fonte de informacgio que é
usada para criar um reldgio dindmico 224 vem de uma fonte diferente daquela
que sdo apresentadas nas células de video 202-216.

Interagao com o telespectador

Ao selecionar uma determinada célula de video 202-216, o telespectador
esta selecionando uma caracteristica especifica associada com uma determinada
célula de video 202-216 ou uma fonte de video associada 228 usada para gerar
tal célula de video 202-216. Na maioria dos casos, quando o telespectador
seleciona uma determinada célula de video 202-216 por meio do cursor 220, a
por¢dao de audio associado as células de video 202-216 selecionada sera
apresentada ao telespectador, ao invés de uma porgdao genérica de &audio
associada ao canal mosaico interativo 200 . Além disso, a selegdo de uma
determinada célula de video 202-216 com o cursor 220 também pode escolher o
fluxo de dados de closed caption associados a célula de video selecionada 202-
216, dependendo da disponibilidade de tal fluxo de dados e/ou outras
configuragdes que um telespectador tenha selecionado. O cursor 220 pode ser
movido para qualquer uma das células de video 202-216 e, opcionalmente, pode
selecionar a caixa de texto 218 ou reldgio 224.

Quando um cursor 220 é movido até uma determinada célula de video 202-
216 ou até uma caixa de texto 218 ou relégio 224, a caixa de texto 218 também
pode passar por uma mudanc¢a na informagdo. Normalmente, quando as células
de video 202-216 séo selecionadas pelo telespectador, indicada pela presenca do
cursor 220, a caixa de texto 218 apresentara as informagdes no Guia Avancado
de Programagao (APG), que esta associado ao canal do telespectador (indicado
pelo indicador de canal 226), selecionado pelo cursor 220. O APG normalmente
inclui informagdes sobre o programa ou "mostra" que esta atualmente sendo
apresentado pelo canal do telespectador mostrado nas células de video 202-216,
bem como o horario que o programa entrara no ar e o proximo programa a entrar
no ar no canal do telespectador. Outras informacgdes, seja APG ou externas ao
APG, também podem ser exibidas na caixa de texto 218 quando o cursor &
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movido para uma determinada célula de video 202-216. A caixa de texto 218
também pode permanecer estatica, se desejado. Desta forma, o telespectador
pode “interagir" com o canal mosaico interativo 200 e decidir a trilha sonora,
encontrar a sinopse de cada programa a ser apresentado nas diversas células de
video 202-216, ou encontrar o que sera exibido em seguida nos diversos canais
do telespectador que esta sendo apresentado nas células de video 202-216,
enquanto visualiza as diversas apresentagdes nas células de video 202. Se uma
célula de video especifica 202-216 apresenta informagbes de video que s&o de
interesse de um telespectador, o telespectador pode mover o cursor 500, através
do comando de um controle remoto, para uma determinada célula de video 202.

Se o telespectador decidir que a célula de video 202selecionada é de seu
interesse, o telespectador pode entdo sintonizar diretamente a célula de video
202 selecionada, ou seja, sintonizar diretamente para o canal do telespectador
que esta oferecendo o video e audio utilizados para criar a célula de video 202,
ao pressionar um unico botdo no controle remoto (normalmente o botao
"selecionar" em um controle remoto da DIRECTV). Esta agédo sintonizara o IRD
112 ou o monitor 114 para tal canal do telespectador, que sera apresentado em
tela cheia para o telespectador como um formato de visualizagdo de monitor de
televisdo normal 114.

Condig¢des padrao

Quando um telespectador chegar a um determinado canal mosaico
interativo 200, a posigado do cursor 220 pode ser padrio para a primeira célula de
video 202, qualquer determinada célula de video 202-216, ou ndo estar presente
em nenhuma delas. O telespectador pode ter que pressionar um botdo no
controle remoto para ativar o cursor 220. Geralmente, um telespectador move o
cursor 220 utilizando as teclas para cima/baixo/esquerda/direita em um controle
remoto associado ao IRD 112, mas outros métodos podem ser utilizados sem se
diferenciar do escopo da presente invengdo. Além disso, se o IRD 112 ndo estiver
ativado para qualquer ou alguns servigos interativos, as fungdes do cursor 220
podem ser desativadas, seja no todo ou em parte, dependendo das capacidades
do IRD 112. Pode ser também a capacidade de gravagido do canal mosaico
interativo 200, que permitira que um telespectador grave o que seriam varios
canais do telespectador como um uUnico canal do telespectador, ou seja, o canal
mosaico interativo gravado 200. No entanto, uma versdo gravada do canal
mosaico interativo 200 pode agir diferente de um canal mosaico interativo
alimentado ao vivo 200, porque as fungdes do cursor 220 podem n&o ser mais
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compativeis com uma versao gravada dessas informacdes de video. Por
exemplo, a selecdo de uma célula de video 202, em uma versao de alimentagao a
vivo, sintonizaria o IRD 112 no nimero de canal associado a tal célula de video
202. Quando se trata de uma versdo gravada, a selecdo de tal célula de video
n&o sintonizaria o IRD 112 ao nimero de canal, mas provavelmente apresentaria
as informacgdes de video gravadas em um formato de monitor cheio 114, com uma
possivel degradagdo da qualidade da imagem. A capacidade de gravagdo do
canal mosaico interativo 200 também pode ser desativada seletivamente, se
desejado.

Alteragdes na exibigdo do canal mosaico interativo

Alguns canais mosaico interativos 200 podem ter que trocar as células de
video 202-216, devido ao género selecionado do canal mosaico interativo 200 ou
por outros motivos, de um canal do telespectador para outro, ou ter que
acrescentar ou deletar as células de video 202-216 da apresentagdo do canal
mosaico interativo 200 do monitor 114. Desta forma, deve haver a capacidade de
alterar a apresentagao de qualquer canal mosaico interativo 200. As mudangas
podem estar relativos ao horario, tais como alteragbes nas noticias ou eventos
esportivos, ou uma alteragcao na temporada, tais como canais adicionais do
telespectador que apresentam um evento como o Torneio de Basquete NCAA e,
assim, seriam incluidos a cada temporada na apresentagdo de um canal mosaico
interativo 200, ou da natureza da programagdo, quando um telespectador
adiciona ou elimina um canal do telespectador ao seu pacote de programagéao e,
assim, o acesso a tal canal do telespectador & permitido ou negado
seletivamente. Se tal canal do telespectador estiver sendo usado para criar um
determinado canal mosaico interativo 200, entdo, o canal mosaico interativo 200
deve ter a capacidade de adicionar a fonte de video a apresentagdo do monitor.

Por exemplo, em um canal mosaico interativo 200 de género esportivo,
sabe-se quando um evento esportivo comegara e qual canal do telespectador o
evento sera apresentado. Desta forma, o canal mosaico interativo 200 pode
programar a troca para a fonte de video para aquele canal do telespectador
conforme mostrado na célula de video 202, ou remover do canal do telespectador
que nao esta mais exibindo um evento esportivo, com base em uma programacéo
ou outros eventos do calendario.

Quando tais mudangas ocorrem, o prestador do servigo (que pode ser a
DIRECTYV, ou algum outro prestador de servigo) pode programar o canal mosaico
interativo 200 para alterar a apresentagdo de video no canal 200. Isto pode ser
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feito de diversas formas, seja escurecendo seletivamente as células de video 202-
216, apresentando um grafico na fonte de video durante as alteracoes efetuadas
as células de video 202-216, ou outros métodos apresentados ao telespectador
de forma que as fontes de video 228 usadas para criar células de video 202-216
nao estejam visiveis. Pode ou ndo ser preciso apresentar informacgdes no reldgio
dindmico 210 que o telespectador precisa aguardar durante a mudanga na
programacido. Uma vez que a programacgado do canal interativo mosaico 200 é
concluida, o prestador de servigos deve enviar, entdo, as informagdes de video
que mostram a nova configuragdo das células de video 202-216, as novas
informacdes de caixa de texto 204, etc. Outros métodos de realizag&o da troca da
apresentacgéo de video dos canais do telespectador também s&do possiveis dentro
do escopo da presente invengao.

O prestador de servigcos e o telespectador podem escurecer ou desativar os
canais do telespectador, e, desta forma, tém a capacidade de escurecer ou
desativar ndo s6 todos os canais mosaico interativo 200, mas as fontes de video
individuais que estdo associados as células de video 202 que sdo apresentadas
em um canal mosaico interativo 200. Além disso, os usuarios podem ter a
capacidade de criar seu préprio canal mosaico interativo 200, dependendo da
capacidade do equipamento de IRD 112, do monitor 114, ou outro equipamento
que um telespectador especifico possa ter acesso.

Apresentacao L- Wrap da célula de video

A FIG. 3 ilustra uma apresentagéo de video de uma das células de video
da FIG. 2. Conforme discutido com relagdo a FIG. 2, o cursor 220 pode ser
colocado sobre (préoximo) de qualquer uma das células de video 202-216 e,
quando desejado, o telespectador pode pressionar um botdo no controle remoto
para o IRD 112 e sintonizar diretamente o cursor 220 sobre a célula de video 202-
216 selecionada. Esta agdo normalmente leva uma fonte de video para a célula
de video 202-216 selecionada a uma condi¢do de tela cheia, mas também pode
ser mostrada no formato da FIG. 3.

A tela 300 exibe a fonte de video 228 que estava presente no cursor 220
da célula de video 202-216 selecionada. No entanto, os dados associados as
células de video 202-216 e outras fontes de video relacionados que podem ou
ndo ser vistas na tela 200, sdo apresentados em um formato "dobrado em L” em
torno da tela 300. A pontuagdo atual 236 do indicador do relégio 234, e o
indicador de posse 238 para cada jogo mostrados nas células de video 302-320.
O cursor 220 destaca quais as fontes de video estdo sendo visualizadas na tela
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300. Ao mover o cursor 220 de uma célula de video 302-320 para outra célula, a
tela 300 mudara a fonte de video para mostrar a fonte de video selecionada ao
telespectador na tela 300.

Além disso, a apresentagdo compreende uma barra de tarefa 322, que
contém varios botdes de selegdo 324-330, descritos abaixo.

Botao de saida

O botéo de saida 324, se for selecionado pelo telespectador ac pressionar
o botéo indicado em um controle remoto para IRD 112, retirara a visualizagdo em
"L-wrap" e permitird que o usuario visualize a fonte de video 228 selecionada na
tela cheia. Ao pressionar novamente o botdo do controle remoto indicado (uma
vez que a fonte de video foi apresentada em tela cheia 228) retornara a
visualizagdo em "L-wrap” conforme mostrado na FIG. 3. Por exemplo, o botdo de
controle remoto indicado para esta fungdo do botdo de saida 324 pode ser um
botao vermelho.

Botéo de estatisticas

O botao de estatisticas 326, se selecionado pelo telespectador ao
pressionar o botdo indicado no controle remoto para IRD 112, mostrara as
estatisticas para um jogo selecionado pelo cursor 220. As estatisticas
apresentadas sdo mostradas na tela 300, seja sobreposta a fonte de video 228,
ou no lugar uma fonte de video 228, para indicar as estatisticas de uma equipe
e/ou de um individuo para o jogo selecionado pelo cursor 220. Por exemplo, o
botdo de controle remoto indicado para a fungdo do botdo de estatisticas 326
pode ser um botdo na cor verde. Estas estatisticas podem ser acessadas por
meio de um computador e utilizadas para auxiliar um telespectador na avaliagdo
das estatisticas de um jogador individual, nas estatisticas da equipe, etc., para
uma série de compilagdes de dados, incluindo as ligas esportivas ficticias, etc.

Botdo mais pontuagao

O botdo de mais pontuagdo 328, se for selecionado pelo telespectador ao
pressionar um botdo indicado no controle remoto para o IRD 112, misturara os
dados nas células de dados 302-320 para fornecer acesso ao usuario que nao
esta sendo apresentado na apresentagdo original L-wrap. Por exemplo, pode
haver jogos adicionais acontecendo ou outros jogos que ja encerraram e que o
telespectador esta interessado. Ao invés de trocar os canais, o usuario podera
continuar assistindo a fonte de video 228 na tela 300 e buscar as informacgdes de
outros jogos em andamento ou jogos que ja foram encerrados. Por exemplo, o
botdo de controle remoto indicado para esta fungdo do botdo de mais pontuacdo
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324 pode ser um botdo na cor amarela.

Botdo de mistura de jogos

O botdo de mistura de jogos 326, se for selecionado pelo telespectador, ao
pressionar um botdo indicado no controle remoto para o IRD 112, retornara para a
tela 200 conforme ilustrado na FIG. 2. Por exemplo, o botdo de controle remoto
indicado para esta fungdo do botdo de mistura de jogos 324 pode ser um botdo na
cor azul.

Alertas

Se desejado, quando um dos indicadores de dados atinge certa condigéo,
ou outro evento predeterminado ocorre, uma mensagem pop-up pode aparecer na
tela 300 para indicar ao telespectador que algo esta acontecendo em uma fonte
de video que o telespectador ndo esta assistindo no momento.

Por exemplo, com relagao a FIG. 3, o telespectador esta assistindo um jogo
da New England/Cincinnati (tal como indicado pelo cursor 220). No entanto, um
evento pode ocorrer em outro jogo, tais como em uma jogada de pontuagéo,'
perda de posse de bola ou um jogador, em que o telespectador esta interessado
no jogo ficticio de futebol americano da um passe de bola. Quando ocorrem esses
eventos, um alerta pode ser enviado para o jogador e, se desejado, o jogador
pode pressionar um botdo no controle remoto para sintonizar direto o jogo ou
evento, ou a um canal especial, por exemplo, um canal de noticias ao vivo, que
esta mostrando o evento em questao.

Atalhos

Além disso, cada fonte de video 228 pode ser editada para que remova as
informagdes de video desnecessarias, por exemplo, agrupamentos da equipe,
pedidos de tempo, etc., de forma que tal apresentagdo de video possa ser vista
em um curto periodo de tempo. Por exemplo, cada jogada de um jogo de futebol
americano meédio pode ser visto, sem agrupamentos de equipes, pedidos de
tempo, audibles, etc., em torno de 20-30 minutos do tempo de visualizagdo. Cada
fonte de video 228 utilizada para um canal misto 200 pode ser comprimido em um
pacote de atalhos para video, e apresentados em um canal misto 200 de atalhos
de video distintos, de tal forma que um telespectador pode selecionar qual video
de atalho para assistir ou pode ser apresentado a um sistema de gravagéo de
video pessoal (PVR), ou pode ser apresentado em canais de telespectador
individuais para visualizagdo em um momento posterior. A apresentacgio do canal
misto 200 de atalhos, dos canais de atalhos individuais ou servicos PVR podem
exigir um hardware adicional ou taxas extras para um determinado telespectador.
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Destaques sob demanda

A FIG. 4 ilustra uma apresentagdo de um canal de destaques de acordo
com a presente invengdo; As FIGS.

A tela 400 possui varios itens mostrados, tais como video 402, a area de
selegao 404, um crondmetro do jogo 406 e o quadro de pontuacido 408. A tela 402
mostra os destaques de video de um jogo selecionado na area de selegao 404.
Como mostrado na FIG. 4, a area de selegdo 404 possui um jogo 410 destacado,
que significa que o jogo entre Houston/Kansas City foi selecionado. O relégio do
jogo 406 indica que o destaque visto na tela 402 é do primeiro quarto, ja que o
cursor 412 esta na primeira parte do cronémetro do jogo 406. O cursor 412 se
move no crondmetro do jogo 406 para indicar onde ocorre, no jogo atual, o video
mostrado na tela 402. O quadro de’pontuacdo 408 indica as equipes e quais as
equipes que pontuaram em qual periodo de jogo e a pontuacg3o final.

Canal de destaques ao vivo

Além do canal de destaques que mostra os destaques dos jogos
individuais, uma tela 402, ou outro tela 300, ou mesmo uma ou mais células de
video 202-216, pode ser programadas para mostrar os destaques de eventos
conforme eles ocorrem. Esse canal € chamado de canal "zona vermelha", e pode
ser avangado ou retrocedido entre um evento e outro, mostrando jogadas
emocionantes ou importantes a partir de varios eventos que estdo ocorrendo. Ao
invés de assistir os destaques somente quando a empresa transmissora desejar,
esse canal "zona vermelha" permite que os telespectadores assistam os
destaques quando desejado.

Aposta interativa

A presente invencdo permite que os telespectadores interativamente fagam
suas apostas utilizando o IRD 112 nas competicbes em que tais apostas sdo
legalmente permitidas. Um telespectador pode fazer as apostas, por exemplo,
primeiro ponto do dia, primeira penalidade, etc, e obtém pontos ou outra
remuneracdo para apostar contra outros por dinheiro ou por diversdo. O
telespectador também pode obter alertas relacionados aos jogadores de futebol
americano ficticio, etc., para as ligas ficticias de futebol americano, ligas ficticias
de beisebol, etc.

Jogo interativo

A presente invengao permite também que os telespectadores participem do
jogo que estdo assistindo. Por exemplo, um jogador pode usar um video game
que foi desenvolvido ou modificado para interagir com uma fonte de video 228, de
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forma que o jogador controle uma das equipes visualizada no monitor de televisdo
114. Por exemplo, o ataque no futebol americano é controlado pelos jogadores
reais, enquanto que a defesa & controlada por meio de joystick, controlador ou
outro aparelno que o telespectador estd usando, de tal forma que um
telespectador pode tentar interceptar um passe de um atacante profissional, fazer
um arremesso por um jogador profissional de baseball, ou dirigir um carro de
corrida contra um corredor profissional na pista ao mesmo tempo em que o atleta
profissional. Ao invés de usar um computador para simular um jogador
profissional, o que normalmente é feito nos jogos de esporte de video, o
telespectador esta jogando contra um jogador real, em tempo real. O controle do
computador do resultado dos esforgos do telespectador pode diferir do jogo atual
e o computador gravaria estas diferengas e mostraria um resultado gerado pelo
computador diferente daquele do jogo real. As estatisticas e os pontos do jogo de
computador hibridizado seriam registrados separadamente daquelas estatisticas
do jogo real. O telespectador pode controlar se quer continuar visualizando o jogo
real, o jogo hibridizado ou o jogo gerado pelo computador dependendo das suas
preferéncias.

Capacidade de alertas

As FIGS. 5 e 6 sdo exemplos de alertas que estdo disponiveis na presente
invengéo; A FIG. 5 ilustra a tela 200 com relégio de alerta 500 que fica préximo na
parte inferior da tela 200. Embora mostrado na parte inferior da tela 200, o relégio
alerta 500 pode aparecer em qualquer parte da tela 200, inclusive como uma tela
sobreposta que permite o telespectador assistir por meio do alerta de células de
video sublinhadas e/ou um video a ser apresentado na tela 200. A FIG. 6 ilustra
um relogio de alerta 500 mostrado em uma apresentagdo em tela cheia 502. Além
disso, um reldgio de alerta 500 pode ser mostrado numa tela L-wrap 300 ou em
qualquer canal que o telespectador desejar, sem se diferenciar do escopo da
presente invengao. Normalmente, a tela 200 € atribuida a um canal separado no
sistema 100, mas tal atribuigdo n3do é necessaria no escopo da presente
invengao.

O relogio de alerta 500 mostra ao telespectador que ocorreu um evento
especifico marcado pelo telespectador. Por exemplo, e ndo para restrigdo, o
telespectador pode estar interessado no jogo de futebol americano e optou por
jogadores especificos para acompanhar a sua equipe de futebol americano
ficticio. Na presente invengdo, os telespectadores podem selecionar jogadores
para o sistema 100 e apresentar um reldgio de alerta 500 quando os jogadores
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selecionados desempenharem determinadas tarefas ou concluir as metas
especificas. Conforme mostrado nas FIGS. 5 e 6, um telespectador pode ter
selecionado quarterback ou receptores especificos e o alerta mostrado ilustra que
um determinado quarterback e um receptor especifico se conectaram para um
passe de touchdown de 27 jardas e que o quarterback arremessou um total de
204 jardas no dia. Estas estatisticas informam ao telespectador que a sua selegio
do quarterback e/ou o receptor concederam alguns pontos ao telespectador na
sua Liga de Futebol Americano Ficticio ou permitem que o telespectador
acompanhe seus jogadores favoritos ao mesmo tempo em que assiste outro jogo
a ser apresentado. Conforme mostrado na FIG. 6, nas informacdes adicionais do
relégio de alerta 500 podem ser apresentadas, tais como anuncios ou outras
informacgdes que podem ser usadas pelo telespectador. Outros alertas, tais como
um programa de interesse, ou um programa dentro de um determinado género de
interesse, também podem ser exibidos no escopo de aplicagdo da presente
invengdo. Embora descrito com relagdo a selegdo de jogadores e alertas com
base no desempenho do jogador, outros indicios podem ser utilizados para
apresentar os alertas sem se diferenciar do escopo da presente invencgio.

Selec¢do de ocorréncias de alerta

As FIGS. 7-11 ilustram o modo de selegdo de freqiiéncia feita por um
telespectador e especifica as ocorréncias de alerta na presente invencgao.

A FIG. 7 ilustra uma tela cheia 502, com barra de status 700 que aparece
na parte inferior da tela 502. Ao pressionar um botdo especifico no controle
remoto, por exemplo, o "botdo vermelho" ou o "botdo amarelo", etc, o
telespectador pode entrar em menu de opgdes que permite que o telespectador
escolha jogadores especificos, programas, frequéncias de alertas, etc, que estio
disponiveis para o status de alerta e gerara o relégio de alerta 500 no monitor
114,

A segao de alertas do jogador 702 indica que o botdo do controle remoto
deve ser pressionado para entrar no menu. A secéo limpar 704 indica que o botéo
do controle remoto precisa ser pressionado para limpar a barra de status 700 do
monitor 114.

A barra de status 700 também pode aparecer automaticamente com base
no canal sintonizado para o IRD 112. Por exemplo, e ndo para restringir, se o
telespectador sintonizou um canal misto que esta exibindo programas esportivos,
o IRD 112 pode automaticamente ou periodicamente exibir a barra de status 700
para o telespectador para que ele possa acessar as informagbes do jogador no
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inicio de uma competicdo ou entre as competicoes, etc.

Além disso, pode aparecer um aviso sobre canais especificos quando da
primeira sintonizagdo deste canal que indicara qual botdo ou botdes no controle
remoto deve(m) ser pressionado(s) para ativar a barra de status 700 para
determinados canais. Normalmente, sera o botdo "Selecionar", mas outros botdes
podem ser utilizados sem se diferenciar do escopo da presente invengao.

Tela de introducao

A FIG. 8 ilustra a tela no menu da presente invencgio.

A FIG. 8 mostra a tela 800, que pode incluir informagdes textuais 802,
publicidade 804 e barra de status 806, que fornecem dados ao telespectador
quanto a forma de navegar no menu da presente invengao e outras informagées.

Na barra de status 806, os telespectadores tem os indicadores visuais, por
exemplo, botdes coloridos, para escolher as informagdes textuais de forma que o
telespectador possa navegar para outras telas. Por exemplo, e ndo para restrigao,
ao botdo "vermelho” é atribuido o recurso Sair 808, ao botdo "verde" é atribuido o
recurso escolher jogadores 810, ao botdo "amarelo" é atribuido o recurso de
visualizar jogadores 812 e ao botdo azul é atribuido o recurso de preferéncias de
alerta 814. Outras cores ou outros botdes podem ser utilizados sem se diferenciar
do escopo da presente invengao.

As telas de selegcdo de jogadores As FIGS. 9 e 10 ilustram as telas de
selegdo de jogadores da presente invengéo.

A FIG. 9 ilustra a tela 900, que permite ao telespectador selecionar
jogadores para os quais serdo gerados os alertas. O sistema de 100 monitora
cada jogo de cada competicdo e cada equipe, de forma que cada jogador receba
seus dados estatisticos individuais que sdo compilados quase em tempo real e
podem ser entdo enviados aos telespectadores que selecionaram tais jogadores.
O IRD 112 recebe os dados do sistema 100 e exibe os alertas no monitor 114.

A lista da equipe 902 compreende todas as equipes que estdo disponiveis
para a selegcdo do jogador, as setas do cursor 904 e 906 permitem que o
telespectador mova a tela para cima e para baixo até que a equipe desejada seja
destacada. Ao mover a tela de equipes, a area de selegdo de jogadores 908
muda com base nos jogadores que estdo na equipe 910 que estdo selecionados
na lista de equipe 902. Os telespectadores podem entdo selecionar através das
teclas do cursor ou outras teclas do controle remoto quais os jogadores que um
determinado telespectador deseja receber alertas. Conforme mostrado na FIG.
10, a area de selecao de jogador 908 estd em branco; no entanto, na FIG. 9, o
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quarterback e o zagueiro foram selecionados na area de selecio do jogador 908.
Outras paginas da area de selegao do jogador 908 estido disponiveis através do
botdo mais 912, e quando o telespectador tiver concluido sua selegdo, o botio
"Salvar" 914 pode ser selecionado para armazenar as selegdes do telespectador.

Tela de freqiiéncia de alerta A FIG. 11 ilustra a tela de freqliéncia de alerta
da presente invencéo.

A FIG. 11 ilustra a tela 1100 e o que foi alcangado a partir do botdo 814 na
barra de status 806. A tela 1100 permite que os telespectadores selecionem
quando os alertas estédo ligados ou desligados por meio do controle 1102 e para
selecionar a sensibilidade de alertas através do controle 1104. A sensibilidade do
controle de alertas 1104 utiliza jogadas pré-fixadas, como um ganho de mais de
dez jardas em uma unica jogada ou uma primeira oportunidade ou algo mais
dramatico como uma jogada de touchdown para gerar alertas com base na
sensibilidade selecionada pelo telespectador por meio do controle 1104. As
preferéncias do telespectador para frequéncia de alerta e sensibilidade sdo entdo
salvas por meio do botao salvar 1106.

Paginas de estatisticas

As FIGS. 12-20 ilustram telas de apresentagdo de estatisticas na presente
invengdo. A FIG. 12 ilustra a tela 1200, que normalmente é obtida ao pressionar o
botdo 326 da tela 300 ou de uma sintonizagdo direta a um canal dedicado a
apresentacdo de dados estatisticos. Conforme o cursor 220 é posicionado sobre
uma determinada célula de dados 302-320, as estatisticas para as células de
dados selecionados 302-320 sdo exibidas na area de estatisticas 1202. O menu
1204 também esta disponivel de forma que o telespectador possa exibir
diferentes tipos de estatisticas com base no género, jogador, jogadores
selecionados do sistema de alerta do jogador descrito aqui, ou as melhores
performances do dia ou da semana de uma determinada temporada de esportes.
Conforme o cursor 220 é movido entre as células de dados 302-320, as
estatisticas sobre as células de dados selecionados 302-320 sdo apresentadas na
area de estatistica 1202. Além disso, como as diferentes células do menu 1204
sd0 realgadas, as diferentes apresentacbes de estatisticas sdo feitas dentro de
area de estatisticas 1202. Por exemplo, quando a area de estatisticas das
equipes 1206 é realgada no menu 1204, as estatisticas da equipe, tais como a
primeira oportunidade, penalidades, etc sdo mostradas na area de estatisticas
1202, como mostrado na FIG. 12.

Quando a éarea realgada do menu 1204 for alterada, conforme mostrado na
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FIG. 13, diferentes estatisticas sdo exibidas na area de estatisticas 1202. Assim,
por exemplo, quando as jogadas de pontuagdo 1208 sdo realgadas no menu
1204, as jogadas de pontuagido do jogo que sdo realgadas pelo cursor 220 sdo
exibidas na area de estatisticas 1202. Além disso, quando a area realgada do
menu 1204 € alterada para as estatisticas individuais 1210, um menu suspenso
1212 aparece de forma que as estatisticas de cada jogador de diferentes tipos,
por exemplo, correndo, passando, recebendo, etc, possam ser apresentadas
separadamente. Novamente, a area realgada do menu suspenso 1212 pode ser
selecionada pelo telespectador para visualizar as estatisticas do jogo realgcado
pelo cursor 220. Portanto, quando a area de corrida 1214 é selecionada, os
lideres da partida do jogo selecionado pelo cursor 220 sdo mostrados na area de
estatisticas 1202, conforme mostrado na FIG. 14. Quando a area de passe 1216
for selecionada no menu suspenso 1212 do menu 1204, as estatisticas de passe
do jogo selecionado pelo cursor 220 sao exibidas na area de estatisticas 1202,
conforme mostrado na FIG. 15. Quando a area de recepcdo 1218 for selecionada
no menu suspenso 1212 do menu 1204, as estatisticas de recepgdo do jogo
selecionado pelo cursor 220 s30 exibidas na area de estatisticas 1202, conforme
mostrado na FIG. 16.

Como parte da presente invengdo, os telespectadores podem selecionar a
area Meus Jogadores 1220 no menu 1204 e podem visualizar as estatisticas
relacionadas com os jogadores selecionados conforme descrito com relagdo as
FIGS. 7-11. A area de estatisticas 1202 mostrara entdo estatisticas relacionadas
aos jogadores selecionados e diversas paginas de dados podem ser movidas
conforme necessario dependendo de quantos jogadores sdo selecionados e as
estatisticas disponiveis para os jogadores. Este exemplo é mostrado na FIG. 17.

A FIG. 18 mostra um exemplo da seleg¢do da area dos Melhores de Hoje
1222 do menu 1204, que exibe as melhores performances individuais das
competicdes da semana. Um menu suspenso 1224 exibe os lideres de corrida
1226, de passe 1228 e recepgdo 1230 da semana separadamente, conforme
mostrado nas FIGS. 18-20. Tais dados estatisticos mostrados na area de
estatisticas 1202 podem ser usados para auxiliar os telespectadores na selecdo
de jogadores para a proxima semana de competi¢cdes, através do uso das FIGS.
7-11 da presente invengdo. Tal apresentacdo de selecdo e estatistica, conforme
mostrado nas FIGS. 7-20 permite uma area de jogos ou apostas para os
participantes que utilizam a presente invengdo, com base no seu conhecimento
ou escolhas de sorte dos jogadores ou outros participantes ou defesas da equipe.
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Conclusao

A presente invengado revela um canal de video mosaico interativo. Esse
canal é exibido em um monitor de video contendo uma pluralidade de fontes de
video individuais que sdo apresentadas em um dado momento, compreendendo
uma pluralidade de células de video que apresentam pelo menos as informagées
de video, cada célula de video associada a uma das varias fontes de video
individuais, cada célula de video ainda compreende uma area dentro da célula de
video que informa dados relacionados a fonte de video, um cursor, que pode ser
movido entre as varias células de video, para a selegdo de pelo menos uma
caracteristica associada com uma célula de video selecionada, tal como um
programa de video associado com a célula de video selecionada pode ser
selecionado por meio do cursor, e pelo menos uma tela de selegdo, associada
com a informacdo de video, onde as sele¢bes de pelo menos um participante
individual s&o feitas e as estatisticas relativas aos participantes selecionados sido
indicadas no monitor de video com base no desempenho pelo de menos um
participante individual.

Além disso, o canal opcionalmente inclui as selegdes de, pelo menos, um
participante individual como a selegdo de um time de futebol americano ficticio,
uma tela de estatisticas, associada as fontes de video individuais para a
apresentacdo de dados estatisticos relacionados com as fontes de video
individuais, a tela de estatisticas que exibe estatisticas relativas a fonte de video
individual selecionado pelo cursor, a tela de estatisticas compreendendo ainda um
menu, 0 menu que fornece acesso a diferentes exibigdes de estatisticas, o menu
inclui ainda estatisticas relacionadas com as selegbes de, pelo menos, um
participante individual, sendo permitido fazer apostas em eventos que ocorrem na
fonte de video, permitindo que um usuario faga apostas baseadas na selegao de,
pelo menos, um participante, uma tela sobreposta, que é sobreposta ao programa
de video associado a uma célula de video selecionada, onde a tela sobreposta
fornece informagdes relacionadas a, pelo menos, um participante individual
selecionado, bem como a freqliiéncia de aparecimento da tela sobreposta que
pode ser selecionada.

Um sistema para exibicdo de vérias fontes de video individuais, em um
determinado tempo, de acordo com a presente invengdo compreende um sistema
de entrega de transmissao, contendo um transmissor e um receptor, um monitor,
acoplado ao receptor, para seletivamente mostrar uma pluralidade de células de
video que apresentam pelo menos informagdes de video, cada célula de video
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associada a uma das varias fontes de video individuais, cada célula de video
ainda compreendendo um area dentro da célula de video que informa os dados
relacionados a fonte de video, um cursor, que pode ser movido entre as varias
células de video, para a selegdo de pelo menos uma caracteristica associada com
a célula de video selecionada, tal como um programa de video associado com a
célula de video selecionada pode ser diretamente selecionado, pelo menos uma
tela de selegdo, associada as informacdes de video, onde a selecdo de pelo
menos um participante individual é feita e estatisticas relacionadas a pelo menos
um individuo selecionado sdo exibidas no monitor de video durante a exibicao de
qualquer uma das varias fontes de video individuais com base no desempenho de
pelo menos um participante individual selecionado. Aiém disso, o canal
opcionalmente inclui as selegdes de, pelo menos, um participante individual como
a selegdo de um time de futebol americano ficticio, uma tela de estatisticas,
associada as fontes de video individuais para a apresentacdo de dados
estatisticos relacionados com as fontes de video individuais, a tela de estatisticas
que exibe estatisticas relativas a fonte de video individual selecionado pelo
cursor, a tela de estatistica compreendendo ainda um menu, o menu que fornece
acesso a diferentes exibigbes de estatisticas, o menu inclui ainda estatisticas
relacionadas com as selegoes de, pelo menos, um participante individual, sendo
permitido fazer apostas em eventos que ocorrem na fonte de video, permitindo
que um usuario faga apostas baseadas na selegdo de, pelo menos, um
participante, uma tela sobreposta, que é sobreposta ao programa de video
associado a uma célula de video selecionada, onde a tela sobreposta fornece
informagdes relacionadas a, pelo menos, um participante individual selecionado,
bem como a frequéncia de aparecimento da tela sobreposta que pode ser
selecionada.

A descrigdo acima da modalidade preferida da invengéo foi apresentada
para fins de ilustragdo e descrigdo. Esta descricdo ndo pretende ser exaustiva ou
limitar a invengdo ao formato apresentado. Diversas modificagdes e variagdes sdo
possiveis a luz da técnica acima. Pretende-se que o escopo da invengao nio seja
limitada por esta descricdo detalhada, mas pelas reivindicagdes anexas e por toda
gama de documentos equivalentes as reivindicacdes anexas.
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REIVINDICAGOES

1. Sistema de video interativo, mostrado em monitor de
video com uma pluralidade de fontes de video sendo
apresentadas em um determinado tempo, caracterizado pelo fato
de compreender

uma pluralidade de células de video apresentando pelo
menos informacdes de video, cada célula de video associada
com uma das varias fontes de video, cada célula de video
ainda compreendendo uma 4&rea dentro da célula de video
reportando dados relacionados a fonte de video;

um cursor, o qual é mdédvel entre as varias células de
video, para a selegcdo de pelo menos uma caracteristica
associada com a c¢élula de video selecionada, tal como um
programa de video associado com a célula de video selecionada
é selecionavel através do cursor; e

pelo menos uma tela de selegdo, associada as informacgdes
de video, onde selecdes de pelo menos um participante
individual sdo feitas e estatisticas relacionadas aos
individuos selecionados s&o mostradas no monitor de video
durante a visualizacdo de qualquer uma das varias fontes de
video individuais baseadas no desempenho de pelo menos um
participante individual.

2. Sistema de video interativo, de acordo com a
reivindicacdo 1, caracterizado pelo fato de gque as selecgdes
de pelo menos um participante individual & uma selecgdao de um
time de futebol fantasia.

3. Sistema de video interativo, de acordo com a
reivindicacdo 2, caracterizado pelo fato de ainda compreender
uma tela estatistica, associada com as fontes de video
individuais, para apresentacao de dados estatisticos
relacionados as fontes de video individuais.

4. Sistema de video interativo, de acordo com a
reivindicacdo 3, caracterizado pelo fato de que a tela
estatistica mostra as estatisticas relacionadas a fonte de
video individual selecionada pelo cursor.

5. Sistema de video interativo, de acordo com a
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reivindicacdo 4, caracterizado pelo fato de gque a tela
estatistica ainda compreende um menu, o menu fornecendo
acesso a diferentes telas de estatistica.

6. Sistema de video interativo, de acordo com a
reivindicacdo 5, caracterizado pelo fato de gque o menu ainda
compreende estatisticas relacionadas as selecdes de pelo
menos um participante individual.

7. Sistema de video interativo, de acordo com a
reivindicacdo 6, caracterizado pelo fato de ainda compreender
a permissdo para a aposta em eventos ocorrendo na fonte de
video.

8. Sistema de video interativo, de acordo com a
reivindicagcdo 6, caracterizado pelo fato de ainda compreender
a permissdo a um usuario para apostar baseado no gue a
selecdo de usudrio de pelo menos um participante.

9. Sistema de video interativo, de acordo com a
reivindicacdo 6, caracterizado pelo fato de ainda compreender
uma tela sobreposta no programa de video associado a célula
de video selecionada, onde a tela sobreposta fornece
informacgdes relacionadas a pelo menos um participante
individual selecionado.

10. Sistema de video interativo, de acordo com a
reivindicacido 9, caracterizado pelo fato de que a freqiiéncia
de aparicd@o da tela sobreposta é selecionavel.

11. Sistema para mostra de varias fontes de video
individuais, em um determinado tempo, caracterizado pelo fato
de compreender:

um sistema de distribuicao de radiodifuséao,
compreendendo um transmissor e um receptor;

um monitor acoplado ao receptor, para seletivamente
mostrar uma pluralidade de células de video apresentando pelo
menos informacdes de video, cada célula de video associada a
uma das varias fontes de video individuais, cada célula de
video ainda compreendendo um area dentro da célula de video
relatando dados relacionados a fonte de video;

um cursor, o gqual é mbdvel entre as varias células de
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video, para a selecdo de pelo menos uma caracteristica
associada com a célula de video selecionada, tal como um
programa de video associado com a célula de video selecionada
é diretamente selecionavel; e

pelo menos uma tela de selecgdo, associada as informacgdes
de video, onde a selecdo de pelo menos um participante
individual é feita e estatisticas relacionadas a pelo menos
um individuo selecionado s&o mostradas no monitor de video
durante a visualizagdo de qualguer uma das varias fontes de
video individuais baseadas no desempenho de pelo menos um
participante individual selecionado.

12. Sistema, de acordo com a reivindicacao 11,
caracterizado pelo fato de que o sistema de distribuicg&o de
radiodifusdo é um sistema de distribuicdo de televisdo via
satélite.

13. Sistema, de acordo com a reivindicacdao 12,
caracterizado pelo fato de que as selegdes de pelo menos um

participante individual ¢é uma selegdo de time de futebol

fantasia.
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SISTEMA DE VIDEO INTERATIVO E SISTEMA PARA MOSTRA DE VARIAS
FONTES DE VIDEO INDIVIDUAIS

Um stream de video de mosaico de canal interativo com OsS
indicadores a respeito da acdo em um determinado stream de
video. Um canal de video matrizado interativo mostrado em um
monitor de wvideo, com uma pluralidade de fontes de video
individuais sendo apresentadas em um dado momento,
compreendendo uma pluralidade de células de video que
apresentam pelo menos a informacdo de video, cada célula de
video associada a uma das varias fontes de video individuais,
cada célula de video ainda compreende uma area dentro da
célula de video reportando dados relacionados a fonte de
video, um cursor, que ¢é mdvel entre as varias células de
video, para selecionar pelo menos uma caracteristica
associada com uma célula de video selecionada, tal gue um
programa de video associado com a célula de video selecionada
é selecionavel através do cursor, e pelo menos uma tela de
selecédo, associada com a informagcdo de video, onde as
selecdes de pelo menos um participante individual s&o feitas
e as estatisticas relativas aos individuos selecionados sS&o
indicadas no monitor de video baseado no desempenho pelo

menos de um participante individual.
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