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ES 2270474 T3

DESCRIPCION

Sistema de impresion.

El presente invento hace referencia a un sistema de impresion que envia los datos de imagen de una imagen fija,
grabada en una unidad de impresién como una cdmara digital, a una impresora e imprime la imagen correspondiente
en la impresora y, mds concretamente, a un sistema de impresion apropiado para sintetizar los datos de imagen de una
imagen fija grabada en una unidad de impresion y los datos de motivos, como una ilustracién, e imprimir la imagen
sintetizada.

Antecedentes de la técnica

Desde hace poco, existen en el mercado cdmaras digitales que graban imagenes en forma de datos digitales que se
pueden procesar con un ordenador personal como un tipo de aparato de grabacién de imagenes.

Esta cadmara digital tiene una lente y un CCD (dispositivo de acoplamiento de cargas) para obtener iméagenes fijas,
una pantalla de cristal liquido, que sirve de visor cuando se estdn grabando las imdgenes fijas y de monitor cuando se
reproducen las imagenes fijas grabadas.

La imagen digital grabada con esta cAmara digital se carga en un ordenador personal y se procesa con un programa
instalado en el ordenador. La imagen procesada se envia a una impresora conectada al ordenador personal y se imprime.

Este sistema de impresion resulta caro porque requiere un ordenador personal. La operacion para que el ordenador
personal pueda imprimir los datos de la imagen es compleja, y es dificil imprimir rdpida y facilmente las imagenes
grabadas en una camara digital.

Por lo tanto, recientemente se ha desarrollado un sistema de impresion que permite conectar una cadmara digital a
una impresora directamente, y transferir los datos de imagen de una imagen fija de la cimara digital a la impresora, e
imprimirla sin necesidad de un ordenador personal. En este sistema de impresidn, lo que se imprimird son los propios
datos de imagen de una imagen fija grabada por una cdmara digital y no se toma en consideracién la introduccién de
otros datos en los datos de la imagen.

La demanda de sintetizacién de imdgenes grabadas por una cdmara digital con un motivo como, por ejemplo,
una ilustracion, y la impresién de la imagen resultante es cada vez mayor. Sin embargo, con el sistema de impresién
convencional que tiene una cdmara digital conectada directamente a una impresora, la impresora no podia hacer nada
mds que imprimir la imagen correspondiente a los datos de imagen enviados desde la cdmara digital.

Este sistema de impresion convencional no podia satisfacer la demanda mencionada mads arriba.

WO 95/16323 Al muestra una cdmara electrénica con efectos especiales inmediatos. Se pueden afiadir efectos
especiales divertidos a las imdgenes. Se trata de una cdmara que lleva una impresora térmica directa incorporada.

EP 0.647.057 A1 describe un sistema para la impresion personalizada de distintos articulos con imdgenes obtenidas
de varias fuentes diferentes. Se combina una primera imagen generada digitalmente con una o mas imagenes digitales
almacenadas previamente. Se selecciona una de las imdgenes digitales almacenadas previamente.

GB 2.242.592 A describe una técnica para producir una imagen de un tema con un fondo seleccionado.

EP 0.675.648 A2 describe un sistema de copiado de imdgenes electronicas que utiliza un dispositivo de almacena-
miento extraible mejorado con un programa. Proporciona una seccion de tratamiento de la sefial para operar sobre la
imagen capturada electronicamente antes de almacenarla. Los archivos de mejora se cargan previamente en el dispo-
sitivo de almacenamiento. La imagen capturada eléctricamente se modifica de las maneras seleccionadas. Los datos
en forma de imagen no capturados se comunican a la cimara.

Resumen del invento

El objeto del invento es ofrecer un sistema de impresién asi como el aparato y los métodos correspondientes por
el que un aparato de grabacién de imdgenes (cdmara digital) se conecta a un aparato de impresién sin necesidad de
un ordenador personal y por el que se imprime una imagen correspondiente a los datos de imagen que resultan de la
sintesis de los datos de la imagen, grabados por el aparato de grabacidén de imédgenes, con los datos del motivo.

Este objeto se resuelve con el invento, tal como se expone en las reivindicaciones independientes.

En las reivindicaciones dependientes se definen las formas preferidas de realizacion del invento.

Un aspecto de este invento es que permite verificar la imagen correspondiente a los datos de imagen sintetizados
con los datos de un motivo antes de imprimirla en ese sistema de impresion.
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Otro aspecto de este invento es reducir el volumen de datos que se intercambiard entre un aparato de grabacion de
imdgenes y un aparato de impresion a través de una via de transferencia en ese sistema de impresion.

Otro aspecto mds de este invento es que ofrece un aparato de grabacién de imdgenes y un aparato de impresién
que se utilizan con dicho sistema de impresion.

El sistema de impresién de acuerdo con una forma de realizacién de este invento comprende un aparato de graba-
cion de imagenes 100 que tiene una unidad de obtencién de imagenes 1-6 para obtener datos de imagen de una imagen
fija y una memoria de imagenes 9 para almacenar los datos de las imdgenes obtenidas por la unidad de obtencién de
imagenes 1-6; y un aparato de impresién 200 conectado al aparato de grabacién de imagenes 100 por medio de una
via de transferencia 30 para imprimir una imagen que corresponda a los datos de la imagen transmitida del aparato de
grabacion de imdgenes 100 a través de la via de transferencia 30,

el aparato de impresioén 200, que incluye:

una memoria de datos de motivos 24 para almacenar los datos de los motivos que se sintetizardn con los datos de
imagen almacenados en la memoria de imdgenes 9; y

una unidad de transmisién de motivos 20 para transmitir los datos de los motivos almacenados en la memoria de
datos de motivos 24 al aparato de grabacién de imagenes 100,

el aparato de grabacion de imdgenes 100, que incluye:

una unidad de recepcidn de motivos 12 para recibir los datos de los motivos transmitidos de la unidad de transmi-
sion de motivos 20;

un generador de datos sintetizados 12 para sintetizar los datos de los motivos recibidos por la unidad de recepcién
de motivos 12 con los datos de las imdgenes almacenadas en la memoria de imdgenes 9; y

una unidad de suministro de imigenes 12 para suministrar los datos de la imagen sintetizada con los datos del
motivo por medio del generador de datos sintetizados 12 al aparato de impresion 200 a través de la via de transferencia
30.

En el sistema de impresion de acuerdo con la primera forma de realizacién del invento, los datos de los motivos
se envian del aparato de impresion 200 al aparato de grabacién de imagenes 100 y se sintetizan con los datos de las
imdgenes almacenadas en la memoria de imagenes 9 del aparato de grabacion de imdgenes 100. Los datos de las
imagenes sintetizadas con los datos de los motivos se suministran al aparato de impresién 200, que imprime la imagen
correspondiente. As{ se puede sintetizar un motivo como, por ejemplo, una ilustracién, en una imagen grabada por el
aparato de grabacion de imdgenes 100. Ademads, como los datos de los motivos se almacenan en la memoria de datos
de motivos 24 del aparato de impresiéon 200, no es necesario que el aparato de grabacién de imagenes 100 contenga
los datos de los motivos en el momento de grabar una imagen.

Un sistema de impresion de acuerdo con la segunda forma de realizacién de este invento comprende un aparato
de grabacién de imdgenes 100 que tiene una unidad de obtencién de imdgenes 1-6 para obtener los datos de imagen
de una imagen fija, una unidad de compresién 8 para comprimir los datos de las imdgenes obtenidas por la unidad de
obtencion de imdgenes 1-6 y una memoria de imdgenes 9 para almacenar los datos de las imdgenes comprimidas por
la unidad de compresién 8; y un aparato de impresién 200, conectado al aparato de grabacién de imagenes 100 por
medio de una via de transferencia 30, para imprimir los datos de la imagen correspondiente a la imagen transmitida
desde el aparato de grabacion de imdgenes 100 a través de la via de transferencia 30,

el aparato de impresion 200, que incluye:

una memoria de datos de motivos 24 para almacenar los datos de los motivos que se sintetizardn con los datos de
la imagen almacenada en la memoria de imagenes 9 de forma comprimida;

y una unidad de transmisién de motivos 20 para transmitir al aparato de grabacién de imédgenes 100 los datos de
los motivos comprimidos almacenados en la memoria de datos de motivos 24,
el aparato de grabacion de imagenes 100, que incluye:

una unidad de recepcion de motivos 12 para recibir los datos del motivo comprimido transmitidos por la unidad de
transmision de motivos 20;
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una unidad de descompresion 8§ para descomprimir los datos del motivo comprimido recibidos de la unidad recep-
tora de motivos 12;

un generador de datos sintetizados 12 para sintetizar los datos de los motivos descomprimidos por la unidad de
descompresion 8, con los datos de las imdgenes almacenadas en la memoria de imdgenes 9; y

una unidad de suministro de imdgenes 12 para suministrar al aparato de impresion 200 a través de la via de
transferencia 30 los datos de las imdgenes sintetizadas por el generador de datos sintetizados 12 con los datos de los
motivos.

En el sistema de impresion de acuerdo con la segunda forma de realizacion del invento, los datos del motivo se
envian de forma comprimida desde el aparato de impresién 200 al aparato de grabacién de imdgenes 100 y se sintetizan
con los datos de la imagen almacenada de forma comprimida en la memoria de imdgenes 9 del aparato de grabacion de
imagenes 100, después de descomprimir ambos. Después de la descompresion, se suministran al aparato de impresién
200 los datos de la imagen sintetizada con los datos del motivo, que imprime la imagen correspondiente. Asi se puede
sintetizar un motivo, como una ilustracién, en una imagen grabada por el aparato de grabacién de imagenes 100.
Como los datos del motivo se almacenan de forma comprimida en la memoria de datos de motivos 24 del aparato
de impresién 200, los datos del motivo que se suministrardn del aparato de impresién 200 al aparato de grabacién
de imdgenes 100, a través de la via de transferencia 30, son datos comprimidos. De esta manera, se puede acortar
el tiempo de comunicacién necesario para suministrar los datos del motivo al aparato de grabacién de imdgenes 100
desde el aparato de impresion 200.

El aparato de grabacién de imagenes 100 puede incluir, ademas, una unidad de compresién 8 para comprimir con
el generador de datos sintetizados 12 los datos de la imagen sintetizada con los datos del motivo, y puede suministrar
de la unidad de suministro de imdgenes 12 al aparato de impresién 200 los datos de la imagen comprimida con la
unidad de compresion 8, a través de la via de transferencia 30. En este caso, el aparato de impresién 200 cuenta con
una unidad de descompresion 20 para descomprimir los datos de la imagen comprimida suministrados por la unidad de
suministro de imdgenes 12, y puede imprimir los datos de la imagen descomprimida por la unidad de descompresion
20.

Gracias a esta estructura, lo que se suministrard al aparato de impresién 200 desde el aparato de grabacién de
imdgenes 100, a través de la via de transferencia 30, son los datos de la imagen comprimida. Se puede, por lo tanto,
acortar el tiempo de comunicacién necesario para suministrar del aparato de grabacién de imagenes 100 al aparato de
impresion 200 los datos de la imagen.

En el sistema de impresion de acuerdo con la primera y la segunda formas de realizacién del invento, el aparato de
grabacion de imdgenes 100 puede incluir, ademds, una pantalla 19 para mostrar una imagen fija que corresponde a los
datos de la imagen sintetizada por el generador de datos sintetizados 12 con los datos del motivo.

Disponer de esta pantalla permite al usuario verificar la imagen que corresponde a los datos de la imagen sintetizada
con los datos del motivo antes de imprimir los datos de esa imagen.

Un sistema de impresion de acuerdo con la tercera forma de realizacidn de este invento comprende un aparato
de grabacién de imdgenes 100 que tiene una unidad de obtencién de imdgenes 1-6 para obtener los datos de imagen
de una imagen fija, una memoria de imigenes 9 para almacenar los datos de las imdgenes correspondientes a varias
imagenes fijas obtenidas por la unidad de obtencién de imdgenes 1-6, una pantalla 19 para ver las imdgenes fijas
correspondientes a los datos de las imdgenes almacenadas en la memoria de imdgenes 9, y una unidad de control
12 para controlar la memoria de imagenes 9 y la pantalla 19 en respuesta a una instruccién externa; y un aparato de
impresion 200, conectado al aparato de grabacién de imagenes 100 por medio de una via de transferencia 30, para
imprimir la imagen que corresponde a los datos de la imagen transmitida del aparato de grabacién de imdgenes 100 a
través de la via de transferencia 30,

el aparato de impresioén 200, que incluye:

una unidad de instrucciones de pantalla 23b, 20 para enviar de la memoria de imdgenes 9 a la unidad de control
12, a través de la via de transferencia 30, una sefial de instruccién a la pantalla para que lea en secuencia los datos de
las imdgenes correspondientes a varias imdgenes fijas y mostrar en la pantalla 19 las imédgenes fijas correspondientes;

una unidad de seleccién de imdgenes 23c, 20 para seleccionar al menos uno de los datos de las imdgenes corres-
pondientes a varias imagenes fijas que se mostrardn en la pantalla 19, basdndose en una instruccién de la unidad de
instrucciones de pantalla 23b, 20;

una memoria de datos de los motivos 24 para almacenar varios tipos de datos de los motivos que se sintetizaran
con los datos de las imdgenes almacenadas en la memoria de imagenes 9;

una memoria de datos de mend 24 para almacenar los datos del menu correspondientes a un mend que aparecera
en la pantalla 19 para seleccionar uno de los diversos tipos de datos de los motivos;
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una unidad de seleccién de motivos 23b, 23c, 20 para seleccionar los datos del motivo deseado de entre los diversos
tipos de datos de motivos, de acuerdo con el menu correspondiente a los datos del menu que se muestra en la pantalla
19;y

una unidad de transmisién de motivos 20 para leer los datos de los motivos, seleccionados de la memoria de datos
de los motivos 24 por la unidad de seleccién de motivos 23b, 23c, 20, y transmitir al aparato de grabacion de imagenes
100 los datos del motivo leidos,

el aparato de grabacion de imagenes 100, que incluye:

una unidad de recepcién de motivos 12 para recibir los datos de los motivos transmitidos de la unidad de transmi-
sién de motivos 20;

un generador de datos sintetizados 12 para sintetizar los datos de los motivos, recibidos por la unidad de recepcién
de motivos 12, con los datos de las imdgenes almacenadas en la memoria de imédgenes 9; y

una unidad de suministro de imdgenes 12 para suministrar al aparato de impresién 200, a través de la via de
transferencia 30, los datos de las imdgenes sintetizadas por el generador de datos sintetizados 12 con los datos del
motivo.

En el sistema de impresion de acuerdo con la tercera forma de realizacion del invento, cuando se manipula la
unidad de seleccion de motivos 23b, 23c, 20 para seleccionar uno de los diversos tipos de datos de los motivos, éstos
se envian del aparato de impresién 200 al aparato de grabacién de imdgenes 100. Cuando se acciona la unidad de
seleccion de imagenes 23c, 20, se selecciona uno de los datos de las imdgenes correspondientes a varias imagenes fijas
almacenadas en la memoria de imdgenes 9. Los datos del motivo seleccionado y los datos de la imagen se sintetizan
con el generador de datos sintetizados 12 del aparato de grabacién de imdgenes 100. Los datos de la imagen sinte-
tizada con los datos del motivo se suministran al aparato de impresion 200, que imprime la imagen correspondiente.
Como los datos del motivo, que permiten sintetizar un motivo como una ilustracién con una imagen grabada por el
aparato de grabacion de imdgenes 100 se almacenan en la memoria de datos de motivos 24 del aparato de impresion
200, el aparato de grabacién de imdgenes 100 no necesita tener los datos del motivo en el momento de grabar una
imagen. Ademads, la seleccion de datos de motivos y los datos de la imagen se consiguen facilmente utilizando la
pantalla 19.

En el sistema de impresion de acuerdo con la tercera forma de realizacion del invento, la unidad de control 12
puede hacer que la pantalla 19 muestre una imagen fija que corresponde a los datos de la imagen sintetizada por el
generador de datos sintetizados 12 con los datos del motivo.

De este modo, el usuario puede verificar una imagen que corresponde a los datos de la imagen sintetizada con los
datos del motivo antes de imprimir los datos de esa imagen.

Un aparato de impresiéon de acuerdo con la cuarta forma de realizacién de este invento, que estd conectado a
un aparato de grabacién de imdgenes 100 por medio de una via de transferencia 30, e imprime una imagen que
corresponde a los datos de la imagen transmitida desde el aparato de grabacidn de imagenes 100, a través de una via
de transferencia 30, comprende:

una memoria de datos de los motivos 24 para almacenar los datos de los motivos que se sintetizardn con los datos
de la imagen almacenada en una memoria de imagenes 9 de dicho aparato de grabacién de imédgenes 100, con el que
se imprime una imagen que corresponde a los datos de la imagen sintetizada con los datos del motivo y grabada en el
aparato de grabacion de imdgenes 100.

Este aparato de impresion puede comprender, ademads, una unidad de transmisién de motivos 20 para transmitir
los datos de los motivos almacenados en la memoria de datos de los motivos 24 a la unidad de grabacién de imagenes
100. En este caso, los datos de imagen que corresponden a la imagen que se imprimird, sintetizados con los datos del
motivo, se pueden sintetizar en el aparato de grabacién de imdgenes 100 y suministrar a través de la via de transferencia
30.

Un aparato de grabacion de imdgenes de acuerdo con la quinta forma de realizacion de este invento, que se conecta
a un aparato de impresién 200 por medio de una via de transferencia 30 para imprimir una imagen, comprende:

una unidad de obtencién de imédgenes 1-6 para obtener los datos de imagen de una imagen fija;

una memoria de imigenes 9 para almacenar los datos de las imdgenes obtenidas por la unidad de obtencién de
imégenes 1-6;

una unidad de suministro de imagenes 12 para suministrar al aparato de impresién 200 los datos de imagen que
corresponden a la imagen que imprimird el aparato de impresién 200; y
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un generador de datos sintetizados 12 para sintetizar los datos de los motivos con los datos de las imdgenes alma-
cenadas en la memoria de imégenes 9, por el que la unidad de suministro de imagenes 12 suministra al aparato de
impresion 200 los datos de la imagen sintetizada con los datos del motivo por medio del generador de datos sintetizados
12.

En este aparato de grabacion de imdgenes, los datos del motivo que se sintetizardn con los datos de la imagen se
pueden suministrar desde el aparato de impresion 200 a través de la via de transferencia 30.

El aparato de grabacion de imdgenes anterior puede comprender, ademds, una pantalla 19 para mostrar una imagen
fija que corresponde a los datos de la imagen sintetizada con los datos del motivo por medio del generador de datos
sintetizados 12.

Breve descripcion de los dibujos

La figura 1 muestra una vista en perspectiva que ilustra la estructura de un sistema de impresién de acuerdo con
una modalidad de este invento;

La figura 2 es un diagrama de bloques que muestra las estructuras de circuitos de una cdmara digital y de una
impresora en esta modalidad;

La figura 3 muestra un diagrama que representa un menu de seleccién de motivos para seleccionar el motivo que
se sintetizard con una imagen grabada por la cdmara digital en esta modalidad;

Las figuras 4A a 4D muestran graficos que representan los motivos que se sintetizardn con una imagen grabada por
la cdmara digital en esta modalidad;

La figura 5 muestra un grafico que ilustra una impresién de una imagen sintetizada obtenida sintetizando una
imagen grabada por la cdmara digital con un motivo en esta modalidad; y

La figura 6 muestra un diagrama de flujo que ilustra el funcionamiento de un proceso de impresion para sintetizar
una imagen grabada por la cdmara digital con un motivo en esta modalidad.

Descripcion detallada del invento
A continuacién se describird una modalidad del presente invento haciendo referencia a los dibujos que se adjuntan.

La figura 1 muestra una vista en perspectiva que ilustra la estructura de un sistema de impresién de acuerdo con
una modalidad de este invento.

Este sistema de impresion comprende una cdmara digital 100 y una impresora 200 conectadas por un cable de
comunicacion 30. El cable de comunicacién se puede desconectar de la cdmara digital 100 y de la impresora 200.

La cdmara digital 100 tiene una carcasa de cdmara 101 y una lente 102 en un lado de la carcasa de la cdmara. En
la parte posterior (la cara delantera en la figura 1) de la carcasa de la cdmara 101 hay una pantalla de cristal liquido
en color (seccion de pantalla) 19, que actda de visor para ver la imagen que se grabard en el modo de grabacion,
y de monitor para ver la imagen grabada en el modo de reproduccién. Encima de la carcasa de la cdmara 101 hay
varios tipos de botones necesarios para manejar la cdmara digital 100, como el botén de encendido 13a, un botén para
fijar el modo de funcionamiento 13b, un botén de obturacién 13c, un botén “+” 13d y un botén “=" 13e. De estos
botones, el botén de encendido 13a sirve para encender o apagar la cdmara digital 100. El botén para fijar el modo
de funcionamiento 13b fija el modo de funcionamiento de la cdmara digital 100 en modo de grabacién o modo de
reproduccidn, que se explicardn mas adelante. El boton de obturacién 13c se utiliza para introducir una imagen en la
camara digital 100 en modo de grabacion. El botén “+” 13d sirve para que la pantalla de LCD en color 19 muestre
en avance secuencial, en el modo de reproduccion, las imdgenes grabadas en la camara digital. El botén “— 13e sirve
para que la pantalla de LCD en color 19 muestre retrocediendo en secuencia en el modo de reproduccidn, las imdgenes
grabadas en la camara digital.

La lente 102 tiene una lente de captura de imdgenes que estd unida de manera giratoria a la carcasa de la cimara
101. La lente de captura de imdgenes, aunque no se muestra en la figura 1, estd delante de la carcasa de la cdmara 101
(la parte posterior en la figura 1).

La impresora 200 es una impresora de transferencia térmica en color con un mecanismo de impresién que cuenta
con un cabezal de impresién térmico y un mecanismo de alimentacion para el papel de grabacién 202. La impresora
200 transfiere térmicamente la tinta que se encuentra en las cintas de tinta de impresién de color amarillo (A), magenta
(M) y cian (C), instaladas en el mecanismo de impresion, al papel de grabacién 202 para proporcionar de este modo
una impresion en color de los datos de la imagen recibida de la cdmara digital 100.

En la carcasa de la impresora 201 hay varios tipos de botones necesarios para manejar la impresora o para manejar
a distancia la cdmara digital, como, por ejemplo, un botén de encendido 23a, un botén de instrucciones de pantalla
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23b, un botén de seleccién 23¢ y un botén de designacion del tipo de impresion 23d. El botén de encendido 23a sirve
para conectar o desconectar la impresora 200. El bot6n de instrucciones de pantalla 23b sirve para dar la instruccién
de mostrar en la pantalla de LCD en color 19 una imagen grabada en la cdmara digital 100. El botén de seleccién 23c
sirve para seleccionar la imagen que se imprimird de entre las imdgenes que se muestran en secuencia en la pantalla
de LCD en color 19 de la cdmara digital 100. La imagen que se muestra en la pantalla de LCD en color 19 cuando se
acciona el boton de seleccidn 23c es la que imprime la impresora 200. El botén de designacidn del tipo de impresion
23d se utiliza para cambiar de impresién normal, que permite imprimir una imagen grabada por la cdmara digital
100 solo, a impresién sintetizada, que permite sintetizar una imagen grabada por la cdmara digital 100 con un motivo
predeterminado e imprimir el resultado.

La figura 2 muestra un diagrama de bloques que representa las estructuras de circuitos de la cdmara digital y la
impresora 200;

En primer lugar, se analizard la estructura de circuitos de la cdmara digital haciendo referencia a la figura 2.

La camara digital 100 tiene una lente 1 que forma una imagen 6ptica de una imagen que se fotografiard, y su circuito
comprende un CCD (dispositivo de acoplamiento de cargas) 2, un sincronizador 3, un controlador 4, un amplificador
5, un convertidor de analdgico a digital (A/D) 6, una DRAM 7, una seccién de compresion / descompresion 8, una
memoria de imdgenes 9, una ROM 10, una RAM 12, una seccién de entrada de botones 13, un puerto de E/S 14, un
generador de sefial de video 15, una VRAM 16, un convertidor de digital a analégico (D/A) 17, un amplificador 18 y
la pantalla de LCD en color 19. El sincronizador 3 genera una sefial de sincronizacién para controlar el controlador
4. El controlador 4 controla el CCD 2, basdndose en la sefial de sincronizacién procedente del sincronizador 3. El
CCD 2 convierte de manera fotoeléctrica una imagen 6ptica formada por la lente 1 en una sefial de imagen analdgica
y produce esta sefial. El amplificador 5 amplifica la salida de sefial de imagen analégica del CCD 2.

El convertidor de A/D 6 convierte la sefial de imagen analdgica que ha producido el CCD 2 y amplificado el
amplificador 5 en una sefial de imagen digital. La DRAM 7 almacena temporalmente la sefial de imagen digital
convertida por el convertidor de A/D 6.

La seccién de compresién / descompresion 8 realiza un proceso de codificacion en la sefial de imagen digital para
comprimir los datos de la imagen. Esta compresién de datos utiliza, por ejemplo, el sistema JPEG (Grupo Mixto de
Expertos en Fotografia) que es el estdndar de codificacién para imdgenes fijas en color. La seccién de compresion /
descompresion 8 realiza asimismo un proceso de descodificacion en una sefial de imagen digital para descomprimir
los datos de imagen comprimidos. La seccién de compresion / descompresion 8 estd constituida por un hardware
como, por ejemplo, el LSI (integracion a gran escala) para usos especiales. Por supuesto, la funcién de compresién /
descompresion se puede conseguir por medio de un programa, en cuyo caso, la CPU 12 deberd ejecutar un proceso de
acuerdo con un programa para el proceso de compresion / descompresion almacenado en la ROM 10.

La memoria de imdgenes 9, que es una memoria flash, almacena los datos de imagen de una imagen fija que se
ha comprimido con la seccién de compresién / descompresion 8. La memoria de imadgenes 9 tiene una capacidad de
memoria suficiente para almacenar los datos de imagen de muchas imagenes fijas.

La ROM 10 contiene un programa para controlar la cdmara digital 100. Este programa incluye un programa que
se ejecuta cuando se conecta la cdmara digital 100 a la impresora 200 a través del cable de comunicacién 30.

La RAM 11 se utiliza como zona de trabajo de la CPU 12 para almacenar temporalmente los datos intermedios
generados en una operacion aritmética o similar. La RAM 11 almacena temporalmente los datos de los motivos que
se transfieren de la impresora 200. La RAM 11 también se utiliza en un proceso de sintesis de los datos de imagen de
una imagen fija que se almacena en la memoria de imédgenes 9 con los datos del motivo.

La CPU 12 utiliza la zona de trabajo de la RAM 11 y actda de acuerdo con un programa almacenado en la ROM
10. La CPU 12 controla las partes especificas de la cdmara digital 100 en respuesta a una entrada de sefales de
funcionamiento por cada botén de funcién de la seccién de entrada de botones 13, o de una sefial de control enviada
desde la impresora a través del puerto de E/S 14.

Como se ha mencionado mas arriba, la seccién de entrada de botones 13 tiene el botdn de encendido 13a, el botén
para fijar el modo de funcionamiento 13b, el botén de obturacién 13c, el botén “+” 13d y el botén “~ 13e.

El generador de sefial de video 15 fija una sefial de sincronizacién o similar a una sefial de imagen digital para
generar una sefal de video digital.

La VRAM 16 almacena la sefial de video digital generada por el generador de sefial de video 15.

El convertidor de D/A 17 convierte la sefial de salida de video digital del generador de sefiales de video 15 en una
sefial de video analdgica.

El amplificador 18 amplifica la sefial de video analdgica del convertidor de D/A 17 y suministra la sefial amplificada
a la pantalla de LCD en color 19.
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La pantalla de LCD en color 19 utiliza el cristal liquido basado en la sefial de video analégica, suministrada a
través del amplificador 18 del convertidor de D/A 17, para mostrar una imagen que corresponda a la sefial de video
analégica.

El puerto de E/S 14 es una interfaz que recibe y emite una sefial de imagen y una sefial de control que han sido
convertidas en sefiales en serie.

El funcionamiento de la cdmara digital 100 se explicard mas abajo.

La cdmara digital 100 graba los datos de imagen de una imagen fija cuando se pone en modo de grabacidn,
accionando el botén para fijar el modo de funcionamiento 13b.

Cuando se acciona el botén de obturacién 13c mientras la cdmara digital 100 estd en modo de grabacién, la CPU 12
hace que el sincronizador 3 genere una sefial de obtencién de imagen. En respuesta a la sefial de obtencién de imagen,
el CCD 2 se acciona para recibir una imagen Optica formada por la lente 1 como una sefial de imagen analdgica. El
amplificador 5 amplifica esta sefial de imagen analdgica y después, el convertidor de A/D 6 la convierte en una sefial
de imagen digital, que se almacena temporalmente en la DRAM 7. La CPU 12 realiza un proceso de generacién de
una sefial de luminancia y un proceso de generacion de sefiales en color en la sefial de imagen digital almacenada en
la DRAM 7 para generar una sefial de luminancia y una sefial de color. La sefal de luminancia y la sefal de color
generadas se comprimen con la seccion de compresioén / descompresion 8, y después se guardan en la memoria de
imdgenes 9 como datos de imagen.

Los datos de imagen de una imagen fija constan de pixeles de, por ejemplo, 640 por 480 puntos.

Cuando se pone en modo de reproduccion con el botén para fijar el modo de funcionamiento 13b, la camara digital
100 reproduce una imagen que corresponde a los datos de la imagen grabada.

Cuando la cdmara digital 100 se pone en modo de reproduccién, la CPU 12 lee los datos de la imagen (la sefial
de luminancia comprimida y la sefial de color comprimida) de la memoria de imdgenes 9 y hace que la seccién de
compresion / descompresion 8 descomprima los datos de la imagen. La sefial de imagen digital, que consta de la sefial
de luminancia y la sefial de color descomprimidas, se transfiere por medio de la seccién de compresion / descompresion
8 al generador de sefial de video 15. El generador de sefial de video 15 fija una sefial de sincronizacién a la sefial de
imagen digital para generar una sefial de video digital y grabar esta sefial en la VRAM 16. En la pantalla de LCD en
color 19 se muestra la imagen que corresponde a los datos de imagen escritos en la VRAM 16.

La estructura de la impresora 200 se analizara a continuacién haciendo referencia a la figura 2.

La impresora 200 comprende una CPU 20, una memoria de imdgenes 22, una seccién de entrada de botones 23,
una ROM 24, una RAM 25, una seccién de impresora en color 26, y una seccién de E/S 27. Los componentes 22 a 27
se conectan a la CPU 20 por medio de un bus 21.

En la figura 2, la seccién de entrada de botones 23 de la impresora 200 cuenta con varios botones, como el botén
de encendido 23a, el botén de instrucciones de pantalla 23b y el botén de seleccion 23c, como se ha mencionado
anteriormente.

La memoria de imdgenes 22 almacena los datos de impresion que resultan de la conversion de los datos de imagen
de una imagen fija que se ha transferido de la cdmara digital 100 y se ha almacenado temporalmente en la RAM 25.
Los datos de impresion constan de una serie de datos de imagen en tres colores: amarillo (A), magenta (M) y cian (C).
Esta memoria de imdgenes 22 tiene capacidad para almacenar datos de impresion de al menos una serie de imagenes
fijas.

La ROM 24 contiene un programa de funcionamiento para el proceso de comunicacion, un proceso de descom-
presion de datos, un proceso de impresion, un proceso de impresion sintetizada, etc., que se ejecutan por medio de la
CPU 20. La ROM 24 contiene asimismo, de forma comprimida, los datos del motivo que se sintetizard con los datos
de la imagen grabada por la cdmara digital 100. En la ROM 24 se almacenan comprimidos otros datos del mend,
que se muestran en la seccién de pantalla 19 de la cdmara digital 100, con el fin de seleccionar los datos del motivo
deseado.

La figura 3 muestra un menu de selecciéon de motivos 31 que aparece en la seccidn de pantalla 19 de la camara
digital 100 que se basa en los datos del mend. El ment de seleccién de motivos 31 muestra los nombres de los motivos
que se pueden seleccionar en el lado izquierdo, y los motivos que corresponden a los nombres de los motivos en el lado
derecho. En el menu de seleccién de motivos 31 que se muestra en la figura 3, hay cuatro tipos de motivos disponibles
para elegir: “STAR7”, “STARS”, “HEX6” y “TRI3”;

En la figura 3, el nimero de referencia “32” indica un cursor que se sitda en el nombre del motivo deseado del ment
de seleccion de motivos 31 para seleccionar el motivo. Este cursor 32 se desplaza de forma secuencial por cualquier
nombre de los motivos con el botén de instruccidn de visualizacién 23c de la impresora 200.
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Los datos de imagen que corresponden al ment de seleccién de motivos 31 se almacenan previamente en la ROM
24 de forma comprimida, utilizando, por ejemplo, la técnica de compresion del sistema JPEG.

Las figura 4A a 4D muestran cuatro tipos de motivos 33 a 36 que se pueden seleccionar del menu de seleccién de
motivos 31 de la figura 3; los datos de los motivos correspondientes a estos motivos se almacenan comprimidos en la
ROM 24. También se almacenan en la ROM 24 los nombres de los motivos, junto con los datos correspondientes a los
motivos 33 a 36.

En los motivos 33 a 36, los colores, los motivos o los caracteres se fijan fuera de los contornos 33a a 36a de la
estrella, hexagono, tridngulo, etc., y los datos del motivo correspondiente incluyen dichos datos de color, etc. Los
colores, etc. no se fijan dentro de los contornos 33a a 36a, por lo que no hay datos en los datos del motivo corres-
pondiente. En los motivos 33 y 34 figuran los caracteres de “Feliz Navidad”. Los caracteres de “Felices Vacaciones”
y “1997” aparecen en los motivos 35 y 36. Los motivos 33 a 36 se utilizan, por ejemplo, para imprimir tarjetas de
felicitacion.

Los datos de los motivos correspondientes a los motivos 33 a 36, como los datos de las imagenes grabados por la
cémara digital 100, constan, por ejemplo, de pixeles de 640 por 480 puntos.

En la impresora 200 de la figura 2, la RAM 25 tiene una zona de trabajo para una operacion aritmética que realiza
la CPU 20 y una zona de memoria del bufer de impresion que se utiliza en la impresién.

La seccion de impresora en color 26 cuenta con un mecanismo de impresién que incluye un cabezal de impresion
térmica y un mecanismo de alimentacion para el papel de grabacién 202, y que imprime una imagen a todo color
utilizando cintas de tinta para imprimir en color.

La imagen que se imprime con la seccién de la impresora en color 26 se convierte en una imagen sintetizada del
motivo 35 sintetizado con una imagen 37 grabada por la cdmara digital 100, como se muestra en la figura 5, cuando
la impresién sintetizada se designa con el botén de designacién del tipo de impresion 23d. Cuando se designa la
impresion sintetizada, también aparece en la pantalla de LCD en color 19 de la camara digital 100 una imagen similar
a la imagen sintetizada que se muestra en la figura 5.

La seccién de E/S 27, conectada a través del cable 30 a la seccién de E/S 14 de la cdmara digital 100, intercambia
una sefial de imagen y una sefial de control con la cdmara digital 100.

El funcionamiento de la impresora 200 se describird a continuacion.

Esta impresora 200 puede llevar a cabo una impresién normal para imprimir s6lo una imagen grabada con la cdmara
digital 100, y una impresion sintetizada para sintetizar un motivo con una imagen grabada por la cadmara digital 100 e
imprimir el resultado. Para cambiar de impresién normal a impresidn sintetizada, se acciona el botén de designacién
del tipo de impresién 23d.

A continuacion, se analizara la impresién normal.

Conecte la cdmara digital y la impresora 200 con el cable de comunicacién 30 y ponga la cdmara digital en modo
de reproduccién accionando el botén de seleccién del modo de funcionamiento 13b. Como respuesta a la seleccion
del modo de reproduccidn, se leen los primeros datos de la imagen almacenada en la memoria de imagenes 9 y
seguidamente, se descomprimen por medio de la seccién de compresién / descompresion 8 que controla la CPU 12.
La pantalla de LCD 19 muestra una imagen que corresponde a los datos de la imagen descomprimida. Cuando el
usuario acciona el botén de instrucciones de pantalla 23b de la impresora 200 en esta situacion, se transfiere a la
camara digital 100 la sefial de control correspondiente a través del cable de comunicacién 30. Cuando recibe esta
sefial de control, la CPU 12 de la cdmara digital 100 lee los datos de la imagen siguiente a la que se muestra en ese
momento en la pantalla de LCD en color 19 de la memoria de imdgenes 9 y muestra en la pantalla de LCD 19 la
imagen correspondiente a los datos de dicha imagen. Cada vez que se acciona el botén de instrucciones de pantalla
23b de la impresora 200, lee los datos de las imdgenes almacenadas en la memoria de imdgenes 9 y aparece en la
pantalla de LCD 19 la imagen correspondiente a los datos de dicha imagen por orden.

Cuando el usuario acciona el botén de seleccién 23c de la impresora 200 mientras se muestra en la pantalla de
LCD 19 la imagen deseada, se envia a la cdmara digital 100 una sefal de control que ordena la transferencia de los
datos de la imagen que se muestra en la pantalla de LCD en color 19 en ese momento desde la impresora, en respuesta
a la activacion del botén de seleccién 23c de la impresora 200. En respuesta a esta sefial de control, la CPU 12 de la
cdmara digital 100 lee los datos de la imagen correspondiente a la imagen que se muestra en ese momento de entre los
datos de las imdgenes almacenadas en la memoria de imédgenes 9 y los transfiere a la impresora 200.

Cuando la impresora 200 recibe de la cdmara digital 100 los datos de la imagen comprimida, los almacena tem-
poralmente en la RAM 25. La CPU 20 descomprime los datos de la imagen almacenada temporalmente en la RAM
25. La CPU 20 prepara los datos de impresién que comprenden una serie de datos de imagen en tres colores: amarillo
(A), magenta (M) y cian (C) de los datos de la imagen descomprimida y los almacena en la memoria de imigenes
22. Basandose en los datos de impresién almacenados en esta memoria de imagenes 22, la seccién de impresora en
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color 26 transfiere al papel de grabacién 202 las tintas que contienen las cintas de tinta en color, una sobre otra, para
imprimir la imagen que corresponde a los datos de impresion.

Con referencia al diagrama de flujo de la figura 6, se describird una operacion de impresion sintetizada en que la
cémara digital 100 se conecta a la impresora 100 con el cable de comunicacién 30 y se sintetizan los datos de imagen
de una imagen grabada por la cdmara digital 100 con los datos del motivo y el resultado se imprime con la impresora
200.

En la figura 6, el flujo del lado izquierdo indica un proceso de la impresora 200 y el del derecho, un proceso de la
cdmara digital 100. En este diagrama de flujo, el procesamiento comienza cuando la cdmara digital 100 y la impresora
200 se conectan con el cable de comunicacién 30 y se enchufan los dos, y se designa la impresion sintetizada con el
botén de designacién del tipo de impresion 23d de la impresora 200.

Cuando se inicia el procesamiento, primero se establece un enlace de datos entre la cdmara digital 100 y la impre-
sora 200 (paso All, paso B11).

Cuando se establece el enlace de datos entre la cdmara digital 100 y la impresora 200, se leen los datos del menti
de seleccién de motivos de la ROM 24, que los envia de la impresora 200 a la cdmara digital 100 a través de la seccién
de E/S 27 (paso A12).

La cdmara digital 100 recibe los datos del menu de seleccion de motivos, enviados desde la impresora en el paso
A12, a través de la seccion de E/S 14. Estos datos de menu se almacenan en la RAM 11 (paso B12).

La CPU 12 de la cdmara digital 100 hace que la seccién de compresion / descompresion 8 descomprima estos
datos del ment de seleccion de motivos y muestra el menu de seleccién de motivos 31, tal y como aparece en la figura
3, en la seccion de pantalla 19 (paso B13).

El usuario acciona los botones de la seccién de entrada de botones 23 de la impresora 200 para seleccionar el
motivo deseado de entre los motivos del menti de seleccién de motivos 31.

Al seleccionar un motivo, como respuesta a la activaciéon del botén de instrucciones de pantalla 23b, se transfiere
de la impresora 200 a la cdmara digital 100 una sefial de control de acuerdo con la activacion de este botén. La CPU
12 de la camara digital 100 desplaza en secuencia el cursor 32 que aparece en el menti de seleccién de motivos 31 bajo
cualquier nombre de motivo cada vez que recibe la sefial de control. Con el cursor 31 situado en el nombre del motivo
deseado, el usuario acciona el botén de seleccion 23c¢ para seleccionar el motivo.

Cuando se selecciona el motivo por medio de la operacion descrita mds arriba, se almacena en la RAM 25 de la
impresora 200 (paso A13) el nombre del motivo correspondiente al motivo seleccionado.

A continuacién, el usuario acciona el botén de instrucciones de pantalla 23b que se encuentra en la seccién de
entrada de botones 23 de la impresora 200 para ordenar a la cdmara digital 100 que muestre una imagen. En respuesta
a la activacién del botén de instrucciones de pantalla 23b, se produce una sefial de control (sefial de instruccién de
visualizacién) y la sefial de instruccién de salida de pantalla se transmite a la cdmara digital 100 a través de la seccién
de E/S 27 (paso Al4).

En respuesta a esta sefial de instruccién de visualizacién, la cdmara digital 100 lee de forma secuencial de la
memoria de imédgenes 9 los datos de la imagen comprimida. Los datos de la imagen leida se descomprimen con la
seccién de compresion/ descompresion 8 y después, se graban en la VRAM 16. La pantalla de LCD en color 19
muestra en secuencia la imagen que corresponde a los datos de imagen escritos en la VRAM 16 (paso B16).

Con la imagen deseada en la pantalla de LCD en color 19 de la camara digital 100, el usuario acciona el botén de
seleccion 23c¢ que hay en la seccion de entrada de botones 23 de la impresora 200 para seleccionar esa imagen (paso
AlS).

En respuesta al accionamiento de la tecla de seleccién 23c, la CPU 20 de la impresora 200 produce una sefial de
control (sefal de seleccién de imagen) para seleccionar esta imagen y la transmite a la cdmara digital 100 a través
de la seccion de E/S 27 (paso A16). La CPU 20 lee de la ROM 24 los datos del motivo (datos comprimidos) corres-
pondiente al motivo seleccionado en el paso A13 y los envia a la cdmara digital 100 a través de la seccién de E/S 27
(paso A17).

La cdmara digital 100 recibe la sefial de seleccién de imagen, enviada desde la impresora 200 en el paso A16, a
través de la seccién de E/S 14 y almacena la direccién del cabezal de la memoria de imdgenes 9 donde se almacenan
los datos de imagen correspondientes a la imagen seleccionada (paso B15). La cdmara digital 100 recibe los datos del
motivo (datos comprimidos), enviados desde la impresora 200 en el paso Al7, y los almacena en la RAM 11 (paso
B16).

De acuerdo con la sefial de seleccion de imagenes, la CPU 12 de la cdmara digital 100 lee los datos de imagen
(datos comprimidos) de la memoria de imagenes 19, basdndose en la direccién almacenada en la RAM 11 y hace que
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la seccién de compresion / descompresion 8 descomprima en la RAM 11 los datos de imagen leidos y los datos del
motivo almacenado en la RAM 11 (paso B17).

La CPU 12 escribe los datos del motivo descomprimidos en el paso B17 sobre los datos de la imagen para sintetizar
los datos de la imagen con los datos del motivo. Los datos sintetizados se generan en la RAM 11 (paso B18).

Como se ha dicho anteriormente, los datos de los motivos que hay dentro de los contornos 33a a 36a de los motivos
de las figuras 4A a 4D no contienen datos. Los colores, los motivos o los caracteres se fijan fuera de los contornos
33a a 36a; los datos de los motivos correspondientes incluyen datos como el color. Los datos de la imagen y los datos
del motivo constan de pixeles de 640 por 480 puntos. Cuando se escriben los datos del motivo sobre los datos de la
imagen grabada con la cdmara digital 100, esa parte de los datos de la imagen que coincide con la parte exterior del
contorno de 33a a 36a de los datos del motivo se sobrescribe con los datos del motivo, y la parte de los datos de la
imagen que coincide con el interior del contorno de 33a a 36a de los datos del motivo se desenmascara y aparece tal
como es.

La CPU 12 muestra en la pantalla de LCD en color 19 una imagen que corresponde a los datos sintetizados de los
datos de la imagen y del motivo (paso B19), lo que permite al usuario verificar la imagen que corresponde a los datos
sintetizados. Posteriormente, la CPU 12 hace que la secciéon de compresion / descompresion 8 comprima los datos
sintetizados preparados en la RAM 11 (paso B20) y transmite los datos sintetizados comprimidos a la impresora 200
a través de la seccioén de E/S 14 (paso B21).

La impresora 200 recibe los datos sintetizados, enviados desde la cdmara digital 100 en el paso B21, a través de la
seccion de E/S 27, y almacena los datos sintetizados recibidos en la RAM 25 (paso A18). La CPU 20 de la impresora
200 pide al programa que descomprima los datos almacenados en la ROM 24, y descomprime los datos sintetizados
almacenados en la RAM 25 de acuerdo con este programa de descompresion de datos (paso A19). La CPU 20 prepara
los datos de impresion de los datos de la imagen descomprimida, que constan de una serie de datos de imagen en tres
colores: amarillo (A), magenta (M) y cian (C).

La CPU 20 activa la seccién de impresion 20 para superponer las imdgenes que corresponden a los datos de imagen
de cada uno de los colores: amarillo (A), magenta (M) y cian (C), preparados en la memoria de imdgenes 22, en el
papel de grabacién e imprimir el resultado (paso A20). En consecuencia, se imprime una imagen sintetizada como se
muestra en la figura 5.

De acuerdo con la modalidad descrita més arriba, s6lo se otorga un color, etc., a la parte exterior de los contornos
33a a 36a de un motivo que se sintetizard con una imagen grabada con la cdmara digital 100, y dentro de los contornos
33a a 36a no hay datos de los datos del motivo correspondiente. Sin embargo, los motivos utilizados en este invento no
se limitan a los mencionados anteriormente. Por ejemplo, puede haber un motivo para recortar una serie de caracteres
predeterminados de una imagen grabada con la cimara digital 100. Puede haber un motivo que simplemente enmascara
la parte exterior de los contornos 33a a 36a y permite imprimir una imagen grabada por la cdmara digital 100 con una
forma predeterminada. Puede haber un motivo que elimina una sefial de color de los datos de la imagen de una parte
exterior a los contornos 33a a 36a y permite imprimir de forma monocromética sélo la parte correspondiente de una
imagen grabada con la cdmara digital 100.

De acuerdo con la modalidad descrita mas arriba, el usuario acciona el botén de instrucciones de pantalla 23b para
mover el cursor 32 por el menu de seleccién de motivos hasta el nombre del motivo deseado y acciona la tecla de
seleccidn 23c para seleccionar el motivo deseado. La manera de seleccionar un motivo no se limita, sin embargo, a la
descrita. Por ejemplo, se puede seleccionar un motivo de acuerdo con el nimero de veces que el usuario acciona un
botén concreto (por ej., el botén de seleccion 23c) de la impresora 200. La impresora puede estar provista de varios
botones numéricos para que el usuario pueda seleccionar un motivo accionando el botén numérico correspondiente al
motivo deseado. En estos casos, cuando el usuario quiere seleccionar el motivo correspondiente a “HEX6” en el menud
de selecciéon de motivos 31 de la figura 3, por ejemplo, el usuario accionara el botén de seleccion 23c tres veces o
accionard el botén numérico “3”.
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REIVINDICACIONES

1. Un sistema de impresién, que incluye una cdmara digital (100) que tiene una unidad de obtencién de imagenes
(1-6) para obtener datos de imagen de una imagen fija, una memoria de imdgenes (9) para almacenar los datos de
imagen correspondientes a varias imdgenes fijas obtenidas por la unidad de obtencién de imagenes (1-6), y una pantalla
(19) para ver las imdgenes fijas que corresponden a los datos de las imagenes almacenados en la memoria de imagenes
(9); y una impresora (200), conectada a la cdmara digital (100) por medio de una via de transferencia que se puede
desconectar (30), comprendiendo dicha impresora (200):

una memoria de datos de motivos (24) para almacenar varios tipos de datos de motivos que se sintetizardn con los
datos de la imagen almacenada en dicha memoria de imagenes (9);

una memoria de datos de menu (24) para almacenar los datos del ment correspondientes a un menu que se mostrara
en la pantalla (19) para seleccionar uno de los diversos tipos de datos de los motivos;

una unidad de transmisiéon del mend (20) para transmitir los datos del mend almacenados en dicha memoria de
datos del menu (24) de la camara digital (100);

una unidad de seleccién de motivos (23b, 23c, 20) para seleccionar los datos del motivo deseado de entre los
diversos tipos de datos de motivos de acuerdo con el mencionado menu correspondiente a los datos del ment que se
muestran en la pantalla (19), como respuesta a la accién del usuario; y

una unidad de transmisién de motivos (20) para leer los datos de los motivos seleccionados por la unidad de
seleccion de motivos (23b, 23c, 20) de la memoria de datos de motivos (24), y para transmitir los datos leidos de los
motivos a la cdmara digital (100), comprendiendo la mencionada cdmara digital (100):

una unidad de recepcion del ment (12) para recibir los datos del mend transmitidos por la unidad de transmisién
del mend (20);

una unidad de control del mend de pantalla (12) para visualizar el mend correspondiente a los datos de menu
recibidos (12) por la unidad de recepcion del mend (12) en la pantalla (19);

una unidad de recepcién de motivos (12) para recibir los datos del motivo transmitido de la unidad de transmisién
de motivos (20);

un generador de datos sintetizados (12) para sintetizar los datos del motivo recibido por la unidad de recepcién de
motivos (12), con los datos de la imagen almacenada en la memoria de imédgenes (9); y

una unidad de suministro de imdgenes (12) para suministrar a la impresora (200) los datos de la imagen sintetizada
por medio del generador de datos sintetizados (12), con los datos de los motivos, a través de la mencionada via
de transferencia (30), por la que la impresora (200) imprime los datos de la imagen suministrada por la unidad de
suministro de imdgenes (12) en una hoja de papel de grabacion.

2. Un sistema de impresion de acuerdo con la reivindicacién 1, en que la cdmara digital (100) comprende ademas
una unidad de control de visualizacién de imdgenes sintetizadas (12) para mostrar en la pantalla (19) la imagen
fija correspondiente a dicha imagen con la que se sintetizan los datos del motivo por medio del generador de datos
sintetizados (12).

3. Un sistema de impresion de acuerdo con las reivindicaciones 1 y 2, en que los diversos tipos de datos de los
motivos almacenados en la memoria de datos de motivos (24) son datos comprimidos, y la cdmara digital (100)
comprende ademds:

una unidad de descompresion (8) para descomprimir los datos del motivo comprimido recibidos por la unidad de
recepcion de datos (12); y

una unidad de compresién (8) para comprimir los datos de la imagen sintetizada por el generador de datos sinte-
tizados (12), y dicha impresora (200) comprende, ademds, una unidad de descompresién (20) para descomprimir los
datos de la imagen comprimida suministrados por la unidad de suministro de imdgenes (12).

4. Un sistema de impresién de acuerdo con la reivindicacion 3, en que los datos del ment almacenados en la
memoria de datos del menu (24) son datos comprimidos, con el que la unidad de descompresién (8) de la cdmara
digital (100) descomprime los datos del mend comprimidos recibidos por la unidad de recepcién de datos del menu
(12).

5. Un sistema de impresién de acuerdo con una de las reivindicaciones 1 a 4, en que la impresora comprende,
ademis:
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una unidad de instrucciones de pantalla (23b, 20) para enviar a la cdmara digital (100), a través de la via de trans-
ferencia (30), una sefial de instruccién de pantalla que permite leer de forma secuencial los datos de las imédgenes
correspondientes a diversas imagenes fijas de la memoria de imagenes (9), y para mostrar las imdgenes fijas corres-
pondientes en la pantalla (19), en respuesta a la accién del usuario; y

una unidad de seleccion de imégenes (23c, 20)para enviar a la cdmara digital (100), a través de la via de trans-
ferencia (30), una sefial de seleccion de imagen para seleccionar como minimo uno de dichos datos de la imagen
correspondiente a diversas imagenes fijas que se mostrardn en la pantalla (19) a partir de la instruccién de dicha
unidad de instrucciones de pantalla (23b, 20), en respuesta a la accién del usuario; y

en la que la cdmara digital comprende, ademas:

una unidad de control (12) para recibir una sefial de seleccién de imagenes de la unidad de seleccién de imagenes
(20, 23c), ademds de controlar dicha memoria de imdgenes (9) y la pantalla (19) para leer de forma secuencial los
datos de imagen de la memoria de imagenes (9), basados en una instruccién de pantalla de la unidad de instrucciones
de pantalla (23b, 20) para ver la imagen leida en la pantalla (19);

6. Un método de funcionamiento de un sistema de impresién de acuerdo con una de las reivindicaciones 1 a 5,
comprendiendo dicho sistema de impresién una camara digital (100) que tiene una unidad de obtencién de imagenes
(1-6) para obtener datos de imagen de una imagen fija, una memoria de imdgenes (9) para almacenar los datos de
imagen correspondientes a varias imagenes fijas obtenidas por la unidad de obtencién de imagenes (1-6), y una pantalla
(19) para ver las imagenes fijas que corresponden a los datos de las imdgenes almacenadas en la memoria de imagenes
(9); y una impresora (200), conectada a la cdmara digital (100) por medio de una via de transferencia que se puede
desconectar (30), comprendiendo dicho método:

la impresora (200) para almacenar varios tipos de datos de motivos que se sintetizaran con los datos de la imagen
almacenada en la memoria de imdgenes (9);

la impresora (200) para almacenar los datos del menu correspondientes a un ment que se mostrard en la pantalla
(19) para seleccionar uno de los diversos tipos de datos de los motivos;

la impresora (200) para transmitir a la cAmara digital (100) los datos del menu almacenados en la memoria de datos
del menu (24);

la camara digital para recibir los datos del ment transmitidos por la impresora;

la camara digital para visualizar un menu correspondiente a los datos del menu recibidos;

la impresora (200) para seleccionar los datos del motivo deseado de entre los diversos tipos de datos de motivos,
de acuerdo con el mencionado mend, correspondientes a los datos del menu que se muestran en la pantalla (19) como

respuesta a la accién del usuario;

la impresora (200) para leer los datos de los motivos seleccionados de una memoria de datos de motivos (24) de la
impresora y transmitir los datos leidos de los motivos a la cdmara digital (100);

la cdmara digital para recibir los datos de los motivos transmitidos desde la impresora;

la cdmara digital para sintetizar los datos de los motivos recibidos con los datos de las imdgenes almacenadas en
la memoria de imagenes (9); y

la cdmara digital para suministrar los datos de la imagen sintetizada con los datos del motivo a la impresora (200)

a través de la via de transferencia (30), por la que la impresora (200) imprime en una hoja de papel de grabacién los
datos de la imagen suministrada.
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