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DESCRIPCION

Simulador de conduccién de automoéviles.
Objeto de la invencion

La presente invencion se refiere a un simulador de
conduccién de automdviles, para su utilizacién con
videojuegos. Se trata de una invencién que pertenece,
dentro del area de los simuladores, al campo de los
juguetes y periféricos de videojuegos.

Antecedentes de la invencion

Los simuladores de conduccion son aparatos que
imitan un entorno fisico y una situacién dindmica de-
terminada, de manera que el usuario pueda acostum-
brarse a operar bajo determinadas condiciones antes
de enfrentarse al sistema real. En este sentido, algunas
profesiones, como pilotos de avién o responsables de
centrales nucleares, se forman y entrenan utilizando
simuladores.

En un campo més lddico, existen simuladores que
representan un puesto de conduccién de un vehiculo
para operar un juego virtual. Los simuladores de con-
duccion de automdviles que se encuentran actualmen-
te en el mercado, constan de un asiento, un ordenador
o videoconsola conectados a un monitor de TV y un
sistema periférico de mando. Todos tienen en comun
que se montan sobre una estructura en la que el mo-
nitor de TV es fijo y posicionado verticalmente a la
altura suficiente para su visionado por el jugador.

Esto hace que las dimensiones del conjunto, sobre
todo la altura que viene dada por la posicioén del mo-
nitor de TV, sean muy grandes ademads de que todos
sus componentes -asiento, ordenador o videoconso-
la, monitor de TV y periférico de mando- se encuen-
tran expuestos al exterior, tanto si estd utilizdndose el
simulador como si no. Debido a esto, los simulado-
res de conduccidn estan indicados principalmente pa-
ra salas de juego o entrenamiento, siendo dificilmente
instalables en un domicilio particular.

Los simuladores de conduccién se suelen agrupar
en el cddigo ... de la Clasificacién Internacional de
Patentes, donde se encuentran algunas referencias de
interés. La patente US 7.021.937 B2, de 4 de abril de
2006 describe un simulador de conduccién formado
por una maqueta de vehiculo automévil para dos per-
sonas a escala real y con una pantalla blanca donde se
proyectan imédgenes de la carretera por donde circula
el vehiculo de manera virtual.

La patente US 7.297.060 B2 muestra un sistema
formado por un asiento un volante y unos pedales de
manera que este conjunto se pueda situar frente a una
pantalla de television que pueda existir en una vivien-
da, y desde ese simple entorno, operar un videojuego
de conduccion.

En ninguna de estas fuentes consultadas ha apare-
cido ningtin dispositivo que agrupe los elementos ne-
cesarios de un simulador de conduccién de la manera
en que se describe a continuacion.

El andlisis exhaustivo del estado de la técnica y
de las tendencias actuales en videoconsolas, asi como
la estrecha relacion con disefiadores y fabricantes de
distintos productos y equipos domésticos, ha facilita-
do la comprensién de la necesidad de un sistema que
integre un completo simulador de conduccién adapta-
do alas viviendas particulares actuales, caracterizadas
por lo reducido espacio, llegando, después de sucesi-
vas pruebas y prototipos sometidos a la valoracién y
critica de grupos de usuarios, a un sistema como el
que se muestra a continuacion.

2

10

15

20

25

30

35

40

45

55

60

65

El objetivo general pretendido con la presente in-
vencion es el desarrollo de un simulador de conduc-
ci6én de automoviles menos voluminoso que los exis-
tentes, que al mismo tiempo proteja sus componentes
cuando el simulador no se utilice, sin perder la fun-
cionalidad y ergonomia necesaria para realizar su mi-
sién, resultando ademas barato, flexible, fiable y de
reducido tamafio.

Descripcion de la invenciéon

La invencién que se propone para ayudar a resol-
ver los problemas expuestos y satisfacer los objetivos
planteados consiste en un simulador de conduccién,
formado por una caja o habitdculo hueco de reducido
tamafio. Esta caja estd dividida en dos partes, denomi-
nadas contenedor y tapa, de forma que cuando se abre
la tapa, el jugador puede acceder a su interior, sentar-
se y accionar unos pedales y un volante o un mando
con botones, mientras que en una pantalla se refleja la
carretera y el entorno virtual del vehiculo.

En la parte denominada contenedor se encuentra
un asiento, una videoconsola u ordenador, con cone-
xiones a un periférico de control (volante con pedales
o mando con botones) y a un monitor de TV con pan-
talla plana. En el caso de que se utilice un volante co-
mo periférico, cuando la altura del contenedor es muy
pequeiia, al abrirse la tapa dicho volante se traslada de
forma manual o mediante un actuador eléctrico, hasta
la posicién donde se encuentran las manos del con-
ductor una vez sentado.

El asiento, segtn la altura del contenedor, pue-
de tener el respaldo fijo o mévil. En este dltimo ca-
so, cuando la altura del contenedor es muy pequeiia,
el respaldo puede plegarse alrededor de una bisagra
o deslizar sobre unas guias, pudiendo realizarse am-
bas acciones de forma manual o mediante actuadores
eléctricos.

En la parte denominada tapa, se encuentra un mo-
nitor de TV con pantalla plana, el cual se encuentra
unido a la tapa por la parte interior de ésta, con una
posicion tal que al abrirse dicha tapa hasta su posi-
cidn final, la pantalla plana visible de TV queda en-
frente del asiento, en una posicion vertical o préxima
aella y a la altura idénea para ser visionada cémoda-
mente por el jugador, una vez sentado en el interior
del contenedor.

La apertura de la tapa, articulada mediante una bi-
sagra en la parte delantera, puede hacerse de forma
manual o mediante un actuador eléctrico.

Una vez acabada la sesi6n de juego, el volante,
si es movil, se retrae a su posicién mds baja, asi co-
mo el respaldo del asiento, en el caso de que este sea
también moévil, con el fin de no interferir con la tapa
cuando esta se cierra sobre el contenedor.

Con ello se consigue una gran ventaja sobre cuan-
tos simuladores con andloga funcién se han venido
utilizando hasta la fecha, puesto que con la tapa cu-
briendo el contenedor, todo el conjunto se convierte
en una caja cerrada de facil almacenaje por el pequefio
espacio que ocupa (altura muy reducida), protegiendo
su contenido (monitor de TV, asiento, videoconsola u
ordenador y mando periférico) de agentes exteriores,
como pude ser polvo, agua, golpes, etc., y convirtién-
dose en un objeto decorativo de fécil limpieza, como
pueda ser la reproduccién de la carroceria de un auto-
movil o de cualquier otro vehiculo de transporte.

Otra ventaja adicional es que debido a su forma
compacta y reducido tamafio, una vez cerrado puede
ser facilmente transportable por medio de pequefias
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ruedas auxiliares fijadas en el exterior de la base del
contenedor.
Descripcion de los dibujos

Para complementar la descripcidn que se estd rea-
lizando y con objeto de ayudar a una mejor compren-
sion de las caracteristicas de la invencidn, se acom-
pafia como parte integrante de dicha descripcion, un
juego de dibujos donde, con caracter ilustrativo y no
limitativo, se ha representado lo siguiente:

Figura 1.- Muestra una vista cerrada de la caja o
habiticulo, donde la tapa (1) estd plegada sobre el
contenedor (2) gracias a la bisagra (3), quedando el
monitor de television (4) con pantalla plana (5) en su
interior.

Figura 2.- Muestra una vista abierta de la caja o
habitdculo de la Figura 1 donde, al estar la tapa (1)
desplegada, el monitor de television (4) con pantalla
plana (5) queda a la vista.

Figura 3.- Muestra una vista cerrada de una caja la
que ademds del monitor de TV (4), se incluyen otros
componentes del simulador, como es un asiento con
respaldo fijo (6), un ordenador o videoconsola (7) y
un periférico de mando (8) fijo.

Figura 4.- Muestra la misma configuracién de la
Figura 3 pero abierta, pudiendo acoplarse un jugador
(9) en su interior para operar el sistema.

Figura 5.- Muestra una vista cerrad de la caja o
habit4culo, de altura més reducida que la anterior, en
la que se muestra el periférico de mando (8) mévil y
el respaldo del asiento plegable (10).

Figura 6.- Muestra la misma configuracién de la
Figura 5 pero abierta, pudiendo acoplarse un jugador
(9) en su interior para operar el sistema al haberse des-
plegado el asiento (10) y el periférico de mando (8).

Figura 7.- Muestra una vista cerrada de la caja o
habitaculo, también de altura reducida, en la que se
muestra el periférico (8) mévil y el respaldo del asien-
to deslizante (12).

Figura 8.- Muestra la misma configuracién de la
Figura 7 pero abierta, ajustandose el periférico (8) y
el asiento deslizante (12) a la posicién del jugador (9).

Figura 9.- Muestra un perfil de la caja o habitacu-
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lo, con las ruedas auxiliares (14) de transporte.
Realizacion preferente de la invencién

A la vista de estas figuras puede observarse c6-
mo una configuracion tipo del simulador de conduc-
cién de automéviles para utilizacién con videojuegos
cuenta con una tapa (1) que tiene fijada en su inte-
rior un monitor de TV (4), con pantalla plana (5). Di-
cha tapa (1) se encuentra unida a un contenedor (2)
mediante una bisagra (3) y puede ser abierta manual-
mente o mediante un actuador eléctrico, de forma que
cuando estd cerrada, protege todos los componentes
del interior del contenedor (2).

Cuando la tapa se abre y queda fijada en posicién
vertical o pr6xima a ella, la pantalla plana (5) del mo-
nitor de TV (4), queda enfrente del asiento (6), en una
posicion vertical o proxima a ella y a la altura idénea
para ser visionada cémodamente por el jugador (9),
una vez sentado en el interior del contenedor, donde,
a su vez, se encuentran posicionados el ordenador o
videoconsola (7) y el periférico de mando (8), que co-
nectados al monitor de TV (4), permiten ejecutar los
videojuegos escogidos por el jugador con total fun-
cionalidad y comodidad.

Cuando la altura del contenedor es muy pequefia,
como ocurre en el mostrado en la Figura 5, el perifé-
rico de mando (8) es desplazable para bajar su altura
y no interferir con la tapa (1) cuando esta baja. Este
desplazamiento puede realizarse manualmente o me-
diante un actuador eléctrico. También en este caso, el
respaldo (10) es plegable gracias a la bisagra (11) que
permite abatirlo sobre la base del asiento cuando la
tapa se cierra sobre el contenedor. Este abatimiento
puede realizarse manualmente o mediante un actua-
dor eléctrico.

Para facilitar la operativa, el respaldo (12) también
podria ser deslizable sobre la guia (13), para evitar la
interferencia con la tapa (1) cuando esta se cierra, pu-
diendo realizarse este deslizamiento, manualmente o
mediante un actuador eléctrico.

Para facilitar el transporte, se han situado dos rue-
das auxiliares de transporte (14) en el exterior de la
base del contenedor.
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REIVINDICACIONES

1. Simulador de conduccién de automéviles, para
su utilizacién con videojuegos, caracterizado por el
hecho de que estd formado por una caja o habitaculo
hueco, que estd dividida en dos partes, denominadas
contenedor y tapa, de forma que cuando se abre la ta-
pa, el jugador puede acceder a su interior, sentarse y
manipularlo, conteniendo la parte denominada conte-
nedor un asiento, una videoconsola u ordenador con
conexién a un periférico de control, tal como un vo-
lante con pedales o un mando con botones, y un mo-
nitor de TV con pantalla plana, la cual se encuentra
unida a la tapa por la parte interior de esta, con una
posicién tal que al abrirse dicha tapa hasta su posi-
cion final, mediante una bisagra en la parte delantera
del contenedor, la pantalla visible del monitor de TV
queda enfrente del asiento, en una posicién vertical o
proxima a ella y a la altura idénea para ser visionada
comodamente por el jugador, una vez sentado en el
interior del contenedor.

2. Simulador de conduccién de automdviles, se-
glin la reivindicacién anterior, caracterizado porque
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en el caso de que el contenedor sea de altura muy re-
ducida y se utilice un volante como periférico, cuando
se abra la tapa, este volante situado en el interior del
contenedor, se traslade de forma manual o mediante
un actuador eléctrico, hasta la posicién donde se en-
cuentren las manos del conductor sentado, y porque
en este caso pueda disponer de un respaldo mévil,
plegandose alrededor de una bisagra o deslizdndose
sobre unas guias, pudiendo realizarse ambas acciones
de forma manual o mediante actuadores eléctricos.

3. Simulador de conduccién de automoviles, se-
gln las reivindicaciones anteriores, caracterizado
por el hecho de que la apertura de la tapa articula-
da pueda realizarse mediante un actuador eléctrico, y
porque la caja al estar cerrada facilite su almacena-
je y proteja el contenido descrito de las inclemencias
exteriores tales como polvo, agua o golpes, y aflada
valor al conjunto y facilite su limpieza adoptando for-
mas tales como la reproduccién de la carroceria de un
automévil o de cualquier otro vehiculo de transporte,
y que pueda disponer de unas ruedas exteriores para
facilitar su transporte una vez cerrada.
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