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악곡  비트    미리 술한 타  라  타  사 하고, 것  함  동  

한 하  동 DJ 리믹스 플  실 하는 악 편집  공한다.  악 편집 는, 마스  비트

리믹스 처리 에 보내는 동시에, 리믹스 처리 가 리믹스 과 타 에 하여 지시한 리믹스 처리에

라 복수  악곡  재생하는 동  재생 어 ,  동  재생 어 에 해 재생  악곡  합하는 합

포함하 , 동  재생 어 는, 타  생 한 비트 싱  신  마스  비트 신  상  비 하는

상 비 , 상 비  상 비   하는  ,    에 하여 포

 보 하는 보  포함한다.

도
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특허청  

청 항 1 

악 편집 에 어 ,

악곡 에 하여 미리 생 고 어도 시간  상  비트 (time-based beat position)  포함하는

타 , 리믹스  에 하여 리믹스 처리  행하는 리믹스 처리 ;

마스  비트  생 하고,  마스  비트  상  리믹스 처리 에 보내는 동시에, 상  리믹스 처리 가 상

리믹스  과 상  타 에 하여 지시한 리믹스 처리에 라 각각  상  타  사 하

여 복수  악곡  재생하는 동  재생 어 ; 

상  동  재생 어 에 해 재생  악곡  합하는 합

 포함하 ,

상  동  재생 어 는, 상  타  생 한 비트 싱  신  마스  비트 신  상  비 하

는 상 비 , 상  상 비  상 비   하는  , 상     에

하여 포  보 하는 보  포함하는,

악 편집 .

청 항 2 

1항에 어 ,

상  리믹스 처리 는, 상  타  처리하는 타  처리 , 상  리믹스   독하는

리믹스  독  포함하는, 악 편집 .

청 항 3 

1항에 어 ,

상  동  재생 어 는, 복수  악곡   신  생 하는 복수 계통   신  생  포함하 ,

복수 계통  각각  상   신  생 는, 상  타  생 한 비트 싱  신  마스  비트 신

 상  비 하는 상 비 , 상  상 비  상 비   하는  , 상  

  에 하여 포  보 하는 보  포함하는,

악 편집 .

청 항 4 

1항에 어 ,

상  보 에 해 사 는 포 보 량  시스  상 차가  도  하여, 시스  귀

(negative feedback)  하는, 악 편집 .

청 항 5 

1항에 어 ,

상  동  재생 어 는 복수  악곡  체  는  사 하는, 악 편집 .

청 항 6 

3항에 어 ,

상  동  재생  어  복수  계통  각각  상   신  생 는,    타  스트 (time

stretch section)  포함하는, 악 편집 .
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청 항 7 

1항에 어 ,

트워  통신   포함하 ,

상  타  트워  상   취득하는,

악 편집 .

청 항 8 

1항에 어 ,

트워  통신   포함하 ,

상  리믹스   트워  상에  공 하는,

악 편집 .

청 항 9 

1항에 어 ,

사  보행 는  포  계 하여 취득하는 값 취득   포함하 ,

상  동  재생 어 는 상  계  포에 하여 마스  비트 포  생 하는,

악 편집 .

청 항 10 

악 편집 에 어 ,

악곡 에 하여 미리 생 고 어도 시간  상  비트  포함하는 타 , 리믹스 

에 라 리믹스 처리  행하는 리믹스 처리 단계;

마스  비트  생 하고,  마스  비트  상  리믹스 처리 에 보내는 동시에, 상  리믹스 처리 가 리믹스

과 상  타 에 하여 지시한 리믹스 처리에 라 복수  악곡  재생하는 동  재생 어 단계;

상  동  재생 어 에 해 재생  악곡  합하는 합 단계

 포함하 ,

상  동  재생 어 단계는,

상  리믹스 처리 단계  공 는 상  타  생 한 비트 싱  신  마스  비트 신  

상  비 하는 상 비  단계 ,

상  상 비  단계  상 비   하는  단계 ,

상   단계   에 라 포  보 하는 보  단계

 포함하는,

악 편집 . 

  

 술  야

본  컨  악곡  악곡 트,  등  하는 것에 해 얻어지는 악 컨  등  재<1>

사 하여  편집함  새 운  악곡( 악  컨 )  생 하는  악  편집    악  편집  에  한

것 다.
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 경  술

리   보 과 함께 사 가 량  악곡  가지고 다니는 것  상  었다.  량  악곡  미<2>

어   없  연 하여 듣는 리  에 는, 원래  CD 앨  단  듣는 것뿐만 아니라, CD 앨

에  든 악곡   플(shuffle)하여 듣거나 신  취향에 맞는 곡만  플  리스트  재 하여 듣는

스타  보편 고 다.  미리 앨 에 어 는 순  지 지 않고, 사 가 스스  듣고  하는 곡

 듣고 싶  순  듣는 도가 커 다고 할 수 다.

그러나, 한 곡 한 곡에 하여는 처 에  끝 지 듣는 것   어 고, 한 곡과 곡  사 에는<3>

  재한다.  , 곡  한 곡 라는 단 가  어 어, 그 한 곡  결하는 청취 식 에

없다.  그러므 , 곡과 곡 사  러한  에  사  집  는  열  단 어 릴 경우가

므 , 어느 한 감  지한 채  악곡  계  듣는 것  어 다.

도 32는 악곡 A  악곡 B  사 한 래  악 재생  나타낸다.  2개  악곡  각각 악곡  갖는 원래  포<4>

 재생 다.  , 곡 사 에는   재한다.

그래 , 복수  악 재  합시  편집하는 술  고 었다.  본 공개 특허 2003-44046  공보에는,<5>

보드나 마우스  통한 사  에 라 복수  재(music material)  합시  악곡  식  편

집하거나 재생하여 는 술  개시 어 다.  보드  각 에 하여, 사운드 과 원샷(one-shot) 등

 편(sound piece),  들 편에 하는 트 등  루어지는 (tip)  할당 어 다.  사

가  누 , 그 눌러진 에 하는  실행 다.  복수   동시에 누 , 해당하는  합

어 다.  한, 각  차  눌러  시계열  합시  악곡  한다.

그러나, 상 한 본 공개 특허 2003-44046  공보  술에 해 도, 컨 , 스  (DJ)가 행하는 리믹<6>

스  같  곡   다  곡과 연결하여, 복수  곡  마  1개  곡  것처럼 비트  하여 연결하도

 재 하는 것  곤란하 다.  DJ가 재는  직업 고, 리믹스 악도 리믹스 악  라  

사(label company)가 어, 리믹스 악  고 는 사 도 그 규 가 커지고 다.

그래 , 악 편집 에 , 악  리듬에 주 하는 경우, 재 재생하고 는 악곡  리듬  리얼타<7>

하 ,  DJ가 행하는  같 , 각 악곡  리듬   하여 차  는 동시에 복수  악

곡  재생하는 것  다.

재, DJ  리우는 직  사람들 , 드  블  하  악곡  재생 개시 타   악곡 <8>

포  어하여, 마  들   곡  것처럼 복수  악곡  차  연결하여 재생할 수 다.   

 리믹스  지 다.   같  리듬 동  재생  행함 , 단순한 악 청취 식  한걸

 진보한 새 운 악 청취 식 , 새 운 감각  감동  청취 에게 주고 다.  그러므 , 근, 

DJ 리믹스라는  새 운 악   어 가고 다.

그러나, 상 한 DJ에 한 재생  계에 해 동 하는 것  재 는 극  곤란하다.  냐하 , <9>

악  리듬, 비트  포  감각 라는 것  간에게 어 는 하게 지각할 수 는 감각량 지만, 계에

어 는 그 식  극  곤란한 것  다.  한, 컨  동 식 술  다고 해도, 그 도는

10O％가 지 못하여, 벽  하는 직 어 지 트(music arrangement)라는 에 하여는 실

하다.  계가 악   체  해하는 것  가능한 결과, DJ 플  같  악 에  

플 블 어 지 트 재생(flexible arrangement reproduction)  동  행할 수 없다.

상과 같  경  감안하여, 본  하    과  해결한다.  DJ는 재 재생  악곡  비<10>

트  에 맞 어 다  악곡  비트   하  끊 없 (seamless) 재생  개시할 수 다.

그러나, 계는 비트   식할 수가 없  에, 것  동  행하지 못한다.

DJ는 재 재생  악곡  포에 맞 어 다  악곡  포  하  끊 없  재생  개시할 수 다.<11>

계는 포  식할 수 없  에, 것  동  행하지 못한다.

DJ는, 재 재생  악곡  포가 변동 고 어도, 다  악곡  포  하  끊 없  재생 개시할<12>

수 다.  계는 포  식할 수가 없  에, 것  동  행하지 못한다.

DJ는 재 재생  악곡  에 맞 어 다  악곡   하  끊 없  재생 개시할 수 다.<13>

계는  식할 수 없  에, 것  동  행하지 못한다.
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 상 한 

본  상 한  감안하여 루어진 것 , 악곡  비트    미리 술한 타  라<14>

타 (time line metadata)  사 하고, 것  함  동  한 하  동 DJ 리믹스 플

 실 하는 악 편집  공   한다.

본 에  악 편집 는, 상 한 과  해결하  하여, 악곡 에 하여 미리 생 고 <15>

어도 시간  상  비트 (time-based beat position)  포함하는 타 , 리믹스  에 하

여 리믹스 처리  행하는 리믹스 처리 , 마스  비트  생 하고,  마스  비트  상  리믹스 처리 에 보

내는 동시에, 상  리믹스 처리 가 상  리믹스  과 상  타 에 하여 지시한 리믹스 처리

에 라 각각  상  타  사 하여 복수  악곡  재생하는 동  재생 어 ,  상  동  재생 

어 에 해 재생  악곡  합하는 합  포함하 , 상  동  재생 어 는, 상  타  생

한 비트 싱  신  마스  비트 신  상  비 하는 상 비 , 상  상 비  상 비  

 하는  , 상     에 하여 포  보 하는 보  포함한다.

본 에  악 편집 , 상 한 과  해결하  하여, 악곡 에 하여 미리 생 고 <16>

어도 시간  상  비트  포함하는 타 , 리믹스  에 라 리믹스 처리  행하는 리믹스

처리 단계, 마스  비트  생 하고,  마스  비트  상  리믹스 처리 에 보내는 동시에, 상  리믹스 처리

가 리믹스 과 상  타 에 하여 지시한 리믹스 처리에 라 복수  악곡  재생하는 동  재생

어 단계,  상  동  재생 어 에 해 재생  악곡  합하는 합 단계  포함하 , 상  동  재생

어 단계는, 상  리믹스 처리 단계  공 는 상  타  생 한 비트 싱  신  마스

비트 신  상  비 하는 상 비  단계 , 상  상 비  단계  상 비   하는  단계

, 상   단계   에 라 포  보 하는 보  단계  포함한다.

본 에 하 , 상 한 포  상 한 리듬  악곡끼리  리믹스 재생하는 경우, 원래  악 비트에 변동<17>

 어도,  한 포  한 리듬  도  리얼타  한 동  비트 동  재생할 수 

다.

라 , 본 에 하 , 리얼타  한 동  악  DJ 리믹스 플 가 가능하므 , 악 재생 <18>

에  새 운 악 청취 식  공하는 것  가능하게 다.  한, 본  어플리 , 악

비트  다  미 어  동 가 하게 어, 새 운 엔 트  창 할 수 다.

실 시 

하, 본  실시하  한 람직한 실시 에 하여 도  참 하  한다.  도 1  본 에 <51>

한   실시 가 는 악 편집 (1)  블 도 다.

 악 편집 (1)는, 하드 스 (HD), 컴 트 스 (CD), 미니 스 (MD), 지  틀 스 (DVD :<52>

Digital Versatile Disk) 등  각   매체   등  트워  통해 공 는 악곡  악 

타(원본 )에 하여, 후술하는 타  사 하여, 컨 , 본래 포가 상 한 악곡 A  악곡 B

 비트  하여 재생하거나 첩하여 재생하는 동 DJ 재생  행하는 다.

도 1에 나타낸  같 ,  악 편집 (1)는 스(3)  통해 앙 연산 처리 (CPU)(2)에 억 (4) <53>

동  재생 (8)가 어 다.  한, CPU(2)에 스(3)  통해 ROM(13), RAM(14), 사   I/F (15)

 사  스(U/I) 시 (16)가 어 다.

CPU(2)는 리얼타  악곡  연결 식  결 하고, 동  재생 (8)에 하여 필 한 악곡 재  필 한 타<54>

에 공한다.  한, CPU(2)는 사  에 라 동  재생 (8)에 하여 포  지시  비트 동 /

비동  지시  행한다.

억 (4)는 악곡  억 (5), 악곡 타  억 (6)  리믹스  억 (7)  루어진다.  악곡<55>

 억 (5)는 복수  악곡  지하는 억 다.  거  악 재생  는  악 재

생 가 갖고 는 것과 같  플래시 리 는 하드 스  등  억 는    수도 

다.   그리고,  악곡  억 (5)에  억 는  악곡  는  압  것도  가능하고,  압 지  않  것도

상 없다.

악곡 타  억 (6)는 플래시 리 는 하드 스  등  각  억 , 악곡에 가 어 <56>
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는 시간  상  타  억한다.  한 것  후술하지만, 타 는 악곡에 가  시간  상  보

 , 포뿐만 아니라 비트   보,  (간략하여 (beginning) 도 지 함)  

보,  주( 트 )  마(theme)( 는  트(catchy part)) 등   보가 술 어 다.

리믹스  억 (7)는, 악곡  억 (5)  마찬가지 , 억  특별하게 한   필 는 없다.  리<57>

믹스  억 (7)는 리믹스  지   지시하는 리믹스   지하는 억 다.  리믹스

 에 하여는, 상  후술 지만, 곡  순 가 어  뿐만 아니라, 곡 순 에 하여, 어

식  합시킬지 는 악곡 A  악곡 B  어  사 하여 어 에 합시킬지  같  것  어 는 

다.

동  재생 (8)는 악 편집 (1)가 동  DJ 재생  행하  한 신  처리 블 고, CPU(2)  리믹스<58>

어 능에 해 지시  악곡 재   비트에 동 하여 재생한다.  동  재생 (8)는 동  재생 어

(9),  믹싱 (10), 지 /아날 그 변 (D/A)(11)   (12)  루어진다.

동  재생 어 (9)는 복수   신  생  가지 , 복수  악 신  신  내 에  생 한 <59>

신 에 동 하여 재생한다.  한, 동  재생 어 (9)는 타  억 (6)  타 에 라

재 재생 고 는 악곡   항상 감시하고, CPU(2)  리믹스 처리 능 에, 재 어느 곳  재생하고

는지  (악곡  재생  하고 는 샘플수 등  ),  어느 째   째 비트  재생하고 는지

  보낸다.

 믹싱 (10)는 동  재생 어 (9) 내  복수   신  생 에  재생  복수 계통   신  합<60>

하여 한다.  D/A(11)는  믹싱 (10)에  재생  지  신  아날 그 신  변 한다.   

(12)는 D/A(11)  아날 그  신  폭하여, 스피커 는 헤드폰 등에 한다.

ROM(13)  본  악 편집 에  처리 단계  루어지는 악 편집 프 그램  어 다.  <61>

한, 폴트  각  가 어 다.  RAM(14)  CPU(2)가 상  악 편집 프 그램  실행할  업

역  다.  한, 상  악 편집 프 그램  실행할  각  갱신  억한다.

사   I/F (15)는 사 에 한  아들 는 컨 , 보드, 마우스,  드 등 다.  U/I<62>

시 (16)는 재   상 , 악 편집 처리 상 , 는 사 에 한  가능하게 하는  

포함한 시 , 컨  액  시 다.  , CRT 어도 다.

도 2는 동  재생 어 (9)   믹싱 (10)  상 한  나타낸 블 도 다.  동  재생 어 (9)는<63>

마스  비트 생 (90)  3계통   신  생  루어진다.  마스  비트 생 (90)는 비트에 하

는  생 한다.  체 는, 리믹스 시  포  그 포에 동 한 비트 신  한다.  마스  비

트 생 (90)는 지  (4/4  는 3/4  등)에 맞 어,   신 (beginning signal)  그

 통상  비트 신  생 하여 한다.

3계통(트랙)   신  생 는, 리얼타  복수  스   낼 수 도  하  하여, <64>

 악곡 A, 악곡 B, 과 (SE) 라는 3개  트랙  어 다.  , 악곡  수에 라 4트랙, 5트

랙 는 그 상  트랙 수 어도 상 없다.    신  생 는 마스  비트 생 (90)가 생 한 동  신

(  는 비트)   악곡  /비트  마스  비트  /비트 에 맞 어 동  재생  행

한다.

각 트랙에는, 각각, (Decoder)(91a, 91b, 91c) , 타  스트 (Time Stretch)(92a, 92b, 92c)가 <65>

비 어 다.  (91a, 91b, 91c)는, MP3 는 ATRAC 등  압   드하고, PCM  한

다.  여 , SE는 가 짧고,  사 도 므 , 드시 압 할 필 는 없다.  그러므 ,  SE 트

랙  는 생략해도 다.  타  스트 (92a, 92b, 92c)는  하게 지한 채  재생 도

변 하는 , 타  억 (6)  타 에 라 상 한 포  갖는 악곡 재  

 비트  포에 맞 다.  한, 타  스트 (92a, 92b, 92c)는 악곡  리지날 포  마스  비트  비

 감안하여 재생 도  리얼타  변 시 는 처리  행한다.  , 악곡  리지날 포  마스

비트  포에 맞게 할 수 다.  , 술한  같   변 지 않는다.

그리고, 들  신  생 에는 피  시프트(Pitch Shifter) 능  탑재해도 다.  피  시프트 능<66>

재생 도  하게 지한 채   변경한다.  피  시프트 능  상 한 나  갖는 악곡 재

 악  시 는  지만, 드시 필 한 능  아니고 가  능 다.
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 믹싱 (10)는, 상 한 3트랙   신  생 에 하여, 3계통  트 처리 (100a, 100b, 100c)<67>

량 (101a, 101b, 101c)  비한다.  들 3계통    믹스 (102)에 해 믹스 고나  

(103)에 해 폭 어  스피커 는 헤드폰에 다.   믹싱 (10)는  신  생

각 트랙    신 에 하여 각각 트 처리  량  처리가 가능한  어 다.

도 3  악 편집 (1)  능 블 도 다.  도 1에  하드웨어  나타낸 CPU(2)  능  리믹스<68>

처리 (20)  나타내어  다.  리믹스 처리 (20)는 한 타  처리 (21)  리믹스  독 (2

2)  나누어  다.

리믹스 처리 (20)는 타  억 (6)에  타  타  처리 (21)에 해 처리한다.<69>

술한  같 , 악곡에는 시간  상  타 가 가 어 고, 포뿐만 아니라 비트   보, 

   보,  트  마 등   보  지하고 다.

타  처리 (21)는 악곡에 한 시간  상  타  독하고, 리믹스  독 (22)에  독<70>

한 리믹스  보  지시에 라 해당 악곡   보  사한다.  컨 , 지  재  비트 , 지

 합시 고  하는 악곡  비트가 어 에 는지  악한 후에, 복수 개 는 악곡  과  어느 시

에  어  식  재생할지  결 한다.

한, 리믹스 처리 (20)는, 리믹스  억 (7)에  리믹스  (7a)  리믹스  독<71>

(22)에 해 독한다.  리믹스  (7a)  드-아웃  행할지  여 , 컷-  행할지  여 , 어 한

SE  사 할지  같  것  지 하는 다.  리믹스  사  는 3  에 해  지

시  열(  곡  후에는 러한 식  연결하라고 지시하는) 어도 고, 동 생  알고리 에 해

만들어진 것 어도 다( 게 계  결 하는 리믹스  같 ).

동  재생 어 (9)는 마스  비트 생 (90)에 해 마스  비트  생 하고,  마스  비트  리믹스 처리<72>

(20)에 보내는 것과 동시에, 리믹스 처리 (20)가 리믹스 과 타 에 라 지시한 리믹스 처리에 

라 타  억 (6)  각각  타  사 하여 복수  악곡  재생한다.

도 4는 악 편집 (1)가 CPU(2)에 해 실행하는 악 편집 프 그램  처리 순 다.   악 편집 프<73>

그램  본  악 편집  체 다.

, CPU(2)  리믹스 처리 (20)는 리믹스  억 (7)  리믹스  (7a)  리믹스  <74>

독 (22)에 해 독하여 취득한다(단계 S1).  다 에, 악곡, 컨  첫 째 악곡  동  재생 어 (9)에

취득시 다(단계 S2).  한, 다  곡  (단계 S3에  YES), 동  재생 어 (9)  마스  비트 생

(90)  포  결 한다(단계 S4).   것  14O 라  140  고 어도 고, 사 가 지 하여도 다.

다 에, 연결 ( 것도  에 술 어 다)  취득한다(단계 S5).

것  곡  연결하는 식   결 었 므 , 악곡  타  취득한다(단계 S6).  악곡 A ,<75>

악곡 A  타 가 취득 다.  다 에, 트 처리가 필 한지  여  리믹스   단하고

(단계 S7), 필 하 (YES), 트 처리 (100)에 해 합한 트  걸도  트 처리 (100)가 동 다

(단계 S8).

다 에, 량 드 처리(sound volume fading)가 필 한지  여  리믹스   단한다(단계<76>

S9).  컨 , 악곡 A  악곡 B  편집하여 첩할 에 량  리거나 내리는 량 드가 필 한지  

택한다.  량 드가 필 하 (YES), 드 라미  한다(단계 S10).  량  동  리거나 내

리는 것  가 하 지만, 량  라미  해 다.

다 에, 동  재생 어 (9)  마스  비트 생 (90)에 하여, 악곡  원래  포  한다(단계 S11).<77>

악곡  원래  포는 타 에 공 어 다.  그리고, 동  재생 어 (9) 내  비어 는  신

생 (free audio signal generating section)  취득한다.  3채  체  술하 나, 비어 는 

신  생  취득하여, 재생하 는 악곡  트한다(단계 S13).

그리고, 각 악곡  재  재생  취득하고나 (단계 S14), 다  악곡  비하는 포 트에 도달하 는<78>

지  단한다(단계 S15).  컨 , SE가 스- 드 , 스 드가 그    앞에  료

하고, SE가 컷- , 컷-   시 므 , 1   비하여도 하다.  , 동시 재생  

하게 동시에 재생 다.  그러한 포 트에 도달하 는지   하여, 만약 악곡  비하는 포 트에 도달하

지 않았 , 단계 S14  복귀하고, 악곡  비하는 포 트에 도달할 지 한다.  만약, 다  악곡  
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비하는 포 트에 도달하 다 (YES), 단계 S2  돌아간다.

도 5는 시간  상  타 (30)  나타낸 도 다.  타 (30)는, 술한  같 , 악곡에 가<79>

시간  상  보  , 포뿐만 아니라 비트   보,    보,  트  마

등   보가 술 어 다.  /비트(31)는 첫 째   째 비트 지  나타내고 다.  「

11」  첫 째  첫 째 비트  나타낸다.  「14」는 첫 째  4 째 비트  나타낸다.  마찬가지

, 「21」   째  첫 째 비트  나타낸다.  특 , 「1l」과 「21」  각   비트  나

타낸다.  (32)  그 에 엇  는지  나타내고 다.  (32)   , 보통  비트, 

, 마 등   나타낸다.  「018000O1」  상 한 「11」과 「21」    라는 것

나타내고  다.   샘플  는,  컨  악곡  44.1  kHz  샘플링 어  ,  1  사 에  44100

샘플링 지만, 그 가 샘플 단  술 어 게 다.  도 5에 나타낸  같  타 (30)는 스트

식 는 리 식  술 어 다.

도 6  시간  타  체 다.  도 6   신 (40)  비트 신 (41, 42)  시간  타<80>

동시에 나타내고 다.   신 (40)는  우  시간  경과  함께 변동 고 고,  

신 에 비트가  다.  도 6에  비트 신   (41)    비트  나타내고, 짧  (42)

통상  비트  나타내고 다.    비트(41)  그  비트(42)(4  경우,   에

4   타 에  3비트)  악곡  샘플 에 시  지하고 다.

도 7 한 시간  타  체  나타낸 도 다.   신 (50)에, 비트 (55)뿐만 아니라 악곡<81>

 트 (51), A (52, 53), B (54), 마 등    나타낸  보  포함시 는 것

 가능하다.   보  하여 상 악곡    는 특 한  개시  알 수 다.

도 1 등에  나타내어  는 악 편집 (1)에 는, 타 가 악곡 타  억 (6)에 <82>

다.  타   , 도 8a, 도 8b  도 8c에 나타낸  같  해도 다.  도 8a는 MP3  같

 타 (71)  악곡 (72)가 리  별개 고 리  동 한 미 어에 재하는 다.

한, 도 8b는 MPEG4  같  악곡 (74)에 타 (73)가 재하고 는 다.  한, 도 8c는 컨

 트워  통하여 악곡 (76)에 하는 타 (75)가 검색 는 다.  악곡  타

는  리 도 리 도  별개  것 다.    는,  후술하는 악 편집 (80,  110)

같 , 트워  통신  포함하고,  등  트워 에 하는 태  할 에 다.  악곡 ID에 

라 트워  상  사 트  타  다운 드할 수 다.

도 9는 리믹스   체  나타낸 도 다.  악곡  타 는 악곡에 하여 1 1  것 지만,<83>

리믹스  사 가 게 하는 것  가능하고, 악곡과는 어 한  계도 없도  하는 것  가

능하다.  리믹스   악곡들  연결하는 식  술하는 다.  리믹스  (60)에  곡 ID

( )(61)  ID_A∼ID_E는 곡  A∼E  동 하여도 ,  달리   나  경 가 

수도  다.   재생  (62)  각각  악곡에  하여  어  재생하는지  나타낸다.   곡  A에  하여는

「 마」, 곡 B에 하여는 「 트 」, 곡 C에 하여는 「8 째  20 째 지」, 곡 D에 하여

는 곡 체, 곡 E에 하여는 「 마」라는  지 한다.  재생시 트(63)는 각 곡  각각  에 어

 트  가하는지  지 한다.  연결 식 (44) , 곡 A에 하여 스- 드 고, 곡 B  연결할

에 스- 드  연결한다는 것  나타낸다.  한, 곡 B  곡 C는 컷- 고, 곡 C  곡 D는 

스- 드 , 곡 D  곡 E는 마   동시 재생  연결한다는 것  나타낸다.  한, 연결시 

트(65)는 연결 시에 트  리 브(reverb), 우 컷(low-cut) 는 스 (distortion)  가하는 것

지 한다.  연결 SE(66)는 과  지 한다.

도 9에 나타낸  지시한 경우, 실  재생  다 과 같  행해진다:  「ID_A  마가 재생 다 → ID_A<84>

 마 마지막 근에  ID_B 트 가 스- 드 다 → ID_B  트  료  동시에 ID_C  8 째 

 재생  개시 다 → ID_C  20  수 개  에  ID_D가 스- 드 다.  동시에 SE_A도 믹

스 다 → ID_D  마가 재생 , ID_E  마도 동시에 재생 다」

 같 , 리믹스  개  래  플  리스트에 해 곡  어  어떻게 연결하라는 지시  <85>

가한 것 라 할 수 다.

다 에, 도 10 내지 도 17  참 하여 악곡  연결하는  실  개략  한다.  래  악 재생<86>

에 는 후술하는 도 32  같  2개  악곡 A  악곡 B는 각각  악곡  갖는 원래  포  재생 고, 곡과 곡
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 사 에는   할 수 는 것  었다.  재생 가    없게 연결할 수

는 것도 지만, 악곡  후에 다    는 곡도 많고, 들 곡  곡  후에 곡  

  포함하고 므 , 아 래도 곡 사 에   재하게 다.

도 1에  나타낸 악 편집 (1)에 하 , 도 10과 같 , 악곡 A  악곡 B가 함께  비트에 동 하<87>

여 재생  수 다.  악곡 A  악곡 B는 본래 상 한 포  것 에도 하고, 함께 동 한 포  재생 고

다.   동  포  는  비트  포( 진 주 수)는 사   등에 해 결  수 다.

도  10에  나타낸   같 ,  악곡  A   악곡  B는  각각   루어지고  다.   과   는<88>

동 하다.  한,  도 하고 다.  한, 과 (SE)도 악 ,  다.  포가 하

고 므 ,  가  하고 다.  주 수  상  다.   같  연결함 , 

악  감  없는  취할 수 는 청취 식  가능하다.

한, 도 10에 는, 악곡 A에  악곡 B  과도 (transient part)에는, 컨  악곡 A  악곡 B  비트  <89>

  가 함께 동 하  스- 드 어, 2개  악곡  동시에 다.  한, 술한  같

 SE  재도 가 고, 악곡 A  악곡 B  과도 가 한 악  식 다.   SE가 갖는 포

 비트도 당연   비트에 동 하고 다.

그리고, 본   악곡 A, 악곡 B, SE 만   한 는 것  아니다.  악곡 C   다  SE가 가<90>

는 스도 당연  수 다.  그러나, 본 에 는  간략  해, 후 악곡 A, 악곡 B  SE

  사 하여 하는 것  한다.

도 11에는, 악곡 A, 악곡 B, 악곡 C  연 하여 재생하는  나타낸다.  악곡  원래  포에 하지 않고<91>

사  는 시스  결 한 포에 든 악곡  포  맞 고, 그리고 들 악곡  비트 (다운 비트 

)도 맞 어 재생함 , 곡  감 없  끊 없게 스톱  연결하는 것  가능하게 다.

것  악 편집 (1)가 악곡 A, 악곡 B  악곡 C  술한  같  비트 동  재생하는 것에 해 루<92>

어진다.  상 한 포  악곡  비트  동 시  재생하  해 는, 각각  악곡  원래  포  비트 

알아야 한다.  한, 재생시에는 포  비트  하  해 악곡  재생 도  변 시 야 한다.

원래  포  비트  알아내  해, 악 편집 (1)에 는 악곡과  루는 시간  상  타<93>

 사 하고 다.  재생시에는, 악곡  원래  포  재  마스  비트 포  비 에 하여 재생 

도  변 시  후에, 각각  악곡     맞 어 재생  개시한다.

상 한  같 , 복수  악곡  포  비트  하게 취 함 , 리얼타  재생  어<94>

하여 동  재생  행한다.  여  하는 악곡  끊 없  연결하는    비트 동  재생 라는

 사 하는 것   어 다.

도 12는, 악곡 A  악곡 B  비트  하여 첩하 , 스- 드 처리에 해 연결하는  나타낸다.<95>

재  악곡 A  드아웃( 량   게 함)하  다 에 는 악곡 B  드 ( 량   게

함)하고, 그 양쪽  동시에 재생함  양쪽  곡  끊 없  뀌는 과가 얻어진다.  스- 드는 

래  FM 라   등  리 는 지만, 본  포 트는 들 악곡 A  악곡 B  포

비트 가 나란하게 어  에 감 없게 스톱  악곡  연결 는 것에 다.

악 편집 (1)에 는 도 13에 개  나타낸 컷-  처리도 행할 수 다.  악곡 A, 악곡 B  악곡 C  연<96>

결  악  끗한 에는, 스- 드  행하는 것보다 도 13과 같  직  연결하는 것  람직한 경

우도 다.  한, 악곡  비트가 린 곳에  도  라, 다  비트에  다  곡  하는 것도

고 다.

한, 악 편집 (1)에 는, 술한  같  과 (SE)  사 하여 악곡  연결하고 다.  , 악곡뿐<97>

만 아니라, 악곡 연결 나  에 과 (SE :  Sound Effect)  삽 할 수 다.  도 14는 악곡

A, 악곡 B  악곡 C  각각  악곡 사 에 과  삽 한 다.    경우  과 도 마스  비트 

포에 동 시 는 것  가능하다.  SE  사 에 끼우거나 첩함 , 곡 가 게 상 한 악곡끼리  연결하

는 경우에 비해 연스럽게 연결하는 것  가능하게 다.

한, 악 편집 (1)에 는 동시 재생  행해도 다.  상 한 악곡  연결할뿐만 아니라, 도 15에 나타낸<98>

 같 , 비트 동  행하여 동시에 재생  계 한다.  포  비트 가 동 하고 므 , 마  처

- 10 -

공개특허 10-2008-0074976



 1곡  것  느낄 수도 다.

한, 악 편집 (1)는, 도 16에 나타낸  같 , 1개  악곡 A 에 트  해도 다.   경우,<99>

악 편집 (1)는 악곡 A   는 체에 트( 향 과)  하여 질  변 시 다.  러한

향 과는 단지 나 고  강 하는 것뿐만 아니라 리 브, , 스 , 맥시마 (mzximizer)

등  색  변 시 는 것 지  포함한다.

트 , 악곡 A에는 리 브가 가해지고, 악곡 B에는 우 컷 필 가 가해지 , 동시에 재생하거나 상<100>

다양한 연결  동시에 함 , 욱 연스럽고 매  연결  실 할 수 다.

한, 본  악 편집 (1)에 는, 상 한 연결  하는 곳  악곡 체  한 지 않고, 도<101>

17과 같  각 악곡  마 에 하거나 트  에 하여도 상 없다.  악곡   연결할 에

는, 컨  직 마만  리믹스 도  하는 식  가능하다.

상 한  같 , 악 편집 (1)에 하 , 리믹스  술한 리믹스    악곡<102>

리믹스  스톱  행할 수 다.   사 가 지 한 포  마스  비트 포  결 해도 고, 

는 악곡  포에 체  맞 어도 다.  는, 가 도  등  사 하여, 사  보행 나  포

 계 하여, 그 포에 맞도  마스  비트 포  결 해도 다.

라 , 악 편집 (1)에 하 , 사 는 래  식뿐만 아니라 다  새 운 식  악  <103>

수 다.  래  식과는 달리, 러한 새 운 식  악  수동  청취하는 것에 해 는 결  얻

수 없다.  러한 새 운 식  사  하여   신  악에 능동  참여하도  하고, 신  라

프스타 에 맞는 악 청취  창 하도  하 , 신  시 (exhibitionism)  만 시 도  한다.

, 악곡  아하는  근사하게 연결하여 스톱  리믹스 악  들  수 다.  한, 악곡  연결<104>

 스스  시행착  거쳐 택하여 리믹스  근사하게 만든다는 창   만 시킬 수 다.

도 18 , 도 10에 나타낸 악곡 A  악곡 B가 스- 드 고 SE  지 도 , 악곡 A  악곡 B  편집 <105>

재생할 수 는 동  재생 (8)   나타낸다.  동  재생 어 (9)는, 도 2에 나타낸  같 , 3계통

(트랙)   신  생   믹싱 (10)  비하고 다.

각각  트랙  각각, 악곡 A, 악곡 B, SE  재생  담당하고 다.  악곡  수에 해  트랙 수는 변동<106>

다.  각 트랙에는, 각각, (91a, 91b), 타  스트 (92a, 92b, 92c), 피  시프트 (94a, 94b, 94c)

 능  탑재 어 다.  는 MP3 는 ATRAC 등  압   드하여, PCM  한다.

여 , SE는 가 짧고,  사 도 므 , 드시 압 할 필 는 없다.  그러므 ,  SE 트랙

가 생략 고, PCM out(91d)  사 하고 다.

타  스트 는  하게 지한 채  재생 도  변 한다.  타  스트 는 상 한 포  갖<107>

는 악곡 재   비트  포에 맞 는  다.  피  시프트 는 재생 도  하게 지한 채

 변경시 다.  피  시프트 는 상 한 나  갖는 악곡 재  악  시  해 

지만, 드시 필 한 능  아니고 가  능 다.

도 19는 본  주  동  재생 어 (9)  리믹스 처리 (20)  능  하  한 도 다.  리<108>

믹스 처리 (20)는 재생할 악곡  택하고, 동  재생 어 (9)에 재생  지시한다.   경우, 악곡 체

재생  지시하는 경우도 고, 악곡  만  재생하도  지시하는 경우도 다.  도 10  에 는, 악곡

A, 악곡 B, SE  택,  그 재생 타  지시한다.

동  재생 어 (9)는 리믹스 처리 (20)에 해 지시  악곡 재   비트에 동 하여 재생한다.  동<109>

재생 어 (9)는 악 신  신  생 한  신 에 동 하여 재생한다.   신 는 동  재생 어

(9)에  생  비트에 상당하는 다.  동  재생 어 (9)는   상승 에지  럽트  리믹스

처리 (20)에 공한다.  리믹스 어 (20)는 럽트  트리거  운트하여,   째 

 째 비트 지  알 수 다.  리믹스 처리 (20)는,   럽트  연  운트업하므 , 악

곡 A  악곡 B  공하는 타  알 수 므 , 그 타 에  악곡  재생하도  동  재생 어 (9)에

지시  보낸다.

래  악 편집 (1)  달리, 동  재생 어 (9)는 단순한  신  재생 가 아니다.  , 동  재<110>

생 어 (9)는 비트에 하는 도 생 하고 , 그  리믹스 처리 (20)에 공하여 리믹스 처
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리 (20)  럽트하고 다.

 같 ,  비트는   나타내는 트리거 신 , 비트  나타내는 비트 신  다.  1<111>

 당  비트수는 (4/4  등)에 우 다.   비트는 리믹스 처리 (20)에 럽트 신  공

고, 리믹스 처리 (20)는   운트함  재  재생 가  째 고  째 비트 지

알 수 다.  한, 악곡 재  하는 타  신 도 하는 것  가능하다.

도 20  비트 동  재생   나타낸다.  본 에 는 악 비트, 특    비트에 동 하는 <112>

나타낸다.  그리고, 것   에 한 지 않고, 당연  통상  비트 는 16비트  미 한 비트에 

해 도 마찬가지  동  재생 가능하다.

리믹스 처리 (20)는,   비트  타 , 럽트 신 가 는  비트  얻고 다.  리믹스<113>

처리 (20)는 다 에 재생할 악곡 재  미리 택하여 고, 재생  개시하고  하는 다    비트

   타 에  악곡 재  동  재생 어 (9)에 공한다.

그 후, 동  재생 어 (9)는 다    비트 타 에  그 악곡 재  재생  개시한다.  든 악곡<114>

재는 마찬가지    비트에 동 하여 재생  개시 므 , 컨 , 악곡 A, 악곡 B, SE가  동 하여

재생  수 다.

체 , 도 20에 는 악곡 A, 악곡 B, SE가 스- 드 고 , 도 20  연결  스- 드<115>

는  타  차트  나타내고 다.  악곡 A가  재생 고, 그리고나  스- 드 어 재

생  에는,   에  악곡 B가 재생  필 가 다.  SE도 동 하게 에  재생  필 가

지만, 실 는 업 타 과 같  비 시간  필 하므 , 지  당  필 하여도 액 스 시간 나 다  

 해 신 하게 재생할 수는 없다.  그러므 , 어느 도 비 상태  필  한다.  , 공   필

 한다.  리믹스 처리 (20)가, 1개 앞   타 에 , 다   에  재생  개시하도  

공하 , 동  재생 어 (9)가 타  가늠하여  에  재생  개시한다.

, 리믹스 처리 (20)는 개략  타 (rough timing)에  프 스  리하고 다.  그에 하여, 동<116>

재생 어 (9)는 매우 미 한 타 에  에 하는 처리  행하는 태  어 다.

 같 , 악 편집 (1)에 , 동  재생 어 (9)는 스스   생 하고 고, 그리고나  그 <117>

에 하게 동  타 에  악곡 재  재생한다.  리믹스 처리 (20)는 체  어하는 시스  어

같  능  한다.  리믹스 처리 (20)는 시스  개략  타  어하고 다.  , 리믹스 처리

(20)가 개략  타 에  동  재생 어 (9)에 지시  공하지만, 동  재생 어 (9)는 지시에 하

는 처리  하게 수행한다.

도 21  상 한 비트 동  재생 타  차트  나타낸다.  리믹스 처리 (20)는 체 3트랙에 공  악곡 재<118>

 비한다.  한, 리믹스 처리 (20)는,  비트  럽트  수신하  에, 각 악곡 재  각 트

랙에 공하는 타  알 수가 다.  공  악곡 재(SC1, SC2)는 단 동  재생 어 (9)  (a) 웨

(Waiting) 역 내에 지 다.  그리고, 다    비트  타 에 해, (b) 재 아 (Current

Item) 역에 드 어 재생  개시 다.   에 는, SC1  (c)  (Bar clock)   비트  타

에 해 드아웃  개시하고, 동시에 SC2가 드 에 해 재생  개시한다.  (d) 공 타 에  나타낸

 같 , SC1  드아웃 후에 재생  지하지만, SC2는 가  다    비트에  루프 재생

개시한다.   드 , 드아웃, 루프 재생 ON/OFF, 루프 재생  복 수 등 , 리믹스 처리 (20)에 

해 지시 고, 동  재생 어 (9)에 해 실행 다.  공  악곡 재는, 리믹스 처리 (20)  (e) 

거 지시에 해, 다    비트에  재생 지하는 것도 가능하다.

들 리믹스 처리 (20)  지시는   비트에 동 하여 동  재생 어 (9)에 해 실행 다.  <119>

 비트  동  드 , 본 에 는   비트   들었지만, 러한 지시는 규  비트 는

16-비트 리듬  비트  같  미 한 비트에 동  수도 다.  한, 동  드가 OFF  경우에는, 리믹스 처

리 (20)  지시에 해 시 동  재생 어 (9)가 재생  개시한다.  들 동  드  지시는 리믹스

처리 (20)가 동  재생 어 (9)에 하여 행한다.

도 22는 특  악곡  포  변동  나타낸다.  가  비트  나타내고,  순간 BPM  나타낸다.<120>

 는 본  해결해야 할 과  포함하고 다.  실  악  포라는 것  연주  연주 능 나

연주 도에 해 심하게 변동 다.   에 는 평균 BPM  약 96 지만, 실 는 한 곡  통해 10 BPM 도

 변동폭  변동 다.   변동폭 는 변동  각 악곡에 해 천차만별 , 한 마  량   
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할 수 는 것  아니다.

도 21   같  각 악곡 재  재생 개시 타  하게 어하는 것  가능하여도, 실  악  비<121>

트가 항상 변동  에, 재생  지   비트   어 나게 다.  러한 어 남  재생

개시  다  수  내지 수십  후에는 수 십 m/sec  어 남에 게 는 경우가 많고, 그 결과, 악곡 A,

악곡 B, SE 사  리듬  어 남  청취  간  지각할 수 는 지 도달하게 다.   악

연스러운 리듬  어 남  어 한 식 든 보 하는 것  필 하다.

도 23  (A), (B)  (C)는   해결하  한  개  나타낸다.  , 실  악곡  포 는<122>

비트 간격  항상 변동하고  에, 들 비트  타  스탬프  한 타  라  타  미리 

한다.

시간 (도 23  (A))  스 트럼 (도 23  (B))하여, 피  취함  비트(도 23  (C))  한다.<123>

것  4  에 상당한다.  그 4    타  스탬프  취하여, 그 비트   함

타  라  타 (단순  타  라고도 함)  한다.  실 는 라 브  악 에 포함 는

변동 비트도 하여 다.  것도 포함하여 타  한다.   , 시간 에 비트   포함한 것

 타 라 한다.

도 24에는 타  라  타  술  나타낸다.  타  라  타 에는 그 악곡  PCM  에<124>

1 1  하는 비트 가 어 다.    비트  각 비트  에 상당하는 악  

타  스탬프가, 컨  타  드, 컨 ,   째 샘플 라는 단  어 다.   

 사 는 단순한 타  스탬프  한 것 므 , 원래  PCM  수 천 내지 수만   사

어 매우 다.  체 , 4/4  , 1곡 에 첫 째  39 째  비트  는 3323815라는 타

스탬프가 다.   타  스탬프   신 에 하여, 동  재생 어 (9)는   생 한다.

도 25에는, 본 과  해결하  한, 동  신  생 (210)에 한 해결 안  항상 변동하는 악 비트<125>

에 동 하여 재생하는 시스  도  나타낸다.  동  신  생 (210)(마스  비트 생 (90), 생체리듬

(biorhythm) 취득 (200), 악곡 리듬 취득 (201))는  비트  는  싱  신  비트 싱  신  생

하여, 동  재생 (8)  동  재생 어 (9)에 한다.  동  재생 어 (9) 내에 는, 악곡 리듬 취득

(206)가 재 재생  악곡  타  라  타  악곡  재생에 동 하여 신  악곡  비트에 상

당하는 비트 싱  신  생 한다.   타  라  타  생  비트 싱  신 는 상 비  

 (204)에 해  비트  상 비 어, 상 차 신  다.  상 차 신 는 상 비

   (204) 내   에 해 고, 포 보 량 , 타  스트 (92c)에 

다.   포 보 량  타  스트 (92c)  하여  시스  상 차   도  하고, 시스  

귀  한다.  것   PLL 에 상당한다.   PLL 는 각각  트랙에 하여 , 각

트랙  재생 악곡  악 비트가  비트에 상 고 (phase lock) 도  항상 피드  어한다.   같

함 , 든 트랙  비트 상  어, 시간 재생하여도 포  비트 상   어 나지 않게 

다.

악곡 A, 악곡 B, SE  3  악  동시에 재생하는 것  가 하 , 그 주 수  상  고 (lock)하<126>

하여,  마스   비한다.  마스   마스  비트 생 (90)에 해 생 다.  마스  비트

생 (90)는 동  신  생 (210) 내 에 다.  마스  비트 생 (90)는 단순한 진 , 동  재

생 (8)  동  재생 어 (9)는 그 마스  에 동 하여 악  비트  한다.  마스  비트는 컨

120BPM , 것에 하  해, 3  재생 는, 신  상   상에 상 동 하고, 재생 포

가 차가 누 지 않도 , 피드  어  행한다.  악곡 리듬 취득 (206)가 타  라  타  비

트 싱  신  생 한다.  생  비트  마스   비트  상과 주 수는 상 비    

(204)에 해 비 다.  그 어 남  누 지 않도  귀  수행 다.  그리고, 타  스트  포

미 하게 하여, 포가 마스타 보다 느리게  에는 포  빠 게 하고, 포가 마스  보다 빠

게  포  늦 다.  , 악  재생  마스  에 동 하여 루어지게 다.

도 26  (A), (B), (C)  (D)는, 타  라  타  한 동   하  하여, 실  PLL 동<127>

   나타낸다.   비트  비트 싱  신 (도 26  (A))  타  라  타  생

비트 싱  신 (도 26  (B))  상 비  상 비 가 행한다.  상 비  (도 26  (C)) ,

상  늦어지는 에는 플러스   스열  얻어지고, 상  앞 는 에는 마 스   스열  얻

어진다.    스열   에 해 고, DC 값  포 보  값(도 26  (D))  변 다.
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 포 보  값  타  스트 에 다.  타  스트 는, 포 보  값  플러스  에는

포  가시 고, 포 보  값  마 스  에는 포  감 시 도 , 재생 도 변  행한다.

, 든 악곡  비트가  비트에 상 고 도  귀  어가 행해진다.

가  하 , 타  라  타  사 하여, 신  악  비트에 하는 비트 싱  신  생 하<128>

고, 그 비트 싱  신  마스   비 하여, 재 악  상  마스   상과 어 나지 않도

피드 한다.  , 상  어 남  없  랜 시간 동안 재생  수 다.

라 , 악 편집 (1)에 하 , 상 한 포  상 한 리듬  갖는 악곡들  리믹스 재생하는 경우, 원래<129>

 악 비트에 변동  어도,  한 포  한 리듬  도  리얼타  한 동  비트

동  재생할 수 다.

도 27  본  실시 가 는 다  악 편집 (80)   나타낸다.  도 28  악 편집 <130>

(80)  능 블 도 다.   악 편집 (80)는 트워  통신 (81)  포함하여, (82)에 할 수

다.

악 편집 (80)가 트워  통신 (81)  비하고 므 , 리믹스   (82) 등  트워<131>

   공 함  어느 사 가 한 리믹스  3 가 다운 드하여  수 다.  한, 개

사 에게 한 지 않고, 컨  비스  공한 리믹스  사 해도 다.

 악 편집 (80)에 하 , 악곡  연결   등에 공개하여, 그것  다  사람과 공 하고, 복<132>

수  사람에  해  리믹스  생 하여   평가하는,  새 운  악   하는  커 니  가능하게

다.

도 29  도 30   다  악 편집 (110)  하드웨어   능 블 도  나타낸다.   악 편집 <133>

(110)는 A/D 컨 (111)  통하여 (112)  값  취득하는 , 능  값 취득

 포함한다.

값 취득 (113)는, 컨 , "재생 양태 어   재생 양태 어 ( 본 공개 특허 2005-156641)"<134>

에  같 , 가 도  하여 보행 포  검 하고, 그 보행 포에 맞 어 악곡  포  변동시

는 술  하고 다.    하 , 보행 포에 맞 어 마스  비트 생  포  변경하고,

든 악곡  보행 는  포에 맞 어 리믹스 재생하는 것  가능하게 다.  한, "  신  재

생   재생 ( 본 특허 원  2005-363094)"에  같  보행 는  포에 맞 어 악곡  

택하는  해도 다.

들 술  하  해 는, 가 필수 , 그  들  알고리  본 시스 에 함<135>

, 사  상태에 맞 어 악곡  택 고, 한 들  리믹스 어 스톱  재생할 수 다.

도 31a  도 31b는  우  드  갖는 악 편집 (110)  처리 단계  나타내는 도 다.   처리<136>

단계는 리믹스  우  드 에  우  드  가지므 , 컨  사  택에 라 처리가 상 하

게 다.   우  드에 는, 보행 지 는  지  가 검 하고, 그 에 라 비트

 변 시 다.

, 악 편집 (110)  드가  우  드 지 아니   우  드 지  결 한다(단계 S311).<137>

 경우,  우  드는 사 가 보행하고 는지 아니  하고 는지에 라 곡하는 술 , 곡

순   곡 그 체가 에 해 결 므 , 에 라 결 는 것  가능하지 않  것 다.  러한

과  동  루어지는 것 라 할 수 다.  , 악 편집 (110)는, 미리 픽스 어 는  

는 것  아니라,  값에 해   동  생 한다.

단계 S311에   우  드가 아니라  우  드가 택  에는, 술한 도 4  처리 단계  마찬가지<138>

 다.

단계 S311 는 단계 S312에   우  드가 택  경우에 하여 한다.   경우에는, 에 맞 어<139>

악곡  동  택 고, 택  악곡  거 에 맞 어 동  연결 다.

브 루틴  어 지만,   악곡과 포  결 한다(단계 S313).  단계 S314에 해 다<140>

곡  는 것  , 단계 S315에 해 마스  비트 포  한다.   경우, 보행  포  검

어  포  다.   경우에는, 곡  연결  미리 결  것 라고는 할 수는 없  에, 동
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 결 한다(단계 S316).  컨 ,  드라 , 악곡  스- 드  간편하게 연결할 수도 고,

다  곡  타 타가 그 곡  드 는 것  지 하고 는 에는, 그  첩 는 경우도 다.

단계 S317 후  처리에 하여는 도 4  단계 S6 내지 S15  동 하므 ,  생략한다.

 같  악 편집 (11O)에 하 ,  포에 맞춰 악곡  택하고, 한 들  스톱  연결<141>

함     포  뜨리지 않고 하게  는 것  가능하다.  한, 에 한

지 않고, 에 라 는 다  리드미컬한 운동( 스 등) 는 심  동에 맞  리믹스 등  실  수 

다.

  사 하여, 곡  택하고, 한 그 포도  포에 맞 어 리믹스한다.  그러므 ,<142>

사 는 신  하는 곡  신  포에 맞 어  수 다.

한, 타  리믹스 재생  행할 수 다.  컨 , 마 에 든 앨  곡 는 신  만든 플  리스트<143>

통근 시간  30  사 에 듣고 싶  가 다.  래에는, 앨  60  경우, 매  30  재생한 곳에  곡

 재생  도 에 지하는 수 에 없었지만, 본  시스  함 , 지 한 악곡집  30 에 알맞

게 도 , 포  곡  사 할  택하여 리믹스하는 것  가능하게 다.

과 합시 는 것도 가능하다.  30  동안만 달리고 싶  에는,  포에 하는 30  동안  곡<144>

리믹스가 생  수 다.

마만  통근시  30 에 맞도  리믹스하고, 지에 도착했  에  리믹스가 끝나도  할 수 다.<145>

한,  동시에, 도착 시각 근에 는, 포   늦게 하거나 특  SE  첩 게 하여,  도착한

다는  연 할 수도 다.

상에  한  같 , 악 편집 (80, 110)에 하 , 악곡  연결   등에 공개하여, 그<146>

것  다  사람과 공 하거나, 복수  사람  리믹스  생 하여  평가하는, 새 운 악   하는 커

니  가능하게 다.  한,  하여, 욱 신  상   상태에 맞는 악  들  수 다.

러한 특징 , 지 지   리에   지  만든  그  는 것  당연한 것<147>

여겼  계에  고, 들  신   한 재  재 하고 재 하여 다는 새

운 계  사 가 체험할 수 게 한다.

, 악에  거움  견하는 사 가 가하 , 악 업계 체가 다.  한, 악 업계 에<148>

 보아도, 사  에  새 게 재 하는 것   하는 악곡 과 그것  창 하는 새 운 리에

가 등 할 가능  다.  업계  사 에 한 새 운 악  창  가능  다.

마지막 , 본  악 편집   가능한 특징에 하여 술한다.  , 본  악 편집 <149>

는 리얼타  악  리듬  비트  트래킹하는 수단  갖는 것  특징  한다.  한, 본  악

편집 는, 미리 타  라  타 (비트  등  나타내는 타  스탬프 보  같  시각(時刻) 보)

 가짐 , 하고 도 양 하게 리얼타  악  리듬  비트  트래킹하는 수단  갖는 것  특

징  한다.  한, 본  악 편집 는 타  라  타 (비트  등  나타내는 타  스탬프

보  같  시각 보)  재생 악곡에 동 한 비트 싱  신  생 하는 수단  갖는 것  특징

한다.

한, 본  악 편집 는, 곡  도 에 포  변경  리듬  동  는 악에 해도, 타  라<150>

타  리얼타  악  리듬  비트  트래킹하는 수단  갖는 것  특징  한다.  한, 본

 악 편집 는 상 한 포  상 한 리듬  복수  악곡  연  는 동시에 재생하  한

복수  재생 트랙  갖는 것  특징  한다.

한, 본  악 편집 는, 상 한 포  상 한 리듬  복수  악곡  연  는 동시에 재생<151>

하  한 복수  재생 트랙과, 재생 악곡  는 과도(transition) 시에 다  악곡  랩하여 동  재

생하는 수단  갖는 것  특징  한다.  한, 본  악 편집 는, 상 한 포  상 한 리듬

복수  악곡  연  는  동시에  재생하  한  복수  재생  트랙과,  재생  악곡  는  과도

(transition) 상태에  랩하여 동  재생하는 악곡  택하는 수단  갖는 것  특징  한다.

한, 본  악 편집 는, 상 한 포  상 한 리듬  복수  악곡  연  는 동시에 재생<152>

하는  경우에도,   어 나지  않고   비트에  하여  동  재생하는  수단  갖는  것  특징  한다.

한, 본  악 편집 는, 상 한 포  상 한 리듬  복수  악곡  연  는 동시에 재생
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하는 경우에도,  어 나지 않고  비트에 하여 동  재생하  한 수단 , 각각  트랙에 PLL 

 갖는 것  특징  한다.

한, 본  악 편집 는, 상 한 포  상 한 리듬  복수  악곡  연  는 동시에 재생<153>

하는 경우에도,  어 나지 않고  비트에 하여 동  재생하  한 수단 , 각각  트랙에 

비트  하는 것  특징  한다.  한, 본  악 편집 는, 상 한 포  상 한 리듬  복수

 악곡  연  는 동시에 재생하는 경우에도,  어 나지 않고  비트에 하여 동  재생하

한 수단 , 각각  트랙에 하여 타  라  타  비트 싱  신  생 하는 수단  갖는

것  특징  한다.

한, 본  악 편집 는, 동  재생  마스  는  비트  포  결 하는 수단  갖는 것<154>

특징  한다.  한, 본  악 편집 는, 리얼타  악  리듬  비트  트래킹하고, 재

비트 운트값  생 하는 수단  비한 것  특징  한다.  한, 본  악 편집 는, 리얼타

 악  리듬  비트  트래킹하고, 재   운트값  생 하는 수단  비한 것  특징  한다.

도  간단한 

도 1  본 에     실시 가 는 악 편집 (1)  블 도 다.<19>

도 2는 동  재생 어   믹싱  상 한  나타낸 블 도 다.<20>

도 3  악 편집  능 블 도 다.<21>

도 4는 악 편집 가 CPU에 해 실행하는 악 편집 프 그램  처리 단계  나타내는 도 다.<22>

도 5는 시간  상  타 (time-based metadata)  나타낸 도 다.<23>

도 6  시간  타  체  나타낸 도 다.<24>

도 7  시간  타  다  체  나타낸 도 다.<25>

도 8a, 도 8b  도 8c는 타    나타낸 도 다.<26>

도 9는 리믹스   체  나타낸 도 다.<27>

도 10  과 (sound effect)  한 스- 드(cross-fade)에 한 연결  하  한 도 다.<28>

도 11  본 에 한 악 재생  하  한 도 다.<29>

도 12는 스- 드에 한 연결  하  한 도 다.<30>

도 13  컷- (cut-in)에 한 연결  하  한 도 다.<31>

도 14는 과  한 연결  하  한 도 다.<32>

도 15는 동시 동  재생  하  한 도 다.<33>

도 16  트   하  한 도 다.<34>

도 17   재생  하  한 도 다.<35>

도 18  도 10에 나타낸 악곡 A  악곡 B  스- 드  SE  지하도  편집하고 재생하는 것  가능하게<36>

하는 동  재생   나타낸 도 다.

도 19는 본  주  동  재생 어  리믹스 처리  능  하  한 도 다.<37>

도 20  비트 동  재생  니  나타낸 도 다.<38>

도 21  상 한 비트 동  재생 타  차트  나타낸 도 다.<39>

도 22는 특  악곡  포  변동  나타낸 도 다.<40>

도 23  (A), (B)  (C)는 포  변동에  과  하  한 도 다.<41>

도 24는 타  라  타  술하는  나타낸 도 다.<42>
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도 25는 항상 변동하는 악 비트에 동 하여 재생하는 시스  도 다.<43>

도 26  (A), (B), (C)  (D)는 타  라  타  한 동   하  한 PLL   도<44>

다.

도 27  트워  통신  비한 악 편집  도 다.<45>

도 28  트워  통신  비한 악 편집  능 블 도 다.<46>

도 29는 값 취득  비한 악 편집  도 다.<47>

도 30  값 취득  비한 악 편집  능 블 도 다.<48>

도 31a  도 31b는 값 취득  비한 악 편집  처리 단계  나타내는 도 다.<49>

도 32는 래  악 재생  하  한 도 다.<50>

도

    도 1
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    도 2
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    도 3
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    도 4
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    도 5

    도 6

    도 7
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    도 8a

    도 8b

    도 8c
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    도 9
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    도 10

    도 11
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    도 12

    도 13

    도 14
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    도 15

    도 16

    도 17
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    도 18
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    도 19
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    도 20
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    도 21
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    도 22
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    도 23
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    도 24
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    도 25
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    도 26
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    도 27
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    도 28
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    도 29
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    도 30
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    도 31a
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    도 31b

    도 32
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