ES 2974735 T3

@

OFICINA ESPANOLA DE

PATENTES Y MARCAS

@Nﬂmero de publicacién: 2 974 735
@Int. Cl.:

HO4N 19/105 ¢ )
HO4N 19/11 ( )
HO4N 19/157 ¢ )
HO4N 19/176 (2014.01)
HO4N 19/46 ( )
HO4N 19/503 ¢ )
HO4N 19/593 ¢ )

TRADUCCION DE PATENTE EUROPEA T3

Fecha de presentacién y nimero de la solicitud europea: 16.12.2010  E 19194906 (4)
Fecha y nimero de publicacion de la concesion europea: 06.03.2024  EP 3591970

Titulo: Método de decodificacion adaptativa de imagen

Prioridad:

16.12.2009 KR 20090125305
28.05.2010 KR 20100050034
14.12.2010 KR 20100127500

Fecha de publicacién y mencién en BOPl de la

traduccion de la patente:

01.07.2024

@ Titular/es:

ELECTRONICS AND TELECOMMUNICATIONS
RESEARCH INSTITUTE (100.0%)

161, Gajeong-Dong, Yuseong-Gu

Daejeon 305-700, KR

@ Inventor/es:

LIM, SUNG CHANG;
KIM, JONG HO;
CHOI, HAE CHUL;
KIM, HUI YONG;
LEE, HA HYUN;
LEE, JIN HO;
JEONG, SE YOON;
CHO, SUK HEE;
CHOI, JIN SO0;
HONG, JIN WOO y
KIM, JIN WOONG

Agente/Representante:
ELZABURU, S.L.P

AVisO:En el plazo de nueve meses a contar desde la fecha de publicacion en el Boletin Europeo de Patentes, de
la mencién de concesion de la patente europea, cualquier persona podra oponerse ante la Oficina Europea
de Patentes a la patente concedida. La oposicion debera formularse por escrito y estar motivada; sélo se
considerara como formulada una vez que se haya realizado el pago de la tasa de oposicién (art. 99.1 del

Convenio sobre Concesion de Patentes Europeas).




10

15

20

25

30

35

40

45

50

ES 2974735713

DESCRIPCION
Método de decodificacion adaptativa de imagen
Campo técnico

La presente invencion se refiere a un método para codificacion de video y, mas particularmente, a un método que
utiliza una codificacion de video adaptativa.

Antecedentes

En un método de codificacién de un video, se pueden determinar un vector del movimiento y un indice de imagen de
referencia de un bloque de codificacién objetivo utilizando un vector del movimiento y un indice de imagen de referencia
de un bloque vecino en los modos P_SKIP y B_SKIP convencionales.

No obstante, cuando el vector del movimiento o el indice de imagen de referencia del bloque vecino no existe, el modo
P_SKIP o B_SKIP se puede realizar utilizando un vector del movimiento (0, 0) o un indice de imagen de referencia de ‘0’.

En consecuencia, este esquema no utiliza adecuadamente caracteristicas locales adyacentes al bloque de codificacion
objetivo.

Segun la codificacion de video H.264, como se describe en “Capitulo 6: H.264/MPEG4 Parte 10" del libro “H.264 and
MPEG-4 Video Compression” de Lain E. Richardson (publicado el 17 de octubre de 2003 (17 de octubre de 2003),
John Wiley & Sons), no se transmite ningun vector del movimiento para un macrobloque de segmento B o una particién
de macrobloque codificada en modo Directo. Por el contrario, el decodificador calcula los vectores de lalista O y la
lista 1 basandose en vectores codificados previamente, y los utiliza para llevar a cabo una compensacion del
movimiento bi-predictiva de las muestras residuales decodificadas. Un macrobloque omitido en un segmento B se
reconstruye en el decodificador utilizando prediccion directa. Un indicador en la cabecera del segmento indica si se
utilizara un método espacial o temporal para calcular los vectores para macroblogues o particiones en modo directo.

La publicacion de JOEL JUNG ET AL: "Competition-Based Scheme for Motion Vector Selection and Coding”, 29.
REUNION DEL VCEG; 77. REUNION DEL MPEG; KLAGENFURT, AT; (GRUPO DE EXPERTOS EN CODIFICACION
DE VIDEO DE LA UIT-T SG. 16)”, no. VCEG-ACO06r1, 2 de agosto de 2006 (2006-08-02), XP030003490,ISSN: 0000-
0446, describe técnicas para la reduccion del coste de la informacion del movimiento en la codificaciéon basada en
H.264. En su contribucién se introduce primero un esquema espaciotemporal competitivo para la prediccion de los
vectores del movimiento, incluyendo una modificacion del criterio de RD. En segundo lugar, la aparicion del modo
Saltar aumenta utilizando un modo Saltar basado en competicion.

En general, existe una alta correlacién entre el bloque de codificacion objetivo y el bloque vecino del mismo. Un modelo
de contexto puede reflejarse ampliamente en un estandar de codificacion de video que se utilizara basandose en una
suposicién con respecto a la correlacion.

El estandar de codificacion de video puede soportar una intracodificacion en un segmento intermedio. En un entorno
especifico, existe un caso en donde la importancia de un macrobloque (MB) intracodificado dentro del segmento entre
segmentos puede ser mucho mayor que la de un macrobloque intercodificado.

Divulgacién de la invencion
Soluciones técnicas

La siguiente descripcién proporciona diversos ejemplos y realizaciones con fines ilustrativos, con el objetivo de ayudar
a comprender la presente invencién. En particular, las ilustraciones proporcionadas en las figuras 4 a 6, 10, 11 y 13
explican caracteristicas relevantes para la invencion protegida. No obstante, no debe entenderse que los ejemplos,
aspectos y realizaciones individuales definen el alcance de proteccién de la invencion, que en cambio esta definida
por la combinacién de caracteristicas especificadas en la reivindicacion independiente adjunta.

Segun un aspecto de una realizacién a modo de ejemplo, se da a conocer un método de codificacion de video, que
incluye: reconstruir una pluralidad de bloques dentro de un primer segmento con respecto al primer segmento que
incluye la pluralidad de bloques; determinar al menos un bloque de entre la pluralidad de bloques reconstruidos como
el blogue de referencia; discriminar un parametro de codificacién del bloque de referencia; y codificar de manera
adaptativa un bloque de codificacion objetivo dentro del primer segmento basandose en el parametro de codificacion.

El bloque de referencia puede ser determinado basandose en la similitud en los valores de pixel entre la pluralidad de
bloques reconstruidos y el bloque de codificacién objetivo.

El blogue de referencia puede ser determinado basandose en la similitud en los parametros de codificacién entre
bloques, y el parametro de codificacion puede incluir al menos uno de un ejemplo con respecto a al menos uno de un
modo de intraprediccion, un modo de interprediccién, un vector del movimiento, un indice de imagen de referencia, un
patrén de bloque codificado, un parametro de cuantificacién, un tamafio de bloque, informacion de particiéon de bloque
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y un tipo de macrobloque, un ejemplo estadistico y un ejemplo combinado.

La similitud en los parametros de codificacion entre los bloques se puede determinar mediante al menos una
combinacion entre los parametros de codificacion. El bloque de referencia puede ser determinado seguin una posicion
relativa con respecto al bloque de codificacién objetivo.

El blogue de referencia de entre la pluralidad de bloques reconstruidos puede ser al menos un bloque mas adyacente
al bloque de codificacion objetivo.

El bloque de referencia puede ser un bloque reconstruido en donde la posicion del bloque dentro de una imagen
corresponde al bloque de codificacién objetivo dentro de la imagen reconstruida previamente.

La posicion relativa puede ser al menos una de una posicion fija dentro del primer segmento, una posicién cambiable
dentro del primer segmento y una posicion cambiable en una unidad del segmento.

La discriminacién del parametro de codificacién puede incluir aplicar informacién de movimiento del bloque de
referencia como parametro de codificacion del bloque de referencia, y la codificacién adaptativa del bloque de
codificacién objetivo puede incluir codificar el bloque de codificacién objetivo basandose en la informacién de
movimiento del bloque de referencia.

El parametro de codificacion puede incluir una direccién de intraprediccion de luminancia del bloque de referencia.
Cuando el blogue de referencia esté intracodificado, el bloque de codificacién objetivo puede codificarse para que
tenga la direccion de intraprediccion de luminancia del bloque de referencia, o codificarse para que tenga solo la
direccién de intraprediccion de luminancia similar a la direccién de intraprediccion del bloque de referencia.

El parametro de codificaciéon puede incluir un vector del movimiento, y el bloque de codificacién objetivo puede
codificarse utilizando un vector del movimiento del bloque de referencia o codificarse solo utilizando un vector del
movimiento similar al vector del movimiento del bloque de referencia cuando el bloque de referencia esta
intercodificado.

El parametro de codificaciéon puede incluir un indice de imagen de referencia, y el bloque de codificacién objetivo
puede codificarse utilizando un indice de imagen de referencia del bloque de referencia o codificarse solo utilizando
un indice de imagen de referencia similar al indice de imagen de referencia del bloque de referencia cuando el bloque
de referencia esta intercodificado.

El parametro de codificaciéon puede incluir una direccién de prediccion, y el bloque de codificacion objetivo puede
codificarse en una direccién de prediccion del bloque de referencia cuando el bloque de referencia esta intercodificado.

El bloque de referencia puede existir como una pluralidad, y cuando la pluralidad de bloques de referencia esta
determinada por una posicion relativa o una posicién absoluta dentro de una imagen, la discriminacién del parametro
de codificacion puede incluir excluir, del bloque de referencia, un blogue colocado fuera de un limite del primer
segmento, de entre la pluralidad de bloques de referencia.

El método de codificacién de video puede incluir ademas caracteristicas discriminatorias del bloque de referencia en
funcién del parametro de codificacion, y el bloque de codificacién objetivo puede codificarse de manera adaptativa en
funcién del parametro de codificaciéon cuando la redundancia espacial es mayor que la redundancia temporal de las
caracteristicas.

Cuando una pluralidad de bloques vecinos, entre los bloques vecinos del bloque de codificacién objetivo, estan
intracodificados, se puede determinar que la redundancia espacial es mayor que la redundancia temporal.

El modo de codificacion de la codificacién puede ser determinado como un modo de codificacién seleccionado segun
la competicién entre un modo codificado adaptativamente y un modo no codificado adaptativamente.

El modo de codificacion seleccionado puede ser sefialado a un decodificador mediante un indicador de esquema de
codificacion.

El método de codificacién de video puede incluir ademas transmitir, a un decodificador, un identificador de bloque de
referencia con respecto al cual se selecciona el bloque de referencia.

Segun otro aspecto de una realizacién a modo de ejemplo, se da a conocer un método de codificacion de video, que
incluye: reconstruir una pluralidad de bloques dentro de un primer segmento con respecto al primer segmento que
incluye la pluralidad de blogques; determinar al menos un bloque de entre la pluralidad de bloques reconstruidos como
el blogue de referencia; discriminar un parametro de codificacion del bloque de referencia; y decodificar
adaptativamente un bloque de decodificacion objetivo dentro del primer segmento basandose en el parametro de
codificacion.

La decodificacion adaptativa del bloque de decodificacion objetivo puede incluir deducir informacién de parametros de
codificacion omitida, del bloque de referencia.
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La informacién del parametro de codificacién omitida se puede deducir del bloque de referencia utilizando un
identificador de bloque de referencia que indica qué blogue de referencia se ha seleccionado.

Segun otro aspecto de una realizacién a modo de ejemplo, se da a conocer un dispositivo de codificacién de video,
que incluye: una unidad de almacenamiento para almacenar datos; una memoria intermedia para recibir datos con
respecto a un segmento y bloques dentro del segmento, y para almacenar los datos recibidos; y una unidad de control
para recibir los datos con respecto al segmento y los bloques dentro del segmento desde la memoria intermedia, para
determinar un bloque de referencia, para discriminar un parametro de codificacién del bloque de referencia, para
discriminar caracteristicas del bloque de referencia y para codificar de manera adaptativa un bloque de destino de
codificaciéon dentro del segmento. Aqui, la unidad de almacenamiento puede recibir datos necesarios para un
funcionamiento de la unidad de control desde la unidad de control, y transmitir los datos almacenados segun una
solicitud de la unidad de control, a la unidad de control.

Efectos de la invencion

Segln una realizacién, cuando se codifica un video, un parametro de codificacion de un bloque de codificacién objetivo
se puede seleccionar de manera adaptativa a partir de un bloque de referencia, mejorando de este modo el rendimiento
de la compresién de video.

Ademas, segun una realizacién fuera del alcance de la presente invencién, cuando la redundancia espacial es mayor
que la redundancia temporal debido a las caracteristicas locales de una imagen, un blogue de codificacién objetivo
puede estar intracodificado, mejorando de este modo el rendimiento de compresién de video.

Breve descripcion de los dibujos
La figura 1 es un diagrama de flujo que ilustra un método de codificacién de video, segin una realizacién;

la figura 2 es un diagrama que ilustra un ejemplo de un fragmento y un bloque que seran un objetivo de
codificacién;

la figura 3 es un diagrama que ilustra un dispositivo de codificacion de video;

la figura 4 es un diagrama que ilustra bloques reconstruidos dentro de un segmento actual, un bloque de
referencia entre los bloques reconstruidos y un bloque actual, seglin una realizacion de la presente invencion;

la figura 5 es un diagrama que ilustra bloques reconstruidos dentro de un segmento actual, una pluralidad de
bloques de referencia entre los bloques reconstruidos y un bloque de referencia de entre la pluralidad de bloques
de referencia, y un bloque actual, segin una realizacién de la presente invencion;

la figura 6 es un diagrama que ilustra un bloque actual dentro de una imagen actual, bloques reconstruidos dentro
de una imagen reconstruida previamente, un bloque de referencia.

la figura 7 es un diagrama que ilustra una intracodificacién de un bloque actual, segun la direccion de
intraprediccion de luminancia y crominancia de un bloque de referencia,

la figura 8 es un diagrama que ilustra un ejemplo de una intracodificacién de un blogue actual, segun la presencia
y ausencia de una sefial residual de un bloque de referencia,

la figura 9 es un diagrama que ilustra una intercodificacién de un bloque actual, segin una particién inter-
macrobloques de un bloque de referencia,

la figura 10 es un diagrama que ilustra una intercodificacién de un bloque actual, segiin un vector del movimiento
de un bloque de referencia, segin una realizacién de la presente invencion;

la figura 11 es un diagrama que ilustra una intercodificacion de un bloque actual, segin un indice de imagen de
referencia de un bloque de referencia, segun una realizacion de la presente invencion;

la figura 12 es un diagrama que ilustra una intercodificaciéon de un bloque actual, segin una lista de imagenes
de referencia de un bloque de referencia, y

la figura 13 es un diagrama que ilustra una intercodificacién de un bloque actual, segun una direccién de
prediccion de un bloque de referencia, seglin una realizacién de la presente invencién.

Mejor modo de llevar a cabo la invencién

Los términos utilizados a lo largo de la presente memoria descriptiva se utilizan para describir adecuadamente
realizaciones a modo de ejemplo de la presente invencion y, por lo tanto, pueden ser diferentes dependiendo de la
intencién del usuario y del operador, o de la practica de los sectores de aplicacion de la presente invencién. Por lo
tanto, los términos deben ser definidos basandose en las descripciones realizadas por medio de la presente invencién.
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Aunque se han mostrado y descrito algunas realizaciones a modo de ejemplo de la presente invencion, la presente
invencién no esta limitada a las realizaciones a modo de ejemplo descritas, en donde nimeros de referencia similares
se refieren a elementos similares en todas partes.

Cuando se intracodifican una pluralidad de bloques vecinos entre bloques vecinos de un bloque de codificacion
objetivo en un segmento intermedio, se puede determinar que la redundancia espacial es mayor que la redundancia
temporal debido a las caracteristicas locales de las imagenes. En este caso, puede ser mas eficaz que el bloque de
codificacion objetivo sea intracodificado, y se puede mejorar el rendimiento de compresién de video por medio de esta
intracodificacion.

En consecuencia, cuando la redundancia espacial es mayor que la redundancia temporal debido a las caracteristicas
locales de las imagenes en el segmento intermedio, se puede realizar una intracodificacion adaptativa que depende
de un parametro de codificacién de un bloque vecino.

La figura 1 es un diagrama de flujo que ilustra un método de codificacion de video, segln una realizacién de la presente
invencion.

El método de codificacion de video se puede utilizar para codificar un bloque dentro de un segmento. En lo sucesivo,
un bloque que sera un objetivo de codificacion puede denominarse blogue actual, y un segmento que incluye el bloque
actual puede denominarse segmento actual.

En realizaciones de la presente invencién, el bloque puede indicar una unidad de codificacion y decodificacion de
video.

En la codificacion y decodificacién de video, la unidad de codificacién o decodificacién puede indicar una unidad
segmentada, cuando se realiza la codificacién o la decodificaciéon, obtenida dividiendo una sola imagen en bloques
segmentados. En consecuencia, la unidad de codificacién o decodificacién puede denominarse bloque, macrobloque,
unidad de codificacién, unidad de prediccion o similares. Un solo bloque puede dividirse, ademas, en bloques inferiores
que tienen un tamafio mas pequefio que el del bloque Unico.

En primer lugar, el segmento actual puede incluir una pluralidad de blogues. Dentro del segmento actual, puede existir
al menos un bloque reconstruido. El bloque reconstruido puede ser un bloque que ya haya sido reconstruido mediante
las operaciones S110 a S140, que se describiran en detalle. Cuando el blogue actual es reconstruido mediante las
operaciones S110 a S140, que se describiran, el bloque actual puede ser uno de los bloques reconstruidos, para un
siguiente bloque que es un objetivo de codificacion.

Posteriormente, en la operacién S110, se puede determinar un bloque de referencia para codificar el bloque actual.

Al menos un bloque, entre los bloques del segmento actual que ya han sido reconstruidos, puede ser determinado
como el bloque de referencia.

En la figura 2, se ilustra un ejemplo de blogques reconstruidos 220 dentro del segmento actual 210, un ejemplo de un
bloque de referencia 240, que se selecciona de entre los bloques reconstruidos, y un bloque actual 230.

El bloque de referencia se puede determinar basandose en la similitud del valor de pixel entre bloques. La similitud
del valor de pixel se puede medir mediante un método de medicioén de la similitud del valor de pixel entre bloques,
utilizado, en general, en una codificacion de video, tal como una suma de diferencias absolutas (Sum of Absolute
Differences, SAD), una suma de diferencias transformadas absolutas (Sum of Absolute Transformed Differences,
SATD), una suma de diferencias al cuadrado (Sum of the Squared Differences, SSD) y similares. En este caso, se
puede determinar como el bloque de referencia un bloque que tenga la mayor similitud de valor de pixel.

La similitud del valor de pixel se puede determinar en un esquema de uno a uno entre los bloques. Es decir, la similitud
del valor de pixel se puede determinar en el esquema de uno a uno entre los bloques reconstruidos y el bloque actual.

La similitud del valor de pixel se puede determinar en un esquema de uno a muchos entre los bloques. Una
combinacién de valores ponderados de valores de pixel de los bloques y un solo bloque diferente pueden convertirse
en objetivos a comparar. Es decir, la similitud del valor de pixel se puede determinar en un esquema de muchos a uno
entre los bloques reconstruidos y el bloque actual.

La similitud del valor de pixel se puede determinar en un esquema de muchos a muchos entre los bloques. Una
combinacién de valores ponderados de valor de pixel de una pluralidad de bloques y una combinacién de valores
ponderados de valor de pixel de una pluralidad de bloques diferentes pueden convertirse en objetivos a comparar. Es
decir, la similitud del valor de pixel se puede determinar en el esquema de muchos a muchos entre la pluralidad de
bloques reconstruidos y la pluralidad de bloques que incluyen el bloque actual.

El bloque de referencia se puede determinar utilizando la similitud de parametros de codificacién entre bloques.

El parametro de codificacion puede ser informacion utilizada para codificar una imagen, y puede incluir ejemplos
respectivos con respecto a un modo de intraprediccion, un modo de interprediccién, un vector del movimiento, un
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indice de imagen de referencia, un patrén de bloque codificado, un parametro de cuantificacion, un tamafio de bloque,
informacién de particiéon de bloque, un tipo de macrobloque y similares, un ejemplo estadistico y un ejemplo combinado
de los mismos.

Un modo de intercodificacion y un esquema de interprediccién pueden incluir un algoritmo de coincidencia de bloques,
un modo P_SKIP, un modo B_SKIP y un modo directo.

En este caso, el modo P_SKIP, el modo B_SKIP y el modo directo pueden indicar ejemplos especificos de métodos
en donde la informaciéon de movimiento, incluido el vector del movimiento y un indice de imagen de referencia, se
induce desde un codificador y un decodificador de la misma manera cuando se codifica un bloque especifico, y la
informacién de movimiento inducido se utiliza como informaciéon de movimiento de un bloque correspondiente. Las
realizaciones de la presente invencion se pueden aplicar a un método en donde la informacién de movimiento se
induce desde el codificador y el decodificador de la misma manera, y se utiliza la informaciéon de movimiento.

El modo de intracodificacién puede incluir un modo intra 4 x 4, un modo intra 8 x 8, un modo intra 16 x 16 y un modo
intra 32 x 32.

En este caso, el modo de intracodificacion puede indicar un tamafio segmentado de un bloque de intracodificacion
cuando se realiza una intracodificacion. En el bloque que tiene los respectivos tamafios segmentados, se pueden
utilizar diversos esquemas de intraprediccion.

El esquema de intraprediccién puede incluir una prediccion de linea basada en H.264/codificacion de video avanzada
(Advanced Video Coding, AVC), una intraprediccién desplazada (Displaced Intra-Prediction, DIP), una coincidencia de
plantilla (Template Matching, TM} y una prediccién de linea ponderada.

Una direccién de intraprediccion puede incluir una direccion de prediccion de linea basada en H.264/AVC y una
direccion de prediccion de linea ponderada.

Una particion inter-macrobloques puede indicar un tamafio de un bloque de prediccién segmentado cuando se realiza
una codificacion de prediccion. La particién inter-macrobloques puede incluir 64 x 64, 64 x 32, 32 x 64, 32 x 32, 32 x
16, 16 x 32, 16 x 16, 16 x 8, 8 x 16, 8 x 8, 8 x 4, 4 x 8 y 4 x 4. La similitud del valor de pixel puede incluir un valor
medido mediante la SAD, la SATD o la SSD.

Los parametros de codificacién dentro del bloque de referencia se pueden utilizar directamente como un parametro
de codificacién del bloque actual para codificar el bloque actual, o solo una parte del mismo.

La similitud de un parametro de codificacion entre los bloques puede indicar identidad de un tipo de prediccién (por
ejemplo, intra o inter), similitud de una direccion de prediccion, similitud de un modo de prediccién, similitud de un
tamario de bloque y similares. Cuando se utiliza el mismo modo de intraprediccién entre bloques, o se utilizan vectores
del movimiento que tienen un tamario similar, o se utiliza el mismo parametro de cuantificacién, el mismo tamafio de
bloque o la misma informacién de particién de bloque, se puede determinar que la similitud del parametro de
codificacion entre los bloques es alta.

La similitud del parametro de codificacién entre los bloques puede ser determinada mediante una combinacion de al
menos un parametro entre los parametros de codificacion. Ademas, el bloque de referencia puede ser determinado
utilizando una ecuacién calculada a partir de los parametros de codificacién de la pluralidad de bloques de referencia
seleccionados.

Un resultado obtenido a través de la ecuacion utilizando la combinacién de los parametros de codificacion de los
bloques de referencia seleccionados puede ser determinado como un parametro de codificacion de un bloque virtual,
y el bloque virtual puede ser determinado como el bloque de referencia.

Para determinar el bloque de referencia, el bloque actual y un bloque que tenga una alta similitud de un valor de pixel,
de entre los bloques reconstruidos del segmento actual, pueden ser determinados como el bloque de referencia, de
modo que se pueda utilizar un esquema de interprediccion desplazado que utilice el valor de pixel del bloque de
referencia como el valor de pixel del bloque actual.

Para determinar el bloque de referencia, se puede utilizar un método de coincidencia de plantillas, en el que se
discrimina una similitud de valor de pixel entre pixeles vecinos de bloques reconstruidos del segmento actual y valores
de pixel de pixeles reconstruidos, vecinos del bloque actual, para determinar un bloque que tiene una similitud de valor
de pixel mas alta en comparacién con el bloque de referencia.

Cuando se utiliza la DIP o la TM para predecir un valor de pixel en el segmento actual a través de los bloques de
intracodificacion, se puede predecir un valor intermedio con respecto a un vector de desplazamiento de los bloques
de codificacion por medio de la DIP o la TM, y el resultado de la prediccién puede ser determinado como un parametro
de codificacion del bloque virtual.

Al codificar el bloque actual, se puede utilizar directamente la DIP o la TM, y el bloque de referencia, entre los bloques
reconstruidos, se puede determinar utilizando el método anterior 0 el método siguiente.
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Ademas, en el caso de que los blogues de intercodificacién utilicen una prediccién de movimiento (o un algoritmo de
coincidencia de bloques) para predecir un valor de pixel del segmento anterior, cuando se predice un valor intermedio
con respecto al vector del movimiento del bloque codificado, el resultado obtenido mediante la prediccién del valor
intermedio puede ser determinado como parametro de codificacion del bloque virtual. El blogue virtual puede ser
determinado como el bloque de referencia.

El bloque de referencia puede ser determinado segun una posicién absoluta dentro de una imagen y/o ser determinado
segun una posicion relativa con respecto al bloque actual.

Cuando se determina el bloque de referencia, segun la posicion relativa con respecto al bloque actual, se puede
determinar como el blogue de referencia un bloque decodificado mas adyacente al bloque actual. En este caso, como
el bloque de referencia con respecto al bloque actual, al menos un bloque entre los bloques decodificados mas
adyacentes al bloque actual puede ser determinado como el bloque de referencia.

Por ejemplo, la posicién relativa con respecto al bloque actual puede indicar una posicién del blogue reconstruido
adyacente al bloque actual. Es decir, un bloque reconstruido que linda con un limite del bloque actual puede
denominarse bloque reconstruido adyacente.

En la figura 4, se ilustra un ejemplo de bloques reconstruidos 420 dentro de un segmento actual 410, un ejemplo de
un bloque de referencia 440 entre los bloques reconstruidos 420 y un bloque actual 430.

En la figura 5, se ilustran un ejemplo de bloques reconstruidos 520 dentro de un segmento actual 510, un ejemplo de
una pluralidad de bloques de referencia 540 entre los bloques reconstruidos 520, y un ejemplo de un solo bloque de
referencia 550 de entre la pluralidad de bloques de referencia 540 y un bloque actual 530.

Ademas, cuando se determina el bloque de referencia, segln la posicion relativa con respecto al bloque actual, se
puede determinar como el bloque de referencia un bloque reconstruido al que corresponde una posicién de bloque
dentro de una imagen.

En este caso, cuando una posicion de bloque actual dentro de una imagen y una posicién de bloque de referencia
dentro de una imagen reconstruida previamente son las mismas, las posiciones de bloque dentro de la imagen de
ambos bloques pueden corresponderse entre si. Cuando el bloque de referencia dentro de la imagen reconstruida
previamente tiene la misma posicion de bloque que la del bloque actual, el bloque de referencia dentro de la imagen
reconstruida previamente se puede denominar bloque situado en el mismo sitio.

En la figura 6, se ilustra un ejemplo de un bloque actual 630 dentro de una imagen actual 610, y un ejemplo de bloques
reconstruidos 640 dentro de una imagen reconstruida previamente 620 y un bloque de referencia 650.

La posicién relativa puede ser fijada dentro de un solo segmento o cambiada. La posicion relativa se puede cambiar
en una unidad de segmento.

El bloque de referencia se puede determinar utilizando al menos una de las similitudes de valor de pixel descritas
anteriormente, la similitud de parametro de codificacion, la ecuacién calculada, la posicién absoluta y la posicion relativa.

Cuando se utiliza un modo de salto adaptativo, un blogue que existe en una posicion relativa especifica con respecto
al bloque actual puede ser determinado como el bloque de referencia. En este caso, basandose en la correlacion
dentro de una imagen, se puede determinar como el bloque de referencia un blogue decodificado mas adyacente al
bloque actual.

A continuacion, en la operacién S120, se puede discriminar un parametro de codificacién del blogue de referencia.
En primer lugar, se puede determinar si el bloque de referencia esta intracodificado o intercodificado.

Cuando se determina un solo bloque como el bloque de referencia en la operacién S110 de determinacién del bloque
de referencia, solo se puede discriminar un parametro de codificaciéon del bloque y, cuando se determinan una
pluralidad de bloques como el bloque de referencia, se utiliza el mismo parametro de codificacién o se puede
discriminar un parametro de codificacién similar entre los bloques de referencia.

Cuando el bloque de referencia esté intracodificado, un modo de intracodificacién, una direccion de intraprediccion de
luminancia, un esquema de intraprediccidon de luminancia, una direccion de intraprediccion de crominancia, un
esquema de intraprediccién de crominancia, un método de transformacion, un vector desplazado, un patrén de bloque
codificado, la presencia y ausencia de una sefial residual, un método de exploracién de coeficientes y similares se
pueden incluir como parametro de codificacion a codificar.

Cuando el blogue de referencia esta intercodificado, un modo de intercodificacion, una particién inter-macrobloques,
un vector del movimiento, una lista de imagenes de referencia, una lista de imagenes de referencia, una direcciéon de
prediccion, un filtro de interpolacién adaptativo, la presencia y ausencia de una sefial residual, un método de
exploracién de coeficientes y similares se pueden incluir como parametro de codificaciéon a discriminar.
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En la operacion S110 de determinacion del bloque de referencia, cuando el bloque de referencia se determina
mediante una posicion relativa o una posicion absoluta dentro de una imagen, una parte del bloque de referencia se
puede colocar fuera de un limite de una imagen o un segmento. El bloque de referencia situado fuera del limite puede
excluirse de la discriminacion del parametro de codificacion.

Cuando se utiliza un método de codificacién especifico, se puede omitir la operacion S120 de discriminacion del
parametro de codificacién.

Por ejemplo, cuando se aplica al bloque actual un método de codificacién realizado excluyendo solamente informacién
de movimiento, se puede omitir la operacion S120 de discriminacion del parametro de codificacion. (De lo contrario,
en la operacién S120 de discriminacién del parametro de codificacién, la informacién de movimiento del bloque de
referencia puede ser determinada como el parametro de codificacion del bloque de referencia)

Ademas, para codificar el bloque actual, cuando el bloque de referencia se determina en la operacién S110, la
informacién de movimiento del bloque de referencia se puede aplicar al bloque actual, por lo que el blogue actual se
puede codificar en la operacién S140.

Se puede discriminar si los bloques de referencia determinados estan intracodificados o intercodificados en un modo
de salto adaptativo, si los bloques de referencia determinados existen fuera de un limite de una imagen y se puede
discriminar un segmento, y luego se puede discriminar un parametro de codificacién del bloque de referencia. puede
ser discriminado.

A continuacion, en la operacién S130, las caracteristicas del bloque de referencia pueden se discriminadas basandose
en el parametro de codificacion del bloque de referencia.

Cuando se discrimina una redundancia espacial de las caracteristicas del bloque de referencia para que sea mayor
que una redundancia temporal, el bloque actual puede codificarse de manera adaptativa basandose en el parametro
de codificacion.

Cuando una pluralidad de bloques vecinos del blogue actual en un segmento intermedio estan intracodificados, se
puede determinar que la redundancia espacial es mayor que la redundancia temporal debido a las caracteristicas
locales de una imagen.

Cuando se utiliza un método de codificacion especifico, se puede omitir la operacién S130 de discriminacion de las
caracteristicas del bloque de referencia.

Por ejemplo, cuando el método de codificacién realizado excluyendo solo la informacién de movimiento se aplica al
bloque actual, se pueden omitir la operacion $120 de discriminacién del parametro de codificacién y la operacion 5130
de discriminacién de las caracteristicas del bloque de referencia. Cuando se determina que el bloque de referencia
codifica el bloque actual en la operacion S110, el bloque actual puede ser codificado aplicando la informacion de
movimiento del bloque de referencia, al bloque actual en la operacion S140.

A continuacién, el bloque actual puede ser codificado de manera adaptativa utilizando el parametro de codificacion
discriminado del bloque de referencia en la operacién S140.

Se puede realizar una codificacion o decodificacion especifica sobre informacion de sefialacion especifica segun el
parametro, o la informacion de sefialacion se puede definir como una semantica especifica.

Por ejemplo, cuando se tiene un parametro de codificacién en donde al menos uno de los bloques de referencia A, A’
y A” satisface una condicion B, se puede definir una sintaxis C del bloque actual para que tenga una semantica D o
para realizar un proceso de decodificacion E. Cuando se tiene un parametro de codificacién en donde al menos uno
de los bloques de referencia A, A’ y A” satisface una condicion B’, se puede determinar que la sintaxis C del bloque
actual tiene una semantica D’ o realiza un proceso de decodificacion E’. En este caso, la sintaxis puede ser un factor
de un flujo de bits y designar un elemento de sintaxis o un elemento de oracién.

Cuando el bloque de referencia esta intracodificado, solo se puede realizar |a intracodificacién en el bloque actual. La
sintaxis requerida para la intercodificacion y el proceso semantico y de decodificacion se pueden utilizar para la
intracodificacion.

En la siguiente Tabla 1 se describira un ejemplo de una intracodificacién del bloque actual segun el parametro de
codificacién del bloque de referencia.
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Tabla 1

Parametro de  {Codificacion del bloque actual
codificacién del |

bloque de

referencia

Modo iLa sintaxis requerida para la intercodificacion se utiliza para aumentar y sefialar un modo de§
intracodificacion ¢ intracodificacion. La semantica se define como semaéntica con respecto al modo intracodificacion, |
:y proceso de decodificacién se define como proceso de decodificacion con respecto al modo de |

{intracodificacion.

iLa sintaxis requerida para la intercodificacion se utiliza para aumentar y sefialar la particion intra- |
imacrobloque. La semantica se define como semantica con respecto a la particiéon intra-
imacrobloque, y el proceso de decodificaciéon se define como proceso de decodificacion con |
irespecto a la particion de macrobloque. !

iLa sintaxis requerida para la intercodificacion se utiliza para aumentar y sefialar la direccién de |
{intraprediccion. La semantica se define como semantica con respecto a la direccién de |
lintraprediccion, y el proceso de decodificacion se define como el proceso de decodificacién con |
irespecto a la direccion de intraprediccion. :

iCuando un bloque de referencia esta intracodificado, el bloque actual se codifica en un modo de
‘intracodificacién del bloque de referencia segin el modo de intracodificacion del blogque de§
ireferencia. Cuando un bloque actual se codifica en el modo de intracodificacion del bloque de |
ireferencia, el modo de intracodificacion del bloque de referencia se utiliza como modo de |
{intracodificacion del bloque actual. En consecuencia, es posible que el modo de intracodificacion
idel blogue actual no se sefiale a un decodificador, mejorando de este modo el rendimiento de la
:codificacion. :

Direccion de i Cuando un bloque de referencia esta intracodificado, |a codificacién se puede realizar para tener
intraprediccién iuna direccién de intraprediccién de luminancia del bloque de referencia, o la codificaciéon se
de luminanciay ipuede realizar para tener la direccion de intraprediccion de luminancia similar a la direccion de
crominancia {intraprediccién del bloque de referencia. Cuando se codifica el bloque actual para que tenga la

‘direccién de intraprediccion de luminancia del bloque de referencia, la direccién de intraprediccion

ide luminancia del bloque de referencia se utiliza como direccién de intraprediccion. En |
iconsecuencia, la direccién de intraprediccion de luminancia del bloque actual no se sefiala a un
: decodificador, mejorando de este modo el rendimiento de la codificacion. :

i Cuando una sefial residual de un bloque de referencia no esta codificada, es posible que la sefial
iresidual de un bloque actual no esté codificada. El bit requerido para codificar un patrén de bloque
icodificado (Coded Block Pattern, CBP), es decir, se puede guardar la sintaxis. En este caso, ;
‘basandose en si se codifica la sefial residual del bloque de referencia, el CBP del bloque actual
ino se sefala y la sefal residual no se sefiala, mejorando de este modo el rendimiento de Ia§
i codificacién del bloque actual :

Sefial residual

Cuando el método de intracodificacién del bloque actual, segun el parametro de codificacion del bloque de referencia,
se utiliza en un codificador, un decodificador puede deducir la informacién del parametro de codificacion omitida del
bloque de referencia, y la informacién del parametro de codificacion omitida del bloque actual puede ser utilizada
adecuadamente, aplicando la informacion deducida a un bloque de codificacién objetivo actual. En este caso, un
decodificador puede transmitir, al decodificador, un identificador de bloque de referencia, indicando qué bloque de
referencia se ha seleccionado, seguin sea necesario, y puede deducir la informacién del parametro de codificacion
omitido de un bloque de referencia correspondiente.

En la figura 7, se ilustra un ejemplo de una intracodificacion del bloque actual segun la direccién de intraprediccion de
luminancia y crominancia del bloque de referencia.

En la figura 8, se ilustra un ejemplo de una intracodificacién del bloque actual, segin la presencia y ausencia de una
sefial residual del bloque de referencia.

Cuando el bloque de referencia esta intercodificado, solo se puede realizar una intercodificacién en el bloque actual.
Para la intercodificacién se puede utilizar una sintaxis, una semantica y un proceso de decodificacién que son
necesarios para la intracodificacion.

En la siguiente Tabla 2 se ilustra un ejemplo de la intercodificacion del bloque actual, segun el parametro de
codificacién del bloque de referencia.
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Tabla 2

Parametro de  {Codificacion del bloque actual
codificacién del |

bloque de

referencia

Modo de iLa sintaxis requerida para la intracodificacién se utiliza para aumentar y sefialar el modo de
intercodificacion {intercodificacion. La semantica se define como una semantica con respecto al modo de |
{intercodificacion, y un proceso de decodificacion se define como el proceso de decodificacion con |
irespecto al modo de intercodificacion. :

iSe utiliza una sintaxis necesaria para la intracodificacién para aumentar y sefialar la particion |
{inter-macrobloques. La semantica se define como la semantica con respecto a la particion inter-
imacrobloques, y el proceso de decodificacién se define como el proceso de decodificacion con |
irespecto a la particion de macrobloque. !

iLa sintaxis requerida para la intracodificacién se utiliza para aumentar el esquema de
{interprediccion de la sefial. La semantica se define como la semantica con respecto al esquema |
ide interprediccion, y el proceso de decodificacién se define como el proceso de decodificacion |
icon respecto al esquema de interprediccion.

iCuando un bloque de referencia esta intercodificado, un blogue actual se codifica en el modo de
‘intercodificacién del blogue de referencia segin el modo de intercodificacion del bloque de§
ireferencia. Cuando se codifica el bloque actual en el modo de intercodificacion del bloque de |
ireferencia, el modo de intercodificacion del bloque de referencia se utiliza como modo de
{intercodificacion del bloque actual. En consecuencia, es posible que el modo de intercodificacion
idel bloque actual no se sefiale a un decodificador, mejorando de este modo la eficacia de la
icodificacion. !

iCuando el bloque de referencia esta intercodificado, el bloque actual se codifica en la particién |
{inter-macrobloques del bloque de referencia segun la particion inter-macrobloques del bloque de |
ireferencia. Ademas, el bloque actual puede codificarse solo en la particion inter-macrobloques,
iteniendo una particion de macrobloques similar a la particién inter-macrobloques. Cuando el
ibloque actual se codifica en la particion inter-macrobloques del bloque de referencia, la particion |
{inter-macrobloques del bloque de referencia se utiliza como la particion inter-macroblogues del |
ibloque actual. En consecuencia, la particién inter-macrobloques del bloque actual puede no ser |
i sefialada al decodificador, mejorando de este modo la eficacia de la codificacion. i

Vector del {Cuando el bloque de referencia esté intercodificado, el bloque actual se codifica en un vector del
movimiento imovimiento del bloque de referencia segun el vector del movimiento del bloque de referencia.
{Asimismo, el bloque actual puede codificarse solo en el vector del movimiento (es decir, la
idiferencia de tamafio entre ambos vectores de movimiento no es grande) similar al vector del |
imovimiento. Cuando el bloque actual se codifica con el vector del movimiento del bloque de |
ireferencia, el vector del movimiento del bloque de referencia se utiliza como vector del
imovimiento del bloque de referencia. En consecuencia, es posible que el vector del movimiento
idel bloque actual no se sefiale a un decodificador, mejorando de este modo la eficacia de la

i codificacion. ‘
indice de iCuando un bloque de referencia esta intercodificado, un bloque actual se codifica con un indice
imagenes de ide imagen de referencia del bloque de referencia segun el indice de imagen de referencia del
referencia :bloque de referencia. Ademas, el bloque actual puede codificarse solo segun el indice de imagen :

ide referencia (es decir, la diferencia de tamafio entre los indices de imagen de referencia no es
igrande) similar al indice de imagen de referencia. Cuando el bloque actual se codifica segtn el
iindice de imagen del blogue de referencia, el indice de imagen de referencia del bloque de§
ireferencia se utiliza como indice de imagen de referencia del bloque actual. En consecuencia, el
iindice de imagen de referencia del bloque actual no se sefiala a un decodificador, mejorando de
ieste modo la eficacia de la codificacion. :

Lista de : Cuando un bloque de referencia esta intercodificado, un bloque actual se codifica en una lista de

imagenes de {imagenes de referencia segun una lista de imagenes de referencia del bloque de referencia.
referencia :

iCuando el blogue actual esta codificado en la lista de imagenes de referencia segun la lista de |
{iméagenes de referencia del bloque de referencia. Cuando el bloque actual esta codificado en la
§Iista de imagenes de referencia del bloque de referencia, la lista de imagenes de referencia del
ibloque de referencia se utiliza como lista de iméagenes de referencia del bloque actual. En
iconsecuencia, es posible que no se sefalice la lista de imagenes de referencia del bloque actual, |
imejorando de este modo |a eficacia de la codificacion. !
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Parametro de  :Codificacion del bloque actual
codificacion del :

blogue de :
referencia

Direccion de iCuando un bloque de referencia esta intercodificado, un bloque actual se codifica en una
prediccion idireccion de prediccion de un blogue de referencia segun una direccion de prediccion del bloque |
ide referencia. Cuando el bloque actual se codifica en la direccion de prediccién del bloque de
‘referencia, la direccion de prediccion del bloque de referencia se utiliza como direccion de§
iprediccion del bloque de referencia. En consecuencia, es posible que la direccidn de prediccion |
idel blogue actual no se sefiale a un decodificador, mejorando de este modo la eficacia de la
odificacion. :
Archivador de  :Cuando un bloque de referencia realiza prediccién/interpolacion del movimiento de un bloque de
interpolacién ‘referencia utilizando un filtro de interpolacion especifico, se realiza una prediccién/interpolacion
idel movimiento de un bloque actual utilizando un filtro de interpolacion correspondiente segun |
iuna forma y un tipo de filtro de interpolacién del bloque de referencia, y se puede realizar Ia§
i codificacion. :
Sefial residual uando una sefal residual de un bloque de referencia no estéa codificada, es posible que la sefial ;
iresidual del bloque actual no esté codificada. Bit necesario para codificar un CBP, es decir, se
ipuede guardar la sintaxis. En este caso, con respecto al bloque actual, el CBP del bloque actual ;
‘puede no sefialarse segln si se realiza la codificacion de la sefial residual del bloque de'
ireferencia, y la sefial residual no se codifica, mejorando de este modo la eficacia de Ia§
i codificacion. :

Cuando un codificador utiliza un método de intercodificacion del bloque actual, segin un parametro de codificacion
del bloque de referencia, un decodificador puede deducir la informacion del parametro de codificacién omitido del
bloque de referencia. El decodificador puede utilizar adecuadamente la informacién del parametro de codificacion
omitida del bloque actual aplicando la informacién deducida del bloque de decodificacién objetivo actual.

En este caso, segln sea necesario, el codificador puede transmitir al decodificador un identificador de bloque de
referencia (o incluir informacion sobre qué bloque de referencia se ha seleccionado) que indica qué bloque de
referencia se ha seleccionado. Utilizando el identificador del bloque de referencia, el decodificador puede deducir la
informacién del parametro de codificacion omitida del bloque de referencia identificado.

En la figura 9, se ilustra un ejemplo de una intercodificacion del bloque actual, segin una particién inter-macrobloques
del bloque de referencia.

En la figura 10, se ilustra un ejemplo de una intercodificacion del bloque actual, segin un vector del movimiento del
blogque de referencia.

En lafigura 11, se ilustra un ejemplo de una intercodificacion del bloque actual, segun el indice de imagen de referencia
del bloque de referencia.

En la figura 12, se ilustra un ejemplo de una intercodificacion del bloque actual, segun la direccion de prediccion del
blogque de referencia.

En la figura 13, se ilustra un ejemplo de una intercodificacion del bloque actual, segin una direccién de prediccion del
blogque de referencia.

Se puede utilizar una combinacién lineal de valores de pixel dentro de los bloques de referencia como el bloque de
prediccion del bloque actual.

Cuando se tiene un parametro de codificacién en donde al menos uno de los bloques de referencia A, A’y A” satisface
una condicion B, se puede generar un bloque de prediccion G del bloque actual mediante una combinacién lineal,
segun la siguiente Ecuacién 1.

Ecuacion 1

G=a*F+b*F

Aqui, el bloque de prediccion F puede ser un valor de pixel del bloque de referencia. El bloque de prediccién F puede
ser un bloque de prediccion generado por un parametro de codificacion del bloque actual. En este caso, cada uno de
a y b es una ponderacién.

Segun un valor de pixel reconstruido del blogue de referencia y un parametro de codificacion del bloque actual, se

11
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puede generar un bloque de prediccién G mediante una suma de ponderaciones. El bloque de prediccion generado G
puede ser utilizado como el bloque de prediccion del bloque actual.

Se puede utilizar un conjunto de modos candidatos limitado como parametro capaz de codificar el bloque actual.
Cuando se tiene un parametro de codificacion en donde al menos uno de los bloques de referencia A, A’y A” satisface
una condicién B, un parametro capaz de codificar el bloque actual puede ser limitado como un conjunto de modos
candidato C. El conjunto anterior puede incluir un tipo de macrobloque, un tipo de sub-macrobloque, una particién
inter-macrobloques, un vector del movimiento, un indice de imagenes de referencia, una lista de imagenes de
referencia, una direccién de prediccion y similares.

Por ejemplo, cuando el bloque de referencia esta intracodificado y el bloque actual esta intracodificado, el parametro
de codificacién del bloque actual puede estar limitado como un parametro de codificacién dentro de una imagen.

La limitacién puede eliminar una sintaxis, una semantica y un proceso de decodificacién que se utilizan para un
parametro de intercodificacién, mejorando de este modo la eficacia de la codificacion.

Un modo de codificacién del bloque actual puede ser determinado como un modo de codificacion 6ptimo segun la
competicion.

Por ejemplo, cuando se tiene un parametro de codificacién en donde al menos uno de los bloques de referencia A, A’
y A” satisface una condicion B, el bloque actual puede codificarse en un modo de codificacién optimizado determinado
mediante competicién en una vista de optimizacion de distorsién de la velocidad, una vista de distorsién y una vista
de la velocidad entre modos codificados de manera adaptativa segin 1) una sintaxis, una semantica y un proceso de
decodificacion de un parametro de codificacion existente y 2) el bloque de referencia.

Ademas, se puede realizar una competicion entre un modo que esta codificado de manera adaptativa segun el
parametro de codificacion del bloque de referencia y un modo que no esta codificado de manera adaptativa. Se puede
seleccionar un modo de codificacién del bloque actual a través de la competicion.

En este caso, un indicador de esquema de codificacion y una sintaxis adicionales con respecto a si el bloque actual
esta codificado en el primer modo de codificacién (es decir, el modo de codificaciéon adaptativo segin un parametro
de codificacion del bloque de referencia) o en el segundo modo de codificacion (es decir, modo de codificacion no
adaptativa), pueden ser transmitidos al decodificador. El decodificador puede decodificar el bloque actual a un modo
apropiado utilizando el indicador de esquema de codificacion y la sintaxis adicionales transmitidos.

Es decir, se puede seleccionar un método de codificacion adaptativo que utilice el parametro de codificacion del bloque
de referencia o un método de codificacién no adaptativo sin utilizar el parametro de codificacion del bloque de
referencia que sea adecuado para la codificacion. Se puede enviar informacion sobre el método seleccionado (es
decir, el modo de codificacién) al decodificador.

Por ejemplo, se puede seleccionar en el codificador un esquema de codificacién que muestre un coste minimo de
distorsién de la velocidad en una vista de la distorsién de la velocidad. Ademas, para que el esquema de codificacion
seleccionado se decodifique en el decodificador, se puede transmitir al decodificador un indicador del esquema de
codificacion con respecto al esquema de codificacion seleccionado.

El modo de codificacién del bloque actual puede tener una sintaxis, una semantica y un proceso de decodificacion
segun una condicién de un parametro de codificacion del bloque de referencia, adicionales.

Por ejemplo, cuando se tiene un parametro de codificacién en donde al menos uno de los bloques de referencia A, A’
y A” satisface una condicién B, el modo de codificacion del bloque actual puede tener una sintaxis C, una semantica
D con respecto a C, y un proceso de decodificacion E con respecto al C, adicionales.

El modo de codificacién del bloque actual puede tener una sintaxis, una semantica y un proceso de decodificacion
adicionales, independientemente del parametro de codificacion del bloque de referencia.

Por ejemplo, independientemente del parametro de codificacién del bloque de referencia, el modo de codificacion del
bloque actual puede tener la sintaxis C, la semantica D con respecto a C y un proceso de decodificacion E con respecto
a C, adicionales.

Cuando el modo de codificacion del bloque actual se codifica en un esquema de omisién, en la siguiente Tabla 3 se
ilustra un ejemplo de un método de prediccién de un blogue de interprediccion.
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Tabla 3

Parametro §Método de utilizacion del bloque de prediccién

indice de Se afiaden una sintaxis, una semantica y un proceso de decodificacién con respecto a un indice de
imagenes imagen de referencia a un modo de codificacién de un bloque actual, y se predice un bloque de |
de interprediccion a partir de un bloque de referencia. Segun un indice de imagen de referencia de§
referencia cualquiera de los bloques de referencia, y el bloque de interprediccién puede predecirse a partir de |
una imagen de referencia mediante un indice de imagen de referencia del bloque de referencia. :

Vector del Se afiaden una sintaxis, una semantica y un proceso de decodificacién con respecto a un vector del
movimiento  movimiento a un modo de codificacion de un bloque actual, y se predice un blogue de interprediccion |
a partir del vector del movimiento. :

En consecuencia, cuando el bloque actual esta incluido en un segmento intermedio, y al menos uno de los bloques de
referencia esta intracodificado, el modo de codificacién del bloque actual es un modo de intercodificacién; no obstante,
tiene el vector del movimiento y el indice de la imagen de referencia. En este caso, el bloque de prediccién del bloque
actual puede generarse mediante una suma de 1) ponderaciones de bloques de intraprediccion generados a partir de
un parametro de intracodificacién del bloque actual y 2) ponderaciones de bloques de interprediccién generados a
partir del vector del movimiento y del indice de imagen de referencia entre los parametros de intercodificacién del
blogue actual.

En un caso en donde se utiliza el modo de salto adaptativo, cuando el bloque actual esta codificado en un modo
P_SKIP, un modo B_SKIP o un modo directo en un segmento entre segmentos, el bloque actual puede ser codificado
de manera adaptativa segun un parametro de codificacién del bloque de referencia.

Por ejemplo, una parte o la totalidad del bloque de referencia estd intracodificada; en la siguiente Tabla 4 se ilustra un
ejemplo del método de codificacién del bloque actual.

Tabla 4

Parametro del EMétodo de utilizacion del bloque de prediccion
‘bloque actual

?Modo de Un modo de codificacion de un bloque actual se sefiala a un modo P_SKIP o a un modo B_SKIP; ‘
‘codificacion  :no obstante, se utiliza directamente un modo de intracodificacién de un bloque de referencia, y un
5 imodo de intracodificacion mas similar a un modo de intracodificacién de un bloque de referencia.

EEI modo de codificacién del bloque actual se sefiala al modo P_SKIP o al modo B_SKIP; no
gobstante, el bloque actual se intracodifica utilizando un pixel reconstruido del bloque de referencia.

ﬁDireccién de {Un modo de codificacién de un bloque actual se sefiala a un modo P_SKIP o a un modo B_SKIP;

lintraprediccion ino obstante, una direccion de intraprediccion del bloque actual se utiliza directamente como una

| idireccion de intrapredicciéon de un bloque de referencia, y en caso contrario, una direccién de
iprediccion més similar a la direccion de intraprediccion del bloque de referencia.

‘Sefial residual : Un modo de codificacién de un blogue actual se sefiala a un modo P_SKIP o a un modo B_SKIP; |
f :no obstante, una sefial residual de un bloque actual se codifica 0 no segun la presencia o ausencia
ide la sefal residual del bloque de referencia.

La figura 2 es un diagrama que ilustra bloques reconstruidos dentro de un segmento actual, y un bloque de referencia
y un bloque actual seleccionados de entre los bloques reconstruidos.

Se ilustran los bloques reconstruidos 220 dentro del segmento actual 210, y el bloque de referencia 240 y el bloque
actual 230 seleccionados de entre los bloques reconstruidos 220.

La figura 3 es un diagrama que ilustra un dispositivo de codificacion de video, seglun una realizacién de la presente
invencion.

El dispositivo de codificaciéon de video 300 puede incluir una unidad de control 310, una unidad de almacenamiento
320 y una memoria intermedia 330.

La unidad de control 310 puede recibir, desde la memoria intermedia 330 y la unidad de almacenamiento 320, un
segmento y datos con respecto a bloques dentro del segmento. La unidad de control 310 puede realizar la
determinacion del bloque de referencia, la discriminacion del parametro de codificacién del bloque de referencia, la
discriminacién de las caracteristicas del bloque de referencia y una codificacion adaptativa del bloque actual. La unidad
de control 310 puede almacenar, en la unidad de almacenamiento 320, datos necesarios para realizar la
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determinacion, la discriminacion y la codificacion.

La unidad de almacenamiento 320 puede recibir, desde la unidad de control 310, datos requeridos para operar la
unidad de control 310. La unidad de almacenamiento 320 puede transmitir, a la unidad de control 310, los datos
almacenados, en respuesta a una solicitud de la unidad de control 310.

Ademas, la memoria intermedia 330 puede recibir el segmento y los datos con respecto a los bloques dentro del
segmento desde el exterior, y almacenar los datos recibidos.

El dispositivo no se limita Unicamente al método de codificacién, y puede aplicarse a un método de decodificacién
adaptativa segln el método de codificacion utilizando operaciones de codificacion en el decodificador que tienen el
mismo proposito que el del proceso de codificacion.

La figura 4 es un diagrama que ilustra bloques reconstruidos dentro de un segmento actual, un bloque de referencia
entre los bloques reconstruidos y un bloque actual segun una realizacién de la presente invencion.

Se ilustran bloques reconstruidos 420 dentro del segmento actual 410, un bloque de referencia 440 entre los bloques
reconstruidos 420 y un bloque actual 430.

La figura 5 es un diagrama que ilustra blogues reconstruidos dentro de un segmento actual, se ilustran una pluralidad
de bloques de referencia entre los bloques reconstruidos y un solo bloque de referencia de entre la pluralidad de
bloques de referencia y un solo bloque actual.

Se ilustran los bloques reconstruidos 520 dentro de un segmento actual 510, y se ilustran una pluralidad de bloques
de referencia 540 entre los bloques reconstruidos 520. Ademas, se ilustra un solo bloque de referencia 550 de entre
la pluralidad de bloques de referencia 540 y un solo bloque actual 530.

La figura 6 es un diagrama que ilustra un bloque actual dentro de una imagen actual, bloques reconstruidos dentro de
una imagen reconstruida previamente y un bloque de referencia.

Se ilustran un bloque actual 630 dentro de una imagen actual 610 y bloques reconstruidos 640 dentro de una imagen
reconstruida previamente 620. Ademas, un bloque de referencia 650 de entre los bloques reconstruidos 640, el bloque
actual 630.

La figura 7 es un diagrama que ilustra la codificacién dentro de una imagen de un bloque actual segin una direccion
de intraprediccion de luminancia y crominancia de un bloque de referencia, segln una realizacién de la presente
invencién.

Se ilustran los bloques reconstruidos 720 dentro de un segmento actual 710, haciendo referencia a los bloques 730 y
732 de entre los bloques reconstruidos 720, y un bloque actual 740.

Se ilustran las direcciones de intraprediccion de luminancia y crominancia 750 y 752 de los bloques de referencia 730
y 732, y se ilustra una direccién de intraprediccién de luminancia y crominancia 760 del bloque actual 740.

Una direcciéon de intraprediccién de luminancia y crominancia 752 de un bloque superior 732 de entre los bloques de
referencia 730 y 732 puede ser utilizada como una direccion de intraprediccion de luminancia y crominancia 760 del
bloque actual 740. Es decir, el blogue actual 740 puede codificarse segun la direccion de intraprediccion de luminancia
y crominancia 752 del bloque superior 732.

Es posible que no se transmita al decodificador una direccién de intraprediccion de luminancia y crominancia 760. En
este caso, la informacion que indica que un bloque de referencia del bloque actual 740, en el bloque superior 752,
puede ser transmitida al decodificador a través de un identificador de bloque de referencia. El decodificador puede
identificar informacion que indica que el bloque superior 732 es el bloque de referencia del bloque actual 740.

La figura 8 es un diagrama que ilustra un ejemplo de una intracodificaciéon de un bloque actual segun la presencia y
ausencia de una sefial residual de un bloque de referencia, segn una realizacion de la presente invencion.

Se ilustran bloques reconstruidos 820 dentro de un segmento actual 810, bloques de referencia 830 y 832 entre los
bloques reconstruidos 820, un bloque actual 840, presencia y ausencia 850 y 852 de una sefial residual de los bloques
de referencia 830 y 832, y presencia y ausencia 860 de una sefial residual del bloque actual.

Es posible que las sefiales residuales de todos los bloques de referencia 830 y 832 no se codifiquen. En consecuencia,
el bloque actual 840 no tiene la sefial residual. Ademas, no se puede transmitir una sintaxis de CBP del bloque actual
840 que indica la presencia y ausencia de la sefial residual.

En este caso, cuando existe la sefial residual, CBP=1, y cuando la sefial residual no existe, CBP=0.

Cuando la sintaxis de CBP no se transmite, el decodificador puede inferir que la sefial residual no existe. Ademas, el
codificador puede transmitir al decodificador informacién que indica qué bloques de referencia se utilizan para los
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bloques actuales 840 a través del identificador de bloque de referencia.

La figura 9 es un diagrama que ilustra una intercodificacion de un bloque actual, segun una particién inter-
macrobloques de un bloque de referencia, segun una realizacion de la presente invencion.

Se ilustran los bloques reconstruidos 920 dentro de un segmento actual 910, los bloques de referencia 930 y 932 entre
los bloques reconstruidos 920, un bloque actual 940, una particién inter-macrobloques 950 del bloque de referencia
932 y una particion inter-macrobloques 960 del bloque actual 940.

Una particién inter-macrobloques 950 de un bloque superior 932 entre los bloques de referencia 930 y 932 puede ser
utilizada como una particién inter-macrobloques 960 del bloque actual 940. Es decir, el bloque actual 940 puede
codificarse segun una particién inter-macrobloque 950 del bloque superior 932.

La particion inter-macrobloques 960 del bloque actual 940 puede no transmitirse al decodificador. La informacion que
indica que el bloque superior 932 es el bloque de referencia del bloque actual 240 puede transmitirse al decodificador
a través del identificador del bloque de referencia. El decodificador puede identificar informacion que indica que el
bloque superior 932 es el bloque de referencia del bloque actual 940 a través del identificador de bloque de referencia.

La figura 10 es un diagrama que ilustra una intercodificacioén de un bloque actual, segun un vector del movimiento de
un bloque de referencia, segun una realizacién de la presente invencion.

Se ilustran los bloques reconstruidos 1020 dentro de un segmento actual 1010, los bloques de referencia 1030 y 1032
entre los bloques reconstruidos 1020, un bloque actual 1040, un vector del movimiento 1050 del bloque de referencia
1032y un vector del movimiento 1060 del bloque actual 1040.

El vector del movimiento 1050 de un bloque superior 1032, de entre los bloques de referencia 1030 y 1032, puede ser
utilizado como un vector del movimiento 1060 del bloque actual 1040. Es decir, el bloque actual 1040 puede codificarse
segun el vector del movimiento 1050 del bloque superior 1032.

El vector del movimiento 1060 del bloque actual 1040 puede no ser transmitido al decodificador. La informacién que
indica que el bloque superior 1032 es el bloque de referencia del bloque actual 1040 puede ser transmitida al
decodificador a través de un identificador de bloque de referencia. El decodificador puede identificar informacion que
indica que el bloque superior 1032 es el bloque de referencia del bloque actual 1040 a través del identificador de
bloque de referencia.

La figura 11 es un diagrama que ilustra una intercodificacion de un bloque actual segin un indice de imagen de
referencia de un bloque de referencia, segin una realizacién de la presente invencion.

Se ilustran los bloques reconstruidos 1120 dentro de un segmento actual 1110, los bloques de referencia 1130y 1132
de entre los bloques reconstruidos 1120, un bloque actual 1140, un indice de imagen de referencia 1150 del bloque
de referencia 1132 y un indice de imagen de referencia 1160 del bloque actual.

El indice de imagen de referencia 1150 del bloque superior 1132 de entre los bloques de referencia 1130y 1132 puede
ser utilizado como el indice de imagen de referencia 1160 del bloque actual 1140. Es decir, el bloque actual 1140
puede codificarse segun el indice de imagen de referencia 1160 del bloque superior 1132.

El indice de imagen de referencia 1160 del bloque actual 1140 puede no ser transmitido al decodificador. La
informacién que indica que el bloque superior 1132 es el bloque de referencia del bloque actual 1140 puede ser
transmitido al decodificador a través del identificador del bloque de referencia. El decodificador puede identificar
informacién que indica que el bloque superior 1132 es el bloque de referencia del bloque actual 1140 a través del
identificador de bloque de referencia.

La figura 12 es un diagrama que ilustra una intercodificacién de un bloque actual, segun una lista de imagenes de
referencia de un bloque de referencia, segin una realizacién de la presente invencion.

Se ilustran los blogues reconstruidos 1220 dentro de un segmento actual 1210, los bloques de referencia 1230 y 1232
de entre los bloques reconstruidos 1220, un bloque actual 1240, una lista de imagenes de referencia 1250 del bloque
de referencia y una lista de imagenes de referencia 1260 del bloque actual.

Una lista de imagenes de referencia 1250 de un bloque superior 1232 de entre los bloques de referencia 1230 y 1232
puede usarse como una lista de imagenes de referencia 1260 del bloque actual 1240. Es decir, el bloque actual 1240
puede codificarse segun la lista de imagenes de referencia 1250 del bloque superior 1232.

La lista de imagenes de referencia 1260 del bloque actual 1240 puede no ser transmitida al decodificador. La
informacién que indica que el bloque superior 1232 es el bloque de referencia del bloque actual 1240 puede ser
transmitida al decodificador a través del identificador del bloque de referencia. El decodificador puede identificar
informacién que indica que el bloque superior 1232 es el bloque de referencia del bloque actual 1240 a través del
identificador de bloque de referencia.
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La figura 13 es un diagrama que ilustra una intercodificacion de un blogue actual, segun una direccién de prediccion
de un bloque de referencia, segin una realizacién.

Se ilustran los bloques reconstruidos 1320 dentro de un segmento actual 1310, los bloques de referencia 1330y 1332
de entre los blogues reconstruidos 1320, un bloque actual 1340, una direccién de prediccion 1350 del bloque de
referencia y una direccién de predicciéon 1360 del bloque actual.

La direccién de prediccién 1350 del bloque superior 1332, de entre los bloques de referencia 1330 y 1332, puede ser
utilizada como la direccién de prediccion 1360 del bloque actual 1340. Es decir, el bloque actual 1340 puede codificarse
segun la direccién de prediccion 1350 del blogue superior 1332.

La direccién de prediccion 1360 del bloque actual 1340 puede no ser transmitida al decodificador. La informacién que
indica que el bloque superior 1332 es el bloque de referencia del bloque actual 1340 puede ser transmitida al
decodificador a través de un identificador de bloque de referencia. El decodificador puede identificar informacién que
indica que el blogue superior 1332 es el bloque de referencia, del bloque actual 1340, a través del identificador del
bloque de referencia.

El método segun las realizaciones de ejemplo descritas anteriormente puede grabarse en medios no transitorios
legibles por ordenador que incluyen instrucciones de programa para implementar diversas operaciones realizadas por
un ordenador. Los medios también pueden incluir, solos 0 en combinacién con las instrucciones del programa, archivos
de datos, estructuras de datos y similares. Ejemplos de medios no transitorios legibles por ordenador incluyen medios
magnéticos tales como discos duros, disquetes y cintas magnéticas; medios Opticos tales como discos CD ROM y
DVD; medios magnetodpticos tales como discos opticos; y dispositivos de hardware que estan especialmente
configurados para almacenar y ejecutar instrucciones de programas, tales como una memoria de solo lectura (Read
Only Memory, ROM), una memoria de acceso aleatorio (Random Access Memory, RAM), memoria flash y similares.
Ejemplos de instrucciones de programa incluyen tanto cédigo de maquina, como el producido por un compilador, como
archivos que contienen codigo de nivel superior que puede ser ejecutado por el ordenador utilizando un intérprete. Los
dispositivos de hardware descritos pueden configurarse para actuar como uno o mas modulos de software para realizar
las operaciones de las realizaciones de ejemplo descritas anteriormente, o viceversa. Ademas, se puede distribuir un
medio de almacenamiento no transitorio legible por ordenador entre sistemas informaticos conectados a través de una
red, y se pueden almacenar y ejecutar c6digos o instrucciones de programa no transitorios legibles por ordenador, de
manera descentralizada.

Anteriormente se han descrito varios ejemplos de realizaciones. No obstante, debe entenderse que se pueden realizar
diversas modificaciones. Por ejemplo, se pueden lograr resultados adecuados si las técnicas descritas se realizan en
un orden diferente, y/o si los componentes en un sistema, arquitectura, dispositivo o circuito descrito se combinan de
una manera diferente.
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REIVINDICACIONES

1. Un método de decodificacion de video que utiliza interprediccién, que incluye:

reconstruir una pluralidad de bloques (420; 520) dentro de un segmento actual (410; 510) con respecto al
segmento actual que incluye la pluralidad de bloques,

recibir, desde un codificador, un identificador de bloque de referencia y un indicador de esquema de codificacién
que indica si un bloque objetivo (430; 530) dentro del segmento actual esta codificado o no con un modo de
codificacién adaptativa;

si el indicador del esquema de codificacién indica que el bloque objetivo esta codificado con un modo de
codificacion adaptativa:

determinar un bloque de entre la pluralidad de bloques reconstruidos y un bloque colocado en el mismo sitio que
el bloque objetivo (650) en una imagen reconstruida previamente (620) como un bloque de referencia utilizando
el identificador de bloque de referencia,

en donde el bloque de referencia se selecciona de entre un bloque adyacente a un bloque objetivo en una
direccion superior izquierda, un bloque adyacente al bloque objetivo a la izquierda, un bloque adyacente al bloque
objetivo encima del bloque objetivo y el bloque situado en el mismo sitio:

discriminar los parametros de codificacion del bloque de referencia,

en donde los parametros de codificacion incluyen un vector del movimiento (1050), una direccién de prediccion
(1350) y un indice de imagen de referencia (1150) para el bloque de referencia; y

decodificar adaptativamente el bloque objetivo basandose en los parametros de codificacion del bloque de
referencia,

en donde los parametros de codificacion del bloque de referencia se utilizan como parametros de codificacion
del bloque objetivo.
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