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【公報種別】特許法第１７条の２の規定による補正の掲載
【部門区分】第１部門第２区分
【発行日】平成27年6月18日(2015.6.18)

【公開番号】特開2015-83198(P2015-83198A)
【公開日】平成27年4月30日(2015.4.30)
【年通号数】公開・登録公報2015-029
【出願番号】特願2014-261847(P2014-261847)
【国際特許分類】
   Ａ６３Ｆ  13/69     (2014.01)
   Ａ６３Ｆ  13/79     (2014.01)
   Ａ６３Ｆ  13/33     (2014.01)
   Ａ６３Ｆ  13/45     (2014.01)
【ＦＩ】
   Ａ６３Ｆ   13/69     　　　　
   Ａ６３Ｆ   13/79     ５００　
   Ａ６３Ｆ   13/33     　　　　
   Ａ６３Ｆ   13/45     　　　　

【手続補正書】
【提出日】平成27年4月17日(2015.4.17)
【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　複数のステージを含むビデオゲームの進行を通信ネットワークを介して制御するビデオ
ゲーム制御サーバであって、
　同一のグループに属する複数のプレイヤのうち所定数のプレイヤが既定数のステージを
クリアしたことにより達成される条件（以下「達成条件」という。）を満たした際、少な
くとも前記所定数のプレイヤによってプレイされる特別ゲームを実行する特別ゲーム実行
手段と、
　前記特別ゲームをプレイしたプレイヤに対して特典を付与する特典付与手段とを含む
　ことを特徴とするビデオゲーム制御サーバ。
【請求項２】
　前記特別ゲーム実行手段は、前記達成条件を満たしたプレイヤと同じグループに属する
プレイヤのうち、前記達成条件を満たしていないプレイヤもプレイ可能な特別ゲームを実
行する
　請求項１記載のビデオゲーム制御サーバ。
【請求項３】
　前記特典付与手段は、前記特別ゲームをプレイしたプレイヤのうち前記達成条件を満た
していないプレイヤに対しては、当該達成条件を満たしたときに特典を付与する
　請求項２記載のビデオゲーム制御サーバ。
【請求項４】
　複数のステージを含むビデオゲームの進行を制御するビデオゲーム制御装置であって、
　同一のグループに属する複数のプレイヤのうち所定数のプレイヤが既定数のステージを
クリアしたことにより達成される条件（以下「達成条件」という。）を満たした際、少な
くとも前記所定数のプレイヤによってプレイされる特別ゲームを実行する特別ゲーム実行
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手段と、
　前記特別ゲームをプレイしたプレイヤに対して特典を付与する特典付与手段とを含む
　ことを特徴とするビデオゲーム制御装置。
【請求項５】
　複数のステージを含むビデオゲームの進行を制御する機能をコンピュータに実現させる
ためのビデオゲーム制御プログラムであって、
　前記コンピュータに、
　同一のグループに属する複数のプレイヤのうち所定数のプレイヤが既定数のステージを
クリアしたことにより達成される条件（以下「達成条件」という。）を満たした際、少な
くとも前記所定数のプレイヤによってプレイされる特別ゲームを実行する特別ゲーム実行
機能と、
　前記特別ゲームをプレイしたプレイヤに対して特典を付与する特典付与機能とを
　実現させるためのビデオゲーム制御プログラム。
【手続補正２】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００７
【補正方法】変更
【補正の内容】
【０００７】
　非限定的な観点によると、本発明にかかるビデオゲーム制御サーバは、複数のステージ
を含むビデオゲームの進行を通信ネットワークを介して制御するビデオゲーム制御サーバ
であって、同一のグループに属する複数のプレイヤのうち所定数のプレイヤが既定数のス
テージをクリアしたことにより達成される条件（以下「達成条件」という。）を満たした
際、少なくとも前記所定数のプレイヤによってプレイされる特別ゲームを実行する特別ゲ
ーム実行手段と、前記特別ゲームをプレイしたプレイヤに対して特典を付与する特典付与
手段とを含むことを特徴とする。
【手続補正３】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００８
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正４】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００９
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正５】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１０
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正６】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１１
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正７】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１２
【補正方法】削除
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【補正の内容】
【手続補正８】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１３
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００１３】
　非限定的な観点によると、本発明にかかるビデオゲーム制御装置は、複数のステージを
含むビデオゲームの進行を制御するビデオゲーム制御装置であって、同一のグループに属
する複数のプレイヤのうち所定数のプレイヤが既定数のステージをクリアしたことにより
達成される条件（以下「達成条件」という。）を満たした際、少なくとも前記所定数のプ
レイヤによってプレイされる特別ゲームを実行する特別ゲーム実行手段と、前記特別ゲー
ムをプレイしたプレイヤに対して特典を付与する特典付与手段とを含むことを特徴とする
。
【手続補正９】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１４
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００１４】
　非限定的な観点によると、本発明にかかるビデオゲーム制御プログラムは、複数のステ
ージを含むビデオゲームの進行を制御する機能をコンピュータに実現させるためのビデオ
ゲーム制御プログラムであって、前記コンピュータに、同一のグループに属する複数のプ
レイヤのうち所定数のプレイヤが既定数のステージをクリアしたことにより達成される条
件（以下「達成条件」という。）を満たした際、少なくとも前記所定数のプレイヤによっ
てプレイされる特別ゲームを実行する特別ゲーム実行機能と、前記特別ゲームをプレイし
たプレイヤに対して特典を付与する特典付与機能とを実現させるためのものである。


	header
	written-amendment

