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64 Attrappe fiir Explosionskérper.

@ Die beschriebene Attrappe (1, 2) fur eine Handgrana-

te weist mehrere Infrarotlichtquellen (4) auf, welche
zur Simulation einer Explosion ein Signal aussenden. Die-
ses Signal kann durch geeignete Detektoren empfangen
werden, sodass die Wirkung der Granate in einer Kampf-
iibung festgestellt werden kann.

Anstelle der Infrarotlichtquellen (4) kénnen auch ande-
re Arten von Sendern, wie z.B. Ultraschall- oder Funksen-
der verwendet werden. Ausserdem kdnnen auch Attrappen
fir andere Explosionskérper, wie z.B. Minen, Wurfgranaten
usw. in gleicher Weise hergestellt werden.

Damit wird es méglich, Kampfiibungen realistischer zu
gestalten.
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Beschreibung

Die Erfindung betrifft eine Attrappe fir einen Ex-
plosionskdrper, der bei einer Explosion innerhalb ei-
ner Reichweite Schaden anrichtet.

In militdrischen Ubungsgefechten wird immer
mehr dazu Ubergegangen, elektronische Attrappen
anstelle der eigentlichen Waffen zu verwenden. Die
Wirkungen der Attrappen werden sodann (ber ge-
eignete Sensoren ermittelt.

So werden zum Beispiel Laservorrichtungen an-
geboten, welche als Gewehre verwendet oder auf
bestehende Gewehre aufgesetzt werden kénnen.
Ein Gewehrschuss wird so durch einen Laserstrahl
simuliert. Dabei tragen die Ubungsteilnehmer vor-
zugsweise Detektoren auf ihrem Kérper, welche die
Laserstrahlen feststellen und somit einen Treffer
anzeigen kénnen.

Auch gibt es ahnliche Systeme, die den Schuss
einer Panzerabwehrwaffe mit einem Laserstrahl si-
mulieren.

Dank dieser Systeme koénnen in Gefechtsibun-
gen Teile des eines Gefechts realistisch simuliert
werden. Allerdings ist damit bei weitem noch nicht
das gesamte Kampfgeschehen nachvollziehbar,
sondern lediglich ein Teil davon.

Deshalb stellt sich die Aufgabe, Vorrichtungen
bereitzustellen, welche eine realistischere Gestal-
tung derartiger Gefechtslibungen erméglichen.

Diese Aufgabe wird mit der Attrappe gemdiss
dem ersten Patentanspruch gelést.

Mit der erfindungsgeméssen Attrappe ist es még-
lich, die Wirkung irgendwelcher Explosionskérper zu
simulieren. Insbesondere kénnen mit der Erfindung
zum Beispiel Handgranaten, Minen usw. ersetzt
werden. Diese Waffen spielen im Gefecht eine
grosse Rolle. Somit kann dank der erfindungsge-
méssen Attrappe eine Simulation wirklichkeitsnaher
gestaltet werden.

In einer bevorzugten Ausflihrung sendet die At-
trappe optische Signale aus. Diese kénnen mit her-
kémmlichen Detektoren, wie sie fiir Laser-Gewehr-
attrappen verwendet werden, kompatibel sein. Da-
mit ist es moglich, eine ganze Palette von Waffen-
attrappen bereitzustellen, die alle mit dem gleichen
Detektor analysiert werden konnen.

Insbesondere wenn die Attrappe optische Signale
oder Ultraschallsignale aussendet, ergibt sich eine
sehr wirklichkeitsnahe Simulation des Wirkungsbe-
reichs einer Explosion. So konnen die Ubungsteil-
nehmer z.B. hinter geeigneten Hindernissen Dek-
kung suchen, da das Signal diese nicht durchdrin-
gen kann.

Weitere Vorteile und Anwendungen der erfin-
dungsgemdassen Attrappe ergeben sich aus der fol-
genden Beschreibung verschiedener Ausfiihrungen
anhand der Figuren.

Dabei zeigen:

Fig. 1 eine schematische Darstellung einer erfin-
dungsgemé&ssen Handgranatenattrappe, und

Fig. 2 ein vereinfachtes Blockdiagramm der Steu-
erelektronik der Granate nach Fig. 1.

Fig. 1 zeigt eine Ausfuhrung der Erfindung in
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Form einer Handgranatenattrappe. Die Granate be-
steht aus einem Kopf 1 und einem Griff 2. Am un-
teren Ende des Griffs ist ein Ausléser 3 ange-
bracht. Somit entspricht die dussere Form der At-
trappe jener eines bekannten Handgranatenmo-
dells. Die Granate ist so aufgebaut, dass auch ihr
Gewicht im wesentlichen dem Gewicht einer kon-
ventionellen Granate entspricht.

Im Kopf 1 der Granate sind mehrere Infrarot-
Leuchtdioden 4 sowie eine Steuerelektronik 5, 6
angeordnet. Der Kopf 1 der Granate ist aus einem
Kunststoffmaterial gefertigt, welches fiir das Infrarot-
licht der Leuchtdioden 4 durchléssig ist. Im Griff 2
sind zwei Batterien 8 untergebracht.

Bei Betédtigung des Auslosers 3 wird in der Steu-
erelektronik 5, 6 ein Zeitgeber gestartet. Nach dem
Verstreichen einer vorbestimmten Zeit 16st der Zeit-
geber das Signal aus, welches wahrend kurzer Zeit
von den Infrarotdioden ausgesendet wird. Dieses
Signal kann von Detektoren, die von den Ubungs-
teilnehmern getragen werden, detektiert werden.
Somit verhalt sich die Attrappe wie eine echte
Handgranate. Nach dem Betitigen des Ausldsers
muss sie zum Ziel geworfen werden, wo sie kurz
darauf, zur Simulation der Explosion, ihr Signal
aussendet. Der Ausldser ist vorzugsweise mit einer
Sicherung ausgestattet, die versehentliches Auslé-
sen verhindert.

Ein vereinfachtes Blockdiagramm des Schal-
tungsaufbaus der Handgranate wird in der Fig. 2
gezeigt. Eine Zlnderschaltung 5 kontrolliert den
Zeitpunkt der Signalauslésung und die Signallénge.
Insbesondere Uberwacht sie hierzu den Zustand des
Ausldsers 3. Mit ihrem Ausgang steuert sie eine An-
steuerung 6 fur die Leuchtdioden. Diese Ansteue-
rung umfasst eine Treiberstufe sowie gegebenen-
falls geeignete Modulatoren zur Signalmodulation.

Die Zinderschaltung 5 sowie mindestens Teile
der Ansteuerung 6 koénnen gegebenenfalls als Mi-
kroprozessorsystem ausgefihrt sein.

Bei Betétigung des Schalters 3 wird ein Zeitge-
ber der Ziinderschaltung 5 gestartet. Nach Ablauf
des Zeitgebers (nach einigen Sekunden) aktiviert
die Zlnderschaltung die Ansteuerung 6, welche die
Leuchtdioden 4 wahrend einer gegebenen Zeit in
Betrieb nimmt.

Danach kann der Ziindablauf prinzipiell wieder
durch Betdtigung des AusiGsers neu gestartet wer-
den. Es ist jedoch auch mdglich, eine Auslésung
erst wieder zuzulassen, nachdem ein (optionaler)
Ricksetzschalter 7 betatigt wurde, der z.B. im Ge-
h&use von aussen nicht zugreifbar angeordnet ist.

In einer bevorzugten Ausfiihrung enthalt die An-
steuerung 6 einen konventionellen Fernsteue-
rungstreiber, wie er z.B. auch in der Unterhaltungs-
elektronik Verwendung findet. Damit besteht z.B.
auch die Mdglichkeit, durch geeignete Modulation
des Signals Informationen an den Empfinger zu
Ubertragen, welche z.B. Auskunft geben lber die
Art der Attrappe (Handgranate), den Werfer, den
Zeitpunkt der Explosion, usw.

Der Empfénger der Signale kann wie erwéhnt ein
Detektor herkémmlicher Art sein, wie er z.B. bei La-
ser-Gewehrsimulatoren verwendet wird. Gegebe-
nenfalls ist seine Empfindlichkeit anzupassen.
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Die Leistung des Signals der Granate und die
Empfindlichkeit des Detektors sind vorzugsweise so
aufeinander abgestimmt, dass nur Signale detektiert
werden, die innerhalb der Explosionsreichweite ei-
ner echten Handgranate liegen.

Die Handgranate nach Fig. 1 ist nur eine der
méglichen Ausfiihrungen der Erfindung. So kann
insbesondere die Form und die Art des zu simulie-
renden Explosionskdrpers in weiten Grenzen ge-
wahlt werden. So kénnen auch Attrappen von
Handgranaten anderer Ausfiilhrung (z.B. «Eierhand-
granaten», etc.) aber auch von anderen Waffen,
wie z.B. Minen, Bomben, Wurfgranaten usw., her-
gestellt werden.

In Form einer Mine eignet sich die Attrappe vor-
zlglich zur Ausbildung im Minensuchen. Dazu wird
sie mit einem geeigneten Ziindmechanismus einer
herkdmmlichen Mine versehen, der die Signale bei
einem Fehler des Minensuchenden auslgst.

Je nach zu simulierender Waffe ist die Zinder-
schaltung in geeigneter Weise zu wahlen. So kann
sie z.B. auch einen piezoelektrischen oder mecha-
nischen Stoss- bzw. Aufschlagdetektor enthalten.
Damit kann das Signal bei Aufschlag des Explosi-
onskdrpers ausgelést werden. Auch kann die Ziin-
derschaltung einen Radio- oder Infrarotdetektor auf-
weisen, sodass sie aus der Ferne gezielt geziindet
werden kann. Weitere geeignete Ziindmechanismen
sind dem Fachmann aus den herkémmlichen Waf-
fensystemen bekannt.

Im oben diskutierten Ausfiihrungsbeispiel ge-
schieht die Signallbertragung zwischen der Attrap-
pe und den Detektoren in optischer Weise. Dazu
sind in der beschriebenen Granate mehrere Infra-
rotdioden 4 so angeordnet, dass sich eine mog-
lichst realistische Ausstrahlcharakteristik der Signale
ergibt, die der Druckwirkung resp. der Splitterdichte
der Explosion entspricht. Es ist jedoch auch mdg-
lich, anstelle der Infrarot-Leuchtdioden andere
Leuchtkdrper zu verwenden, wie z.B. Laserdioden,
Blitzlampen, etc.

Anstelle eines optischen Signals kann die erfin-
dungsgeméasse Attrappe auch eine andere Art von
Signal aussenden, welches eine dhnliche Ausstrahi-
charakteristik zeigt. Dies kann insbesondere ein Ra-
diosignal oder ein Ultraschallsignal sein. In diesem
Falle sind die Leuchtdioden durch einen entspre-
chenden Sender bzw. Schallgeber zu ersetzen.

Es ist auch mdglich, dass die Attrappe mehrere
Arten von Signalen gleichzeitig aussendet.

Zusétzlich zu diesen Signalen, die flir den Detek-
tor bestimmt sind, kann die Attrappe bei Ziindung
auch ein gut hérbares akustisches Signal aussen-
den. Dies erlaubt eine realistischere Simulation der
Explosionswirkung. Insbesondere wird dadurch die
Ausldsung der Attrappe sofort in weitem Umkreis
bemerkbar. Hierzu kann die Zinderschaltung z.B.
einen elektrischen, elektrochemischen oder elektro-
mechanischen Schaligeber ansteuern.

Nach dem Ende der Ubung missen die verwen-
deten Attrappen wieder eingesammelt werden. Zur
leichteren Auffindbarkeit kénnen sie dazu z.B. mit
einer geeigneten Signalfarbe versehen sein. Es ist
jedoch auch méglich, sie zu diesem Zweck mit ei-
nem kleinen Funk-, Licht- oder Ultraschallempfan-
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ger auszustatten. Dieser reagiert auf ein geeignetes
Suchsignal. Bei Detektion dieses Suchsignals sen-
det die Attrappe ein Antwortsignal aus. Dabei kann
es sich um das gleiche Signal handeln, mit wel-
chem bereits die Explosion der Attrappe angezeigt
wurde. Das Antwortsignal kann sodann mit einem
geeigneten Detektor geortet werden. Es ist jedoch
auch mdglich, dass als Antwortsignal ein fiir den
Sucher besonders leicht zu ortendes Signal ausge-
strahlt wird, wie z.B. ein akustisches Signal.

Die erfindungsgemésse Attrappe kann also wie
gezeigt als Ubungsersatz fiir ein breites Spektrum
von Explosionskérpern eingesetzt werden. Sie eig-
net sich somit insbesondere flir Anwendungen im
militdrischen und paramilitdrischen Ubungs-, Sport-
und Ausbildungsbetrieb.

Patentanspriiche

1. Aftrappe flir einen Explosionskorper, der bei
einer Explosion innerhalb einer Reichweite Schiden
anrichtet, dadurch gekennzeichnet, dass sie einen
Sender (4, 6) aufweist, der zur Simulation der Ex-
plosion ein Signal aussendet, welches innerhalb der
Reichweite detektierbar ist.

2. Attrappe nach Anspruch 1, dadurch gekenn-
zeichnet, dass mindestens ein Teil des Signals op-
tisch ist und dass der Sender (4, 6) mindestens
eine Lichtquelle (4) umfasst.

3. Attrappe nach einem der vorangehenden An-
spriche, dadurch gekennzeichnet, dass mindestens
ein Teil des Signals akustisch und/oder ein Radiosi-
gnal ist und dass der Sender mindestens eine UI-
traschallquelle rsp. einen Radiosender umfasst.

4. Attrappe nach Anspruch 2, dadurch gekenn-
zeichnet, dass die Lichtquelle mindestens eine
Leuchtdiode (4) und/oder eine Laserdiode umfasst.

5. Attrappe nach einem der vorangehenden An-
spriiche, dadurch gekennzeichnet, dass sie zur Be-
stimmung des Zeitpunkts der zu simulierenden Ex-
plosion eine Ziinderschaltung (3, 5) aufweist.

6. Attrappe nach Anspruch 5, dadurch gekenn-
zeichnet, dass die Zlinderschaltung (3, 5) einen be-
tatigbaren Schalter (3) eines Auslésers und einen
durch den Schalter ausldsbaren Zeitgeber aufweist.

7. Attrappe nach einem der Anspriiche 5 oder 6,
dadurch gekennzeichnet, dass die Zinderschaltung
einen Stossdetektor und/oder einen Aufschlagdetek-
tor aufweist.

8. Attrappe nach einem der Anspriiche 5 bis 7,
dadurch gekennzeichnet, dass die Zinderschaltung
einen Schalldetektor, einen Radiodetektor, und/oder
einen Lichtdetektor aufweist.

9. Attrappe nach einem der vorangehenden An-
spriiche und Anspruch 2, dadurch gekennzeichnet,
dass sie ein mindestens teilweise transparentes
Gehiduse (1) aufweist, in welchem die mindestens
eine Lichtquelle (4) angeordnet ist.

10. Attrappe nach einem der vorangehenden An-
spriiche und Anspruch 5, dadurch gekennzeichnet,
dass sie ein Ricksetzorgan (7) aufweist, und dass
die Zlnderschaltung (3, 5) derart ausgestaltet ist,
dass sie nach der Aussendung des Signals bis zur
Betétigung des Rucksetzorgans nicht mehr auslés-
bar ist.
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11. Attrappe nach einem der vorangehenden An-
spriiche, dadurch gekennzeichnet, dass sie einen
Detektor aufweist, der nach Detektion eines Such-
signals ein zu ortendes Antwortsignal auslost.

12. Attrappe fir eine Handgranate oder Wurfgra-
nate nach einem der vorangehenden Anspriiche.

13. Attrappe fur eine Mine oder eine Bombe
nach einem der Anspriche 1 bis 11.
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