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ES 2283779 T3

DESCRIPCION

Meétodo y sistema para la suscripcion a acontecimientos mediante la utilizacién del protocolo SIP.
Campo de la invencion

La presente invencion se refiere a un sistema de comunicaciones, en particular a la suscripcion de acontecimientos
en un sistema de comunicaciones.

Antecedentes de la invencion

En la actualidad se estd usando una gama diversa de sistemas de comunicaciones que permiten una comunicacién
entre dos 0 més entidades, tales como un equipo de usuario y/u otros nodos asociados al sistema.

Son conocidos los sistemas de comunicaciones que proporcionan una comunicacion inaldmbrica para terminales
de usuario u otros nodos. Uno de los ejemplos de un sistema inaldmbrico es una red publica terrestre de servicios
moviles (PLMN). Tipicamente, una PLMN es una red celular en la que una estacién transceptora base (BTS) o una
entidad de acceso similar presta servicio a un equipo de usuario (UE) tal como una estacién mévil (MS) a través de una
interfaz inaldmbrica. El funcionamiento del aparato requerido para la comunicacién es controlado habitualmente por
una o mds entidades de control, las cuales a su vez pueden estar interconectadas. Uno o mds nodos de pasarela prevén
la conexion de la PLMN con otras redes. Entre los ejemplos de dichas otras redes se encuentran otra red celular, una
red telefénica publica conmutada (PSTN) y redes de datos por conmutacion de paquetes tales como una red basada
en el IP (Protocolo de Internet). La comunicacién entre el equipo de usuario y los otros elementos del sistema de
comunicaciones se basa en un protocolo de comunicaciones adecuado, el cual define las “reglas” bajo las cuales se
gestiona la comunicacidn en el sistema.

En el sistema inaldmbrico actual de tercera generacién (3G), se han definido varios servidores para la gestion
de diferentes servicios de comunicacién para usuarios méviles. Los mismos incluyen servidores que proporcionan
funciones de control del estado de las llamadas, conocidas como funciones CSCF. Las funciones de control las pueden
proporcionar también entidades tales como un servidor de abonado residencial (HSS) y aplicaciones por parte de varios
servidores de aplicaciones. Tipicamente, el HSS estd destinado a almacenar permanentemente el perfil del usuario y
se usa durante la autenticacioén. Por ejemplo, en la arquitectura del 3G Version 5 tal como especifica el Proyecto de
Asociacion de 3% Generacion (3GPP), estas entidades se pueden encontrar ubicadas en el Subsistema Multimedia IP
(IMS).

La red IMS se puede situar en el centro de la arquitectura 3G, soportando una red basada en el IP que gestione
servicios tanto de telefonfa de voz tradicional como multimedia. EI 3GPP ha seleccionado el Protocolo de Inicio de
Sesién (SIP) como protocolo de sefializacidn de sesion central para las redes 3G. El SIP ha sido desarrollado por el
Grupo de Trabajo de Ingenieria de Internet (IETF). Aquellos interesados en el tema pueden encontrar la especificacién
3GPP 24.229 que describe el funcionamiento basico de la red IMS desde la perspectiva del SIP, titulada “IP Multimedia
Call Control Protocol based on SIP and SDP” en http://www.3gpp.org/ftp/Specs/Latest-drafts/24229-201.zip. El SIP
es un protocolo del tipo solicitud/respuesta, en el sentido de que por cada mensaje enviado desde una fuente, existe
una respuesta asociada desde el destino que confirma la recepcién del mensaje enviado.

Por ejemplo, en una red 3G, cuando un usuario pone en marcha inicialmente su terminal mévil, debe registrar su
ID o direccién de usuario en la red antes de permitir que el terminal se conecte completamente. Esta operacion se
realiza enviando un mensaje SIP “REGISTER” desde el terminal al IMS, el cual incluye detalles de la direccién del
usuario. EI IMS recibe y procesa esta informacién usando una funcién de control del estado de la llamada de servicio
(S-CSCF), a la cual en este contexto se le hace referencia como “registrador”. Esta informacién de registro puede
incluir el estado del usuario por ejemplo, direccién del usuario, ubicacion, capacidades del terminal y disponibilidad
del usuario. El IMS confirma el registro enviando un mensaje de acuse de recibo adecuado (por ejemplo, el mensaje
OK 200) segtn el SIP. Los registros subsiguientes también tienen lugar (re “REGISTER”) cada vez que expire el
registro anterior, o cuando se produzca un cambio en el estado del usuario. Cuando un usuario desea establecer una
sesién con otro usuario, tal como una llamada de voz o el envio de un mensaje de texto, la negociacién de la sesion se
efectuard también bajo el SIP.

Los servidores de aplicaciones (AS) pueden suministrar servicios a través del IMS, tales como mensajeria instan-
tdnea, informes de trafico local, y servicios de conferencia. Un AS puede residir dentro de la red IMS, o fuera de la
misma. Tipicamente, el AS es externo cuando el servicio soportado lo proporciona una tercera parte. Por ejemplo,
un AS que proporcione informes sobre el trafico local puede que necesite la dltima informacién sobre el estado de
todos los usuarios que se abonen a ese servicio. Tal como se ha indicado anteriormente, la informacién de estado se
puede actualizar usando un mensaje SIP re-REGISTER. De este modo, el servidor AS que requiere esta informacién
de estado se abona, usando un mensaje SIP SUBSCRIBE, a los mensajes REGISTER enviados por el usuario que
se suscribe al servicio de mensajeria instantdnea ofrecido por el AS. El IMS registra estos mensajes SUBSCRIBE, y
emite un mensaje NOTIFY hacia el AS cada vez que se recibe un mensaje REGISTER relevante. A continuacion, el
AS puede usar esta informacién para implementar su servicio de informes sobre el trafico. En el Proyecto de Internet
IETF titulado “SIP-Specific Event Notification” el cual se puede encontrar en http://www.ietf.org/internet-drafts/draft-
ietf-sip-events-05.txt, se puede hallar informacién adicional sobre el mecanismo SUBSCRIBE/NOTIFY.
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Uno de los ejemplos especificos de la informacién de estado es la informacién de presencia. Los usuarios o servi-
dores de aplicaciones que se suscriban a un servicio de presencia pueden determinar la capacidad y la disponibilidad
de otro usuario para aceptar una llamada. Por ejemplo, en una disposiciéon PSTN, el concepto de presencia se extiende
a poco mds que una indicacién de en linea (llamada) o fuera de linea (comunicando). No obstante, en sistemas que
soportan el SIP, la presencia puede adoptar una variedad de indicadores tales como “en la oficina y disponible para
todas las llamadas”, “en casa y disponible Unicamente para llamadas privadas”, y “ocupado en una llamada” (o por
lo menos aparecer de esta manera). De este modo, la informacién de presencia permite que un usuario determine la
disponibilidad de otro usuario antes de intentar realizar una llamada. De la misma manera que la otra informacién de
estado descrita anteriormente, la misma se retransmite hacia la red en un mensaje REGISTER.

Actualmente, existen dos elementos clave en la implementacién de un servicio de presencia segtn el SIP: un
registrador y un servidor de presencia. El registrador recibe y procesa todos los mensajes REGISTER sobre usuarios
de la red. El servidor de presencia gestiona suscripciones a informacién de presencia preferentes a un usuario de
la red, de elementos tales como otros usuarios o servidores de aplicaciones. Debido al caricter de superposicion de
la funcionalidad ofrecida por ambos elementos, tipicamente el registrador y el servidor de presencia comparten un
recurso de ubicacién privativo tal como un directorio LDAP (Protocolo Ligero de Acceso a Directorios) o un servidor
de ubicaciones con el cual se comunican mediante interfaz ambos elementos. Alternativamente, la funcionalidad del
registrador y del servidor de presencia se puede ejecutar en un proceso compartido, teniendo acceso ambos a las
actualizaciones de los registros. El efecto de estas soluciones privativas es el mismo: la co-ubicacidn del registrador y
el servidor de presencia. En la disposicion IMS descrita anteriormente, el registrador y el servidor de presencia estarian
ubicados conjuntamente en una S-CSCF. Como la funcionalidad ofrecida por el servidor de presencia es significativa,
se produce un aumento resultante de la carga del recurso compartido, el cual deberd gestionar tanto registros como un
nimero elevado de solicitudes de informacién de presencia.

El documento WO-A-01/72055 describe un nodo de encaminamiento y de registro de presencia el cual recibe un
mensaje indicativo de una accién asociada a un sistema de telefonia, ejecutada por un usuario. En respuesta al mensaje,
el nodo de encaminamiento y registro de presencia envia un mensaje a un servicio de presencia para actualizar la
informacién de presencia referente al usuario en una base de datos de un servidor de presencia.

Los inventores han observado que se producen ventajas deseables al separar la funcionalidad del registrador y del
servidor de presencia y al conseguir que las mismas funcionen de forma independiente. Han desarrollado una solucién
para posibilitar esta separacidon que no hace uso de interfaces privativas, dando como resultado una mejor integracién
con la red global en la que funcionan.

Se apreciard que aunque los problemas antes descritos hacen referencia a suscripciones a acontecimientos SIP en
sistemas de comunicaciones de tercera generacioén (3G) basados en el IP, también se pueden asociar inconvenientes
similares a otros sistemas y por lo tanto la descripcion no se limita a estos ejemplos.

Sumario de la invenciéon
Las formas de realizacion de la presente invencidn pretenden superar uno o varios de los problemas mencionados.

Segtin uno de los aspectos de la presente invencién, se proporciona un método en un sistema de comunicaciones,
comprendiendo el sistema una primera entidad que mantiene informacién de registro de una pluralidad de usuarios y
caracterizado por una segunda entidad que mantiene informacion asociada a dicha pluralidad de usuarios, en el que
la informacién de dicha segunda entidad depende de la informacién de registro. EI método comprende el envio de
un mensaje de suscripcion para un acontecimiento desde la segunda entidad hacia la primera entidad, en el que el
acontecimiento es un cambio de la informacién de registro de por lo menos uno de entre la pluralidad de usuarios
en la primera entidad; la recepcion, en la primera entidad, de un mensaje de registro desde por lo menos un usuario,
cambiando dicho mensaje la informacién de registro de dicho por lo menos un usuario; el envio de una notificacién
desde la primera entidad a la segunda entidad en respuesta al mensaje de registro, en el que la notificacién incluye
informacidn asociada a dicho por lo menos un usuario.

Preferentemente se define un lote acontecimiento, estando asociado el lote acontecimiento a dicho acontecimiento.

Preferentemente, la primera entidad es un registrador, y la segunda entidad es un servidor de presencia. El cambio
de la informacién de registro puede estar relacionado con la informacién de presencia.

El sistema puede funcionar segiin un protocolo de inicio de sesién (SIP), y en el que el mensaje de suscripcién
puede comprender un mensaje SIP SUBSCRIBE, y la notificacién puede comprender un mensaje SIP NOTIFY.

En formas de realizacion preferidas, una tercera entidad envia un mensaje de suscripcion a la segunda entidad en
relacién con informacién asociada a dicho por lo menos un usuario.

La segunda entidad puede enviar una notificacion a la tercera entidad en respuesta a la notificacion recibida en la
segunda entidad, en el que dicha notificacién enviada incluye informacién asociada a dicho por lo menos un usuario.
La tercera entidad puede ser un servidor de aplicaciones.
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De acuerdo con un segundo aspecto de la presente invencién, se proporciona un sistema de comunicaciones que
comprende una primera entidad para mantener informacion de registro de una pluralidad de usuarios y caracterizado
por una segunda entidad para mantener informacidn asociada a dicha pluralidad de usuarios, en el que dicha infor-
macién de la segunda entidad depende de la informacién de registro; pudiendo funcionar dicha segunda entidad para
enviar un mensaje de suscripcién para un acontecimiento hacia la primera entidad y pudiendo funcionar dicha primera
entidad para recibir un mensaje de registro de por lo menos un usuario, cambiando dicho mensaje de registro la in-
formacioén de registro de dicho por lo menos un usuario, en el que el acontecimiento estd asociado a un cambio de la
informacién de registro de por lo menos uno de entre la pluralidad de usuarios en la primera entidad; y pudiendo fun-
cionar dicha primera entidad para enviar una notificacion desde la primera entidad a la segunda entidad en respuesta
al mensaje de registro, en el que la notificacién incluye informacién asociada a dicho por lo menos un usuario.

Segtin un tercer aspecto de la presente invencion, se proporciona una primera entidad para un sistema de comuni-
caciones, que comprende medios para mantener informacién de registro de una pluralidad de usuarios; medios para
recibir un mensaje de registro de por lo menos un usuario, cambiando dicho mensaje de registro la informacién de
registro de dicho por lo menos un usuario; caracterizada por medios para recibir un mensaje de suscripcién para un
acontecimiento desde una segunda entidad, en la que el acontecimiento estd asociado a un cambio de la informacién
de registro de por lo menos uno de entre la pluralidad de usuarios en el elemento de red; y medios para enviar una
notificacién hacia la segunda entidad en respuesta al mensaje de registro, en la que la notificacién incluye informacién
asociada a dicho por lo menos un usuario.

Segtin un cuarto aspecto de la presente invencidn, se proporciona una segunda entidad para un sistema de comuni-
caciones, que comprende medios para mantener informacién asociada a una pluralidad de usuarios; caracterizada por
medios para enviar un mensaje de suscripcion para un acontecimiento hacia una primera entidad, en la que el aconteci-
miento estd asociado a un cambio de la informacién de registro de por lo menos uno de entre la pluralidad de usuarios
en la primera entidad; y medios para recibir una notificacién desde la primera entidad, en la que la notificacién incluye
informacidn asociada a dicho por lo menos un usuario; y en la que dicha informacién depende de informacién de
registro mantenida en una primera entidad.

Breve descripcion de los dibujos

A continuacidén se describirdn formas de realizacién de la presente invencién a titulo de ejemplo, haciendo refe-
rencia a los dibujos adjuntos, en los cuales:

la Figura 1 ilustra un sistema de comunicaciones en el que se puede aplicar la presente invencion;

la Figura 2 ilustra la disposicién del registrador y el servidor de presencia segtn la técnica anterior.

La Figura 3 ilustra una forma de realizacién de la presente invencion.

La Figura 4 ilustra el flujo de mensajes de una forma de realizacién de la presente invencion.
Descripcion detallada de formas de realizacion

A continuacion se hard referencia en primer lugar a la Figura 1, la cual ilustra un sistema tipico de telecomunica-
ciones Inaldmbricas de 3* Generacién (3G) que funciona bajo el Sistema de Telecomunicaciones Mdviles Universales
(UMTS). En el centro de este sistema se encuentra la red del Subsistema Multimedia IP (IMS) 100, la cual encamina
Ilamadas entre dos o mds usuarios de la red y proporciona otras funciones de la red. Entre los ejemplos de los usuarios
se encuentran el terminal mévil 111, el ordenador portatil 112, el asistente personal de sobremesa (PDA) 113, el telé-
fono 131 de 1a Red Telefénica Pablica Conmutada (PSTN), el terminal de ordenador 123, y el servidor de aplicaciones
121, y el servidor de aplicaciones 122. El IMS usa una red basada en el IP para gestionar estas llamadas, las cuales
pueden incluir tanto 1lamadas de voz como llamadas multimedia.

La red IMS actda efectivamente como una pasarela en un sistema 3G entre los usuarios 111, 112, 113, y otras redes
tales como una PSTN 130 y una red externa basada en IP 120. La sefializacidn entre el terminal mévil y otros usuarios
de la red IMS, y dentro de la red IMS, se realiza bajo el Protocolo de Inicio de Sesién (SIP). A no ser que se indique
lo contrario, todas las referencias a mensajes que vienen a continuacién son mensajes SIP, y las mismas se mostrardn
en mayusculas.

La Figura 2 muestra un esquema de la red IMS 100 de la técnica anterior. El IMS incluye varios elementos
incluyendo varias Funciones de Control del Estado de las Llamadas (CSCF). Una CSCF es equivalente a un servidor
SIP en la arquitectura IETF.

La CSCF Interrogadora (I-CSCF) 201 es el nodo IMS bdsico usado para finalizar llamadas en la red IMS, que
funciona en los bordes de la red. En este caso, la misma se muestra comunicandose con los nodos externos de un
terminal mévil 101, un PDA 113, y un servidor de aplicaciones (AS) 121. Deberia apreciarse que las conexiones entre
el terminal mévil, el PDA y el servidor de aplicaciones con la I-CSCF no pueden ser directas, sino a través de una
red intermedia adecuada tal como la red central mévil 110 para el terminal mévil, e Internet 120 para el servidor de
aplicaciones, tal como se muestra en la Figura 1.
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El HSS 202 es una base de datos de usuario centralizada que se comunica mediante interfaz tanto con la I-CSCF
como con la S-CSCEF, almacenando informacién sobre todos los usuarios del IMS. La I-CSCF usa el HSS para realizar
funciones tales como la autorizacién de usuarios nuevos y la recuperacién de informacién de encaminamiento sobre
la S-CSCEF para reenviar mensajes desde elementos externos a la S-CSCF.

La S-CSCF 206 es el nodo IMS responsable de la invocacion de servicios relacionados con usuarios IMS. En
este ejemplo, la S-CSCF también realiza la funcionalidad del registrador 203 para usuarios IMS, el procesado de
registros de usuarios, y ademas proporciona una funcionalidad de servidor de presencia 205. Como ambos elementos
mencionados, 203 y 205, tienen una funcionalidad superpuesta, en el sentido de que ambos requieren informacién
recibida desde usuarios en mensajes REGISTER, los mismos también comparten un recurso comtn 204. En este
caso, el recurso comun se muestra de manera que es un directorio LDAP, aunque también podria ser un servidor de
ubicaciones. Alternativamente, la funcionalidad del registrador y del servidor de presencia se ejecuta como un proceso
compartido, teniendo acceso ambos a las actualizaciones de registros.

La recepcion de un mensaje REGISTER se puede clasificar como un acontecimiento. Los acontecimientos pueden
ser cualquier cambio de estado y se asocian a una entidad, tal como un usuario u otro nodo, en el sistema de comu-
nicaciones. De este modo, un elemento, tal como un servidor de aplicaciones, se puede suscribir especificamente a
mensajes REGISTER referentes a un usuario, u otros acontecimientos tales como la recepcion de mensajes INVITE.
Otros ejemplos de acontecimientos incluyen informacién de presencia de un usuario y listas de contactos, las cuales
son efectivamente recopilaciones de usuarios de los que un abonado estd interesado en tener conocimiento sobre su
informacién de presencia. Por esta razén, se dispone de la S-CSCF que detecta los acontecimientos especificos a los
que se suscribe un usuario, y emite como respuesta un mensaje NOTIFY apropiado.

No obstante, para suscribirse a un acontecimiento, se debe definir un lote acontecimiento, el cual dispone las pro-
piedades del acontecimiento. En el caso del acontecimiento presencia, se usa un lote presencia para suscribirse a la
informacidn de presencia de cualquier usuario. La semdntica del lote presencia significa que cualquier usuario puede
enviar al servidor de presencia un mensaje de suscripcién en bisqueda de informacién de presencia, pero si no existe
ningin lote presencia definido, el servidor de presencia no podra reconocer a qué acontecimiento estaba intentando
suscribirse el usuario. Por esta razén, es necesario definir el lote presencia en el servidor de presencia, el cual a conti-
nuacién puede recibir y reconocer el mensaje de suscripcién correspondiente al acontecimiento asociado en relacién
con cambios en la informacién de presencia. El servidor de presencia crea un estado vinculado a la informacién de
presencia, y cuando se produce cualquier cambio en la informacién de presencia, el mismo activard una respuesta o
notificacion.

El servidor de presencia se comunica mediante interfaz con el recurso compartido 204, el cual almacena la in-
formacién de presencia. El registrador 203 mantiene esta informacién, actualizdndola con informacion recibida en
mensajes REGISTER enviados por usuarios que realizan registros.

A continuacién se hard referencia a la Figura 3, la cual muestra un esquema detallado de la red IMS 100 en
una forma de realizacién de la presente invencion. Se dispone de una I-CSCF 201, un HSS 202, un registrador 301,
y un servidor de presencia 302. La I-CSCF se muestra de manera que se comunica con los nodos externos de un
terminal mévil 101, un PDA 113, y un servidor de aplicaciones 121. El registrador incluye medios de almacenamiento
302 adecuados para almacenar registros. De forma similar, el servidor de presencia dispone de sus propios medios
de almacenamiento 304 para almacenar informacién de presencia. El servidor de presencia mostrado es un ejemplo
especifico de un servidor de aplicaciones. Otros tipos de servidor de aplicaciones incluyen: servidores de mensajeria,
los cuales gestionan el envio y la recepcién de mensajes entre usuarios; servidores de contenido, los cuales sirven
informacidn general a los usuarios; y servidores de grupos, los cuales mantienen informacién sobre grupos de usuarios
a la que pueden acceder otras aplicaciones tales como el servidor de mensajeria en relacién con listas de entrega a
grupos.

En esta forma de realizacion de la presente invencion, el registrador es el tinico que gestiona registros de usuarios
tales como el terminal mdvil 101, y el servidor de presencia es el Unico que gestiona consultas de presencia de
elementos tales como el servidor de aplicaciones 121. La comunicacién entre el registrador y el servidor de presencia
se realiza por medio de mensajes SIP.

Se define un nuevo lote acontecimiento SIP, el cual es implementado por registradores y es usado por el servi-
dor de presencia. El nuevo lote acontecimiento se define como el conjunto de todos los mensajes REGISTER que
cambian los detalles de registro de cualquier usuario recibidos en un registrador. En aras de una mayor simplicidad,
a este lote acontecimiento se le hard referencia como lote “registros”, el cual define el acontecimiento “registros”.
Este lote “registros” es usado por el servidor de presencia en la suscripcion al registrador en relacién con cambios
en el estado de registro de cualquier usuario. El registrador crea un estado, el cual activa una notificacién de vuelta
hacia el servidor de presencia siempre que se produce un cambio en el estado de registro. En efecto, el “registro”
abarca todos los mensajes REGISTER enviados por cualquier usuario, recibidos por el registrador, en los que el re-
gistrador ha recibido previamente una suscripcién a “registros” en relacion con el acontecimiento “registros”. De
este modo, el acontecimiento “registro” abarca todos los usuarios de un dominio de un registrador con un aconteci-
miento individual. El dominio se puede considerar como un grupo de usuarios gestionados por un registrador deter-
minado.
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A continuacion, el servidor de presencia puede usar el mecanismo SUBSCRIBE/NOTIFY, y SUBSCRIBE a “re-
gistros” en el registrador. Cada vez que se produzca el acontecimiento “registros”, el registrador envia un mensaje
NOTIFY con la identidad del usuario y el estado del registro al servidor de presencia.

El resultado es que en este momento el servidor de presencia mantiene un registro 304 de informacién de registros
que es independiente con respecto al usado por el registrador 302. De este modo, el servidor de presencia puede propor-
cionar informacién de presencia a otros elementos tales como el servidor de aplicaciones 121 de forma independiente
con respecto al registrador, sin necesidad de utilizar ningtin recurso compartido.

Ademds, el tnico enlace entre el registrador y el servidor de presencia es a través de mensajes SIP y usando el
acontecimiento recién definido, y no una disposicidn privativa tal como en la técnica anterior.

A continuacién se describird mas detalladamente la funcidn de los elementos de la Figura 3 en una de las formas
de realizacién de la presente invencion haciendo referencia al diagrama de flujo de mensajes de la Figura 4.

La Figura 4 describe el siguiente proceso:

1.

10.

11.
12.
13.

14.

15.
16.

17.

Se define un nuevo lote acontecimiento correspondiente al acontecimiento “registros” que se debe imple-
mentar por el registrador y que serd usado por el servidor de presencia.

El servidor de presencia 303 envia un mensaje “SUBSCRIBE al acontecimiento “registros’” hacia el regis-
trador 301.

El registrador acusa el recibo del mensaje SUBSCRIBE con un mensaje “200 OK”.

El servidor de aplicaciones (AS) 121 envia un mensaje “SUBSCRIBE a informacién de presencia corres-
pondiente al terminal mévil 101 y el PDA 113” al servidor de presencia.

. El servidor de presencia acusa el recibo del mensaje SUBSCRIBE del AS con un mensaje “200 OK”.

El terminal mévil 101 envia un mensaje REGISTER al registrador.

El registrador acusa el recibo del mensaje REGISTER con un mensaje “200 OK”, y actualiza los detalles
del registro en el registrador 302.

. El mensaje REGISTER enviado por el terminal mévil 101 se ajusta al acontecimiento “registros” al cual se

ha suscrito el servidor de presencia. Por esta razén, el registrador envia un mensaje NOTIFY al servidor de
presencia el cual incluye detalles del usuario y del estado de registro del terminal mévil. Estos detalles se
mantienen en el servidor de presencia 304.

El servidor de presencia acusa el recibo del mensaje NOTIFY con un mensaje “200 OK”.

Como el AS 121 se ha suscrito a la informacién de presencia referente al terminal mévil 101, 1a cual en este
momento ha cambiado, el servidor de presencia envia un mensaje NOTIFY al AS con detalles del cambio
de la informacion de presencia.

El AS acusa el recibo del mensaje NOTIFY con un mensaje “200 OK”.

El PDA 113 envia al registrador un mensaje REGISTER.

El registrador acusa el recibo del mensaje REGISTER con un mensaje “200 OK”, y actualiza los detalles
del registro en el registrador 302.

El registrador envia ademads al servidor de presencia un NOTIFY para este mensaje REGISTER ya que
el acontecimiento “registro” al que se ha suscrito el servidor de presencia en la etapa 2 abarca todos los
mensajes REGISTER gestionados por el registrador. El mensaje NOTIFY incluye detalles del usuario y del
estado del registro del PDA. Estos detalles se mantienen en el servidor de presencia 304.

El servidor de presencia acusa el recibo del mensaje NOTIFY con un mensaje “200 OK”.
Como el AS 121 se ha suscrito a la informacién de presencia referente al PDA, la cual en este momento
ha cambiado, el servidor de presencia envia un mensaje NOTIFY al AS con detalles del cambio de la

informacion de presencia.

El AS acusa el recibo del mensaje NOTIFY con un mensaje “200 OK”.

Deberia apreciarse que aunque se han descrito formas de realizacién de la presente invencién en el contexto del
3G usando el SIP, se podrian usar otros sistemas y protocolos de interfaz adecuados.
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Deberia indicarse también en la presente memoria que aunque la descripcion anterior describe formas de realiza-
cidn ilustrativas de la invencidn, existen diversas variaciones y modificaciones que se pueden realizar sobre la solucién
dada a conocer sin apartarse con respecto al alcance de la presente invencién segtin se define en las reivindicaciones
adjuntas.
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REIVINDICACIONES

1. Método para ser usado en un sistema de comunicaciones, que comprende una primera entidad que mantiene
informacién de registro de una pluralidad de usuarios (101, 113, 121) y caracterizado porque presenta una segunda
entidad que mantiene informacién asociada a dicha pluralidad de usuarios (101, 113, 121), en el que la informacién
de dicha segunda entidad depende de la informacién de registro, y comprendiendo dicho método las siguientes etapas:

enviar un mensaje de suscripcién para un acontecimiento desde la segunda entidad hacia la primera entidad, en
el que el acontecimiento es un cambio de la informacion de registro de por lo menos uno de entre la pluralidad de
usuarios (101, 113, 121) en la primera entidad;

recibir, en la primera entidad, un mensaje de registro desde por lo menos un usuario (101, 113, 121), cambiando
dicho mensaje la informacién de registro de dicho por lo menos un usuario (101, 113, 121);

enviar una notificacién desde la primera entidad a la segunda entidad en respuesta al mensaje de registro, en el que
la notificacién incluye informacién asociada a dicho por lo menos un usuario (101, 113, 121).

2. Método segtn la reivindicacién 1, en el que se define un lote acontecimiento, estando asociado el lote aconteci-
miento a dicho acontecimiento.

3. Método segtn la reivindicacion 2, en el que la primera entidad es un registrador (301).

4. Método segun la reivindicacién 3, en el que el cambio de la informacién de registro estd relacionado con la
informacién de presencia.

5. Método segtn la reivindicacion 4, en el que la segunda entidad es un servidor de presencia (303).

6. Método segtin cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en el que el sistema funciona segtin un protocolo de
inicio de sesién (SIP).

7. Método segtn la reivindicacidon 6, en el que el mensaje de suscripcién comprende un mensaje SIP SUBSCRIBE,
y la notificacién comprende un mensaje SIP NOTIFY.

8. Método segtin cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en el que una tercera entidad envia un mensaje de
suscripcién a la segunda entidad en relacion con informacién asociada a dicho por lo menos un usuario (101, 113,
121).

9. Método segtn la reivindicacién 8, en el que la segunda entidad envia una notificacién a la tercera entidad en
respuesta a la notificacién recibida en la segunda entidad, en el que dicha notificacién enviada incluye informacién
asociada a dicho por lo menos un usuario (101, 113, 121).

10. Método segtin la reivindicacion 8 6 9, en el que la tercera entidad es un servidor de aplicaciones (121).
11. Sistema de comunicaciones que comprende:

una primera entidad para mantener informacién de registro de una pluralidad de usuarios (101, 113, 121) y ca-
racterizado porque presenta una segunda entidad para mantener informacién asociada a dicha pluralidad de usuarios
(101, 113, 121), en el que dicha informacién de la segunda entidad depende de la informacién de registro;

pudiendo funcionar dicha segunda entidad para enviar un mensaje de suscripcion para un acontecimiento hacia la
primera entidad y pudiendo funcionar dicha primera entidad para recibir un mensaje de registro de por lo menos un
usuario (101, 113, 121), cambiando dicho mensaje de registro la informacién de registro de dicho por lo menos un
usuario (101, 113, 121), en el que el acontecimiento estd asociado a un cambio de la informacién de registro de por lo
menos uno de entre la pluralidad de usuarios (101, 113, 121) en la primera entidad; y

pudiendo funcionar dicha primera entidad para enviar una notificacién desde la primera entidad a la segunda
entidad en respuesta al mensaje de registro, en el que la notificacién incluye informacién asociada a dicho por lo
menos un usuario (101, 113, 121).

12. Sistema de comunicaciones segun la reivindicacién 11, que comprende asimismo un lote acontecimiento aso-
ciado a dicho acontecimiento.

13. Sistema de comunicaciones segtn la reivindicacién 12, en el que la primera entidad es un registrador (301).

14. Sistema de comunicaciones segtin la reivindicacién 13, en el que el cambio de la informacién de registro estd
relacionado con la informacion de presencia.
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15. Sistema de comunicaciones segtn la reivindicacién 14, en el que la segunda entidad es un servidor de presencia
(303).

16. Sistema de comunicaciones segun cualquiera las reivindicaciones 11 a 15, en el que el sistema funciona segin
un protocolo de inicio de sesion (SIP).

17. Primera entidad para un sistema de comunicaciones que comprende:
unos medios para mantener informacion de registro de una pluralidad de usuarios (101, 113, 121);

unos medios para recibir un mensaje de registro de por lo menos un usuario (101, 113, 121), cambiando dicho
mensaje de registro la informacién de registro de dicho por lo menos un usuario (101, 113, 121);

caracterizada porque presenta unos medios para recibir un mensaje de suscripcion para un acontecimiento desde
una segunda entidad, en la que el acontecimiento estd asociado a un cambio de la informacién de registro de por lo
menos uno de entre la pluralidad de usuarios (101, 113, 121) en la primera entidad; y

unos medios para enviar una notificacién hacia la segunda entidad en respuesta al mensaje de registro, en la que la
notificacion incluye informacién asociada a dicho por lo menos un usuario (101, 113, 121).

18. Segunda entidad para un sistema de comunicaciones que comprende:

unos medios para mantener informacién asociada a una pluralidad de usuarios (101, 113, 121);

caracterizada porque presenta:

unos medios para enviar un mensaje de suscripcién para un acontecimiento hacia una primera entidad, en la que el
acontecimiento estd asociado a un cambio de la informacién de registro de por lo menos uno de entre la pluralidad de

usuarios (101, 113, 121) en la primera entidad; y

unos medios para recibir una notificaciéon desde la primera entidad, en la que la notificacién incluye informacién
asociada a dicho por lo menos un usuario (101, 113, 121), y;

en la que dicha informacién depende de informacién de registro mantenida en la primera entidad.

19. Primera entidad segtn la reivindicacion 17, en la que se define un lote acontecimiento, estando asociado el lote
acontecimiento a dicho acontecimiento.

20. Primera entidad segtn la reivindicacion 19, en la que la primera entidad es un registrador.

21. Primera entidad segtn la reivindicacién 20, en la que el cambio de la informacién de registro estd relacionado
con la informacién de presencia.

22. Primera entidad segun la reivindicacién 21, en la que la segunda entidad es un servidor de presencia.

23. Primera entidad segtn la reivindicacién 17, en la que el sistema funciona segtin un protocolo de inicio de sesién
(SIP).

24. Primera entidad segun la reivindicacion 23, en la que el mensaje de suscripcién comprende un mensaje SIP
SUBSCRIBE, y la notificacién comprende un mensaje SIP NOTIFY.

25. Segunda entidad segtin la reivindicacién 18, en la que se define un lote acontecimiento, estando asociado el
lote acontecimiento a dicho acontecimiento.

26. Segunda entidad segtin la reivindicacién 25, en la que la primera entidad es un registrador.

27. Segunda entidad segun la reivindicacién 26, en la que el cambio de la informacién de registro esta relacionado
con la informacién de presencia.

28. Segunda entidad segtin la reivindicacion 27, en la que la segunda entidad es un servidor de presencia.

29. Segunda entidad segun la reivindicacién 18, en la que el sistema funciona segtin un protocolo de inicio de
sesion (SIP).

30. Segunda entidad segtn la reivindicacién 29, en la que el mensaje de suscripcion comprende un mensaje SIP
SUBSCRIBE, y la notificacién comprende un mensaje SIP NOTIFY.
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31. Segunda entidad segun la reivindicacién 18, en la que una tercera entidad envia un mensaje de suscripcion a la
segunda entidad en relacién con informacién asociada a dicho por 1o menos un usuario.

32. Segunda entidad segtn la reivindicacién 31, en la que la segunda entidad envia una notificacién a la tercera
entidad en respuesta a la notificacién recibida en la segunda entidad, en la que dicha notificacién enviada incluye
informacidn asociada a dicho por 1o menos un usuario.

33. Segunda entidad segtin la reivindicacién 31, en la que la tercera entidad es un servidor de aplicaciones.
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