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一种多用途交互式智能茶几及交互方法

(57)摘要

本发明属于智能家具技术领域，提供了一种

多用途交互式智能茶几及交互方法，其中，智能

茶几包括：茶几本体，所述茶几本体的一侧设有

凹槽，凹槽内设有用于放置无线烧水壶和茶杯的

升降板和用于驱动升降板升降的驱动装置，驱动

装置固定安装于凹槽的底部；交互方法包括：

S101：预连接：S102：远程控制端通过无线烧水壶

的控制APP控制无线烧水壶的开启或关闭；S103：

远程控制端通过图像采集设备的控制APP控制观

察茶几周围的图像信息；S104：远程控制端将图

像采集信息和语音信息发送给主控芯片。本发明

的一种多用途交互式智能茶几及交互方法，实现

与远程控制端进行音频或视频交互，满足用户的

智能化使用需求。
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1.一种多用途交互式智能茶几，包括茶几本体(1)，其特征在于，所述茶几本体(1)的一

侧设有凹槽(11)，凹槽(11)内设有用于放置无线烧水壶和茶杯的升降板(13)和用于驱动升

降板(13)升降的驱动装置(12)，驱动装置(12)固定安装于凹槽(11)的底部，驱动装置(12)

与升降板(13)驱动连接，所述茶几本体(1)的另一侧设有触摸屏显示器(3)，触摸屏显示器

(3)与茶几本体(1)轴连接，所述茶几本体(1)上固定安装有图像采集设备，所述茶几本体

(1)的内部设置有微控制器，触摸屏显示器(3)和图像采集设备通过排线与微控制器连接，

驱动装置(12)与微控制器连接，微控制器和无线烧水壶均通过无线通信模块与远程控制端

连接。

2.根据权利要求1所述的一种多用途交互式智能茶几，其特征在于，所述升降板(13)的

下表面滑动连接有废水收集槽(14)，所述凹槽(11)的上方设有滑动板(15)，滑动板(15)与

茶几本体(1)的上表面滑动连接。

3.根据权利要求1所述的一种多用途交互式智能茶几，其特征在于，所述微控制器包括

主控芯片、音频输入设备和音频输出设备，触摸屏显示器(3)、图像采集设备通过排线与主

控芯片连接，驱动装置(12)通过驱动电路与主控芯片连接，音频输入设备和音频输出设备

均通过SPI接口与主控芯片连接，所述主控芯片上还设置有用于连接游戏机的HDMI接口、用

于连接USB线的USB接口和用于连接游戏手柄的游戏手柄接口，所述主控芯片通过无线通信

模块与远程客户端连接。

4.根据权利要求3所述的一种多用途交互式智能茶几，其特征在于，

所述图像采集设备用于采集茶几周围的图像信息，并将图像信息发送给主控芯片；

所述音频输入设备用于采集使用者的音频信息，并将音频信息发送给主控芯片；

所述音频输出设备用于输出主控芯片中接收到的音频信息；

所述触摸屏显示器(3)用于输入驱动装置(12)的控制信息和与远程控制端的连接信

息；

所述主控芯片用于接收图像采集设备或远程控制端的图像采集信息并以数字信号的

形式发送给远程控制端或触摸屏显示器(3)；

所述主控芯片用于接收音频输入设备或远端客户端的音频信息并以数字信号的形式

发送给远程控制端或音频输出设备；

所述主控芯片用于接收触摸屏显示器(3)的控制信息并控制驱动装置(12)的上升或下

降；

所述主控芯片用于在与游戏机连接的过程中，接收触摸屏显示器(3)的控制信息，对游

戏机进行控制。

5.根据权利要求4所述的一种多用途交互式智能茶几，其特征在于，所述图像采集设备

为摄像头(2)，所述音频输入设备为麦克风，所述音频输出设备为耳麦、音箱或耳机，所述主

控芯片的型号为STM32F407，所述无线通信模块为WIFI模块、GPRS通信模块或4G通信模块中

的一种。

6.一种多用途交互式智能茶几的交互方法，其特征在于，远程控制端与微控制器之间

进行交互包括以下步骤：

S101：预连接：将无线烧水壶和微控制器分别与远程控制端进行无线连接；将触摸屏显

示器(3)、图像采集设备、音频输入设备和音频输出设备分别与主控芯片连接；
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S102：远程控制端通过无线烧水壶的控制APP控制无线烧水壶的开启或关闭；

S103：远程控制端通过图像采集设备的控制APP控制观察茶几周围的图像信息，并发送

给主控芯片，通过主控芯片发送给控制端；

S104：远程控制端将图像采集信息和语音信息发送给主控芯片，主控芯片控制触摸屏

显示器(3)进行图像显示，以及控制语音输出设备输出控制端用户的语音信息。

7.根据权利要求6所述的一种多用途交互式智能茶几的交互方法，其特征在于，微控制

器和游戏机之间进行交互包括以下步骤：

S105：预连接：将游戏机通过HDMI接口与主控芯片进行连接，游戏手柄通过游戏手柄接

口与主控芯片进行连接；

S106：主控芯片将接收到的游戏机画面以及游戏手柄的操作信息并控制触摸屏显示器

(3)进行显示；

S107：触摸屏显示器(3)可通过触摸屏显示器(3)的输入控制信息对游戏机进行控制。

8.根据权利要求7所述的一种多用途交互式智能茶几的交互方法，其特征在于，主控芯

片通过触摸屏显示器(3)的输入控制信息控制驱动装置(12)的开启和关闭。
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一种多用途交互式智能茶几及交互方法

技术领域

[0001] 本发明涉及智能家具技术领域，具体涉及一种多用途交互式智能茶几及交互方

法。

背景技术

[0002] 茶几是日常生活中必不可少的家具用品，主要用来摆放茶具，便于喝茶使用。目

前，茶几的使用仅限于喝茶使用，功能单一，不能满足人们对于智能家居的使用需求。

发明内容

[0003] 针对现有技术中的缺陷，本发明提供的一种多用途交互式智能茶几，远程控制无

线烧水壶开启或关闭，实现与远程控制端进行音频或视频交互，满足用户的智能化使用需

求。

[0004] 为了解决上述技术问题，本发明提供以下技术方案：

[0005] 一种多用途交互式智能茶几，包括茶几本体，所述茶几本体的一侧设有凹槽，凹槽

内设有用于放置无线烧水壶和茶杯的升降板和用于驱动升降板升降的驱动装置，驱动装置

固定安装于凹槽的底部，驱动装置与升降板驱动连接，所述茶几本体的另一侧设有触摸屏

显示器，触摸屏显示器与茶几本体轴连接，所述茶几本体上固定安装有图像采集设备，所述

茶几本体的内部设置有微控制器，触摸屏显示器和图像采集设备通过排线与微控制器连

接，驱动装置与微控制器连接，微控制器和无线烧水壶均通过无线通信模块与远程控制端

连接。

[0006] 进一步地，所述升降板的下表面滑动连接有废水收集槽，所述凹槽的上方设有滑

动板，滑动板与茶几本体的上表面滑动连接。

[0007] 进一步地，所述微控制器包括主控芯片、音频输入设备和音频输出设备，触摸屏显

示器、图像采集设备通过排线与主控芯片连接，驱动装置通过驱动电路与主控芯片连接，音

频输入设备和音频输出设备均通过SPI接口与主控芯片连接，所述主控芯片上还设置有用

于连接游戏机的HDMI接口、用于连接USB线的USB接口和用于连接游戏手柄的游戏手柄接

口，所述主控芯片通过无线通信模块与远程客户端连接。

[0008] 进一步地，所述图像采集设备用于采集茶几周围的图像信息，并将图像信息发送

给主控芯片；

[0009] 所述音频输入设备用于采集使用者的音频信息，并将音频信息发送给主控芯片；

[0010] 所述音频输出设备用于输出主控芯片中接收到的音频信息；

[0011] 所述触摸屏显示器用于输入驱动装置的控制信息和与远程控制端的连接信息；

[0012] 所述主控芯片用于接收图像采集设备或远程控制端的图像采集信息并以数字信

号的形式发送给远程控制端或触摸屏显示器；

[0013] 所述主控芯片用于接收音频输入设备或远端客户端的音频信息并以数字信号的

形式发送给远程控制端或音频输出设备；
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[0014] 所述主控芯片用于接收触摸屏显示器的控制信息并控制驱动装置的上升或下降；

[0015] 所述主控芯片用于在与游戏机连接的过程中，接收触摸屏显示器的控制信息，对

游戏机进行控制。

[0016] 进一步地，所述图像采集设备为摄像头，所述音频输入设备为麦克风，所述音频输

出设备为耳麦、音箱或耳机，所述主控芯片的型号为STM32F407，所述无线通信模块为WIFI

模块、GPRS通信模块或4G通信模块中的一种。

[0017] 本发明还提供了一种多用途交互式智能茶几的交互方法，远程控制端与微控制器

之间进行交互包括以下步骤：

[0018] S101：预连接：将无线烧水壶和微控制器分别与远程控制端进行无线连接；将触摸

屏显示器、图像采集设备、音频输入设备和音频输出设备分别与主控芯片连接；

[0019] S102：远程控制端通过无线烧水壶的控制APP控制无线烧水壶的开启或关闭；

[0020] S103：远程控制端通过图像采集设备的控制APP控制观察茶几周围的图像信息，并

发送给主控芯片，通过主控芯片发送给控制端；

[0021] S104：远程控制端将图像采集信息和语音信息发送给主控芯片，主控芯片控制触

摸屏显示器进行图像显示，以及控制语音输出设备输出控制端用户的语音信息。

[0022] 进一步地，微控制器和游戏机之间进行交互包括以下步骤：

[0023] S105：预连接：将游戏机通过HDMI接口与主控芯片进行连接，游戏手柄通过游戏手

柄接口与主控芯片进行连接；

[0024] S106：主控芯片将接收到的游戏机画面以及游戏手柄的操作信息并控制触摸屏显

示器进行显示；

[0025] S107：触摸屏显示器可通过触摸屏显示器的输入控制信息对游戏机进行控制。

[0026] 进一步地，主控芯片通过触摸屏显示器的输入控制信息控制驱动装置的开启和关

闭。

[0027] 由上述技术方案可知，本发明的有益效果：通过无线烧水壶与远程控制端无线连

接，远程控制端通过控制APP控制无线烧水壶开启或关闭，实现用户远程控制无线烧水壶烧

水的功能；触摸屏显示器和图像采集设备与微控制器连接，实现与远程控制端进行音频或

视频交互，满足用户的智能化使用需求；通过触摸屏控制器输入控制指令控制驱动装置上

升并与茶几本体的上表面齐平，便于喝茶使用，通过触摸屏控制器输入控制指令控制驱动

装置下降，回到凹槽的底部，便于收纳；触摸屏显示器与茶几本体轴连接，便于触摸屏显示

器角度的调节，便于用户使用。

附图说明

[0028] 为了更清楚地说明本发明具体实施方式或现有技术中的技术方案，下面将对具体

实施方式或现有技术描述中所需要使用的附图作简单地介绍。在所有附图中，类似的元件

或部分一般由类似的附图标记标识。附图中，各元件或部分并不一定按照实际的比例绘制。

[0029] 图1为本发明的结构示意图；

[0030] 图2为本发明的系统模块图；

[0031] 图3为本发明中远程控制端与微控制器之间进行交互的流程图；

[0032] 图4为本发明中微控制器和游戏机之间进行交互的流程图。
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[0033] 附图标记：

[0034] 1-茶几本体；2-摄像头；3-触摸屏显示器；

[0035] 11-凹槽；12-驱动装置；13-升降板；14-废水收集槽；15-滑动板。

具体实施方式

[0036] 下面将结合附图对本发明技术方案的实施例进行详细的描述。以下实施例仅用于

更加清楚地说明本发明的技术方案，因此只作为示例，而不能以此来限制本发明的保护范

围。

[0037] 参阅图1-图2所示，本实施例提供的一种多用途交互式智能茶几，包括茶几本体1，

茶几本体1的一侧设有凹槽11，凹槽11内设有用于放置无线烧水壶和茶杯的升降板13和用

于驱动升降板13升降的驱动装置12，驱动装置12固定安装于凹槽11的底部，驱动装置12与

升降板13驱动连接，茶几本体1的另一侧设有触摸屏显示器3，触摸屏显示器3与茶几本体1

轴连接，茶几本体1上固定安装有图像采集设备，茶几本体1的内部设置有微控制器，触摸屏

显示器3和图像采集设备通过排线与微控制器连接，驱动装置12与微控制器连接，微控制器

和无线烧水壶均通过无线通信模块与远程控制端连接。

[0038] 在实际使用中，通过无线烧水壶与远程控制端无线连接，远程控制端通过控制APP

控制无线烧水壶开启或关闭，实现用户远程控制无线烧水壶烧水的功能；触摸屏显示器3和

图像采集设备与微控制器连接，实现与远程控制端进行音频或视频交互，满足用户的智能

化使用需求；通过触摸屏控制器输入控制指令控制驱动装置12上升并与茶几本体1的上表

面齐平，便于喝茶使用，通过触摸屏控制器输入控制指令控制驱动装置12下降，回到凹槽11

的底部，便于收纳；触摸屏显示器3与茶几本体1轴连接，便于触摸屏显示器3角度的调节，便

于用户使用。

[0039] 在本实施例中，升降板13的下表面滑动连接有废水收集槽14，凹槽11的上方设有

滑动板15，滑动板15与茶几本体1的上表面滑动连接。

[0040] 在实际使用中，废水收纳槽用于收集喝茶过程中的废水和废渣，废水收纳槽与升

降板13滑动连接，便于在废水收纳槽水满后，对废水收纳槽进行拆卸清理，并便于在清理后

进行安装；滑动板15与茶几本体1的上表面滑动连接，在使用时，将滑动板15滑动到凹槽11

的一侧，不使用时，将滑动板15滑动到凹槽11的上方，便于对无线烧水壶和茶杯进行遮挡，

避免落入灰尘。

[0041] 在本实施例中，微控制器包括主控芯片、音频输入设备和音频输出设备，触摸屏显

示器3、图像采集设备通过排线与主控芯片连接，驱动装置12通过驱动电路与主控芯片连

接，音频输入设备和音频输出设备均通过SPI接口与主控芯片连接，主控芯片上还设置有用

于连接游戏机的HDMI接口、用于连接USB线的USB接口和用于连接游戏手柄的游戏手柄接

口，主控芯片通过无线通信模块与远程客户端连接，驱动装置12为电动伸缩杆或电缸。

[0042] 在实际使用中，通过主控芯片控制驱动电路带动驱动装置12上升和下降，实现驱

动装置12带动升降板13上升与茶几本体1的上表面平齐，在使用后，驱动装置12带动升降板

13下降到凹槽11的底部，便于收纳，驱动电路为现有技术，故不赘述；远程控制端与触摸屏

显示器3上安装有相匹配的语音视频聊天软件，通过在远程控制端和触摸屏显示屏上同时

运行语音视频聊天软件，远程控制端向触摸屏显示器3发送连接请求，主控芯片收到连接请
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求后，发送给远程控制端，远程控制端接收并同意连接请求后，即可进行语音和视频通过，

远程控制端可以为手机、PC机或平板电脑。

[0043] 在本实施例中，图像采集设备用于采集茶几周围的图像信息，并将图像信息发送

给主控芯片，通过主控芯片发送给远程控制端，远程控制端通过图像采集设备的控制APP，

实现对图像采集设备采集图像信息的实施查看，便于对家中情况进行监控；

[0044] 音频输入设备用于采集使用者的音频信息，并将音频信息发送给主控芯片；

[0045] 音频输出设备用于输出主控芯片中接收到的音频信息；

[0046] 触摸屏显示器3用于输入驱动装置12的控制信息和与远程控制端的连接信息，控

制限制包括控制驱动装置12上升和下降的控制指令，远程控制端的连接信息包括连接请求

和接收请求；

[0047] 主控芯片用于接收图像采集设备或远程控制端的图像采集信息并以数字信号的

形式发送给远程控制端或触摸屏显示器3，便于远程控制端和触摸屏显示器3之间进行视频

连接；

[0048] 主控芯片用于接收音频输入设备或远端客户端的音频信息并以数字信号的形式

发送给远程控制端或音频输出设备，便于远程控制端和触摸屏显示器3之间进行音频连接；

[0049] 主控芯片用于接收触摸屏显示器3的控制信息并控制驱动装置12的上升或下降；

[0050] 主控芯片用于在与游戏机连接的过程中，接收触摸屏显示器3的控制信息，对游戏

机进行控制，触摸屏显示器3对游戏机的控制信息包括控制游戏画面的播放音量、游戏画面

的播放速度。

[0051] 在本实施例中，图像采集设备为摄像头2，音频输入设备为麦克风，音频输出设备

为耳麦、音箱或耳机，主控芯片的型号为STM32F407，无线通信模块为WIFI模块、GPRS通信模

块或4G通信模块中的一种，无线烧水壶或主控芯片通过WIFI模块、GPRS通信模块或4G通信

模块中的一种与远程控制端连接。

[0052] 参阅图3所示，一种多用途交互式智能茶几的交互方法，远程控制端与微控制器之

间进行交互包括以下步骤：

[0053] S101：预连接：将无线烧水壶和微控制器分别与远程控制端进行无线连接；将触摸

屏显示器3、图像采集设备、音频输入设备和音频输出设备分别与主控芯片连接；

[0054] S102：远程控制端通过无线烧水壶的控制APP控制无线烧水壶的开启或关闭，用户

可以通过远程控制端控制无线烧水壶烧水，便于用户远程控制无线烧水壶，控制APP为现有

技术，故不赘述；

[0055] S103：远程控制端通过图像采集设备的控制APP控制观察茶几周围的图像信息，并

发送给主控芯片，通过主控芯片发送给控制端，便于用户不在家时，查看和监控室内情况；

[0056] S104：远程控制端将图像采集信息和语音信息发送给主控芯片，主控芯片控制触

摸屏显示器3进行图像显示，以及控制语音输出设备输出控制端用户的语音信息，实现远程

控制端用户与触摸显示屏端用户进行语音和视频交互。

[0057] 参阅图4所示，微控制器和游戏机之间进行交互包括以下步骤：

[0058] S105：预连接：将游戏机通过HDMI接口与主控芯片进行连接，游戏手柄通过游戏手

柄接口与主控芯片进行连接；

[0059] S106：主控芯片将接收到的游戏机画面以及游戏手柄的操作信息并控制触摸屏显
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示器3进行显示；

[0060] S107：触摸屏显示器3可通过触摸屏显示器3的输入控制信息对游戏机进行控制，

控制游戏画面的播放音量、游戏画面的播放速度。

[0061] 在实际使用中，通过触摸屏显示器3、主控芯片、游戏机和游戏手柄进行连接，游戏

机的显示画面在触摸屏显示器3上进行显示，通过游戏手柄进行操作，通过触摸屏显示器3

输入命令控制游戏画面的播放音量、游戏画面的播放速度，便于用户使用。

[0062] 在本实施例中，主控芯片通过触摸屏显示器3的输入控制信息控制驱动装置12的

开启和关闭。

[0063] 最后应说明的是：以上各实施例仅用以说明本发明的技术方案，而非对其限制；尽

管参照前述各实施例对本发明进行了详细的说明，本领域的普通技术人员应当理解：其依

然可以对前述各实施例所记载的技术方案进行修改，或者对其中部分或者全部技术特征进

行等同替换；而这些修改或者替换，并不使相应技术方案的本质脱离本发明各实施例技术

方案的范围，其均应涵盖在本发明的权利要求和说明书的范围当中。
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图4
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