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Description

[0001] La présente invention a pour objet un mécanis-
me de déclenchement d’une animation permettant d’ani-
mer un objet (personnage, figurine, animal, fleur...). Le
mécanisme de déclenchement d’une animation selon
l’invention est notamment destiné à équiper une pièce
d’horlogerie, en particulier une montre-bracelet.
[0002] De nombreux mécanismes d’animation sont
connus et permettent de mettre en mouvement un per-
sonnage, une figurine, un animal ou encore une fleur.
Ces mécanismes sont particulièrement utilisés en joaille-
rie ou en horlogerie. En général, lorsqu’ils sont intégrés
à un mouvement d’une pièce d’horlogerie, ils sont agen-
cés pour déclencher l’animation à des moments déter-
minés (passage de l’heure par exemple) ou à la demande
via un organe de commande actionnable par l’utilisateur.
[0003] Le document CH403368A décrit un mécanisme
de déclenchement d’une animation qui peut être utilisé
seul, pour être par exemple intégré dans un bijou, et qui
comprend une masse oscillante dont la rotation dans un
premier sens entraîne le déclenchement du mécanisme
de déclenchement d’une animation. L’animation n’est
pas déclenchée lorsque la masse oscillante tourne dans
un second sens opposé au premier. Ainsi, dans ce mé-
canisme, les mouvements de l’objet à animer dépendent
uniquement des déplacements de la masse oscillante.
[0004] Le document WO 2012/123306 décrit un mé-
canisme de déclenchement d’une animation pour une
pièce d’horlogerie permettant de simuler la distribution
de cartes dans un jeu de black jack ou de poker. Le mé-
canisme comprend un système de mise en rotation et
d’arrêt aléatoire de plusieurs disques portant des figures
de cartes à jouer et coopérant avec des guichets du ca-
dran de la pièce d’horlogerie. Le système permet aux
disques de s’arrêter dans des positions aléatoires et
comprend un organe ressort qui est armé par l’action
d’un poussoir actionné par l’utilisateur. L’énergie fournie
par la pression du poussoir arme l’organe ressort et est
ensuite libérée et transmise à une planche de transmis-
sion. La planche de transmission est en prise avec cha-
cun des disques pour leur mise en rotation. Chacun des
disques est soumis à l’action d’un sautoir agencé pour
l’arrêter et définir sa position arrêtée. Les différents res-
sorts des sautoirs ont des comportements différents et
les disques sont donc freinés de manière différente ce
qui permet de varier les combinaisons de tirage des car-
tes et de les rendre aléatoires.
[0005] Le document EP 2 352 068 A1 divulgue un mé-
canisme d’affichage de la réserve de marche et un comp-
te-tour dans une montre pourvue d’un barillet et d’une
masse oscillante.
[0006] Le but de la présente invention est de réaliser
un nouveau mécanisme de déclenchement d’une anima-
tion permettant d’animer un objet (personnage, figurine,
animal...), notamment pour une pièce d’horlogerie, et
dans lequel les mouvements de l’objet à animer peuvent
être commandés de façon aléatoire, notamment en fonc-

tion de la vitesse et des mouvements aléatoires ou quasi-
aléatoires d’une masse oscillante, par exemple une mas-
se de remontage du mouvement de la pièce d’horlogerie.
[0007] La présente invention a pour objet un mécanis-
me de déclenchement d’une animation selon la revendi-
cation 1.

Les figures annexées illustrent schématiquement et
à titre d’exemple une forme d’exécution d’un méca-
nisme de déclenchement d’une animation selon l’in-
vention.
La figure 1 est une vue éclatée du mécanisme de
déclenchement d’une animation selon l’invention.
La figure 2 est une vue en perspective du mécanisme
de déclenchement d’une animation selon l’invention.
La figure 3 illustre le mécanisme de déclenchement
d’une animation selon l’invention vu face au mobile
de commande du mécanisme.
La figure 4 est une vue en coupe du mécanisme de
déclenchement d’une animation selon l’invention.
La figure 5 est une vue en perspective d’une partie
du mécanisme de déclenchement d’une animation
selon l’invention avec son barillet.
La figure 6 est une vue en perspective d’une autre
partie du mécanisme de déclenchement d’une ani-
mation selon l’invention avec la masse oscillante ba-
lourdée.
Les figures 7a et 7b illustrent le mobile d’embrayage
et le mobile de transmission liés à la masse oscillante
balourdée dans deux positions distinctes.
La figure 8 illustre une variante du mobile de com-
mande du mécanisme de déclenchement d’une ani-
mation illustré aux figures précédentes.

[0008] Le mécanisme de déclenchement d’une anima-
tion selon l’invention est destiné à mettre en mouvement
un objet à animer tel qu’un personnage, un animal, une
fleur ou tout autre élément décoratif afin d’obtenir un effet
divertissant. L’invention ne portant pas directement sur
l’objet à animer, sa forme et ses mouvements, ceux-ci
ne sont pas illustrés et ne seront pas décrits plus en détail
ci-après.
[0009] Le mécanisme de déclenchement d’une anima-
tion selon l’invention est destiné à déclencher les mou-
vements de l’objet à animer à des moments quasi aléa-
toires qui dépendent notamment de la vitesse et des dé-
placements d’une masse oscillante balourdée montée
libre en rotation par rapport au mécanisme de déclen-
chement d’une animation. De préférence, cette masse
oscillante est également agencée pour remonter un or-
gane moteur fournissant l’énergie nécessaire au méca-
nisme de déclenchement d’une animation.
[0010] Le mécanisme de déclenchement d’une anima-
tion selon l’invention est notamment destiné à équiper
une pièce d’horlogerie. En variante, le mécanisme de
déclenchement d’une animation selon l’invention pour-
rait également équiper un bijou ou tout autre objet ap-
proprié.
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[0011] Dans la forme d’exécution illustrée aux figures,
le mécanisme de déclenchement d’une animation 100
selon l’invention équipe une pièce d’horlogerie munie
d’un mouvement à remontage automatique comprenant
une masse oscillante de remontage.
[0012] Le mécanisme de déclenchement d’une anima-
tion 100 comprend un organe moteur qui est dans la for-
me d’exécution illustrée, un barillet d’animation 1. De pré-
férence, le barillet d’animation 1 est distinct du barillet
principal du mouvement de la pièce d’horlogerie et est
destiné exclusivement au mécanisme de déclenchement
d’une animation 100. En variante, l’organe moteur pour-
rait être le barillet du mouvement de la pièce d’horlogerie
ou tout autre organe moteur approprié qu’il soit dédié
exclusivement ou non au mécanisme de déclenchement
d’une animation 100.
[0013] Dans la forme d’exécution illustrée, le barillet
d’animation 1 est remonté par une masse oscillante ba-
lourdée 10 et un mécanisme de remontage approprié.
[0014] Le mécanisme de déclenchement d’une anima-
tion 100 comprend un mobile de commande destiné à
commander le déclenchement des mouvements de l’ob-
jet à animer. Le mobile de commande est pivoté en ro-
tation selon un axe de rotation dont la position est indé-
pendante de la position de l’axe de rotation de la masse
oscillante balourdée 10. Dans la forme d’exécution illus-
trée, le mobile de commande est une came de comman-
de 2 ayant la forme d’une étoile dont les dents sont ré-
parties de manière irrégulière sur sa circonférence. La
came de commande 2 est destinée à coopérer avec une
bascule de déclenchement 3 pour le déclenchement de
l’animation.
[0015] Le barillet d’animation 1 est relié cinématique-
ment à la came de commande 2 pour fournir l’énergie
nécessaire au déclenchement de l’animation. L’énergie
du barillet d’animation 1 et la chaîne cinématique le re-
liant à la came de commande 2 détermine donc une vi-
tesse de base pour la came de commande 2 qui impose
un rythme pour le déclenchement de l’animation en l’ab-
sence de mouvements de la masse oscillante 10. Par
exemple, cette vitesse de base de la came de commande
2 peut être telle que le déclenchement de l’animation via
la came de commande 2, dont la denture est irrégulière,
et la bascule de déclenchement 3 a lieu toutes les 3 +/-
1 minutes soit environ vingt fois par heure. En variante,
le déclenchement de l’animation peut également être en-
traîné par le mouvement de la pièce d’horlogerie et avoir
lieu à des moments prédéterminés, par exemple à cha-
que heure.
[0016] Selon l’invention, la came de commande 2 est
liée cinématiquement avec un mobile de transmission 16
auquel sont transmis les mouvements de la masse os-
cillante 10. Ce mobile de transmission 16 peut être com-
mandé par les mouvements de la masse oscillante 10
quel que soit son sens de rotation, et il peut soit tourner
dans les deux sens soit en un seul sens comme un mobile
d’inversion dans un mécanisme de remontage automa-
tique. Alternativement, le mobile de transmission 16 peut

être commandé par les mouvements de la masse os-
cillante 10 dans un seul sens de rotation.
[0017] Selon la forme d’exécution illustrée de l’inven-
tion, le mécanisme de déclenchement d’une animation
100 comprend un système d’engrenage planétaire dont
la sortie détermine la vitesse de rotation de la came de
commande 2. De préférence, le système d’engrenage
planétaire présente deux entrées indépendantes : une
première entrée est reliée à l’organe moteur du méca-
nisme de déclenchement d’une animation 100 (voir la
figure 5) tandis que la seconde entrée est reliée à la mas-
se oscillante (voir la figure 6). Dans la forme d’exécution
illustrée, la première entrée du système planétaire est
reliée au tambour du barillet d’animation 1 tandis que la
seconde entrée est reliée à la masse oscillante 10.
[0018] Dans la forme d’exécution illustrée, le système
d’engrenage planétaire du mécanisme de déclenche-
ment d’une animation 100 comprend un premier mobile
planétaire 6 qui constitue la première entrée du système
et qui est relié par une chaîne cinématique au tambour
du barillet d’animation 1 comme illustré à la figure 5. Ce
premier mobile planétaire 6 est agencé pour servir de
porte-satellite à un premier satellite 7.1 et à un second
satellite 7.2 pivotés sur des rayons diamétralement op-
posés du premier mobile planétaire 6. Les premier et
second satellites 7.1, 7.2 engrènent avec un pignon so-
laire 4, qui est solidaire de la came de commande 2, en
des points diamétralement opposés. Ce pignon solaire
4 constitue donc la sortie du système d’engrenage pla-
nétaire. Les satellites 7.1 et 7.2 sont en prise avec la
denture intérieure 5.1 d’un second mobile planétaire
ayant ici la forme d’une couronne 5. La denture extérieure
5.2 de la couronne 5 constitue la seconde entrée du sys-
tème planétaire et est reliée cinématiquement via une
chaîne cinématique avec la masse oscillante 10. Ainsi,
les mouvements de la couronne 5 dépendent des dépla-
cements et de la vitesse de la masse oscillante 10.
[0019] Dans la présente forme d’exécution, la masse
oscillante 10 et le mécanisme de remontage sont agen-
cés pour remonter le barillet d’animation 1 seulement
dans un sens de rotation de la masse oscillante 10. Com-
me illustré en particulier à figure 6, la masse oscillante
10 est reliée au mobile de transmission 16 par un méca-
nisme d’embrayage comprenant une bascule d’em-
brayage 12 portant un pignon d’embrayage 14. Selon le
sens de rotation de la masse oscillante 10, la bascule
d’embrayage 12 se déplace et le pignon d’embrayage
14 est soit dans une position embrayée dans laquelle il
coopère avec le mobile de transmission 16 (figure 7a)
soit dans une position débrayée dans laquelle il n’est pas
en prise avec le mobile de transmission 16 (figure 7b).
Ainsi, le mobile de transmission 16 tourne donc en fonc-
tion des déplacements de la masse oscillante 10 dans
son sens de remontage. Le mobile de transmission 16
est lié à la denture extérieure 5.2 de la couronne 5 par
un rouage 18 qui lui aussi peut comprendre un autre en-
grenage planétaire, comme illustré sur la figure 6.
[0020] Ainsi, lorsque la masse oscillante 10 tourne et
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alimente le barillet d’animation 1, la couronne 5 est en-
traînée via le mobile de transmission 16 et le rouage 18
en prise avec sa denture extérieure 5.2, avec pour con-
séquence de varier la vitesse de base de la came de
commande 2 (déterminée par le barillet d’animation 1)
en sortie du système d’engrenage planétaire. Les mo-
ments de déclenchement de l’animation deviennent alors
aléatoires quand la pièce d’horlogerie est portée au poi-
gnet d’un utilisateur.
[0021] La vitesse de la came de commande 2 est donc
déterminée par la force motrice du barillet d’animation 1
transmise au pignon solaire 4 et à la came de commande
2 par le premier mobile planétaire 6 et les premier et
second satellites 7.1, 7.2 et par les mouvements de la
masse oscillante 10 transmis par le mobile de transmis-
sion 16 et le rouage 18 à la couronne 5. Le déclenche-
ment de l’animation dépend donc de la vitesse et des
mouvements de la masse oscillante 10 (dans un sens
du moins dans la forme d’exécution illustrée) et ce dé-
clenchement devient alors essentiellement aléatoire
dans le cas d’une montre-bracelet.
[0022] La figure 8 illustre une variante de la came de
commande qui est dans ce cas une étoile 2’ dont les
dents sont réparties irrégulièrement à sa circonférence
et ont des hauteurs irrégulières. Une telle came de com-
mande 2’ permet de déclencher l’animation pendant des
durées proportionnelles à la hauteur de ses dents ce qui
permet de renforcer encore le caractère aléatoire du mé-
canisme.
[0023] Dans la forme d’exécution illustrée, le mobile
de commande est taillé de manière irrégulière pour ac-
centuer le caractère aléatoire de l’animation. En variante,
le mobile de commande pourrait être taillé de manière
régulière, le système d’engrenage planétaire et les mou-
vements aléatoires ou quasi-aléatoires de la masse os-
cillante garantissant le caractère aléatoire de l’animation.
[0024] Le mécanisme de déclenchement d’une anima-
tion selon l’invention peut être utilisé pour animer toute
sorte d’objet dans des domaines variés comme la joaille-
rie ou l’horlogerie. Le caractère aléatoire de l’animation
est obtenu par un mécanisme simple mais efficace et qui
s’adapte à un grand nombre de situations. Par exemple,
dans la forme d’exécution avec une bascule 3 venant
palper une came de commande 2, le déclenchement de
l’animation peut être instantané, tout en laissant la pos-
sibilité d’un déclenchement du mécanisme de déclen-
chement d’une animation à la demande via un mécanis-
me approprié.

Revendications

1. Mécanisme de déclenchement d’une animation
(100) permettant de mettre en mouvement un objet
à animer afin d’obtenir un effet divertissant, l’objet à
animer étant un élément décoratif , par exemple un
personnage, une figurine, un animal ou une fleur, le
mécanisme comprenant un mobile de commande

(2) et une bascule de déclenchement (3), le mobile
de commande (2) étant destiné à coopérer avec la
bascule de déclenchement (3) pour le déclenche-
ment de l’animation de l’objet à des moments quasi-
aléatoires, un organe moteur (1) relié cinématique-
ment au mobile de commande (2) et une masse os-
cillante balourdée (10) montée libre en rotation par
rapport au mécanisme de déclenchement de ladite
animation, dans lequel le mobile de commande (2)
est relié cinématiquement à l’organe moteur (1) afin
de lui imposer une vitesse de rotation de base, le
mobile de commande (2) étant également relié ci-
nématiquement à un mobile de transmission (16)
auquel sont transmis des mouvements de la masse
oscillante balourdée (10) pour que la vitesse du mo-
bile de commande (2) et ainsi les moments de dé-
clenchement de l’animation de l’objet varient en
fonction des mouvements de la masse oscillante ba-
lourdée (10).

2. Mécanisme de déclenchement d’une animation
(100) selon la revendication 1, caractérisé par le
fait que la position de l’axe de rotation du mobile de
commande (2) est indépendante de la position de
l’axe de rotation de la masse oscillante balourdée
(10).

3. Mécanisme de déclenchement d’une animation
(100) selon la revendication 1 ou 2, caractérisé par
le fait que la masse oscillante balourdée (10) est
une masse de remontage reliée cinématiquement à
l’organe moteur (1) pour remonter ce dernier auto-
matiquement.

4. Mécanisme de déclenchement d’une animation
(100) selon l’une des revendications précédentes,
caractérisé par le fait qu’il comprend un système
d’engrenage planétaire ayant une première entrée
(6) reliée cinématiquement à l’organe moteur (1),
une deuxième entrée (5) reliée cinématiquement à
la masse oscillante balourdée (10) et une sortie (4)
reliée cinématiquement au mobile de commande (2).

5. Mécanisme de déclenchement d’une animation
(100) selon la revendication 4, caractérisé par le
fait que l’organe moteur est un barillet (1) dont le
tambour est relié cinématiquement au système d’en-
grenage planétaire.

6. Mécanisme de déclenchement d’une animation
(100) selon l’une des revendications précédentes,
caractérisé par le fait que le mobile de commande
(2) est taillé aléatoirement.

7. Mécanisme selon l’une de revendications précéden-
tes, caractérisé par le fait que le mobile de com-
mande est une came de commande (2).
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8. Mécanisme selon la revendication précédente 7, ca-
ractérisé par le fait que la came de commande (2)
est une étoile dont les dents sont réparties de ma-
nière irrégulière sur sa circonférence.

9. Mécanisme selon la revendication précédente 8, ca-
ractérisé par le fait que la hauteur des dents de
l’étoile (2’) est également irrégulière.

10. Mécanisme selon l’une des revendications 4 à 9
quand les revendications 6 et 7 dépendent de la re-
vendication 4, caractérisé par le fait que le
système d’engrenage planétaire comprend un pi-
gnon solaire (4) solidaire du mobile de commande
(2), un premier mobile planétaire (6) relié cinémati-
quement à l’organe moteur (1) et un deuxième mo-
bile planétaire (5) dont la denture extérieure (5.2) est
reliée cinématiquement à la masse oscillante balour-
dée (10) et dont la denture intérieure (5.1) est en
prise avec des premier et second satellites (7.1, 7.2)
pivotés sur ledit premier mobile planétaire (6), lesdits
premier et second satellites (7.1, 7.2) engrenant éga-
lement avec le pignon solaire (4).

11. Mécanisme selon l’une des revendications précé-
dentes, caractérisé par le fait que le mécanisme
est en outre agencé pour que seuls les mouvements
de la masse oscillante balourdée (10) dans un sens
de rotation déterminé soient transmis au mobile de
transmission (16) et donc au mobile de commande
(2) pour faire varier la vitesse de ce dernier et les
moments de déclenchement de l’animation de l’ob-
jet.

12. Mécanisme selon l’une des revendications 1 à 10,
caractérisé par le fait que le mécanisme est en
outre agencé pour que tous les mouvements de la
masse oscillante balourdée (10), quel que soit son
sens de rotation, soient transmis au mobile de trans-
mission (16) et donc au mobile de commande (2)
pour faire varier la vitesse de ce dernier et les mo-
ments de déclenchement de l’animation de l’objet.

13. Mécanisme selon l’une des revendications précé-
dentes, caractérisé par le fait que l’élément déco-
ratif est un personnage, une figurine, un animal ou
une fleur.

14. Pièce d’horlogerie comprenant un mécanisme de
déclenchement d’une animation (100) selon l’une
des revendications précédentes, la pièce d’horloge-
rie étant une montre-bracelet.

Patentansprüche

1. Mechanismus zur Auslösung einer Animation (100),
der es ermöglicht, ein zu animierendes Objekt in Be-

wegung zu setzen, um einen Unterhaltungseffekt zu
erhalten, wobei das zu animierende Objekt ein de-
koratives Element, wie beispielsweise eine Person,
eine Figur, ein Tier oder eine Blume ist, wobei der
Mechanismus ein Steuerdrehteil (2) und eine Aus-
lösungswippe (3), wobei das Steuerdrehteil (2) dazu
bestimmt ist, mit der Auslösungswippe (3) für die
Auslösung der Animation des Objekts in nahezu zu-
fälligen Momenten zusammenzuwirken, ein Antrieb-
sorgan (1), das kinematisch mit dem Steuerdrehteil
(2) verbunden ist, und eine unwuchtige Schwing-
masse (10) umfasst, die in Bezug auf den Mecha-
nismus zur Auslösung dieser Animation frei drehbar
gelagert ist, wobei dass das Steuerdrehteil (2) kine-
matisch mit dem Antriebsorgan (1) verbunden ist,
um ihm eine Grunddrehzahl aufzuerlegen, wobei
das Steuerdrehteil (2) auch kinematisch mit einem
Übertragungsdrehteil (16) verbunden ist, auf das Be-
wegungen der unwuchtigen Schwingmasse (10)
übertragen werden, damit die Drehzahl des Steuer-
drehteils (2) und somit die Auslösungsmomente der
Animation des Objekts sich in Abhängigkeit von den
Bewegungen der unwuchtigen Schwingmasse (10)
ändern.

2. Mechanismus zur Auslösung einer Animation (100)
nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, dass
die Position der Drehachse des Steuerdrehteils (2)
unabhängig von der Position der Drehachse der un-
wuchtigen Schwingmasse (10) ist.

3. Mechanismus zur Auslösung einer Animation (100)
nach Anspruch 1 oder 2, dadurch gekennzeichnet,
dass die unwuchtige Schwingmasse (10) eine Auf-
ziehmasse ist, die kinematisch mit dem Antriebsor-
gan (1) für dessen automatisches Aufziehen verbun-
den ist.

4. Mechanismus zur Auslösung einer Animation (100)
nach einem der vorhergehenden Ansprüche, da-
durch gekennzeichnet, dass es ein Planetenge-
triebesystem umfasst, das einen ersten Eingang (6),
der kinematisch mit dem Antriebsorgan (1) verbun-
den ist, einen zweiten Eingang (5), der kinematisch
mit der unwuchtigen Schwingmasse (10) verbunden
ist, und einen Ausgang (4) aufweist, der kinematisch
mit dem Steuerdrehteil (2) verbunden ist.

5. Mechanismus zur Auslösung einer Animation (100)
nach Anspruch 4, dadurch gekennzeichnet, dass
das Antriebsorgan ein Federhaus (1) ist, dessen
Trommel kinematisch mit dem Planetengetriebesys-
tem verbunden ist.

6. Mechanismus zur Auslösung einer Animation (100)
nach einem der vorhergehenden Ansprüche, da-
durch gekennzeichnet, dass das Steuerdrehteil
(2) zufällig geschnitten ist.
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7. Mechanismus nach einem der vorhergehenden An-
sprüche, dadurch gekennzeichnet, dass das Steu-
erdrehteil eine Steuerkurvenscheibe (2) ist.

8. Mechanismus nach dem vorhergehenden Anspruch
7, dadurch gekennzeichnet, dass die Steuerkur-
venscheibe (2) ein Stern ist, dessen Zähne auf un-
regelmäßige Weise auf seinem Umfang verteilt sind.

9. Mechanismus nach dem vorhergehenden Anspruch
8, dadurch gekennzeichnet, das die Höhe der Zäh-
ne des Sterns (2’) ebenfalls unregelmäßig ist.

10. Mechanismus nach einem der Ansprüche 4 bis 9,
wenn die Ansprüche 6 und 7 von Anspruch 4 abhän-
gen, dadurch gekennzeichnet, dass das Planeten-
getriebesystem einen Sonnentrieb (4), der fest mit
dem Steuerdrehteil (2) verbunden ist, ein erstes Pla-
netendrehteil (6), das kinematisch mit dem Antrieb-
sorgan (1) verbunden ist, und ein zweites Planeten-
drehteil (5) umfasst, dessen Außenzahnung (5.2) ki-
nematisch mit der unwuchtigen Schwingmasse (10)
verbunden ist und dessen Innenzahnung (5.1) mit
dem ersten und dem zweiten Planetenrad (7.1, 7.2)
in Eingriff ist, die sich auf dem ersten Planetendreh-
teil (6) drehen, wobei das erste und das zweite Pla-
netenrad (7.1, 7.2) auch mit dem Sonnentrieb (4)
ineinandergreifen.

11. Mechanismus nach einem der vorhergehenden An-
sprüche, dadurch gekennzeichnet, dass der Me-
chanismus ferner derart gestaltet ist, dass einzig die
Bewegungen der unwuchtigen Schwingmasse (10)
in einem bestimmten Drehsinn auf das Übertra-
gungsdrehteil (16) und somit auf das Steuerdrehteil
(2) übertragen werden, um die Änderung der Dreh-
zahl dieses letzteren und der Auslösungsmomente
der Animation des Objekts zu bewirken.

12. Mechanismus nach einem der Ansprüche 1 bis 10,
dadurch gekennzeichnet, dass der Mechanismus
ferner derart gestaltet ist, dass sämtliche Bewegun-
gen der unwuchtigen Schwingmasse (10) unabhän-
gig von ihrem Drehsinn auf das Übertragungsdreh-
teil (16) und somit auf das Steuerdrehteil (2) über-
tragen werden, um die Änderung der Drehzahl die-
ses letzteren und der Auslösungsmomente der Ani-
mation des Objekts zu bewirken.

13. Mechanismus nach einem der vorhergehenden An-
sprüche, dadurch gekennzeichnet, dass das de-
korative Element eine Person, eine Figur, ein Tier
oder eine Blume ist.

14. Uhr, die einen Mechanismus zur Auslösung einer
Animation (100) nach einem der vorhergehenden
Ansprüche umfasst, wobei die Uhr eine Armbanduhr
ist.

Claims

1. Mechanism for triggering an animation (100) allow-
ing a object which is to be animated to be moved in
order to obtain an entertaining effect, the object
which is to be animated being a decorative element
for example a person, a figurine, an animal or a flow-
er, the mechanism comprising a control mobile (2)
and a trigger lever arm (3), the control mobile (2)
being intended to cooperate with the trigger lever
arm (3) in order to trigger the animation of the object
at quasi-random moments, a drive member (1) kin-
ematically connected to the control mobile (2) and
an unbalanced oscillating mass (10) mounted so as
to freely rotate with respect to the mechanism for
triggering the animation, wherein the control mobile
(2) is kinematically connected to the drive member
(1) so as to impart a basic rotational speed thereto,
the control mobile (2) likewise being kinematically
connected to a transmission mobile (16) to which
movements of the unbalanced oscillating mass (10)
are transmitted such that the speed of the control
mobile (2) and thus the moments of triggering the
animation of the object vary based on the move-
ments of the unbalanced oscillating mass (10).

2. Mechanism for triggering an animation (100) as
claimed in claim 1, characterised in that the posi-
tion of the rotational axis of the control mobile (2) is
independent of the position of the rotational axis of
the unbalanced oscillating mass (10).

3. Mechanism for triggering an animation (100) as
claimed in claim 1 or 2, characterised in that the
unbalanced oscillating mass (10) is a winding mass
kinematically connected to the drive member (1) to
wind the latter automatically.

4. Mechanism for triggering an animation (100) as
claimed in any one of the preceding claims, charac-
terised in that it comprises a planetary gear system
having a first entry (6) kinematically connected to the
drive member (1), a second entry (5) kinematically
connected to the unbalanced oscillating mass (10)
and an exit (4) kinematically connected to the control
mobile (2).

5. Mechanism for triggering an animation (100) as
claimed in claim 4, characterised in that the drive
member is a barrel (1), the drum of which is kine-
matically connected to the planetary gear system.

6. Mechanism for triggering an animation (100) as
claimed in any one of the preceding claims, charac-
terised in that the control mobile (2) is cut randomly.

7. Mechanism as claimed in any one of the preceding
claims, characterised in that the control mobile is
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a control cam (2).

8. Mechanism as claimed in the preceding claim 7,
characterised in that the control cam (2) is a star-
wheel, the teeth of which are distributed in an irreg-
ular fashion over its circumference.

9. Mechanism as claimed in the preceding claim 8,
characterised in that the height of the teeth of the
starwheel (2’) is likewise irregular.

10. Mechanism as claimed in any one of claims 4 to 9,
when claims 6 and 7 depend on claim 4, character-
ised in that the planetary gear system comprises a
sun pinion (4) fixedly attached to the control mobile
(2), a first planet mobile (6) kinematically connected
to the drive member (1) and a second planet mobile
(5), the outer teeth (5.2) of which are kinematically
connected to the unbalanced oscillating mass (10),
and the inner teeth (5.1) of which are engaged with
first and second satellites (7.1, 7.2) pivoted on said
first planet mobile (6), said first and second satellites
(7.1, 7.2) likewise meshing with the sun pinion (4).

11. Mechanism as claimed in any one of the preceding
claims, characterised in that the mechanism is fur-
ther arranged so that only the movements of the un-
balanced oscillating mass (10) in one given direction
of rotation are transmitted to the transmission mobile
(16) and thus to the control mobile (2) in order to vary
the speed thereof and the moments of triggering the
animation of the object.

12. Mechanism as claimed in any one of claims 1 to 10,
characterised in that the mechanism is further ar-
ranged so that all the movements of the unbalanced
oscillating mass (10), irrespective of its direction of
rotation, are transmitted to the transmission mobile
(16) and thus to the control mobile (2) in order to vary
the speed thereof and the moments of triggering the
animation of the object.

13. Mechanism as claimed in any one of the preceding
claims, characterised in that the decorative ele-
ment is a person, a figurine, an animal or a flower.

14. Timepiece comprising a mechanism for triggering an
animation (100) as claimed in any one of the preced-
ing claims, the timepiece being a wristwatch.
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