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(54) Procédé de contrôle de l’affichage d’un document multimédia

(57) Procédé d'affichage de données sur un écran
d'affichage, comportant au moins deux zones, respec-
tivement une première et une deuxième zone permet-
tant l'affichage des données, la position de la deuxième
zone étant déterminée par rapport à un point de réfé-

rence selon une première relation de localisation, ca-
ractérisé en ce que ledit point de référence est détermi-
né par rapport à ladite première zone, selon une deuxiè-
me relation de localisation.
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Description

[0001] La présente invention concerne un procédé de
contrôle de l'affichage d'un document multimédia. Elle
s'applique par exemple à des terminaux de communi-
cation, ou plus précisément à des terminaux de radio-
communication, des ordinateurs de poche ou tout autre
appareil pouvant posséder des capacités multimédias
et pour lequel on ne connaît pas les dimensions de son
écran d'affichage.
[0002] Le terme de fichier multimédia réfère généra-
lement à l'intégration de données de différents types
(tels que des images, du son, du texte ou autres) dans
un même fichier. Chaque type de données est contenu
dans une piste donnée. Chaque piste est organisée
sous forme d'une série de commandes. Chaque piste
est traitée par un microprocesseur différent. Chaque mi-
croprocesseur exécute, en même temps que les autres,
les commandes et peut présenter les données, à travers
différentes interfaces (microphone pour les données de
type son et écran d'affichage pour les données de type
images ou texte), à un utilisateur d'un appareil à capa-
cités multimédias. Les données destinées à être affi-
chées sur un écran et appartenant à des pistes différen-
tes doivent s'afficher dans des zones différentes de
l'écran. Ces zones sont aussi appelées zones vidéo.
[0003] Dans l'état de l'art, l'affichage de ces zones vi-
déo peut être effectué suivant la technique utilisée par
la société Apple ou la société Microsoft. Cette technique
est employée pour l'affichage de toutes données sur un
écran d'ordinateur.
[0004] La figure 1 représente un écran d'un ordinateur
utilisant cette technique d'affichage. L'écran 10 doit af-
ficher un fichier multimédia composé de deux pistes,
l'une contenant des données de type image destinées
à être affichées dans une première zone 20 et l'autre
contenant des données de type texte destinées à être
affichées dans une deuxième zone 30. Cet écran a pour
hauteur X=600 pixels, appelés également points
d'écran, et pour largeur Y=800 pixels. Chaque pixel est
repéré dans un repère constitué d'un centre O de coor-
données x=0 et y=0 situé en haut et à gauche de l'écran,
d'un axe horizontal 40 situé sur le haut de l'écran et d'un
axe vertical 50 situé sur la gauche de l'écran.
La première zone 20, à quatre sommets, est définie par
les coordonnées (x',y') du sommet O' situé en haut à
gauche de cette zone 20, par sa hauteur H1 =200 pixels
et par sa largeur L1=100 pixels. Si l'utilisateur veut affi-
cher cette image en haut de l'écran et à 50 pixels du
bord gauche 50 de l'écran, alors les coordonnées
(x'=50, y'=0), H1 =200 et L1 = 100 sont transmises au
gestionnaire d'écran. Ce gestionnaire d'écran, généra-
lement un système d'exploitation, va alors afficher la zo-
ne 20.
[0005] La deuxième zone 30, à quatre sommets, est
définie par les coordonnées (x",y") du sommet O" situé
en haut à gauche de cette zone 30, par sa hauteur
H2=30 pixels et par sa largeur L2=150 pixels. Si l'utili-

sateur veut afficher cette image en bas à droite de
l'écran tout contre le bord gauche 50 de l'écran, alors
les coordonnées (x'''=0, y'''=600-30), H2=30 et L2=150
sont transmises au gestionnaire d'écran. Ce gestionnai-
re d'écran va alors afficher la zone 30.
[0006] Pour afficher des zones avec cette technique,
on est obligé de s'informer auprès du système d'exploi-
tation de la taille de l'écran et de faire des calculs de
coordonnées pour positionner les zones.
[0007] Une solution à ce problème serait l'utilisation
du langage de description des pages HTML (HyperText
Markup Language en anglais), qui sont des pages télé-
chargées depuis un serveur internet. En effet, ce langa-
ge privilégie, si cela est possible compte tenu de la taille
de l'écran, un affichage des zones vidéo dans leur inté-
gralité en fonction de la place libre sans faire des calculs
de coordonnées. Mais cette solution ne permet pas de
reproduire pas à l'identique la position d'origine de ces
zones sur la page avant le téléchargement.
[0008] Le but de la présente invention est donc d'af-
ficher différentes zones vidéo en respectant leur pré-
sentation d'origine et l'affichage de la totalité des infor-
mations qu'elles comprennent.
[0009] L'invention et ses avantages apparaîtront de
façon plus claire dans la description qui suit, en liaison
avec les figures jointes.
[0010] La figure 1, précédemment déjà décrite, repré-
sente un écran d'ordinateur et une technique d'affichage
de l'état de l'art.
[0011] La figure 2 représente deux zones vidéo défi-
nies selon l'invention.
[0012] La figure 3 représente le positionnement en
deux dimensions des zones vidéo.
[0013] La figure 4 représente un exemple de position-
nement d'une zone vidéo par rapport à une autre.
[0014] La figure 5 représente un exemple de position-
nement d'une zone vidéo par rapport à une autre com-
prenant un curseur.
[0015] Sur la figure 2, deux zones vidéo, respective-
ment zone A et zone B, sont représentées.
[0016] Ces deux zones sont divisées en neuf parties
d'égales surfaces. Ces neuf parties sont numérotées de
0 à 8 de telle façon que la partie supérieure gauche porte
le numéro 1, la partie milieu supérieure porte le numéro
2, la partie supérieure droite porte le numéro 3, la partie
milieu gauche porte le numéro 4, la partie au milieu de
la zone porte le numéro 0, la partie inférieure gauche
porte le numéro 6, la partie milieu inférieure porte le nu-
méro 7, et la partie inférieure droite porte le numéro 8.
[0017] Selon une mise en oeuvre de l'invention, si une
pluralité de zones doit être affichée, ces zones seront
divisées et numérotées comme décrit ci-dessus. Cette
mise en oeuvre de l'invention n'est pas unique.
[0018] La figure 3 représente le positionnement en
deux dimensions des zones vidéo.
[0019] Pour caractériser la localisation de deux zones
(une première et une deuxième zone) l'une par rapport
à l'autre, on utilise une relation de localisation. La
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deuxième zone se positionne par rapport à la première
zone dite de référence suivant cette relation de locali-
sation. Cette relation de localisation est définie par plu-
sieurs critères dont un sens de positionnement selon un
des différents axes qui se croisent au même point P. Ces
axes présentent quatre directions différentes, ayant
chacune deux sens opposés. La direction verticale pré-
sente deux sens : vers le haut (positionnement 2) ou
vers le bas (positionnement 7). La direction horizontale
présente deux sens : vers la gauche (positionnement 4)
ou vers la droite (positionnement 5). La direction à 45
degré dans le sens trigonométrique par rapport à la ver-
ticale présente deux sens : vers le haut (positionnement
1) ou vers le bas (positionnement 8). La direction à 45
degré dans le sens trigonométrique par rapport à l'hori-
zontale présente deux sens : vers le haut (positionne-
ment 3) ou vers le bas (positionnement 6). Et enfin le
positionnement 0, signifie que les deux zones sont ali-
gnées par leur milieu.
[0020] Ainsi, 9 positionnements possibles sont défi-
nis.
[0021] La figure 4 représente un exemple de position-
nement d'une zone vidéo par rapport à une autre.
[0022] Dans cet exemple où la relation de localisation
entre deux zones A et B est expliquée, la zone A est la
zone de référence.
[0023] Un point de référence situé sur la zone A est
déterminé relativement à la zone de référence par une
première relation de localisation : dans cet exemple, le
point de référence est la partie étiquetée 5 de la zone
de référence A. Cette partie 5 est déterminée selon
l'exemple décrit sur la figure 2.
[0024] La zone B est positionnée par rapport à la zone
A relativement à une deuxième relation de localisation.
Cette deuxième relation de localisation est telle que la
partie 5 de la zone A touche la partie 6 de la zone B
suivant le sens de positionnement 5.
[0025] Ainsi, la zone B se trouve placée relativement
à la zone A, de telle façon que sa partie 6 se trouve
horizontalement et à droite de la partie 5 de la zone A.
[0026] La figure 5 représente un exemple de position-
nement d'une zone vidéo par rapport à une autre com-
prenant un curseur.
[0027] Dans cet exemple, la zone vidéo D est posi-
tionnée par rapport à la zone vidéo C comprenant un
curseur. Cette zone C peut afficher par exemple des
données telles que du texte ou une image. Le curseur
se trouve par exemple à la fin du texte.
[0028] La zone C est la zone de référence et le point
de référence est le curseur. La première relation de lo-
calisation du point de référence par rapport à la zone C
est définie par le dernier caractère en bas à droite du
texte.
[0029] La zone D est positionnée par rapport à la zone
C relativement à une deuxième relation de localisation.
Cette deuxième relation de localisation est telle que le
curseur de la zone C touche la partie 6 de la zone B
suivant le sens de positionnement 5.

[0030] Ainsi, la zone D se trouve placée relativement
à la zone C, de telle façon que sa partie 6 se trouve
horizontalement et à droite du curseur de la zone A.

Revendications

1. Procédé d'affichage de données sur un écran d'af-
fichage, comportant au moins deux zones, respec-
tivement une première et une deuxième zone (zone
A, zone B) permettant l'affichage des données, la
position de la deuxième zone étant déterminée par
rapport à un point de référence selon une première
relation de localisation, caractérisé en ce que ledit
point de référence est déterminé par rapport à ladite
première zone, selon une deuxième relation de lo-
calisation.

2. Procédé selon la revendication 1, dans lequel la
première zone est une zone de référence unique.

3. Procédé selon l'une quelconque des revendications
1 ou 2, dans lequel ladite deuxième relation de lo-
calisation est déterminée par rapport au point de ré-
férence suivant une direction et un sens donné.

4. Procédé selon les revendications 1 à 3, dans
lequel :

- on divise lesdites zones en sous-zones,
- on définit la première relation de localisation

par rapport à une sous-zone de la première zo-
ne et la deuxième relation de localisation par
rapport à une sous-zone de la deuxième zone.

5. Procédé selon la revendication 4, dans lequel les-
dites sous-zones sont des polygones de même sur-
face.

6. Procédé selon l'une quelconque des revendications
4 ou 5, dans lequel lesdites zones sont divisées en
neuf sous-zones.

7. Procédé selon l'une quelconque des revendications
4, 5 ou 6, dans lequel chacune desdites sous-zones
est étiquetée à l'aide d'un identifiant unique.
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