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【補正対象項目名】全文
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【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　複数の言語を利用するようにプロセスプラントのグラフィカルディスプレイビューを構
成するための方法であって、
　前記プロセスプラントの構成環境内でグラフィカル構成アプリケーションを実行するコ
ンピューティングデバイスのユーザインターフェースを介して、前記グラフィカルディス
プレイビューが、前記プロセスプラントの操作環境内での実行中に、ユーザインターフェ
ースデバイスに提示することができる複数の言語を示すようにマルチ言語インターフェー
スオブジェクトを構成することであって、前記マルチ言語インターフェースオブジェクト
は、前記複数の言語のうち、前記グラフィカルディスプレイビュー上に提示されることに
なる所望の言語を示すように前記操作環境において言語パラメータ値が変更可能である言
語パラメータを含む、構成することと、
　前記グラフィカルディスプレイビューが、ランタイム実行中に前記ユーザインターフェ
ースデバイスで、（ｉ）前記マルチ言語インターフェースオブジェクトの前記言語パラメ
ータの現在の言語パラメータ値によって示されるそれぞれの言語、および（ｉｉ）前記プ
ロセスプラントでプロセスを制御するために前記操作環境内での実行中に１つ以上の制御
要素によって生成される１つ以上のプロセス値のそれぞれの繰り返し更新される表示を提
示するように、前記構成環境の前記グラフィカル構成アプリケーションを介して、前記操
作環境内での実行のために前記ユーザインターフェースデバイス内に、前記構成されたマ
ルチ言語インターフェースオブジェクト、および前記構成されたマルチ言語インターフェ
ースオブジェクトを参照する前記グラフィカルディスプレイビューの構成をダウンロード
することとを含む、方法。
【請求項２】
　前記グラフィカル構成アプリケーションを実行する前記コンピューティングデバイスの
前記ユーザインターフェースを介して、前記グラフィカルディスプレイビューに含まれる
少なくとも１つのテキスト文字列に対するサポートを前記複数の言語のうちの１つ以上の
言語で定義するようにマルチ言語文字列オブジェクトを構成することと、
　前記構成されたマルチ言語文字列オブジェクトのインスタンスを前記ユーザインターフ
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ェースデバイス内にダウンロードすることとをさらに含み、
　前記グラフィカルディスプレイビューの前記構成は、前記マルチ言語インターフェース
オブジェクトおよび前記構成されたマルチ言語文字列オブジェクトの前記インスタンスを
参照する前記グラフィカルディスプレイビューの発行された構成を含む、請求項１に記載
の方法。
【請求項３】
　前記構成されたマルチ言語文字列オブジェクトの前記インスタンスは、前記グラフィカ
ルディスプレイビューの前記発行された構成に含まれる、請求項２に記載の方法。
【請求項４】
　前記グラフィカルディスプレイビューに含まれる前記少なくとも１つのテキスト文字列
に対するサポートを前記複数の言語のうちの前記１つ以上の言語で定義するように前記マ
ルチ言語文字列オブジェクトを構成することは、前記グラフィカルディスプレイビューに
含まれるグラフィカルディスプレイ要素上に表示されることになる特定のテキスト文字列
に対するサポートを前記複数の言語のうちの前記１つ以上の言語で定義するように前記マ
ルチ言語文字列オブジェクトを構成することを含む、請求項２又は３に記載の方法。
【請求項５】
　前記グラフィカルディスプレイビューの前記構成は、前記複数の言語の各言語に対する
サポートを含む前記グラフィカルディスプレイビューの発行された構成を含む、請求項１
から４の何れか一項に記載の方法。
【請求項６】
　前記ユーザインターフェースデバイスで実行されるオペレータアプリケーションは、前
記選択可能なユーザコントロールを介した前記所望の言語の選択に応答して、前記現在の
言語パラメータ値を前記所望の言語を示すそれぞれの言語パラメータ値に更新するように
構成された選択可能な言語ユーザコントロールを含む、請求項１から５の何れか一項に記
載の方法。
【請求項７】
　前記グラフィカル構成アプリケーションを介して、前記グラフィカルディスプレイビュ
ーを定義するディスプレイビューオブジェクトを、前記マルチ言語インターフェースオブ
ジェクトを参照するように構成することと、
　前記グラフィカルディスプレイビューが、ランタイム実行中にユーザインターフェース
デバイスで、かつ前記構成環境とのいかなる通信とも排他的に、前記選択可能な言語ユー
ザコントロールを介して示された選択に応答して前記グラフィカルディスプレイビューに
よって利用される前記それぞれの言語を更新するように、前記グラフィカル構成アプリケ
ーションを介して、前記プロセスプラントの前記操作環境内での実行のために前記構成さ
れたディスプレイビューオブジェクトを前記構成環境から前記ユーザインターフェースデ
バイス内にダウンロードすることとをさらに含む、請求項６に記載の方法。
【請求項８】
　前記ディスプレイビューオブジェクトは、前記グラフィカルディスプレイビュー上に提
示されることになるディスプレイ要素を定義し、
　前記ディスプレイ要素は、前記１つ以上の制御要素に含まれるそれぞれの制御要素にリ
ンクされ、
　前記ディスプレイ要素は、それぞれのテキスト文字列を含み、前記それぞれのテキスト
文字列は、前記更新された現在の言語パラメータ値によって示される前記それぞれの言語
で前記それぞれのテキスト文字列を提示するように前記構成環境内で構成可能なマルチ言
語文字列オブジェクトにリンクされ、
　前記それぞれのテキスト文字列は、（ｉ）前記それぞれの制御要素によって生成される
前記１つ以上のプロセス値、または（ｉｉ）前記ディスプレイ要素のそれぞれの記述、の
うちの少なくとも１つを含む、請求項７に記載の方法。
【請求項９】
　前記ディスプレイ要素は、前記それぞれの言語のテキスト文字列を取得するために、（
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ｉ）前記操作環境内の前記マルチ言語インターフェースオブジェクトの前記言語パラメー
タと、（ｉｉ）前記参照された言語パラメータの言語パラメータ値によって示されるそれ
ぞれの言語のマルチ言語文字列オブジェクトとを参照するように構成されている、請求項
８に記載の方法。
【請求項１０】
　前記マルチ言語インターフェースオブジェクトの前記言語パラメータは、前記マルチ言
語インターフェースオブジェクトに含まれる複数のパラメータのうちの第１の言語パラメ
ータであり、
　前記第１の言語パラメータの第１の言語パラメータ値は、前記ユーザインターフェース
デバイスにおいて前記グラフィカルディスプレイビューを実行するオペレータアプリケー
ションによって利用される第１の所望の言語を示すように前記操作環境内で変更可能であ
り、
　前記マルチ言語インターフェースオブジェクトに含まれる前記複数のパラメータのうち
の第２の言語パラメータの第２の言語パラメータ値は、前記ユーザインターフェースデバ
イスにおいて前記グラフィカルディスプレイビューのコンテンツが提示される第２の所望
の言語を示すように前記操作環境内で変更可能であり、
　前記方法は、それぞれの選択可能な言語ユーザコントロールのそれぞれの選択に応答し
て前記第１の言語パラメータ値および前記第２の言語パラメータ値を独立して選択するこ
とをさらに含む、請求項１から９の何れか一項に記載の方法。
【請求項１１】
　前記オペレータアプリケーションは、前記操作環境内で、前記マルチ言語インターフェ
ースオブジェクトの前記第１の言語パラメータの現在の言語パラメータ値を参照し、前記
オペレータアプリケーションに含まれるフィクスチャを前記第１の言語パラメータの前記
現在の言語パラメータ値に対応する前記それぞれの言語を使用して提示するように、前記
第１の言語パラメータの前記現在の言語パラメータ値に対応する前記それぞれの言語のた
めの前記グラフィカルディスプレイビューの前記ダウンロードされた構成にアクセスする
ように構成され、
　前記グラフィカルディスプレイビューは、前記操作環境内で、前記マルチ言語インター
フェースオブジェクトの前記第２の言語パラメータの現在の言語パラメータ値を参照し、
前記グラフィカルディスプレイビューの前記コンテンツを前記第２の言語パラメータの前
記現在の言語パラメータ値に対応する前記それぞれの言語を使用して提示するように、前
記第２の言語パラメータの前記現在の言語パラメータ値に対応する前記それぞれの言語の
ための前記グラフィカルディスプレイビューの前記ダウンロードされた構成にアクセスす
るように構成されている、請求項１０に記載の方法。
【請求項１２】
　前記グラフィカル構成アプリケーションを介して、前記複数の言語のうちの１つ以上の
言語のマルチ言語文字列オブジェクトへの翻訳を修正することまたは追加することの少な
くとも一方のための１つ以上のユーザコントロールを提供することをさらに含む、請求項
１から１１の何れか一項に記載の方法。
【請求項１３】
　翻訳を修正することまたは追加することの少なくとも一方のための前記１つ以上のユー
ザコントロールを介して、前記グラフィカルディスプレイビューに特有の翻訳の修正また
は追加の翻訳の少なくとも一方を取得することと、
　前記修正された翻訳または前記追加の翻訳の前記少なくとも一方を前記マルチ言語文字
列オブジェクト内に記憶することとをさらに含む、請求項１２に記載の方法。
【請求項１４】
　複数の言語をプロセスプラント内のグラフィカルディスプレイビューに提示するための
方法であって、
　前記プロセスプラントの操作環境内に含まれるユーザインターフェースデバイスにおい
て、前記グラフィカルディスプレイビュー上に提示することができる複数の言語を示すマ



(4) JP 2019-91427 A5 2021.11.11

ルチ言語インターフェースオブジェクトのダウンロードを受信することであって、前記マ
ルチ言語インターフェースオブジェクトは、複数の言語パラメータ値の各言語パラメータ
値に設定されるように構成された言語パラメータを含み、前記各言語パラメータ値は、前
記複数の言語のそれぞれの言語を示す、受信することと、
　前記ユーザインターフェースデバイスにおいて前記マルチ言語インターフェースオブジ
ェクトの前記ダウンロードと共に前記グラフィカルディスプレイビューの構成のダウンロ
ードを受信することであって、前記グラフィカルディスプレイビューの前記構成は前記マ
ルチ言語インターフェースオブジェクトを参照する、受信することと、
　前記ユーザインターフェースデバイスにおいて前記プロセスプラントのランタイム中に
前記グラフィカルディスプレイビューを実行することであって、
　　前記マルチ言語インターフェースオブジェクトの前記言語パラメータの現在の言語パ
ラメータ値を参照すること、
　　前記現在の言語パラメータ値によって示される前記複数の言語のそれぞれの言語のた
めの前記グラフィカルディスプレイビューの前記構成にアクセスすること、ならびに
　　前記アクセスすることに応答して、ランタイム実行中に前記ユーザインターフェース
デバイスで、（ｉ）前記マルチ言語インターフェースオブジェクトの前記言語パラメータ
の前記現在の言語パラメータ値によって示されるそれぞれの言語、および（ｉｉ）前記プ
ロセスプラントでプロセスを制御するために前記操作環境内での実行中に１つ以上の制御
要素によって生成される１つ以上のプロセス値のそれぞれの繰り返し更新される表示を提
示することを含む、実行することとを含む、方法。
【請求項１５】
　前記ユーザインターフェースデバイスにおいて、前記グラフィカルディスプレイビュー
に含まれる少なくとも１つのテキスト文字列に対するサポートを前記複数の言語のうちの
１つ以上の言語で定義するマルチ言語文字列オブジェクトのインスタンスのダウンロード
を受信することをさらに含み、
　前記グラフィカルディスプレイビューの前記構成は、前記マルチ言語インターフェース
オブジェクトおよび前記マルチ言語文字列オブジェクトの前記インスタンスを参照する前
記グラフィカルディスプレイビューの発行された構成を含む、請求項１４に記載の方法。
【請求項１６】
　前記マルチ言語文字列オブジェクトの前記インスタンスは、前記グラフィカルディスプ
レイビューの前記発行された構成に含まれる、請求項１５に記載の方法。
【請求項１７】
　前記マルチ言語インターフェースオブジェクトは、前記グラフィカルディスプレイビュ
ーに含まれるグラフィカルディスプレイ要素上に表示されることになる特定のテキスト文
字列に対するサポートを前記複数の言語のうちの前記１つ以上の言語でさらに定義する、
請求項１５又は１６に記載の方法。
【請求項１８】
　前記グラフィカルディスプレイビューの前記構成は、前記複数の言語の各言語に対する
サポートを含む前記グラフィカルディスプレイビューの発行された構成を含む、請求項１
４から１７の何れか一項に記載の方法。
【請求項１９】
　前記ユーザインターフェースデバイスで実行されるオペレータアプリケーションは、所
望の言語の選択に応答して、前記現在の言語パラメータ値を前記選択された所望の言語を
示す言語パラメータ値に更新するように構成された選択可能な言語ユーザコントロールを
含み、
　前記ユーザインターフェースデバイスにおいて前記グラフィカルディスプレイビューを
提示することは、前記更新に応答して前記選択された所望の言語を使用して前記グラフィ
カルディスプレイビューを提示することを含む、請求項１４から１８の何れか一項に記載
の方法。
【請求項２０】



(5) JP 2019-91427 A5 2021.11.11

　前記所望の言語の前記選択は、デフォルト言語からの変更を示し、前記選択された所望
の言語を使用して前記グラフィカルディスプレイビューを提示することは、前記デフォル
ト言語を使用して提示することから前記選択された所望の言語を使用して提示することに
前記グラフィカルディスプレイビューを変更することを含む、請求項１９に記載の方法。
【請求項２１】
　前記現在の言語パラメータ値に対する前記更新に応答して、前記デフォルト言語を使用
して提示することから前記選択された所望の言語を使用して提示することに前記グラフィ
カルディスプレイビューを変更することは、前記グラフィカルディスプレイビューの前記
構成を利用することによって排他的に前記操作環境内で、かつ前記ユーザインターフェー
スデバイスと前記マルチ言語インターフェースオブジェクトおよび前記グラフィカルディ
スプレイビューの前記構成がそこからダウンロードされた前記プロセスプラントの構成環
境との間のいかなる追加の通信もなく遂行される、請求項２０に記載の方法。
【請求項２２】
　前記選択された所望の言語を使用して前記グラフィカルディスプレイビューを提示する
ことは、前記選択された所望の言語を利用して前記グラフィカルディスプレイビュー上に
１つ以上のディスプレイ要素を、（ｉ）前記１つ以上のディスプレイ要素に対応するそれ
ぞれの制御要素によって生成されるそれぞれのプロセス値、または（ｉｉ）前記１つ以上
のディスプレイ要素の記述のうちの少なくとも一方を表示するように、提示することを含
む、請求項１９から２１の何れか一項に記載の方法。
【請求項２３】
　前記マルチ言語インターフェースオブジェクトの前記言語パラメータは第１の言語パラ
メータであり、
　前記マルチ言語インターフェースオブジェクトは第２の言語パラメータをさらに含み、
　前記マルチ言語インターフェースオブジェクトの前記言語パラメータの前記現在の言語
パラメータ値を参照することは、前記第１の言語パラメータの現在の言語パラメータ値を
参照することを含み、
　前記グラフィカルディスプレイビューの前記ダウンロードされた構成にアクセスするこ
とは、前記複数の言語のうち、前記第１の言語パラメータの前記現在の言語パラメータ値
によって示される第１の言語のための前記グラフィカルディスプレイビューの前記構成に
アクセスすることを含み、
　前記それぞれの言語を使用して前記ユーザインターフェースデバイスで前記グラフィカ
ルディスプレイビューを提示することは、前記第１の言語パラメータの前記現在の言語パ
ラメータ値に対応するオペレータアプリケーションのフィクスチャを前記第１の言語を使
用して提示することであって、前記オペレータアプリケーションは前記ユーザインターフ
ェースデバイスで実行される、提示すること、を含み、
　前記グラフィカルディスプレイビューを実行することは、
　　前記マルチ言語インターフェースオブジェクトの前記第２の言語パラメータの現在の
言語パラメータ値を参照することと、
　　前記複数の言語のうち、前記第２の言語パラメータの前記現在の言語パラメータ値に
よって示される第２の言語のための前記グラフィカルディスプレイビューの前記ダウンロ
ードされた構成にアクセスすることと、
　　前記第２の言語パラメータの前記現在の言語パラメータ値に対応する前記第２の言語
を使用して前記グラフィカルディスプレイビューのコンテンツを提示することとをさらに
含む、請求項１４から２２の何れか一項に記載の方法。
【請求項２４】
　前記第１のパラメータの前記現在の言語パラメータ値および前記第２のパラメータの前
記現在の言語パラメータ値は、それぞれの選択可能な言語ユーザコントロールによって独
立して更新可能である、請求項２３に記載の方法。
【請求項２５】
　複数の言語をグラフィカルディスプレイビューに提示するように構成されたプロセスプ
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ラントの操作環境内に含まれるユーザインターフェースであって、
　１つ以上のプロセッサと、
　前記プロセッサに連結されたディスプレイと、
　前記プロセッサに連結された１つ以上のメモリであって、
　　（ｉ）前記グラフィカルディスプレイビュー上に提示することができる複数の言語を
示すように構成されたマルチ言語インターフェースオブジェクトであって、前記マルチ言
語インターフェースオブジェクトは、複数の言語パラメータ値の各言語パラメータ値に設
定されるように構成された言語パラメータを含み、前記各言語パラメータ値は、前記複数
の言語のそれぞれの言語を示す、マルチ言語インターフェースオブジェクト、
　　（ｉｉ）前記グラフィカルディスプレイビューの構成であって、前記グラフィカルデ
ィスプレイビューの前記構成は前記マルチ言語インターフェースオブジェクトを参照する
、構成、および
　　（ｉｉｉ）コンピュータ実行可能命令であって、前記プロセスプラントのランタイム
中に前記プロセッサによって実行されると、前記グラフィカルディスプレイビューに、
　　　前記マルチ言語インターフェースオブジェクトの前記言語パラメータの現在の言語
パラメータ値を参照させ、
　　　前記１つ以上のメモリから、前記現在の言語パラメータ値によって示される前記複
数の言語のそれぞれの言語のための前記グラフィカルディスプレイビューの前記構成にア
クセスさせ、
　　　前記ディスプレイに前記グラフィカルディスプレイビューの前記アクセスされた構
成に基づいて、前記それぞれの言語を利用して前記グラフィカルディスプレイビューを提
示させ、
　　　前記グラフィカルディスプレイビューで、前記プロセスプラントのプロセスを制御
するために前記プロセスプラントの前記ランタイム中に１つ以上の制御要素によって生成
される１つ以上のプロセス値のそれぞれの表示を提示させ、繰り返し更新させる、
　コンピュータ実行可能命令、を記憶する、１つ以上のメモリとを備える、ユーザインタ
ーフェース。
【請求項２６】
　前記マルチ言語インターフェースオブジェクトは、前記グラフィカルディスプレイビュ
ーの前記構成と共に前記プロセスプラントの構成環境から前記プロセスプラントの前記操
作環境内にダウンロードされる、請求項２５に記載のユーザインターフェース。
【請求項２７】
　前記コンピュータ実行可能命令は、前記プロセスプラントの前記ランタイム中に前記プ
ロセッサによって実行されると、オペレータアプリケーションに、別のデバイスと通信す
ることなく、選択可能な言語ユーザコントロールであって、
　前記選択可能な言語ユーザコントロールを介して所望の言語の選択を受信し、
　前記言語パラメータの前記現在の言語パラメータ値を前記選択された所望の言語を示す
言語パラメータ値に更新し、
　前記１つ以上のメモリに記憶された前記選択された所望の言語のための前記グラフィカ
ルディスプレイビューの前記構成にアクセスし、
　前記選択された所望の言語のための前記グラフィカルディスプレイビューの前記アクセ
スされた構成に基づいて、前記選択された所望の言語を使用して前記グラフィカルディス
プレイビューを提示するように構成された、選択可能な言語ユーザコントロール、をさら
に提供させる、請求項２５又は２６に記載のユーザインターフェース。
【請求項２８】
　前記所望の言語の前記選択は、前記グラフィカルディスプレイビューによって利用され
るデフォルト言語からの変更を示す、請求項２７に記載のユーザインターフェース。
【請求項２９】
　前記グラフィカルディスプレイビューは、１つ以上のディスプレイ要素を含み、前記選
択された所望の言語を使用した前記グラフィカルディスプレイビューの前記提示は、（ｉ
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）前記１つ以上のディスプレイ要素に対応するそれぞれの制御要素によって生成されるそ
れぞれのプロセス値、または（ｉｉ）前記１つ以上のディスプレイ要素の記述のうちの少
なくとも一方を表示するように前記選択された所望の言語を利用して前記１つ以上のディ
スプレイ要素を提示することを含む、請求項２７又は２８に記載のユーザインターフェー
ス。
【請求項３０】
　前記選択可能なユーザコントロールは、第１の選択可能なユーザコントロールであり、
前記マルチ言語インターフェースオブジェクトの前記言語パラメータは、第１の言語パラ
メータであり、前記第１の言語パラメータの言語パラメータ値は、前記第１の選択可能な
ユーザコントロールを介して受信される入力に応答して変化し、
　前記マルチ言語インターフェースオブジェクトは、前記オペレータアプリケーションに
よって提供される第２の選択可能なユーザコントロールを介して受信される入力に応答し
て変化する言語パラメータ値を有する第２の言語パラメータを含み、
　前記オペレータアプリケーションのフィクスチャを表示するために利用される第１の言
語は、前記第１の言語パラメータの現在の言語パラメータ値に基づき、
　前記グラフィカルディスプレイビュー上に提示されるコンテンツによって利用される第
２の言語は、前記第２の言語パラメータの現在の言語パラメータ値に基づく、請求項２７
から２９の何れか一項に記載のユーザインターフェース。
【請求項３１】
　前記第１の選択可能なユーザコントロールおよび前記第２の選択可能なユーザコントロ
ールは、独立して選択可能である、請求項３０に記載のユーザインターフェース。
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