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요약

다이얼 버튼과 같은 문자입력 버튼의 조작성을 향상시킨 휴대전화를 제공한다. 다이얼 버튼으로서 기능하는 문자입

력 버튼의 각 버튼에 있어서 일방 및 타방의 단부(누르는 위치)에 알파벳의 다른 2개의 문자가 활당되어져 있다. 문자

입력 버튼의 일방의 단부를 1회 누르면 그 단부에 활당되어 있는 알파벳의 문자(예를 들면 [A])가 입력되며, 타방의 

단부를 1회 누르면 그 단부에 활당되어진 알파벳의 문자(예를 들면 [B])가 입력된다. 문자입력 버튼을 그 길이방향이

비스듬하게 기울도록 배치하고 있다.

대표도

도 1

색인어

문자입력, 휴대전화, 다이얼 버튼, 일본어 입력, 전자기기

명세서

기술분야
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본 발명은 문자입력이 가능한 전자기기에 관한 것이다.

배경기술

휴대전화의 다기능화에 의해 메일 기능이나 이름 및 전화번호를 기억하는 전화부 기능 등을 가지는 휴대전화가 등장

하였다. 이와 같은 기능을 이용하기 위해서는 휴대전화에 문자입력이 필요 불가결하다. 도 12는 문자입력이 가능한 

종래의 휴대전화 외관의 평면도이다. 휴대전화에는 [1]~[9], [*], [0], [#]가 활당되어진 복수의 다이얼 버튼(11), 

스크롤(scroll) 버튼(13) 등의 각종의 조작 버튼이 배치되어 있다.

휴대전화의 소형화의 요청에 의해 휴대전화에 배치 가능한 조작 버튼의 수에는 제한이 있으므로, 각 다이얼 버튼(11)

은 문자입력 버튼을 겸용하고 있다. 따라서 문자입력을 위해서 예를 들면 도 13에 나타내는 것과 같이, 각 다이얼 버

튼(11)에는 복수의 문자가 활당되어 있다. 또한 일본어 표기에 필요한 탁음, 반탁음, 촉음(促音), 요음(拗音), 장음부호

등도, 도시하지 않지만, 다이얼 버튼(11)의 어느 하나에 활당되어 있으며, 카나(かな;일본어문자)입력 모드 시에 입력

할 수 있다.

하나의 다이얼 버튼(11)에 활당되어진 복수의 문자의 각각의 입력은 그 다이얼 버튼(11)을 누른 횟수와 대응시킴으

로써 실현하고 있다. 예를 들면, 카나입력 모드 시에 [2]의 디이얼버튼(11)을 누른 경우를 설명하면, 1회 누르면[か]

가 입력되어 디스플레이(15)에 [か]가 표시되며, 2회 누르면 [き]가 입력되어 디스플레이[15]에 [き]가 표시된다. 

이하, 3회, 4회, 5회 누르면 각각 [く], [け], [こ]가 입력되어 디스플레이(15)에 각각 [く], [け], [こ]가 표시된다.

종래의 휴대전화는 숫자 이외의 카나문자나 알파벳의 입력은 다이얼 버튼(11)을 누른 횟수와 대응시키고 있어, 문자

를 많이 입력하기 위해서는 다이얼 버튼(11)을 복수회 누를 필요가 있었다. 예를 들면 [お], [こ], [そ] 등은 다이얼 

버튼(11)을 5회 놀러야 입력할 수 있었다. 따라서 종래의 휴대폰 전화에서는 문자입력에 시간이 걸리고, 또 입력이 익

숙할 때까지는 다이얼 버튼(11)의 횟수를 잘못 눌러 재입력이나 미스로 인한 입력 발생빈도가 높아 매우 번거롭지 않

을 수 없었다.

이와 같은 문제를 해결하기 위해서 하나의 다이얼 버튼(ten key)에 복수의 접점(接点)을 설치해 각 접점에 다른 문자

를 활당함으로써 다이얼 버튼의 누르는 위치에 따라서 입력되는 문자가 상이하게끔 한 휴대전화가 있다(예를 들면, 

일본특허공개 2000-165499호 공보의 도 1). 이것에 의하면, 다이얼 버튼의 1회 눌러 각 문자를 입력할 수 있다.

상기 공보의 다이얼 버튼과 같이 하나의 다이얼 버튼에 있어서 누르는 위치에 따라서 입력되는 문자가 다른 경우, 다

이얼 버튼의 조작성이 나쁘면, 의도하지 않은 문자가 입력되는 문제가 발생한다. 특히 휴대전화와 같이 소형의 전자

기기에서는 다이얼 버튼이 작으므로 이 문제를 일으키기 쉽다.

본 발명은 이러한 문제점에 감안해 이루어진 것으로 다이얼 버튼과 같은 문 자입력 버튼의 조작성을 향상시킨 전자기

기를 제공하는 것을 목적으로 한다.

발명의 상세한 설명

본 발명에 관한 전자기기는 종횡(縱橫)의 폭이 다르며, 정면에서 봐서 길이방향이 경사지게 기울어지도록 배치되며, 

길이방향의 양단에 각각 다른 문자의 입력을 위한 접점을 활당한 문자입력 버튼을 매트릭스(matrix) 모양으로 배치해

이루어지는 입력수단과, 입력수단의 문자입력 버튼에 의해 입력된 문자를 표시하는 표시수단을 구비해 이루어지는 

것을 특징으로 한다.

본 발명에 관한 전자기기에 의하면 문자입력 버튼의 길이방향의 양단에 각각 다른 문자의 입력을 위한 접점을 활당하

고 있다. 이 때문에 문자입력 버튼의 수를 가능한한 늘이지 않고, 문자입력 버튼을 1회 누름으로써 문자입력이 가능하

게 된다. 또한 문자입력 버튼을 그 길이방향이 경사지게 기울도록 배치하고 있어 문자입력 버튼의 길이방향의 치수를

크게 할 수가 있다. 따라서 문자입력 버튼이 배치되는 영역이 좁아도 문자입력 버튼의 누르는 위치를 확보할 수 있다.

본 발명의 관한 전자기기에 있어서 문자입력 버튼이, 길이방향이 오른쪽 위에서 왼쪽 아래를 향하도록 배치되어 있어

도 좋다. 이것에 의하면 오른손잡이 사용자가 오른손으로 문자입력 버튼을 조작할 경우, 엄지손가락이 거의 횡방향으

로 움직이면서 문자를 입력할 수 있어 조작성이 향상한다.

본 발명에 관한 전자기기에 있어서 문자입력 버튼의 양단에 각각 활당되어 있는 문자를 알파벳으로 할 수 있다. 이것

에 의하면, 문자입력 버튼을 1회 눌러 알파벳을 구성하는 각 문자를 입력할 수 있다. 즉 컴퓨터의 키와 동일한 조작으

로 알 파벳의 문자입력이 가능하다. 컴퓨터의 키조작은 이미 많은 사람이 익숙해져 있어 이들 사람들에게 있어서 전
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자기기에 문자를 입력하기 위해서 새삼스럽게 문자입력을 연습할 필요가 없게 된다.

본 발명에 관한 전자기기에 있어서, 문자입력 버튼에 의해서 입력된 알파벳에서 알파벳-일본어 변환하는 알파벳/일

본어 변환수단을 더 구비할 수 있다. 이것에 의하면, 컴퓨터의 키와 동일한 조작으로 알파벳에 의한 일본어 입력이 가

능하다.

본 발명에 관한 전자기기는 문자입력 버튼의 양단의 접점에 각각 접촉 가능한 다른 접점을 구비하고, 문자입력 버튼

의 중앙에는 양단과 다른 문자가 활당되어 있으며, 양단의 접점이 각각 다른 접점에 접촉함으로써 문자입력 버튼의 

중앙에 활당되어진 문자가 입력되도록 해도 좋다. 이것의 의하면, 문자입력 버튼의 중앙에 양단과 다른 문자기 활당

되어져 있어, 문자입력 버튼을 1회 누름으로써 입력 가능한 문자의 수를 많게끔 할 수 있다.

본 발명에 관한 전자기기에 있어서, 문자입력 버튼의 중앙에 활당된 문자를 숫자로 할 수 있다. 이것에 의하면, 문자

입력 버튼의 양단에 활당되어져 있는 문자를 입력할 시, 모드 전환을 하지 않고, 숫자의 입력도 가능하다. 따라서 문자

를 보다 호율적으로 입력할 수 있다.

본 발명에 관한 전자기기는 예를 들면 휴대전화 기기에 적용할 수 있다.

도면의 간단한 설명

도 1은 본 발명의 제1의 실시형태에 관한 휴대전화의 외관의 평면도이다.

도 2는 동실시형태에 관한 휴대전화의 문자입력 버튼으로서 기능하는 것에 활당되어진 문자를 나타내는 도이다.

도 3은 동실시형태에 관한 휴대전화의 문자입력 버튼의 구조의 1예의 단면 모식도이다.

도 4는 동문자입력 버튼의 한쪽의 단부에서 돔(dome) 스위치가 눌려진 상태를 나타내는 단면 모식도이다.

도 5는 동문자입력 버튼의 타방의 단부에서 돔 스위치가 눌려진 상태를 나타내는 단면 모식도이다.

도 6은 본 발명의 제1의 실시형태에 관한 휴대전화에 의한 문자입력의 동작의 1예를 설명하기 위한 플로우챠트이다.

도 7은 동실시형태에 관한 휴대전화를 실현하기 위한 하드웨어의 구성의 1예를 나타내는 도이다.

도 8은 본 발명의 제2의 실시형태에 관한 휴대전화의 외관의 평면도이다.

도 9는 동실시형태에 관한 휴대전화의 문자입력 버튼으로서 기능하는 것에 활당되어진 문자를 나타내는 도이다.

도 10은 동실시형태에 관한 문자입력 버튼의 중앙이 눌려진 상태를 나타내는 단면 모식도이다.

도 11은 본 발명의 제2의 실시형태의 변형예에 관한 고정 전화의 외관의 평면도이다.

도 12는 문자입력 가능한 종래의 휴대전화의 외관의 평면도이다.

도 13은 종래의 휴대전화의 다이얼 버튼에 활당되어진 문자를 나타내는 도이다.

실시예

(제1의 실시형태)

이하, 도면에 기초하여 본 발명의 제1의 실시형태에 관한 휴대전화에 대해서 설명한다. 제1의 실시형태에 관한 휴대

전화는 문자입력 버튼의 개수를 가능한한 늘이지 않고, 알파벳의 26자 모두를 문자입력 버튼을 1회 누르는 조작으로 

입력할 수 있다. 따라서 종래의 휴대전화에 비해서 문자입력을 위한 문자입력 버튼을 누르는 횟수를 대폭으로 줄일 수

있고, 문자입력(전자메일 작성이나 문자데이터 입력 등)에 필요한 시간을 단축할 수 있다. 또 제1의 실시형태에 관한 

휴대전화는 컴퓨터의 키와 동일한 조작으로 알파벳에 의한 일본어 입력이 가능하다. 컴퓨터의 키조작은 이미 많은 사

람들이 익숙하므로 이들 사람들에게 있어 휴대전화에 문자를 입력하기 위해서 새롭게 문자입력을 습득할 필요가 없

게 된다.
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도 1은 제1의 실시형태에 관한 휴대전화 외관의 평면도이다. 또한 본 발명에 관한 휴대용 전자기기는 휴대전화 외에 

PHS(Personal Handyphone System)이나 휴대정보단말(PDA: Personal Digital Assistance)에도 적용할 수 있다.

휴대전화(1)는 평평한 직방체의 형상을 한 제1 및 제2케이스(3,5)가 힌지(7)로 접속된 접동식이다. 제1케이스(3)의 

표면(31)과 제2케이스(5)의 표면(51)과는 휴대전화(1)가 접동할 시에 서로 마주본다.

제1케이스(3)의 표면(31)에는 표시수단의 1예인 디스플레이(33)가 배치되어 있다. 디스플레이(33)에는 다이얼 시에 

휴대전화(1)에 입력한 전화번호, 휴대전화(1)에서 수신이나 입력한 전자메일의 내용 등이 표시된다. 디스플레이(33)

의 상측의 표면(31)에는 스피커용 개구(35)가 형성되어 있다. 통화시의 상대방의 음성이나 착신멜로디 등을 듣기 위

한 스피커는 제1케이스(3)의 내부에 수용되며, 이 스피커로부터 출력된 음성은 스피커용 개구(35)를 지나 외부로 출

력된다. 제1케이스(3) 내에는 인출식 안테나가 수용되며, 안테나의 선단부(37)가 제1케이스(3)의 상단부로부터 외부

로 노출하고 있다.

제2케이스(5)의 표면(1)의 대략 아래쪽 반의 영역(53)에는 12개의 문자입력 버튼(55; 입력수단의 1예)가 3행 4열의 

매트릭스 모양으로 배치되어 있다. 이들의 문자입력 버튼(55)은 각각 다이얼 버튼[1]~[9], [*], [0], [#]로서 기능한

다. 각 문자입력 버튼(55)의 표면은 길로 좁은 타원형상을 하고 있다. 이 타원의 장축(長軸)이 비스듬하며, 보다 바람

직하게는 도 1에 나타내는 것과 같이 오른쪽 위에서 왼쪽 아래의 방향을 향하도록 12개의 문자입력 버튼(55)은 영역(

53) 상에 배치되어 있다.

각 문자입력 버튼(55)의 표면의 중앙부에는 대응하는 [1]~[9], [*], [0], [#]가 표기되어 있다. 또 각 문자입력 버튼(

55)의 장축방향(길이방향)에 있어서의 일방의 단부 및 타방의 단부의 표면에는 문자입력을 위해서 활당된 알파벳의 

각 문자 등이 표기되어 있다. 상세하게 설명하면, 휴대전화(1)는 문자입력에서 숫자입력모드, 알파벳입력 모드(알파

벳에 의해 일본어를 입력하는 모드), 영자입력 모드의 각 모드가 있다. 이들의 모드에 있어서, [#]이외의 각 문자입력 

버튼(55)에 활당된 숫자 및 알파벳의 각 문자는 도 2에 나타내는 것과 같다. 하나의 문자입력 버튼(55)에 알파벳의 다

른 2개의 문자가 활당되어져 있다. [#}에 대응하는 문자입력 버튼(55)의 활당에 대해서는 기재를 생략하고 있으나, 

문자입력에 이용하는 특수기호가 활당되어 있다.

상기와 같이 하나의 문자입력 버튼(55)에 상이한 2개의 문자를 활당하고 있어 알파벳 26문자의 전부를 문자입력 버

튼(55)만으로 활당할 수 없다. 알파벳 카나 입력 시는 일본어 모음이 되는 문자가 활당되어진 문자입력 버튼의 누르는

횟수가 많아지므로, 자음의 활당된 문자입력 버튼(여기서는 문자입력 버튼(55))와의 구별을 용이하게 할 수 있으면 

편리하다. 이 때문에 [A]이외의 일본어 모음이 되는 알파벳의 1문자인 [I], [U], [E], [O]에 대해서는 영역(53)과는 

다른 영역(56)에 배치된 4개의 문자입력 버튼(57; 입력수단의 1예)에 활당하고 있다.

즉 영역(53)의 상측의 표면(51)의 중앙에 위치하는 4각형의 영역(56)에 있어서 4개의 문자입력 버튼(57)이 각각 4개

의 모서리에 배치되어 있다. 4개의 문자입력 버튼(57)에는 [I], [U], [E], [O]가 표시되며, 알파벳 카나입력 모드나 

영숫자입력모드에서의 [I], [U], [E], [O]가 활당되어 있다. 이상과 같이 제1의 실시형태에서는 알파벳의 알파벳 버

튼(57)에 활당하고 있다.

또한 [A]가 활당되어진 문자입력 버튼을 영역(56)에 배치하지 않았던 것은 표면(51)에 배치된 문자입력 버튼이나 조

작 버튼의 레이아웃 디자인 때문이다. 이들의 버튼의 레이아웃 디자인을 바꾸는 것으로 영역(53)과는 다른 영역에 5

개의 문자입력 버튼을 배치하고, 각 버튼 [A] [I], [U], [E], [O]를 활당할 수도 있다. 또 모음을 가장 빈번하게 사용

되기 때문에 영역(53)의 중앙부, 예를 들면 다이얼 버튼[5], [8], [4], [6]의 주변에 배치하도록 해도 좋다.

영역(56)에는 스크롤 버튼으로서 기능하는 십자형의 조작 버튼(67)이 배치되어 있다. 조작 버튼(67)의 중앙부에 관통

구멍이 형성되며, 여기에 기능버튼(function key)으로서 기능하는 조작 버튼(69)이 배치되어 있다.

제2케이스(5)의 표면(51)의 영역(56)과 영역(53)과의 사이의 부분에는 횡방향으로 3개의 조작 버튼(61, 63, 65)가 

배치되어 있다. 조작 버튼(61)이 눌려지면, 영자입력 모드에서는 디스플레이(33)에 표시된 알파벳의 대문자와 소문자

가 변환되며, 알파벳 카나입력 모드에서는 디스플레이(33)에 표시된 히라가나와 카타카나가 변환된다.

조작 버튼(63)이 눌려지면, 숫자입력 모드, 알파벳 카나입력 모드, 영자입력 모드가 순서대로 변환한다. 초기 모드는 

숫자입력 모드이다. 조작 버튼(65)에 의한 조작은 제1의 실시형태와 특별히 관련되지 않으므로 설명을 생략한다. 또

한 이 외에 표면(51)에는 온훅(on-hook), 오프훅(off-hook), 메모리 읽어내기, 착신·발신 이력표시 등의 4개의 조작

버튼(71)도 배치되어 있다.

영역(53)의 하측의 표면(51)에는 마이크용 개구(59)가 형성되어 있다. 통화시의 자신의 음성은 마이크용 개구(59)를 

통해서 제2케이스(5)의 내부에 수용된 마이크에 전해진다.
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그리고 휴대전화(1)에서 다이얼 버튼으로서 기능하는 문자입력 버튼(5)의 각각은 하나의 조작 버튼에서 누르는 위치

에 따라서 알파벳이 다른 2개의 문자가 활 당되어져 있다. 이것에 의해 휴대전화의 소형화의 요청에 의해서 배치 가능

한 문자입력 버튼수가 제환되어 있어도 문자입력 버튼을 1회 누름으로써 그 버튼에 활당되어진 알파벳의 문자를 입

력할 수 있다. 이것을 실현하기 위해서 문자입력 버튼(55)은 다음과 같은 구조를 하고 있다.

도 3은 문자입력 버튼(55)의 구조의 1예의 단면 모식도이다. 제2케이스(5)의 내부에 수용된 프린트 회로기판(83)에

는 2개의 돔 스위치(85, 87)가 서로 간격을 두고 배치되어 있다. 돔 스위치(85)에 의해 문자입력 버튼(55)의 길이방향

에 있어서의 문자입력 버튼(55)의 일방의 단부(55a)가 지지되며, 돔 스위치(87)에 의해 타방의 단부(55b)가 지지되고

있다.

돔 스위치(85, 87)는 고무제 돔(89)를 구비하고 있다. 프린트 회로기판(83)에는 한쌍의 고정접점(91)이 부착되어 있

다. 고정접점(91)이 고무제 돔(89)으로 형성된 공간 내에 위치하게끔 고무제 돔(89)의 하부가 프린트 회로기판(83)에

고정되어 있다. 고무제 돔(89)에는 고정접점(91)과 소정의 공간을 마련해 대향하게끔 가동접점(93; 可動接点)이 부착

되어 있다.

상기 구조를 한 문자입력 버튼(55)의 동작에 대해서 다이얼 버튼[1]을 예로서 설명한다. 우선 알파벳 카나입력 모드

나 영자입력 모드의 경우부터 설명한다. 휴대전화(1)를 조작하는 사람이 일방의 단부(55a, [A]가 활당되어져 있음)를

누르면, 도 4에 나타내는 것과 같이, 고무제 돔(89)이 압압(押壓)되어 가동접점(93)이 고정접점(91)에 접촉하고, 돔 

스위치(85)가 켜진다. 이것에 의해 도 1의 디스플레이(33)에는 [A]가 표시된다. 한편 타방의 단부(55b, [B]가 활당

되어 있음)를 누르 면, 도 5에 나타내는 것과 같이, 돔 스위치(87)가 켜지고, 디스플레이(33)에는 [B]가 표시된다. 또

한 문자입력 버튼(55)의 중심부 주변을 누르면 돔 스위치(85, 87)의 양쪽이 켜지는데, 이 경우는 입력이 금지된다.

한편, 숫자입력 모드나 다이얼 조작의 경우, 일방의 단부(55a)가 눌려 돔 스위치(85)만이 켜지고, 타방의 단부(55b)가

눌려 돔 스위치(87)만이 켜지고, 문자입력 버튼(55)의 중심부 주변이 눌려 돔 스위치(85, 87)의 양쪽이 켜지는 어느 

경우도 디스플레이(33)에는 [1]이 표시된다.

이상과 같이 문자입력 버튼(55)이 눌려짐으로써 동작하는 스위치를 돔 스위치(85, 87)에 의한 2접점 스위치로 함으

로써 하나의 문자입력 버튼(55)에서 누르는 위치에 따라서 다른 2개의 알파벳의 문자를 입력할 수 있다. 따라서 제1

의 실시형태에 의하면 문자입력 버튼의 수를 가능한한 늘이지 않고, 알파벳의 각 문자를 입력 버튼의 1회 눌러 입력할

수 있다. 그 결과, 문자입력 버튼의 누르는 횟수를 고려하지 않고 간단하게 알파벳의 문자를 입력할 수 있다.

또한 문자입력 버튼(55)이 다이얼 버튼을 겸용하고 있어 문자입력 버튼(55)에서 다이얼 입력도 가능하다. 따라서 버

튼 수의 증가를 억제할 수 있어 휴대전화의 소형화의 요청을 만족시킬 수 있다.

또한 도 1에 나타내는 것과 같이, 다이얼 버튼으로서 기능하는 문자입력 버튼(55)을 그 길이방향이 비스듬하게 향하

도록 영역(53) 상에 배치하고 있어 길이방향의 치수를 길게 할 수 있다. 이것에 의해 영역(53)이 좁아도 알파벳의 문

자를 입력하기 위한 문자입력 버튼(55)의 누르는 위치(일방의 단부 및 타방의 단부)를 확 보할 수 있다. 따라서 1개의 

문자입력 버튼(55)의 누르는 위치에 따라서 입력되는 문자가 다르게끔 되어 있어도 의도하는 문자를 확실하게 입력할

수 있어 문자입력 버튼(55)의 조작성을 향상시킬 수가 있다.

또한 제1의 실시형태에서는 돔 스위치를 사용하고 있지만, 문자입력 버튼(55)에 터치패널을 실장해도 좋다. 터치패널

에 의하면 누른 위치를 감지할 수 있어 1개의 문자입력 버튼(55)에서 누른 위치에 따라서 다른 복수의 알파벳의 문자

를 입력할 수 있다.

다음으로 제1의 실시형태에 관한 휴대전화(1)의 알파벳 카나입력의 동작의 1예에 대해서 한자의 [電話;전화]를 입력

할 경우를 예로서 도 1 및 도 6를 사용해 설명한다. 도 6은 이것을 설명하기 위한 플로우챠트이다. 우선 조작 버튼(63

)을 필요한 횟수를 누름으로써 휴대전화(1)의 문자입력 모드를 알파벳 카나입력 모드로 한다(스텝 S1). 그리고 알파

벳의 대문자 또는 소문자 중 어느 표시로 할 것인지 조작 버튼(61)을 눌러 결정한다. 여기서는 대문자 표시를 선택한

다.

다음으로 다이얼 버튼[3]으로서 기능하는 문자입력 버튼(55)의 단부 중, [D]가 활당된 단부를 1회 누른다(스텝 S3). 

이것에 의해 [D]가 입력되어 디스플레이(33)에는 [D]가 표시된다. 또한 소문자 표시를 선택하면 [d]가 표시된다. 그

리고 [E]가 활당된 문자입력 버튼(57)을 1회 누른다(스텝 S5). 이것의 의해 [E]가 입력된다. 입력된 [DE]는 휴대전

화(1)에 내장하고 있는 알파벳 입력을 일본어로 변환하는 프로그램에 의해 히라가나로 변환되며, 디스플레이(33)에 [

で]가 표시된다. 동일한 조작으로 계속해서 [ん], [わ]을 입력하면, 디스플레이(33)에 히라가나로 [で んわ]가 표시

된다(스텝 S7).

다음으로 기능버튼으로서 기능하는 조작 버튼(69)을 누르고, 휴대전화(1)에 내장하고 있는 한자변환 프로그램을 동
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작시켜 스크롤 버튼으로서 기능하는 조작 버튼(67)를 누름으로써 변환 후보가 되는 한자를 디스플레이(33)에 표시시

킨다. 변환하고자 하는 한자가 디스플레이(33)에 표시되면, 조작 버튼(69)을 누르고, 한자를 확정시킨다(스텝 S9). 이

상에 의해 디스프레이(33)에는 한자로 [電話]라고 표시된다(스텝 S11).

일본어 표기에 이용하는 탁음, 반탁음, 촉음, 요음, 장음부호 등도 통상의 알파벳 카나입력의 방법에 의해 입력할 수 

있다. 또 카타카나 표시를 하고자 할 경우는 조작 버튼(61)을 필요 횟수를 누름으로써 입력한 히라가나를 카타타나로 

표시시킬 수 있다.

영문이나 영문자를 입력할 경우는 이하와 같이 한다. 조작 버튼(63)을 필요 횟수만큼 눌러 영문자입력 모드로 한다. 

그리고 조작 버튼(61)을 눌러 대문자나 소문자의 표시의 선택을 한 다음, 알파벳 카나입력과 동일하게 문자입력 버튼

(55,57)을 눌러 영문이나 영문자를 입력한다. 또한 알파벳 카나입력 모드의 상태에서 입력하고자 하는 영문자(로마자

의 1문자)를 입력하고, 조작 버튼(61)을 눌러 대문자나 소문자의 선택을 확정하는 조작을 함으로써 영문이나 염문자

를 입력해도 좋다.

이상 설명한 것과 같이 제1의 실시형태에 의하면 알파벳의 알파벳를 구성하는 각 문자를 조작 버튼의 1회의 누름으로

입력하는 조작에 의해 알파벳 카나입력에 의한 일본어 입력이 가능하다. 즉, 컴퓨터의 키조작에 준거한 조작으로 알

파벳 에 의한 일본어 입력이 가능하다. 이것으로 이미 정착하고 있는 컴퓨터의 문자입력의 감각과 가까우므로 미스로

인한 입력를 방지하고, 입력시간의 단축, 단시간 내에 입력방법의 습득이 가능하게 된다.

또한 문자입력 버튼(55)을 그 길이방향이 오른쪽 위에서 왼쪽의 아래의 방향으로 향하게끔 배치함으로써 오른손잡이

의 사용자가 오른손으로 입력버튼(55)을 조작할 경우, 엄지손가락의 움직임이 대부분 횡방향이 되며, 문자입력 시의 

조작성이 향상한다. 또한 사용자가 왼손잡이로 왼손으로 조작할 경우에는 문자입력 버튼(55)을 그 길이방향이 왼쪽 

위에서 오른쪽 아래의 방향으로 향하게끔 배치하면 좋다.

제1의 실시형태에 관한 휴대전화(1)를 실현 가능한 하드웨어의 구성의 1예를 도 7에서 설명한다. CPU(101)은 문자

입력 등의 연산처리를 한다. 메모리(103)에는 문자입력 시에 사용되는 각종 프로그램(예를 들면, 알파벳입력을 일본

어에 변환하는 프로그램, 히라가나를 한자로 변환하는 프로그램) 등이 미리 기억되어 있다.

이 프로그램과 CPU(101)과로 알파벳/일본어 변환수단이 구성된다. 또한 메모리(103)은 소망의 이름 및 전화번호를 

기억하거나 송신메일이나 수신메일의 내용을 기억하거나 하는 등의 기능도 가진다. 통신회로(105)는 휴대전화(1)가 

통신을 실행하기 위한 전자회로이다. CPU(101), 메모리(103) 및 통신회로(105)는 도 1에 나타내는 제1케이스(3)나 

제2케이스(5)의 내부의 프린트 회로기판에 부착되어 있다. 휴대전화(1)의 하드웨어의 구성요소로서는 그 외, 도 1에

서 설명한 문자입력 버튼(55, 57) 등, 디스플레이(33), 스피커(107), 마이크(109)가 있다.

(제2의 실시형태)

제2의 실시형태에 관한 휴대전화에 대해서 제1의 실시형태와의 차이를 중심으로 설명한다. 제2의 실시형태를 설명하

는 도면에 있어서, 제1의 실시형태를 설명하는 도의 부호가 나타낸 것과 동일한 것에 대해서는 동일부호를 붙이는 것

으로 설명을 생략한다. 도 8은 제2의 실시형태에 관한 휴대전화(1a) 외관의 평면도이다. 휴대전화(1a)에 있어서 문자

입력 버튼(55)의 양단에 문자가 활당되어 있는 외에 중앙에도 양단과 다른 문자가 활당되어 있다. 이것에 의해 문자입

력 버튼(55)을 1회 누름으로써 입력 가능한 문자의 수를 많게 할 수 있다. 이하, 제2의 실시형태의 상세를 설명한다.

제2의 실시형태에서는 도 1의 조작 버튼(61, 63, 65)의 부분에 3개의 문자입력 버튼(55)이 배치되어 있다. 따라서 문

자입력 버튼(55)의 합계는 15개이다. 휴대전화(1a)에 있어서의 알파벳 카나입력 모드나 영자 입력모드에 있어서 문

자입력을 위해서 예를 들면 도 9에 나타내는 것과 같이, 각 문자입력 버튼(55)에 2개 내지 3개의 문자가 활당되어 있

다. 알파벳 카나입력, 영자입력과 함께 입력되는 문자는 공통이다. 단 알파벳 카나입력의 시에 [*]를 누르면, [。]나 [

、]가 입력되며, 영자입력의 경우는 [.]나 [,]가 입력된다.

디이얼버튼[0]~[9]인 10개의 문자입력 버튼(55)에는 문자입력 버튼(55)의 양단에 문자가 활당되어 있는 외에, 중앙

에도 각각 숫자[0]~[9]가 활당되어 있다. 따라서 도 10에 나타내는 것과 같이, 문자입력 버튼(55)의 중앙이 눌려짐

으로써 일방의 단부(55a) 및 타방의 단부(55b)의 가동접점(93)이 각각 고정접점(91; 타의 접점의 1예)에 접촉하면, 

돔 스위치(85, 87)의 양단이 켜지고, 문자입력 버튼(55)의 중 앙에 활당되어진 문자가 입력된다. 참고로 제1의 실시형

태에서는 입력이 금지된다.

또한 [F1], [F2], [F3]에 대응하는 문자입력 버튼(55)의 중앙이 눌려지면, 문자의 입력은 금지되며, 도 1의 조작 버

튼(61, 63, 65)을 누른 경우와 동일한 조작이 된다. [*]에 대응하는 문자입력 버튼(55)의 중앙을 누른 경우도 문자입

력은 금지된다. 또한 제2의 실시형태에서는 문자입력 버튼(55)의 수를 늘림으로써 도 1의 문자입력 버튼(57)을 불필

요로 한다.
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이상과 같이 제2의 실시형태에 의하면 문자입력 버튼의 중앙에 숫자가 활당되어 있기 때문에 알파벳 카나입력 모드

나 영자입력 모드로 문자를 입력할 시에 숫자입력 모드로 변환하는 일 없이 숫자의 입력도 가능하다. 따라서 문자를 

보다 호율적으로 입력할 수가 있다.

또한 본 발명은 휴대전화 기기에 한정하지 않고, 고정 전화와 같은 전자기기에도 적용할 수 있다. 이것을 제2의 실시

형태의 변형예로서 설명한다. 도 11은 이것의 변형예에 관한 고정전화(2)의 외관 평면도이다. 고정 전화(2)에 의하면 

휴대전화(1a)와 동일한 효과를 가진다.

산업상 이용 가능성

이상 서술한 것과 같이 본 발명에 관한 전자기기에 의하면 입력버튼의 수를 가능한한 늘이지 않고, 문자입력 버튼을 

1회 누름으로써 알파벳의 각 문자의 입력을 가능하게 된다. 따라서 문자입력 시에 문자입력 버튼의 누르는 횟수를 고

려할 필요가 없게 되므로, 간단하게 알파벳의 문자를 입력할 수 있다.

또한 문자입력 버튼을 그 길이방향이 비스듬하게끔 경사지게 배치되어 있어 문자입력 버튼의 길이방향의 치수를 크

게 할 수가 있다. 따라서 문자입력 버튼이 배치되는 영역이 좁아도 문자입력 버튼의 누르는 위치를 확보할 수 있다. 따

라서 하나의 문자입력 버튼의 누르는 위치에 따라서 입력되는 문자가 다르게끔 되어 있어도 의도하는 문자를 확실하

게 입력할 수 있어 문자입력 버튼의 조작성이 향상한다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.
종횡(縱橫)의 폭이 다르며 정면에서 봐서 길이방향이 비스듬하게 배치되며, 길이방향의 양단에 각각 다른 문자입력을

위한 접점(接点)을 활당한 문자입력 버튼을 매트릭스 모양으로 배치해 이루어지는 입력수단과,

상기 입력수단의 문자입력 버튼에 의해 입력된 문자를 표시하는 표시수단과를 구비해 이루어지는 것을 특징으로 하

는 전자기기.

청구항 2.
제1항에 있어서, 상기 문자입력 버튼은 길이방향이 오른쪽 위에서 왼쪽 아래를 향하도록 배치되어 있는 것을 특징으

로 하는 전자기기.

청구항 3.
제1항 또는 2항에 있어서, 상기 문자입력 버튼의 양단에 각각 활당되어져 있는 문자는 알파벳인 것을 특징으로 하는 

전자기기.

청구항 4.
제3항에 있어서, 상기 문자입력 버튼에 의해서 입력된 알파벳에서 알파벳-일본어로 변환하는 알파벳/일본어 변환수

단을 더 구비한 것을 특징으로 하는 전자기기.

청구항 5.
제1항 내지 제4항의 어느 한 항에 있어서, 상기 문자입력 버튼의 양단이 상기 접점에 각각 접촉 가능한 다른 접점을 

구비하고,

상기 문자입력 버튼의 중앙에는 양단과 다른 문자가 활당되어지며, 양단의 상기 접점이 각각 상기 다른 접점에 접촉

함으로써 상기 문자버튼의 중앙에 활당되어진 문자가 입력되는 것을 특징으로 하는 전자기기.

청구항 6.
제5항에 있어서, 상기 문자입력 버튼의 중앙에 활당되어진 문자는 숫자인 것을 특징으로 하는 전자기기.

청구항 7.
제1항 내지 제6항의 어느 한 항에 있어서, 상기 전자기기는 휴대용 전자기기인 것을 특징으로 하는 전자기기.

도면
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