AT 508 564 B1 2011-02-15

el

Al ey o

M

THSORES
3

19 ;
) i 10 AT 508 564 B1 2011-02-15
(12 Patentschrift
(21) Anmeldenummer:; A 1801/2009 (5N Int. Cl. : GOTF 17/32 (2006.01)
(22) Anmeldetag: 13.11.2009 GO7F 17/34 (2006.01)
(45) Verdffentlicht am: 15.02.2011
(56) Entgegenhaltungen: (73) Patentinhaber:
EP 1298606A2 EP 1865477A1 NOVOMATIC AG
GB 2376558A US 2006063591A1 A-2352 GUMPOLDSKIRCHEN (AT)

(54) ELEKTRONISCHES SPIEL- UND/ODER UNTERHALTUNGSGERAT MIT EINER LICHTEFFEKTVORRICHTUNG

(57) Die vorliegende Erfindung betrifft ein Spiel- und/oder
Unterhaltungsgerat, insbesondere in Form eines
minz- und/oder geldwertmalig betatigbaren
Glicksspielautomaten und/oder Wettgerats, mit
einem Gehause, an dem eine Lichteffektvorrichtung
zur Erzeugung von Lichteffekten vorgesehen ist.
Erfindungsgeman umfasst die Lichteffektvorrichtung
des Spiel- bzw. Unterhaltungsgerédts zumindest
einen an einer AuRenseite des Gehduses
angeordneten Reflektor zum Abstrahlen eines
Lichtstrahlblindels, der von einer auferhalb des
Gehauses angeordneten Lichtquelle anstrahlbar ist.
Eine solche externe Lichteffekterzeugung durch
externe Lichterzeugung und Umlenkung des extern
erzeugten Lichtes durch einen Reflektor an der
Gehauseaufenseite ist insbesondere bei modernen
Spielgeraten von Vorteil, die sehr gro3e Bildschirme
und nur noch schmale Gehdusestreifen an der
Vorderfront besitzen. Durch die Verwendung des
Reflektors wird ein hoher Freiheitsgrad beziglich
der Anordnung der Lichtquelle erzielt.
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Beschreibung

ELEKTRONISCHES SPIEL- UND/ODER UNTERHALTUNGSGERAT MIT EINER LICHTEF-
FEKTVORRICHTUNG

[0001] Die vorliegende Erfindung betrifft ein Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat, inshesondere
in Form eines minz- und/oder geldwertmaRig betatigbaren Gliicksspielautomaten und/oder
Wettgerats, mit einem Gehause, an dem eine Lichteffektvorrichtung zur Erzeugung von Lichtef-
fekten vorgesehen ist.

[0002] Derartige Spiel- beziehungsweise Unterhaltungsgerate kdnnen insbesondere in Casinos
und Spielhallen Verwendung finden und hierbei verschiedene Ausbildungen besitzen, bei-
spielsweise Walzenspielautomaten bilden, bei denen in den Sichtfenstern der Anzeigefelder
mehrere rotierende Walzen mit verschiedenen Spielsymbolen angeordnet sein konnen oder
auch elektronisch auf Bildschirmen oder anderen Anzeigemitteln rotierend dargestellt werden
kénnen, wobei ein Spielgewinn ausgegeben wird, wenn die Walzen mit gleichen Spielsymbolen
entlang einer Gewinnlinie stehen bleiben. Andere Ausbildungsformen solcher Spiel- bezie-
hungsweise Unterhaltungsgerate kdnnen Pokerspielautomaten, aber auch Wettautomaten sein,
mittels derer auf Ereignisse wie Sportveranstaltungen Wetten platziert werden kdnnen.

[0003] Die Gerédte sind hierbei regelmaBig als Standgerate ausgebildet, bei denen an einer
Frontseite im oberen Abschnitt des Gehauses eine oder auch mehrere Anzeigevorrichtungen
ubereinander vorgesehen sind, so dass sie von einem Bedienerplatz vor dem Gehaduse be-
trachtet beziehungsweise verfolgt werden kdnnen. Unterhalb der zumindest einen Anzeigevor-
richtung beispielsweise in Form eines Bildschirms ist etwa auf Bauchhghe des vor dem Gerét
stehenden Spielers ein Bedienpaneel mit mehreren Bedientasten vorgesehen, die von Hand
betatigbar sind und unter anderem dazu dienen, bei einem Walzenspielgerat die rotierenden
Walzen in Betrieb zu setzen heziehungsweise anzuhalten. Im Inneren des Gehduses kénnen
diverse Funktionsbausteine des Geréts wie beispielsweise die Spielsteuervorrichtung, ein
Geldprifgerat und/oder eine Geldsammelvorrichtung untergebracht sein.

[0004] Derartige Spiel- und Unterhaltungsgerate werden in einem Casino beziehungsweise in
einer Spielhalle regelmalig in gréleren Gruppen aufgestellt, wobei die Gerate entlang einer
Reihe nebeneinander oder auch sternférmig um eine Saule herum angeordnet werden kénnen.
Um ein jeweiliges Spielgerat erfolgreich in dem Sinne zu machen, dass es von vielen Spielern
ausgewahlt wird, wird daher regelméRig versucht, das Spielgerat aus der Masse der benach-
barten Spielgerate durch Lichteffekte und dergleichen hervorzuheben, um die Aufmerksamkeit
moglichst vieler Spieler auf sich zu lenken.

[0005] Hierbei ist es bekannt, verschiedene Lichteffekte in verschiedener Art und Weise zu
erzeugen. Beispielsweise werden regelmaRig verschiedenfarbige Lichtquellen wie beispielswei-
se LEDs an der Frontseite des Gehauses platziert, um verschiedenfarbige Lichtbindel in den
Raum vor dem Spielgerat abzustrahlen, in dem ein Bediener steht beziehungsweise ein poten-
tieller Bediener vorbeilduft. Andererseits sind auch auf der Oberseite der Geréte positionierte
Blinkleuchten nach Art von Leuchtturmlichtern bekannt, die periodisch einen umlaufenden
Lichtstrahl in den Raum werfen.

[0006] In der US 7,048,631 B2 ist ein Spielgerét der eingangs genannten Art gezeigt, bei dem
an einer Geratevorderseite zum Anzeigen von Spielinformationen ein Lichtdisplay vorgesehen
ist, das eine Licht brechende, transparente Scheibe verwendet, in die von verschiedenen Rich-
tungen her verschiedenfarbiges Licht eingespeist werden kann, das dann durch die transparen-
te Scheiben hindurchtritt und an einer vorbestimmten Austrittsstelle gebrochen austritt. Durch
die Lichtbrechung sollen vielerlei Spielinformationen in Form von Lichtsignalen erzeugbar sein.
Die erzielte Steigerung der Attraktivitat des Spielgerats ist jedoch begrenzt, da die Lichtsignale
beziehungsweise Lichteffekte erst dann richtig sichtbar sind, wenn der Spieler bereits am Spiel-
gerat steht und dieses bespielt. Die Lichtsignale sind zudem eher von geringer Reichweite und
begrenzter Leuchtkraft, so dass sie von nur vorbeilaufenden Spielern nur begrenzt wahrnehm-
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bar sind.

[0007] Die WO 2007/032784 beschreibt ein Spielgerat mit einem hinterleuchteten Display,
dessen Helligkeit variabel gesteuert wird. Hierbei wird mittels Lichtsensoren die Umgebungshel-
ligkeit gemessen, um in Abhangigkeit des Lichtmilieus der Umgebung das hinterleuchtete Dis-
play heller oder dunkler zu stellen.

[0008] Der vorliegenden Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, ein verbessertes Spiel-
und/oder Unterhaltungsgerat der eingangs genannten Art zu schaffen, das Nachteile des Stan-
des der Technik vermeidet und Letzteren in vorteilhafter Weise weiterbildet.

[0009] Insbesondere soll die Attraktivitat des Spielgerats durch verbesserte Lichteffekte erhdht
werden.

[0010] Erfindungsgemal wird diese Aufgabe durch ein Spiel- und/oder Unterhaltungsgerét
gemall Anspruch 1 geltst. Bevorzugte Ausgestaltungen der Erfindung sind Gegenstand der
abhangigen Anspriche.

[0011] Es wird also vorgeschlagen, an der Aufienseite des Gerategehduses zumindest einen
Reflektor anzubringen, mittels dessen von der Umgebung des Spielgerats her kommendes
Licht eingefangen und gezielt in Form eines Lichtstrahlblndels in den Raum, der als Einzugsbe-
reich fir das Spielgerat betrachtet werden kann, geworfen wird. Durch die Umlenkung der die
Lichteffekte bewirkenden Lichtstrahlbiindel kdnnen auch bei begrenzter Vorderflache des Spiel-
geréts vielerlei Lichteffekte erzeugt und nicht frontseitig angeordnete Lichtquellen genutzt wer-
den. Erfindungsgemall umfasst die Lichteffektvorrichtung des Spiel- beziehungsweise Unterhal-
tungsgerats zumindest einen an einer Aullenseite des Gehduses angeordneten Reflektor zum
Abstrahlen eines Lichtstrahlblndels, der von einer aullerhalb des Gehaduses angeordneten
Lichtquelle anstrahlbar ist. Eine solche externe Lichteffekterzeugung durch externe Lichterzeu-
gung und Umlenkung des extern erzeugten Lichtes durch einen Reflektor an der Gehauseau-
Renseite ist inshesondere bei modernen Spielgerdten von Vorteil, die sehr grolRe Bildschirme
besitzen, die im Wesentlichen die gesamte im Blickfeld des Spielers liegende Vorderfront des
Gehauses einnehmen, so dass an sich an der Vorderfront selbst nicht mehr viel Platz fur eine
Vielzahl ausreichend lichtstarker Lichtquellen ist. Durch die Verwendung des Reflektors wird ein
hoher Freiheitsgrad bezlglich der Anordnung der Lichtquelle erzielt, die vorteilhafterweise nicht
mehr an der Frontseite des Gehauses platziert sein muss, sondern in an sich nicht im Blickfeld
liegenden Bereiche um das Spielgerat herum verschoben werden kann.

[0012] Insbesondere kann in Weiterbildung der Erfindung vorgesehen sein, dass der zumindest
eine Reflektor an der Gehauseaulenseite von einer Lichtquelle bestrahlt wird, welche Licht-
quelle gar nicht mehr am Spielgerat selbst, sondern vom Spielgerét separat positioniert ist. Fur
die Positionierung der Lichtquelle kdnnen grundsatzlich verschiedene, in der Nachbarschaft des
Geréats befindliche Tragerflachen wie beispielsweise Raumwande oder Mobelstiicke genutzt
werden.

[0013] Insbesondere kann der zumindest eine Reflektor an der Gehauseaulienseite von einem
benachbarten Spielgerat her beleuchtet beziehungsweise bestrahlt werden, d.h. die Lichtquelle
zur Bestrahlung des Reflektors ist an einem benachbarten Spielgerdt angeordnet, welches
neben dem Spielgerat mit dem Reflektor steht. In Weiterbildung der Erfindung ist der Reflektor
mit seinem offenen Einfangquerschnitt einem seitlich neben dem Gehause des Spiel- bezie-
hungsweise Unterhaltungsgerats liegenden Gerateaufstellplatz zugewandt, in dem ein weiteres,
benachbartes Spiel- beziehungsweise Unterhaltungsgerat aufstellbar ist, und zwar vorteilhaft-
erweise derart, dass der Reflektor Licht von einer an dem benachbarten Gerat angeordneten
Lichtquelle einfangt und in ein Sichtfeld eines vor dem den Reflektor aufweisenden Spiel- be-
ziehungsweise Unterhaltungsgerats stehenden beziehungsweise vorbeilaufenden Spielers wirft.

[0014] Alternativ oder zuséatzlich kann an dem genannten Spiel- beziehungsweise Unterhal-
tungsgerat, das den Reflektor aufweist, eine Lichtquelle angeordnet sein, die nicht beziehungs-
weise weniger der Bestrahlung des ,eigenen" Reflektors dient, sondern dazu vorgesehen ist,
einen an einem benachbarten Spiel- beziehungsweise Unterhaltungsgerét vorgesehenen Re-
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flektor zu bestrahlen, um an dem benachbarten Spiel- beziehungsweise Unterhaltungsgeréat
einen entsprechenden Lichteffekt zu erzeugen. Vorteilhafterweise bestrahlen sich nebeneinan-
der angeordnete Geréate wechselseitig, d.h. die Lichtquelle an dem einen Gerét bestrahlt jeweils
den Reflektor am anderen Gerat. Hierdurch ist es nicht notwendig, eine jeweilige Lichtquelle im
Zentrum des Reflektors zu positionieren. Die Reflektorflache kann frei von Lichtquellen ausge-
bildet sein.

[0015] Nach einer vorteilhaften Weiterbildung der Erfindung kann die Lichtquelle, die ein be-
nachbartes Gerat heziehungsweise den daran vorgesehenen Reflektor bestrahlen soll, in unmit-
telbarer Nahe des Reflektors am ,eigenen” Gerat positioniert sein, wobei der neben der Licht-
quelle liegende Reflektor jedoch an einem beschatteten Abschnitt liegen kann, so dass Licht
aus der unmittelbar benachbart angeordneten Lichtquelle nicht in den Reflektor des eigenen
Gerats fallt. Entsprechende Beschattungsmittel kdnnen beispielsweise von einem Abschnitt des
Gehéauses heziehungsweise einer Gehausekante gebildet sein oder durch ein separat befestig-
tes Element.

[0016] Alternativ oder zuséatzlich zu der Bestrahlung des Reflektors von einem benachbarten
Spielgerat her kann jedoch auch an dem jeweiligen Spielgerat selbst eine Lichtquelle angeord-
net sein, die den Reflektor der Lichteffektvorrichtung bestrahlt. Hierdurch wird eine sozusagen
autarke Lichteffekterzeugung gewabhrleistet, die nicht vom Aufstellen weiterer Spiel- bezie-
hungsweise Unterhaltungsgeréate und deren exakter Ausrichtung zueinander abhangt.

[0017] Vorteilhafterweise kann durch die Umlenkung des von der Lichtquelle abgegebenen
Lichts durch den genannten Reflektor die Lichtquelle in einem ,verdeckten” Raumabschnitt, d.h.
inshesondere an einer Gehauseseite, die nicht im Blickfeld eines vor der Vorderseite des Ge-
rats stehenden Spielers liegt, angeordnet werden. Hierdurch kann einerseits der verflighare
Bauraum bestmoglich ausgenutzt werden. Andererseits kann eine solche Anordnung eine
Reduzierung der Blendungswirkung der Lichtquelle erreichen, da ein Spieler nicht mehr direkt in
die Lichtquelle schaut, aber dennoch das umgelenkte Sekundarlicht als Lichteffekt wahrnehmen
kann.

[0018] Der zumindest eine Reflektor der Lichteffektvorrichtung kann grundsétzlich verschieden
ausgebildet sein und verschiedene Formen besitzen. Um eine lichtstarke und gezielte Biinde-
lung des abgestrahlten Lichtsignals im gewiinschten Raumabschnitt zu erreichen, ist der Re-
flektor in vorteilhafter Weiterbildung der Erfindung konkav ausgebildet. Hierbei ist eine napffor-
mige, rotationssymmetrische, im Querschnitt beispielsweise parabelférmige Ausbildung der
Reflektorflache moglich. Um eine breitere, bandformige Lichtbiindelabstrahlung zu erzielen, die
einen grofieren Bereich ausleuchtet, ist in vorteilhafter Weise der Erfindung eine Reflektorflache
in Form einer langlichen, konkaven Reflektorrinne vorgesehen, die eine Hohlkehle bilden kann.

[0019] Der Reflektor kann hierbei prinzipiell ein eigenstédndiges, vom Gehduse separates Bau-
teil bilden, das am Geh&use bhefestigt ist. Um eine glatte AuBenkontur des Spielgerats zu erhal-
ten, ist in bevorzugter Weiterbildung der Erfindung jedoch vorgesehen, dass der Reflektor in
einen Wandungsabschnitt des Gehauses integriert ist beziehungsweise ein Wandungsabschnitt
des Gehauses als Reflektorflache ausgebildet ist.

[0020] Insbesondere kann der zumindest eine Reflektor von einer in die Geh&duseoberfldche
eingearbeiteten Hohlkehle gebildet sein, deren Oberfléche reflektierend, inshesondere verspie-
gelt, ausgebildet ist. Je nach Beschaffenheit der Gehausewandung kann die reflektierende
Oberflachenausbildung in verschiedener Weise erzielt werden. Ist beispielsweise der entspre-
chende Wandungsabschnitt des Geh&duses aus Metall gefertigt, kann der Reflektor von einer
ausreichend glatt polierten Metalloberflache gebildet sein. Ist ein Holz- oder Kunststoffgehduse
vorgesehen, kann eine reflektierende Oberflichenbeschichtung auf den entsprechenden Wan-
dungsabschnitt des Gehauses aufgebracht sein, beispielsweise in Form einer spiegelnden
beziehungsweise reflektierenden Folie oder einer aufgespritzten, aufgespriihten oder durch
Sputtern aufgebrachten Oberflachenschicht.

[0021] Die Reflektorflache kann hierbei in Abhangigkeit des gewiinschten Lichteffekts prinzipiell
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verschieden konturiert beziehungsweise geformt sein. In vorteilhafter Weiterbildung der Erfin-
dung kann die Reflektorflache eine kontinuierlich, stetig gekrimmte, glatte Konkavflache bilden.
Alternativ kann die Reflektorflache einen Oberfléachenstruktur mit Bereichsiibergangen zwischen
verschiedenen Abschnitten aufweisen, wobei beispielsweise eine Schuppenstruktur in die Re-
flektoroberflache eingearbeitet sein kann.

[0022] Der Reflektor kann grundséatzlich an verschiedenen Abschnitten des Gehduses ange-
ordnet sein. Um wenig frontseitige Flache zu verbrauchen und - bei gegebener Breite der An-
zeigevorrichtung und Bedienvorrichtung - ein schmales Gehause bauen zu kénnen, gleichzeitig
jedoch auch einen hohen Freiheitsgrad beziglich der Anordnung der Lichtquelle zu erhalten, ist
in vorteilhafter Weiterbildung der Erfindung vorgesehen, dass der zumindest eine Reflektor an
einer Kante des Gehauses zwischen zwei Gehdusepaneelen beziehungsweise Gehiuseab-
schnitten vorgesehen ist.

[0023] Insbesondere kann der zumindest eine Reflektor an einem seitlichen Randabschnitt des
Gehauses angeordnet sein und eine Winkelausrichtung besitzen, so dass er Licht von der Seite
des Gehauses her kommend einfangen und zur Frontseite des Geréts in eine Richtung vor das
Gerat und/oder Uber das Gerét abstrahlen kann.

[0024] Nach einer vorteilhaften Weiterbildung der Erfindung kann hierbei der zumindest eine
Reflektor in die Tiefe gehend angeordnet sein beziehungsweise sich mit seiner Langsachse in
einem spitzen Winkel zur Gehausetiefe erstrecken, vorzugsweise etwa parallel zu einer vertika-
len Langsmittelebene des Spiel- beziehungsweise Unterhaltungsgerats schrag von einer Gera-
tevorderseite her nach hinten zu einer Geraterickseite hin ansteigend. Eine solche rampenfor-
mig geneigte, in die Tiefe gehende Ausrichtung des Reflektors ermdglicht es einerseits, den
Reflektor quer von einer Seite rechts oder links des Geréats her zu bestrahlen, gleichzeitig je-
doch das den Lichteffekt bewirkende Lichtstrahlbindel in den Einzugsbereich des Geréts, d.h.
das Sichtfeld eines vor dem Gerat stehenden beziehungsweise daran vorbeilaufenden Spielers
abzustrahlen, wobei vorteilhafterweise ein zu einem vor dem Gerét stehenden Spieler anstei-
gender Lichtbalken erzeugt wird, der jederzeit wahrnehmbar ist.

[0025] Insbesondere kann der Reflektor an den seitlichen Gehdusekanten vorgesehen sein, die
ein Bedienpaneel des Spielgerdts und/oder eine oberhalb des Bedienpaneels angeordnete
Anzeigevorrichtung tragt beziehungsweise einfasst, wobei der genannte Gehduseabschnitt
(beziehungsweise die diesen einfassenden seitlichen Gehausekanten) zur Geratevorderseite
(beziehungsweise zu einem davor stehenden Spieler) hin zur Horizontalen spitzwinklig geneigt
abfallt.

[0026] Alternativ oder zuséatzlich kann ein Reflektor auch an einer seitlichen Gehausekante
eines oberen Gehauseabschnitts vorgesehen sein, der eine vorzugsweise etwa auf Kopfhdhe
befindliche Anzeigevorrichtung einfasst beziehungsweise tragt und sich in einer aufrechten,
inshesondere vertikalen Ausrichtung erstreckt.

[0027] Alternativ oder zusatzlich kann zumindest ein Reflektor auch an einem liegenden Kan-
tenabschnitt des Gehauses vorgesehen sein, vorteilhafterweise an einem geknickten bezie-
hungsweise gekrimmten Ubergangsabschnitt des Gehauses zwischen einer unteren und einer
oberen Anzeigevorrichtung. Alternativ oder zuséatzlich kann auch an einem liegenden Kanten-
abschnitt an einer Oberseite des Gehduses ein entsprechender Reflektor vorgesehen sein, der
von einer Lichtquelle oberhalb des genannten Kantenabschnitts beleuchtet werden kann, bei-
spielsweise von einer Lichtquelle, die an einem auf die Oberseite aufsetzbaren Aufsetzteil
angeordnet ist. Alternativ oder zusatzlich kann auch an dem besagten Aufsatzteil an einem
unteren Kantenabschnitt hiervon ein Reflektor angeordnet sein, der von einer Lichtquelle an der
Oberseite des Gerategehduses bestrahlt wird.

[0028] Um bei einem schmal bauenden Gehause moglichst grole Reflektorflachen zu erzielen,
ist in vorteilhafter Weise zumindest ein Reflektor an der Gehauseaullenseite vorgesehen, des-
sen Reflektorflache eine Lange besitzt, die mindestens drei Mal, vorzugsweise mindestens finf
Mal und ggf. auch mehr als zehn Mal der Breite der Reflektorfldche entspricht. Vorteilhafterwei-

4/14



> dsteneichisches AT 508 564 B1 2011-02-15
l/ patentamt

se ist also eine langliche, schmale Reflektorflache vorgesehen.

[0029] Die Starke der Konkavitat der Reflektorflache kann grundsatzlich verschieden ausgebil-
det und an die Beanstandung der beabsichtigten Aufstellungsverhaltnisse fiir die Geréte ange-
passt sein. In vorteilhafter Weiterbildung der Erfindung kann bei Ausbildung der Reflektorflaéche
in Form einer Hohlkehle die Tiefe der Konkavitat weniger als ein Viertel der Breite der Hohlkehle
betragen. Vorteilhafterweise ist die Krimmung der Reflektorflache gleichmaRig, d.h. im Quer-
schnitt kreisbogenformig. Um ein an den Grenzen definiertes und gezielt wahrnehmbares
Lichstrahlbiindel zu erzielen, ist die Reflektorfliche randseitig linienférmig vorzugsweise durch
eine abgewinkelte Kante begrenzt, die den Ubergang der in die Gehdusewandung eingearbeite-
ten Hohlkehle zu den angrenzenden Wandungsabschnitten bildet.

[0030] Die vorliegende Erfindung wird nachfolgend anhand eines bevorzugten Ausfiihrungsbei-
spiels und zugehdriger Zeichnungen naher erlautert. In den Zeichnungen zeigen:

[0031] Fig. 1: eine Frontansicht eines Spielgerates nach einer vorteilhaften Ausfiihrung der
Erfindung, das ein Gehause umfasst, in das frontseitig zwei Bildschirme sowie
ein Bedienpaneel eingesetzt sind, wobei an randseitigen Kantenabschnitten des
Gehéauses Reflektoren bildenden Hohlkehlen vorgesehen sind,

[0032] Fig. 2: eine Draufsicht auf das Spielgerat aus Fig. 1,
[0033] Fig. 3: eine Seitenansicht des Spielgeréts aus Fig. 1,

[0034] Fig. 4: eine Schnittansicht entlang der Linie A-A durch die seitliche Gehdusekante des
Spielgerats aus Fig. 3,

[0035] Fig. 5: eine schematische, perspektivische Darstellung der den Reflektor bildenden
Hohlkehle im Bereich der seitlichen Gehdusekante des Spielgerats aus Fig. 3, die
die Krimmung der langlichen Reflektorrinne verdeutlicht,

[0036] Fig. 6: eine schematische, perspektivische Darstellung der hohlkehlenformigen Reflek-
torflache mit der neben der Hohlkehle angeordneten, stabartigen Lichtquelle zur
Beleuchtung eines an einem Nachbargerat vorgesehenen Reflektors,

[0037] Fig. 7: eine perspektivische Ansicht des unteren Halbmoduls des Spielgerats aus Fig. 1
bis 3, die die seitlich angeordnete, einen Reflektor bildende Hohlkehle und deren
Ausrichtung zeigt, wobei die vergroRerte Teilansicht F die genannte Hohlkehle
zeigt, und

[0038] Fig. 8: eine Gruppe von nebeneinander angeordneten Spielgeraten, die jeweils dem
Spielgerat nach Fig. 1 entsprechen, wobei die neben den die Reflektoren bilden-
den Hohlkehlen angeordneten Lichtquellen die jeweils benachbarten Spielgerate
bestrahlen.

[0039] Fig. 9: eine Gruppe von Spielgeraten, sternférmig um ein Gruppenzentrum herum ange-
ordnet.

[0040] Das in den Figuren 1 bis 3 gezeigte Spielgerat bildet ein Standgerat in Form eines
Stand-alone-Gerates und umfasst ein etwa mannshohes, grob gesprochen kastenférmiges
Gehaduse 2, dessen obere Halfte der Aufnahme einer Anzeigevorrichtung 13 dient, die in der
gezeichneten Ausflihrung aus zwei grol¥flachigen, Gbereinander angeordneten Bildschirmen 14
und 15 besteht. Wie Fig. 1 zeigt, sind die beiden Bildschirme 14 und 15 zueinander stumpfwink-
lig geneigt angeordnet, wobei der obere Bildschirm 14 sich im Wesentlichen vertikal erstreckt,
wahrend der untere Bildschirm 15 zum Spieler hin abfallend geneigt angeordnet ist. Das Ge-
hause 2 kann hierbei in mehrere Module unterteilt sein, so dass beispielsweise ein oberes
Gehadusemodul 20, an dem der obere Bildschirm 14 angeordnet ist, von dem unteren Geh&u-
semodul 2u, an dem der genannte untere Bildschirm 15 angeordnet ist, abgenommen werden
kann beziehungsweise darauf aufgesetzt werden kann, wie ein Vergleich der Figuren 1 bis 3
einerseits und Fig. 7 andererseits zeigt.

[0041] Unterhalb der Bildschirme 14 und 15 besitzt das Gehause 2 des Spielgerats 1 einen
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zum Spieler hin vorspringenden Bedienfeldabschnitt, der sich Uber die gesamte Breite des
Gerategehauses 1 erstreckt und im Wesentlichen kastenformig ausgebildet ist. In der gezeich-
neten Ausfiihrung schlieBt der genannte Bedienfeldabschnitt 16 kontinuierlich in etwa in diesel-
be Richtung geneigt an den Gehauseabschnitt an, der den unteren Bildschirm 15 aufnimmit.

[0042] Die Oberseite des Bedienfeldabschnitts 16 beherbergt das Bedienfeld 17, das mehrere
von Hand zu betdtigende Bedientasten beispielsweise in Form von Druckschaltern umfasst.
Hierbei kdnnen mechanische Schalter oder Bedienfelder eines Touchscreens oder auch andere
Bedienelemente vorgesehen sein.

[0043] Weiters weist das Gehause 2 an einer hinteren, unteren Langskante angeordnete Rollen
25 auf, mit deren Hilfe das Spielgerét leicht, am Boden rollend, verschoben beziehungsweise
bewegt werden kann. Dabei ist die spezielle Auskragung und Position des Bedienfeldes 17 in
Relation zu den Rollen 25 besonderst hilfreich, um das Spielgerat an der Vorderseite besonders
leicht fassen und anheben zu kénnen und so schubkarrenmafig bewegen zu kénnen.

[0044] Die auf den Bildschirmen 14 und 15 anzeigbaren Spiele werden von einer (im Inneren
des Gehauses angeordneten) elektronischen Steuereinrichtung vorzugsweise in Form eines
Rechners gesteuert, die im Inneren des Gehduses 2 in dessen unterem Abschnitt aufgenom-
men ist. Die genannte Steuereinrichtung steuert hierbei einerseits die Anzeigevorrichtung 13
und kommuniziert andererseits mit den Bedientasten des Bedienfelds 17, wobei auch weitere
Funktionskomponenten wie eine Gewinnausgabeeinrichtung, eine Geldeingabe- und Prifvor-
richtung von der Steuereinrichtung her angesteuert werden kénnen.

[0045] Zusétzlich zu der genannten Anzeigevorrichtung 13 umfasst das Spielgerat 1 eine Licht-
effektvorrichtung 3, mit Hilfe derer Lichtstrahlenblindel in den Raum vor und/oder oberhalb der
Frontseite 19 des Gehé&uses 2 geworfen werden kdnnen. In der gezeichneten Ausfithrung um-
fasst die genannte Lichteffektvorrichtung 3 mehrere Reflektoren 4, die jeweils an der Aul3ensei-
te des Gehauses 2 angeordnet sind.

[0046] Wie Fig. 1 zeigt, sind hierbei in der gezeichneten Ausfihrungsform einerseits an dem
unteren Gehauseabschnitt 2u Reflektoren 4 im Bereich des Bildschirms 15 und/oder des Be-
dienfelds 17 vorgesehen, wobei sich die genannten Reflektoren 4 vorteilhafterweise an den
seitlichen Kanten des Gehauses 2 erstrecken, die den genannten Bildschirm 15 und/oder das
Bedienfeld 17 flankieren und den Ubergangsbereich zwischen den Seitenwanden des Gehéau-
ses 2 und der zum Spieler hin abfallenden Oberseite des unteren Gehduseabschnitts 2u bilden.

[0047] In der gezeichneten Ausflihrung sind weiterhin an den seitlichen Kanten des oberen
Gehauseabschnittes 20 weitere Reflektoren 4 angebracht, die rechts und links den oberen
Bildschirm 14 flankieren und in dem Ubergangsbereich zwischen den Seitenflanken und der
Vorderseite des oberen Gehduseabschnittes 20 angeordnet sind.

[0048] Ohne dass dies eigens gezeichnet ware, kénnen weiteren Reflektoren 4 vorgesehen
sein, die vorteilhafterweise liegend (horizontal) ausgerichtet sind und/oder sich quer iber einen
frontseitig angeordneten Gehduseahschnitt erstrecken kénnen.

[0049] Insbesondere kann ein entsprechender Reflektor 4 an einem oberen Randabschnitt 2¢c
des unteren Gehduseteils 2u vorgesehen sein, der zwischen den beiden Bildschirmen 14 und
15 vorgesehen ist. Alternativ oder zusétzlich kann ein solcher liegend ausgerichteter Reflektor 4
auch an der unteren Kante beziehungsweise dem unteren Randabschnitt 2d des oberen Ge-
hauseteils 20 vorgesehen sein, der den oberen Bildschirm 14 unten einfasst. Wiederum alterna-
tiv oder zusatzlich kann ein Reflektor 4 auch an einem oberen Randabschnitt 2e des oberen
Gehauseteiles 20 vorgesehen sein, der den genannten oberen Bildschirm 14 oben einfasst.
Wiederum alternativ oder zusatzlich kann das Spielgerat 1 ein in der Figur 1 nicht eigens ge-
zeigtes Aufsatzteil besitzen, welches Aufsatzteil auf die Oberseite des genannten oberen Ge-
hauseteils 20 aufsetzbar ist, wobei ein solches Aufsatzteil beispielsweise eine Lautsprecherein-
heit, eine Blinklichteinheit oder dergleichen umfassen kann. Ist ein solches Aufsatzteil vorgese-
hen, kann dieses einen Reflektor 4 umfassen, der sich an einer unteren Kante beziehungsweise
einem unteren Randabschnitt des Aufsatzteiles erstreckt, der dem genannten oberen Randab-
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schnitt 2e des oberen Gehauseteils 20 zugewandt ist.

[0050] Vorteilhafterweise erstrecken sich die Reflektoren 4 also im Bereich von einen Gehau-
seabschnitt begrenzenden Kanten zwischen zwei zueinander abgewinkelten Gehausepaneelen
beziehungsweise -abschnitten, so dass der Reflektor 4 jeweils zu verschiedenen Seiten des
Gehaduses gewandt ist, so dass der jeweilige Reflektor 4 einerseits von einer Seite her kom-
mendes Licht einfangen und andererseits zu einer anderen Seite hin in Form eines Strahlen-
bindels abstrahlen kann.

[0051] Wie die Figuren 5 bis 7 verdeutlichen, sind die Reflektoren 4 in der gezeichneten Aus-
fihrung jeweils in Form von konkaven Senken in der Gehdusewandung ausgebildet, wobei
vorteilhafterweise langliche Hohlrinnen beziehungsweise Hohlkehlen in den Kantenabschnitten
des jeweiligen Gehauseteils ausgebildet sind. Wie die Figuren 5 und 6 zeigen, kénnen die
langlichen Hohlkehlen 10 mit ihrer Langsachse parallel zu den Kantenkonturen verlaufen, wobei
die Langserstreckung in der gezeichneten Ausfiilhrung mehr als das Finffache, vorzugsweise
mehr als das Zehnfache der Breite der jeweiligen Hohlkehle betragen kann. Wie Fig. 5 zeigt,
kénnen die Hohlkehlen 10 im Querschnitt kreisbogenformig gekrimmt sein, wobei die Tiefe der
Konkavitat deutlich kleiner als die Breite der Hohlkehle 10 sein kann.

[0052] Wie die Figuren 1 und 3 zeigen, erstrecken sich die an den Randabschnitten der schra-
gen, geneigten Oberseite des unteren Gehauseteils 2u angeordneten Reflektoren 4 bezie-
hungsweise Hohlkehlen 10 in die Geratetiefe gehend beziehungsweise unter einem spitzen
Winkel geneigt zu der Geratetiefe 12. Vorteilhafterweise entspricht die Neigung der Reflektoren
4 bildenden Hohlkehlen 10 hierbei der Neigung der Oberseite des unteren Gehauseteiles 2u,
wobei die genannten Hohlkehlen 10 sich mit ihrer Langserstreckung parallel zu den Seitenflan-
ken 2r und 2l des Gehduses 2 und auch parallel zu der genannten Oberseite des unteren Ge-
hauseteiles 2u erstrecken.

[0053] In der gezeichneten Ausfilhrung erstrecken sich die Hohlkehlen 10 hierbei in beide an
die jeweilige Gehdusekante angrenzenden Gehauseflachen hinein. Wie Fig. 4 zeigt, ist eine
zentrale Vertikale V auf die Hohlkehlenoberflache heziehungsweise die Symmetrieebene der
gekrimmten Hohlkehlenoberflache etwa - grob gesprochen -zusammenfallend mit einer Win-
kelhalbierenden des von den beiden angrenzenden Gehause-Wandungsflachen begrenzten
Winkels, vgl. Fig. 4. Die Reflektoren 4, die von den Hohlkehlen 10 gebildet werden, schauen
sozusagen sowohl zu einer jeweiligen Seite rechts oder links neben dem Spielgerat 1 als auch
zu einer Frontseite des Spielgeréats 1.

[0054] Entsprechend ausgebildet und angeordnet kdnnen die weiteren Reflektoren 4 sein, die
an anderen Gehadusestellen und deren Kantenabschnitten angeordnet sein kdnnen, wobei
beispielsweise die an den Seitenkanten des oberen Gehauseteiles 20 vorgesehenen Reflekto-
ren 4 sich im Wesentlichen in vertikaler Richtung erstrecken kénnen, und zwar derart, dass sie
sowohl dem Raum seitlich rechts beziehungsweise links des Spielgerats 1 als auch dem Raum
vor der Frontseite des Spielgerats 1 zugewandt sind.

[0055] Wie die Figuren 4 und 6 zeigen, sind jeweils unmittelbar angrenzend an die Reflektoren
4 an der AuRenseite des Gehduses 2 Lichtquellen 6 angeordnet, die in der gezeichneten Aus-
fahrungsform in Form einer Leuchtleiste ausgebildet sind. Alternativ kann auch eine LED-Kette
beziehungsweise eine Reihe von nebeneinander angeordneten LEDs oder anderer punktférmi-
ger Lichtquellen vorgesehen sein. Vorteilhafterweise folgt die Lichtquelle 6 mit ihrer Langs-
erstreckung einer der Randkonturen der jeweiligen Hohlkehle 10, an der die jeweilige Lichtquel-
le 6 angeordnet ist.

[0056] Wie Fig. 4 zu erkennen gibt, sind die Lichtquellen 6 hierbei jedoch nicht dazu vorgese-
hen, in die angrenzende Hohlkehle 10 des ,eigenen” Spielgerats 1 zu strahlen. Vielmehr be-
leuchten die Lichtquellen 6 die Reflektoren 4 eines jeweils benachbarten Spielgerats 1.

[0057] Wie Fig. 4 zeigt, sind die Lichtquellen 6 auf der Gehauseaullenseite an beziehungswei-
se in einem Wandungsabschnitt des Gehauses 2 angeordnet, der an die jeweilige Hohlkehle 10
angrenzt, wobei die zwischen der Hohlkehle 10 und dem genannten angrenzenden Wandung-
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sabschnitt vorgesehene Wandungskante sozusagen die eigene Hohlkehle 10 beschattet, d.h.
die angrenzend angeordnete Lichtquelle 6 strahlt ihr Licht nur von der zugehdrigen Hohlkehle
10 weg beziehungsweise an dieser vorbei, so dass das Licht nur von der Hohlkehle am be-
nachbarten Gerat reflektiert wird, vgl. Fig. 4.

[0058] Werden die Spielgerate nebeneinander durch einen Spalt voneinander getrennt aufge-
stellt und in einer Reihe angeordnet, wie dies Fig. 8 zeigt, kommen die an verschiedenen Gera-
ten vorgesehenen Reflektoren 4 nebeneinander zu liegen, wie dies Fig. 4 schematisch im
Querschnitt zeigt, so dass die jeweils an einem Gerat angeordneten Lichtquellen 6 die Reflekto-
ren 4 des jeweils benachbarten Spielgerats 1 ausleuchten kénnen. Weiters zeigt die Fig. 8 ein
Spielgerat, welches ein Aufsatzteil 21 aufgesetzt auf die Oberseite des genannten oberen Ge-
hduseteils 20 aufweist, wobei das Aufsatzteil 21 beispielsweise eine zusatzliche Lautsprecher-
einheit und/oder eine Blinklichteinheit oder Beleuchtungsmittel umfassen kann, sowie eine
Signaleinrichtung 23 zum Signalisieren eines Geratefehlers und/oder besonderen Spielzustan-
des. Das Aufsatzteil 21 umfasst einen Reflektor 4, der sich an einer unteren Kante beziehungs-
weise einem unteren Randabschnitt des Aufsatzteiles 21 erstreckt und dem oberen Randab-
schnitt 2e des oberen Geh4useteils 20 zugewandt ist.

[0059] Alternativ zu der in Fig. 8 gezeigten Aneinanderreihung der verschiedenen Spielgerate 1
kénnen diese auch gruppenweise jeweils sternférmig um ein jeweiliges Gruppenzentrum herum,
beispielsweise eine Saule 24, angeordnet werden wie in Fig. 9 gezeigt ist, wobei ebenfalls die
Reflektoren 4 von einem jeweils benachbarten Spielgerét her bestrahlt werden kénnen. Die
Reflektoren 4 kdnnen in diesem Fall jeweils so angeordnet oder ausgerichtet sein, dass eine
Hauptabstrahlrichtung parallel zu einer radialen Richtung aus dem Gruppenzentrum gerichtet
ist.

Patentanspriiche

1. Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat, insbesondere miinz- und/oder geldwertmaRig betétig-
barer Glicksspielautomat und/oder Wettgerat, mit einem Gehause (2), an dem eine Licht-
effektvorrichtung (3) zur Erzeugung von Lichteffekten vorgesehen ist, dadurch gekenn-
zeichnet, dass die Lichteffektvorrichtung (3) zumindest einen an einer AuRRenseite des Ge-
hduses (2) angeordneten Reflektor (4) zum Abstrahlen eines Lichtstrahlbiindels (5) auf-
weist, der von einer aullerhalb des Geh&uses (2) angeordneten Lichtquelle (6) anstrahlbar
ist.

2. Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat nach dem vorhergehenden Anspruch, wobei der Re-
flektor (4) mit seinem offenen Einfangquerschnitt (7) einen seitlich neben dem Gehéuse (2)
liegenden Nachbarplatz, in dem ein benachbartes Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat auf-
stellbar ist, zugeordnet ist derart, dass der Reflektor (4) Licht von einer an dem benachbar-
ten Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat angeordneten Lichtquelle (6) einfangt und in ein
Sichtfeld einer an einer Vorderseite des Spiel- und/oder Unterhaltungsgerats stehenden
oder vorbeilaufenden Bedienperson abstrahlt.

3. Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat nach einem der vorhergehenden Anspriiche, wobei an
dem Gehause (2) neben dem Reflektor (4) eine Lichtquelle (6) zur Bestrahlung eines Re-
flektors (4) an einem separaten, benachbarten Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat vorge-
sehen ist.

4. Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat nach dem vorhergehenden Anspruch, wobei die ge-
nannte Lichtquelle (6) von dem Reflektor (4) am Geh4use (2) des eigenen Spiel- und/oder
Unterhaltungsgerats abgewandt und einem benachbarten Spiel- und/oder Unterhaltungs-
gerat zugewandt ist und/oder wobei zwischen der genannten Lichtquelle (6) und dem ne-
ben der Lichtquelle (6) angeordneten Reflektor (4) Beschattungsmittel (8), vorzugsweise in
Form einer Gehausekante oder -flache (9), zur Beschattung des Reflektors (4) gegen Licht
aus der neben dem Reflektor (4) angeordneten Lichtquelle (6) vorgesehen sind.
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5. Spiel- und/oder Unterhaltungsgerét nach einem der vorhergehenden Anspriiche, wobei der
Reflektor (4) konkav, vorzugsweise in Form einer langlichen, konkaven Reflektorrinne,
ausgebildet ist.

6. Spiel- und/oder Unterhaltungsgerét nach einem der vorhergehenden Anspriiche, wobei der
Reflektor (4) einen integral zu der Wandung des Geh&uses (2) gehdrenden und/oder die
umliegende Wandungskontur stetig fortsetzenden Wandungsabschnitt des Gehduses (2)
bildet.

7. Spiel- und/oder Unterhaltungsgerét nach einem der vorhergehenden Anspriiche, wobei der
Reflektor (4) von einer in die Gehauseoberflache eingearbeiteten Hohlkehle (10) gebildet
ist, deren Oberflache reflektierend, inshesondere verspiegelt, ausgebildet ist.

8. Spiel- und/oder Unterhaltungsgerét nach einem der vorhergehenden Anspriiche, wobei der
Reflektor (4) an einer Kante des Gehauses (2) zwischen zwei zueinander geneigt ange-
ordneten Gehausepaneelen vorgesehen ist.

9. Spiel- und/oder Unterhaltungsgerét nach einem der vorhergehenden Anspriiche, wobei der
Reflektor (4) an einem seitlichen Randabschnitt (2a) des Gehduses (2) angeordnet ist und
eine zu beiden angrenzenden Geh&useabschnitten geneigte Winkelausrichtung besitzt, so
dass ein Einfangquerschnitt (7) einem Nachbarraum neben dem Gehause (2) zugewandt
und ein Abstrahlquerschnitt (11) des Reflektors (4) einem Spielplatz fir eine vor der Vor-
derseite des Gehauses (2) stehende Bedienperson zugewandt ist.

10. Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat nach einem der vorhergehenden Anspriiche, wobei
sich der Reflektor (4) an einem seitlichen Randabschnitt (2a) des Gehduses (2) mit seiner
Langsachse in die Gehausetiefe gehend und/oder in einem spitzen Winkel zur Gehausetie-
fe (12) erstreckt, vorzugsweise etwa parallel zu einer vertikalen Langsmittelebene des
Spiel- und/oder Unterhaltungsgerats schrag von einer Geratevorderseite her nach hinten
zu einer Geréateruckseite hin ansteigend erstreckt.

11. Spiel- und/oder Unterhaltungsgerét nach einem der vorhergehenden Anspriche, wobei der
oder ein weiterer Reflektor an einem liegenden Rand- und/oder Kantenabschnitt (2b) des
Gehéuses (2) zwischen zwei Gehduseabschnitten oder zwischen einer Gehauseoberseite
und einem oberen Gerateaufsatzteil vorgesehen ist, vorzugsweise sich mit seiner Langs-
achse quer uUber die Geratefrontseite entlang des frontseitigen Rand- und/oder Kantenab-
schnitts (2) erstreckt und einem Bedienplatz vor einer Vorderseite des Gehduses (2) zuge-
wandt ist.

12. Spiel- und/oder Unterhaltungsgerét nach einem der vorhergehenden Anspriiche, wobei der
oder ein weiterer Reflektor an einem aufrechten Rand- und/oder Kantenabschnitt (2b) des
Gehduses (2) zwischen zwei Gehauseabschnitten vorgesehen ist, vorzugsweise sich mit
seiner Langsachse vertikal entlang des frontseitigen Rand- und/oder Kantenabschnitts (2)
erstreckt und einem Bedienplatz vor einer Vorderseite des Gehauses (2) zugewandt ist.

13. Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat nach einem der vorhergehenden Anspriiche, wobei die
Lichtquelle (6) an einer Geh&duseseite angeordnet ist, die aulerhalb des Blickfelds einer
vor der Vorderseite des Gerats stehenden Bedienperson angeordnet ist.

14. Spiel- undfoder Unterhaltungsgerategruppe umfassend zumindest ein erstes Spiel-
und/oder Unterhaltungsgerat gemaf} einem der vorhergehenden Anspriiche sowie ein wei-
teres Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat, vorzugsweise ebenfalls nach einem der vorher-
gehenden Anspriiche, wobei an dem zweiten Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat die Licht-
quelle (6) zur Bestrahlung des Reflektors (4) an dem ersten Spiel- und/oder Unterhaltungs-
gerat vorgesehen ist.

15. Spiel- und/oder Unterhaltungsgerategruppe nach dem vorhergehenden Anspruch, wobei
sowohl an dem ersten als auch an dem zweiten Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat jeweils
zumindest ein Reflektor (4) sowie zumindest eine Lichtquelle (6) zur Bestrahlung des Re-
flektors am jeweils anderen Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat vorgesehen sind.
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16. Spiel- und/oder Unterhaltungsgerategruppe nach einem der beiden vorhergehenden An-
spriiche, wobei die Spiel- und/oder Unterhaltungsgerate entlang einer Reihe nebeneinan-
der angeordnet sind und der Reflektor (4) an dem ersten Spielgerat von der Lichtquelle (6)
an dem benachbarten Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat bestrahlbar ist.

17. Spiel- und/oder Unterhaltungsgerategruppe nach einem der beiden vorhergehenden An-
spriche, wobei die Spiel- und/oder Unterhaltungsgerate sternférmig um ein Gruppenzent-
rum herum angeordnet sind und der Reflektor (4) an dem ersten Spiel- und/oder Unterhal-
tungsgerat von einer Lichtquelle (6) an dem weiteren benachbarten Spiel- und/oder Unter-
haltungsgerat bestrahlbar ist.

Hierzu 4 Blatt Zeichnungen
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