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ZARIZENI PRO ZPRACOVANI BAREVNEHO SIGNALU A ZPUSOR

Oblast wnalezu

Predmetny obecny wynélezecky koncept se vztahuje k zafizeni pro zpracovani
barevného signdlu a zplsobu. Konkrétngji se predmétny wnalezecky koncept vztahuje
k zafizenl pro zpracovani barevného signalu a zplisobu schopném adaptivni transformace
barevné skdly videosignalu reprodukovaného v zavislosti na vstupnim videosignalu.

Dosavadnl stav techniky

Reprodukéni zafizeni, jako monitor nebo scanner, typicky pouZiva barevny prostor
nebo barevny model, ktery je vhodny ksvému Gdelu. Napffklad barevné video tiskové
zafizenl pracuje v barevném prostoru CMY, a monitor s barevnou katodovou trubici (CRT)
nebo poditatové grafické zafizenli pracuje v barevném prostoru RGB. Zafizeni, které
zpracovava odstin, nasycen! @ intenzitu pracuje v barevném prostou HSI. Navic pro
definovani barev nezavislych na zafizenf se miize pouzit barevny prostor CIE, ve kterém
mUiZe jakekoliv zaflzen( pracovat s vysokou presnosti. Barevny prostor CIE zahrnuje barevné
prostory CIE-XYZ, CIE L*a*b a CIE L*u*v.

Zatizenl pro reprodukovani barev mlzZe pouzit rizné barvy podle barevného
prostoru, ve kteréem jsou namichany. Zatizeni pro reprodukovani barev pouziva tti primarni
barvy. Zviasté barevny prostor RGB, ve kterym pracuje barevny CRT monitor a barevné
graficke zatizenf, pouziva tfi primarni barvy zahrnuijici Servenou, zelenou a modrou. Barevny
prostor CMY, ve kterém pracuje barevné video tiskové zafizeni, pouziva tii sekundarmi barvy
zahrnujfcl tyrkysovou, purpurovou a Zlutou.

Zafizeni pro reprodukovani barvy miZe vyuzivat specifickou barevnou $kalu stejné
jako barevny prostor. Zatimco barevny prostor definuje barvy (t]. vztahy mezi barvami),
barevna skala pfedstavuje rozsah moznych barev, které se mohou reprodukovat michanim
barev. Podle toho barevna $kala, ktera je barevnym prostorem reprodukovatelnym zatizenim
pro reprodukovani barev, zavisi na pouzitych primarnich barvéch pouzivanych zafizenfm pro
reprodukovani barev. Obr. 1 je diagram ilustrujici barevnou $kalu reprodukovatelnou
zatizenim pro reprodukovani barev. Jak je ukézano na obr. 1, uvnitf trojuhelniku SKALA 1,
Mery je tvofen liniemi mezi primarnimi barvami P1, P2 a P3, pouZivanymi konvendnim
zafizenim pro reprodukovani barev v barevném prostoru CIE-XYZ, pfedstavuje rozsah
barev, které jsou reprodukovatelné konvendnim zafizenim pro reprodukovani barev. Jestlize
konvenénl zatizeni pro reprodukovani barev pouziva primarmi barvy P1, P2 a P3, vnitfek
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trojlihelnfku SKALA 1 ukazuje odpovidajici barevny rozsah barevné gkaly. Jestlize konveneni
zat{zenl pro reprodukovani barev pouziva primarni barvy P1°, P2' a P3", vnitiek trojahelniku
SKALA 2 ukazuje odpovidajicl barevny rozsah.

Avsak kdyz se reprodukuje vstupni videosignal, ktery vyhovuje obecnému vysilacimu
standardu nebo standardu barevného signalu, konvendni zafizeni pro reprodukovani barev
pouziva viastnf specifikované primérnf barvy. Podle toho je videosignél reprodukovan
$ omezenou jasnostl a omezenym kontrastem, dokonce i kdy2 distribuce barev vstupniho
videosignalu je omezena na ¢ést celé barevné $kaly.

Popis wnalezu

Predmetny obecny vynélezecky koncept poskytuje zafizeni pro zpracovani barevného
signalu a zplsob adaptivniho nastavenf reprodukovatelné barevné $kaly podle vstupniho

videosignalu.

Dalsimi aspekty a wwhodami pfedmétného obecného vynalezeckého konceptu budou
vysvétleny v ¢asti popisu, ktera nasleduje, a ¢astedné budou patrmé z popisu, nebo mohou
byt zjistény praxi podle obecného vynalezeckého konceptu.

Pfedeslé a/nebo jiné aspekty a whody predmétného obecného whnalezeckého
konceptu se mohou dosahnout poskytnutim zafizeni pro zpracovani barevného signalu
obsahujicim kalkulator cilovych barev pro wpodet cilové barevné skaly, v€etné hodnot
barevneho signalu pro kazdy obrazovy bod vstupniho videosignalu, a pro vf/poéet cllowych
primarnich barev odpovidajicich cilové barevné skale, rekonstruktor primainich barev pro
produkci vypodtenych cilovych primarnich barev michanim primarnich barev vstupni barevné
skaly vstupnfho videosignalu, a konvertor videodat pro pfevod a vystup hodnot barevného
signalu kazdého obrazového bodu vstupniho videosignalu, aby odpovidal vypoétené cilové
barevné skale definované vypoctenymi cllowymi primarnimi barvami

Zafizenl pro zpracovani barevného signdlu muZe dale obsahovat konvertor
barevnych soufadnic pro konverzi barevnych soutadnic obrazového bodu vstupniho
videosignalu na hodnoty barevnych soufadnic v barevném prostoru CIE-XYZ, ktery je
barevnym prostorem nezavislym na zafizeni, a poskytno # konvertované barevné soufadnice
kazdého obrazového bodu vstupniho videosignalu kalkulatoru cllovych primarnich barev jako

hodnoty barevného signalu.




Vstupni videosignal se mtiZe piijimat v barevném prostoru RGB. Kalkulator cilovych
primarnich barev necht' uruje prvni linie mezi primarnimi barvami ve vstupni barevné skale
vstupniho videosignalu v barevném prostoru CIE-xy barevného prostoru CIE-XYZ a
wypocitava cliové primamni barvy urdenim hranice definovang druhymi liniemi majicimi stejny
sklon jako pfeduréené prvnf linie a hranice véetné véech hodnot barevného signalu
obrazovych bodl vstupntho videosignalu. Rekonstruktor primarnich barev tvoti cilové
primarni barvy zaloZené na misicim poméru vstupniho videosignalu. Vstupni pomér se mize
ziskat na zakladé kolorimetrického zobrazovaciho modelu s pouzitim konvertovanych
barevnych soufadnic cilovych primérnich barev a hodnot trojitého bilého impulsu.

Zafizen( pro reprodukovani barev miize ménit a reprodukovat hodnoty barevného
signalu vstupniho videosignalu s pouzitim zafizeni pro zpracovani barevného signalu.

Pfedchozi a/nebo jiné aspekty a vyhody predmetného obecného vynalezeckého
konceptu mohou byt také dosaZeny poskytnutim zpUsobu Zpracovani barevného signalu
véetne wypottu cilové barevné $kaly véetné vsech hodnot barevného signalu kazdého
obrazového bodu vstupniho videosignalu a vypodtem cilowych primarnich barev
odpovidajicich vypodtené cllové barevné skale, vytvorenim vypoctenych cilovych primamich
barev michanim primérnich barev ve vstupni barevné $kale vstupniho videosignélu, a
pfevodem a vystupem hodnot barevného signdlu kazdého obrazového bodu vstupniho
videosignalu, aby odpovidal vypodtené cllové barevné gkéle uréené vypocCtenymi cllowmi
primarnimi barvami.

Vypodet cilové barevné skaly mize zahrnovat prevod barevnych soufadnic kazdého
obrazového bodu vstupniho videosignalu na hodnoty barevnych soufadnic v barevném
prostoru CIE-XYZ, ktery je barevnym prostorem nezdvislym na zatizeni, a wpodtem cilové
barevné skaly tak, aby zahrnovala véechny soutadnice konvertovanych barev vstupniho

videosignalu.

Vstupni videosignal se mize piijimat v barevném prostoru RGB. Tvorba vypodtenych
cilovych priméarnich barev mize zahrnovat urdeni linii mezi primarnimi barvami vstupni
barevne $kaly vstupniho videosignalu v barevném prostoru ClE-xy barevného prostoru
CIE-XYZ, ur¢eni barevnych soufadnic obrazowych bodd vstupniho videosignaélu, kter# isou
nejblize urGenym prvnim linifm, a wpocet cllowych primérnich barev s pouzitim praseéikd
druhych linii, majicich stejny skion jako uréené prvni linie, a prochazejici barevnymi
soufadnicemi, které jsou uréeny jako nejblizél k urenym prvnim linifm. Vystup hodnot
barevneho signélu kazdého obrazového bodu poskytuje cilové primarni barvy podle




michactho poméru vstinnihn videosignalu, zalofeného na zobrazovacim kolorimetrickém
maodelu s pouzitim barevnych soufadnic cflovych primarnich barev a hodnot trojitého bilého

impuisu.

Predchozich a/nebo dalsich aspektt a vyhod pfedmétného obecného vynalezeckého
konceptu se mizZe dosahnout také poskytnutim média éitelného pocitatem, obsahujicim
provadecl kéd pro zpracovani signalu. Médium obsahuje prvni provadéci kod pro vypodet
cilové barevné 8kaly, véetné véech hodnot barevného signalu kazdého obrazového bodu
vstupniho videosignalu, a pro vypoget cilowych priméarnich barev odpovidajicich vwypoétené
cllove barevné $kale, druhy provadéc! kéd pro poskytritf cflovych primérnich barev
michanim priméarnich barev ve vstupni barevné $kale vstupnfho videosignalu, a tretf
provadéci kod pro pfevod a vystup hodnot barevného signalu kazdého obrazového bodu
vstupniho videosignélu, které odpovidaji vypodtené cilové barevné kale definované

vypoctenymi cllovymi primamimi barvami.

Meédium mlzZe dale obsahovat &tvrty provadeéc! kéd pro pfevod barevnych soufadnic
kazdeho obrazového bodu vstupniho videosignalu na barevné soufadnice v barevném
prostoru CIE-XYZ ktery je barevnym prostorem nezavislym na zafizeni, a poskytnuti
prevedenych barevnych soufadnic kaZdého obrazového bodu vstupniho videosignalu

prvnimu provadécimu kodu.

STRUCNY POPIS OBRAZKL)

Tyto a/nebo jiné aspekty a vyhody obecného wnélezeckého konceptu budou ziejmé
a bude mozno si je snadngji uvédomit z nasledujiciho popisu provedeni, braného ve
spojitosti s doprovodnymi obrazky, ze kterych:

Obr. 1 je diagram ilustrujici barevnou $kalu reprodukovatelnou konvendnim barevnym

reprodukénim zafizenim:

Qbr. 2 je blokovy diagram ilustrujici zatizeni pro zpracovani barevného signalu podie

provedeni pfedmeétného obecného vynalezeckého konceptu:

Qbr. 3 je schéma ilustrujicl zplsob zpracovani barevného signalu podle provedeni
predmetneho obecného vynalezeckého konceptu;

Obr. 4 je diagram ilustrujicl operaci vypottu cllowch primarnich barev podie
provedeni ptedmétného obecného wnélezeckého konceptu;




Obr. 5 je pohled ilustrujicl strukturu zobrazovactho zafizeni, které pouziva barevny
kotoud;

Obr. 6 ilustruje operaci zobrazovaciho zatizeni na obr. 5 podle provedeni
predmeétneho obecného wnalezeckého konceptu;

Obr. 7 ilustruie strukturu zobrazovactho zatizeni, které pouZiva oddéliteiny a fditelny
svételny zdroj;

Obr. 8 ilustruje operaci zobrazovaciho zafizeni na obr. 7 podie provedent
pfedmétného obecného vynalezeckého konceptu.

Detailni popis vwwhodnych provedeni

Nynl bude uéinén odkaz vdetailu na provedeni pfedmétného obecného
wynalezeckého konceptu, jehoz pifklady jsou ilustrovany v doprovodnych obrazcich, kde
referencnl &isla odkazuji na prvky v celém detailnim popisu. Provedeni jsou popsana nize
tak, aby byl vysvétien ptedmétny obecny vynalezecky koncept podle obrazkd.

Obr. 2 je blokovy diagram ilustrujict zafizeni pro Zpracovani barevného signalu podle
provedeni pfedmétneho obecného vynalezeckého konceptu. S odkazem na obr. 2, zafizen(
100 pro zpracovani barevného signalu zahrnuje konvertor 110 barevnych soufadnic,
kalkulator 120 cilowch primarnich barev, rekonstruktor 130 primarnich barev a konvertor
140 videodat.

Konvertor 110 barevnych soufadnic prevadi barevné soutadnice ve vztahu ke
kazdemu obrazovému bodu vstupniho videosignélu na barevné soufadnice barevného
prostoru nezavislého na zafizeni (tj. barevného prostoru CIE-XYZ). Vstupni videosignal by
mél vyhovovat vysilacimu standardu, jako je National Television System Comittee (NTSC),
systému Phase Alternation by Line (PAL) a SMPTE-C, nebo signalu barevného standardu,
jako je sRGB Mezindrodni elektrotechnické komise (IEC). Jestlize vstupni videosignal je
standardni nelinearni barevny signal, konvertor 110 barevnych soufadnic opravi nelinearni
barevny signal na standardni linearni barevny signal a poté pievede standardni linearmni
barevny signal na barevné soufadnice v barevném prostoru nezavislém na zatizenf (tj.
barevny prostor CIE-XYZ). Podle pfedmétného obecného wnalezeckého konceptu se
mohou pouZit také jiné barevné prostory nezévislé na zatizeni.




Kalkuldtor 120 cilovych primamich barev spodita cllové primarni barvy tak, aby
zahrnovaly véechny hodnoty barevného signalu jednotlivych bodd vstupniho videosignalu
pfevedeného konvertorem 110 barevnych soutadnic.

Rekonstruktor 130 primarnich barev generuje cilové primarni barvy wypoéitané
kalkulatorem 120 cflovych primarnich barev michanim primarnich barev, které definujf
vstupni barevnou $kalu barevného prostoru specifikovaného barevnym standardem nebo
standardem barevného signaiu vstupniho videosignaiu.

Konvertor 140 videodat pfevede hodnoty barevného signaiu jednotlivych obrazovych
bodl vstupntho videosignalu, zaloZené na cllovych primamich barvach vypoditanych
kalkulatoremn 120 cilovych primarnich barev.

Obr. 3 je schéma ilustrujici zptsob zpracovani barevného signélu podie provedeni
predmétného obecného wynalezeckého konceptu. V nékterych provedenich podie
pfedmeétneho obecného vynélezeckého konceptu se zplsob podle obr. 3 mlze provadét
zafizenim na zpracovanf barevného signélu ilustrovanym na obr. 2. Zpusob pole obr. 3 bude
tedy popsan s odkazem na obr. 2. S odkazem na obr. 2 a 3, konvertor 110 barevnych
soufadnic pfevede barevné soufadnice (f. hodnoty barevného signaiu) jednotlivych
obrazowych bod( vstupniho videosigndlu na barevné soufadnice barevného prostoru
nezavislého na zafizeni (operace $5220). Barevny prostor nezavisly na zafizeni mize byt
barevny prostor CIE-XYZ. Vstupni videosignal by mél odpovidat vysllacimu standardu nebo
standardu barevného signalu a mél by mit odpovidajici $kélu barevného prostoru, jak je
uvedeno vyse. Nasledujfcl popis popisuje piipad, ve kterém vstupni videosignal odpovida
standardu barevného signélu sRGB (tj. barevna $kala je definovana cervenou, zelenou a

modrou).

Kalkulator 120 cilovych primérnich barev spogita cfiové primarmi barvy tak, aby
zahrnui distribuci barev vstupniho videosignalu prevedeného konvertorem 110 barevnych
soufadnic, to je véech hodnot barevného signalu voturning videosignalu (operace S205).
V nekterych provedenich miZe alternativné kalkulator 120 cilovych primarnich barev spocéitat
cflové primarni barvy tak, aby zahrnul v podstaté véechny hodnoty barevného signalu
vstupntho videosignalu. Obr. 4 je diagram ilustrujici operaci S205 vypoctu cilovych
primarnich barev. Primarni barvy vstupniho videosignalu (tj. které definuiji vstupni barevnou
skalu) jsou reprezentovany P1, P2 a P3 v barevném prostoru ClE-xy, jak je zobrazeno na
obr. 4. Vstupnl barevnd s$kala vstupniho videosignalu je reprezentovana vnittkem

trojahelnfku SKALA 1, majfciho tfi body P1, P2 a P3, které odpovidajf primarnim barvam,
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Barevny prostor CIE-xy a barevny prostor CIE-XYZ maji vzajemny vztah x=X/(X+Y+Z) a
y=Y/(X+Y+Z). Jestlize barevné soufadnice, které odpovidaji hodnotam barevného signalu
jednotlivych obrazovych bodl vstupniho videosignalu prevedeného konvertorem 110
barevnych soufadnic, jsou rozloZeny jako body umisténé v trojdhelniku SKALA 2 na obr. 4,
clloveé primarnf barvy jsou P1°. P2 a P3', které zahrmuijf véechny hodnoty barevného signalu
jednotlivych abrazovych bodd vstupniho videosignalu. Jinymi slovy cilové primam barvy P1/,
P2! a P3' jsou vybrany takové, aby véechny hodnoty barevného signélu jednotlivych
obrazovych bodd vstupniho videosignalu mohly byt predstavovany kombinaci cilovych
primarnich barev P1:, P2' a P3' vcilové primami barevné $kale (f. SKALA 2).Tudiz
nepouzita cast vstupni barevné $kaly, predstavovana rozdilem mezi trojhelniky SKALA 1 a
SKALA 2, se odstrani pfevedenim vstupni barevné skaly na cilovou barevnou $kélu. Podle
toho zbyvajicl jas, ktery se muUze pouzft pro tvorbu barev v barevném rozsahu vstupni
barevne $kdly se misto toho miize pouZit na zvy$en! jasu barev v mensim barevném
rozsanu cliove barevné skaly. Jak je popsano nize vstupni barevna $kala se miize prevést
na cllovou barevnou skalu pouzitim paprskd v barevném kotoudi nebo Fizenim riiznych
barevnych zdrojt) béhem barevné periody pfeduréené barvy.

Cilove primarni barvy P1/, P2 a P3' se mohou ziskat rlznymi zplisoby. S opétovnym
odkazem na obr. 4 se nachazejl prvni tfi linie L1, L2 a L3, které spojujf primarni barvy P1, P2
a P3, ktere definuji vstupni primérni barvy vstupniho videosignalu. Kalkulator 120 cilovych
primarnich barev urél tfi soufadnice obrazovych bodd Pm, které jsou umistény jednotlivé
nejblize ke kazdeé zprvnich tf linii Druhé i linie L1 L2' a L3, které prochazejf
odpovidajicimi body soufadnic tfi cbrazovych bodld Pm maijl stejny sklon jako odpovidajici
prvni linine L1, L2 a L3. Druhé tfi linie, které prochazeji kazdym bodem Pm protinajf kazdou
z primarnich barev P1¢, P2' a P3".

S odkazem na obr. 3, jakmile kalkulator 120 cilovych primarnich barev spodita cflové
primarni barvy, rekonstruktor 130 primarnich barev obnovi cilové primarni barvy s pouzitim
plvodnich primérnich barev vstupni barevné $kaly (SKALA 1 na obr. 4) (operace $210).
Rekonstrukce cllovych primarnich barev (P1', P2 a P3' na obr. 4) je podrobné popsana nize.

N nasledujicim popisu je Ps povazovéana za pfedstavitele matice barevnych soutadnic

primarnich barev vstupniho videosignalu vetné Plx ,v,.,2,.)}, PAx ) ¥ per2,, ), @
P3(x,,, vy, 2y ), Které definujl vstupni barevnou $kalu SKALA 1 na obr. 4, a e hodnoty
trojiteho bileho signalu zahrujl Fws = (X5, Y0, Z,e). Navic Pt je povazovana za

pfedstavitele matice cflovych primarnich barev  Pl'(x,,,.2,), P2'(X Y12, ), @




P3' () Vs 7 ), Které definujl cllovou barevnou kalu SKALA 2 na obr. 4, z wposty
cilovych primarnfch barev, a 2e cllova bila je Pwt=(X,,Y,,72,) Zobrazovaci

kolorimetricky model je ziskan podie nasledujici rovnice:

[Rovnice 1]

Fs" =Ms-(R,G,B)" = Ps-Ns-(R,G,B)"

kde
7
Xy Xgp  Xpp N, 0 0 Xy X Xy
Ps=|y, Voo yw| Ns=| 0 Ng 0 |, Ms=|TY, T, T,
Zyp  Zgy  Zp 0 0 N, Z, Ly Zy

V rovnici 1 je normalizované matice stanovena jako Fs=Fws, kdyz R=G=B=1, to je
kdyZz bild je na maximum. Primarni &erveny vektor Frs =(x,,y,,z, )se stane trojitou
hodnotou R reprodukovanou kdyz (R, G, B)=(1, 0, 0). Stejnym zplisobem se stane primarni
zeleny vektor Fgs = (xgg,y w0 Zee ) trOjitou hodnotou G reprodukovanou kdyz (R, G, B)=(0, 1,
0) a primami modry vektor Fbs = (X, Vs Zy ) € stane trojitou hodnotou B

reprodukovanou kdyz (R, G, B)=(0, 0, 1). Podle toho je vstupni barevna &kala Fs, definovana
plvodnimi primarnimi barvami P1, P2 a P3 vstupniho videosignalu, definovana v rovnici 1.

Zobrazovaci model cllovych primarnich barev je definovan podie nasledujici rovnice:

[Rovnice 2]

Ft" =Mt-(R,G,B)" = Pt-Nt-(R,G,B)"

kde
Xy xgt Xot N rt 0 0 Xrt 'Xrgt th
Pt=|y, Yot Y |» Ne=| 0 Ny 0 |, Mt=7, Yy Y,
Zn Z ot Znt 0 0 N bt Z t Z gt Z &)

Normalizovana matice Mt mlze byt ziskana z dané cilové bilé v rovnici 2. Cilowy

primarni  Serveny vektor je Fri=(x,, YurZy ), cllovy primarni zeleny vektor je

Fgt =(x,,v,, 2z, ), acilovy primami modry vektor je Fbt = (x,,, v,,, 2,, ).

Nasledujict rovnice definuje cflové primarni vektory (Frt, Fgt, Fbt) z originainich

primarnich vektorQ (Frs, Fgs, Fbs) podie rovnic 1 a 2:




{Rovnice 3]

ﬁ’rt :krr f"“ +kgr 'ng —fﬂkbr‘Fbs
]rgt = k:,; Flrs + kgg Fgu + kbg "Fl'b:;
Fbt :krb 'Frs +kgb .ng +kbb 'Fbs'

Rovnice 3 se mUze wyjadiit nasledovné:

[Rovnice 4]

krr' krg krb

(P;'t th ﬁ;;t):(‘prs ng P}Js) kgr kgg kgb :(F:“s F Fbs)'G

kbr kbg kbb

kde
| A Crr A Crg k rh
(}: kgr kgg kgb «

Ky, kbg ko,

Matice G, ktera produkuje cilové primarni barvy z rovnice 4, je michaci pomér
originalnich primamich barev (P1, P2 a P3), které¢ definuji vstupni barevnou $kalu.

Vyznamnejsi signal, ktery je diagonaini sloZkou (k&

kg Ky ) v matici G, mize byt
v nékterych pifpadech mensf nez maximalni hodnota ,1*. Proto, aby se maximalizoval jas
cflové barevneé skaly F, definované cilovymi primarnimi barvami (P11, P2 a P39, dé&li se

matice G_N =Max(k,, k., k,,) a standardizuje podle nasledujici rovnice:

[Rovnice 5]

Gn=G/N.

Podle toho zobrazovact zatizeni milze poskytovat cilové primarni barvy s pouzitim
plvodnich primérnich barev nastavenim mnozstvi svétla zdroje kazdého kanalu s pouzitim
matice Gn, ziskané z rovnice 5. Zviaété rekonstruktor 130 primarnich barev miZe nastavit
mnozstvl svétla zdroje podle matice Gn. Jak je ukazéano na obr. 3, konvertor 140 videodat
prevadi a vydava jednotlivé obrazové body vstupniho videosignalu tak, ze vstupni barevna
skala vstupniho videosignalu definovaria pvodnimi primarmimi barvami je mapovana do
cilové barevneé $kaly definované vypottenymi cilovymi priméarimi barvami (oprace 201)
podle nasledujici rovnice:
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[Rovnice 6]
R’ R
G'|=Mt" -Ms| G |.
B’ B

Jak je vysvétleno vyse, zafizeni pro zpracovani barevného signaiu podle rlznych
provedeni piedmétného obecného vyndlezeckého konceptu adaptivne pfevadi barevnou
skalu vstupniho videosignalu, ktery se reprodukuje podle rozloZeni barev vstupniho
videosignalu. To znamend, Ze pfedmétny obecny vynalezecky koncept pfedefinovava
barevnou $kalu podie rozloZeni barev vstupniho videosignalu, protoZe cela vstupni barevna
skala nenf tfeba pro pfedstavovani barevného signalu vstupniho videosignalu. Podle toho
zobrazovaci zafizenl mulzZe zvétsit jas a kontrast vstupniho videosignalu, ktery je
reprodukovan s pouzitim zbyvajiciho mnoZstvi svétla. Tato &innost je detailng popsana nize.

Obr. 5 ukazuje titkanélové (. RGB) projekéni zobrazovaci zatizeni pro digitaini
zpracovani svétla (DLP), které vyuZivéa barevny kotoué. Projekéni zobrazovaci zafizenf DLP
zahrnuje lampu 301, barevny kotoud 303, svételné potrubi 305, osvétlovact optiku 307,
projekeni optiku 309 a digitaini zreadlové zafizenf (DMD) 311.

Spektrum svétla produkované lampou 301 se déli na tfi primarni barvy (fj. RGB)
barevnym kotou¢em 303. KdyZ jsou oddélené barvy postupné emitovany na DMD 311 skrz
svételné potrubl 305 a osvétlovac optiku 307, barvy se synchronizujf s videosignalem, ktery
je aplikovany na kazdy obrazovy bod DMD 311. Podle toho jsou barvy promitany na stinftko
skrz projekénl optiku 307 podle videosignalu aplikovaného na DMD 311.

Ohr & ihetruie zplisob zpracovani barvy v projekénim zobrazovacim zatizeni DLP z
obr. 5 podle proveden( pfedmétného obecného vynalezeckého konceptu. S odkazem na obr.
5 a 6 mize barevny kotou¢ 303 rotovat n-krat na videoobraz. Napfiklad barevna perioda
RGB mize byt pfiblizné 1/n*16 ms. Alternativné se mohou pouzit jiné typy barevnych
kotoud( a/nebo barevnych period podie pfedmétného obecného wnalezeckého konceptu.
Konvenénl metoda, oznadena jako ,KONVENCNI® na obr, 6, nepouzivé paprsky barevného
kotouce 303 (tj. hranic mezi riznymi barevnymi segmenty), protoze paprskové skvrny, které
nejsou body, prochazejl barevnym kotouéem 303 a zpUsobujl michani dvou sousedicich
barev na hranicich riznych barevnych segimentli barevného kotoude 303. Barevnd smés
degraduje Cistotu primarnich barev barevného kotoude 303. Vysledkem je to, Zze je
nevyhnutelné snizeni mnoZstvi svétla, kdyZ se nepouzijl paprsky barevného kotouce, jako
v konvenénf metodé zobrazené na obr. 6.

see
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Na druhé strané zplisob zpracovani barev v projekénim zobrazovacim zatizeni DLP
zobr. § podle provedeni predmétného obecného vynalezeckého konceptu je na obr. 6
oznacenc ,DGCP", Zplsob zpracovani barev podle pfedmétnéha obecného wnalezeckého
kanceptu wuzivd paprsky barevného kotouge 303 na rozdil od konvendni metody.

S odkazem zpét na obr. 4 se predpoklads, ze SKALA 1 je vstupni barevna $kala
definovana primarnimi barvami (P1, P2 a P3) vstupniho videosignaiu (tj. ptvodnimi
primarnimi barvami) a 2e SKALA 2 cilova barevna $kala definovana cilovymi primarnimi
barvami (P1!, P2‘ a P3‘). Co se tyka primarnf zelené barvy (P2) na obr. 6, barva poskytovana
sekei 1 odpovida P2 a barva poskytovana sekci 4 odpovida cilove primarni barvé P2, Dvé
dalsf smiZ=né komponenty P1 s P2 a P2 s P3 odpovidajl jednotlivé sekcim 2 a 3. jinymi
slovy sekce 2 a 3 odpovidaji hodnotam zelené barvy matice Gn v rovnici 5. Zejména délka
sekce 1 je Kyq, délka sekce 2 je kg, a délka sekce 3 je kyg Tedy cllova primarnf barva P2’ se
mlze vyjadfit matici Gn jako kombinace paprsk( (tj. sekci 2 a 3 obr. 6) jako zeleny barevny
segment (tj. sekce 1 obr. 6). Podle toho je mozné zvwysit mnozstvi svétla pouzitim paprski
barevného kotoude 303 k predefinovani barevné skaly podle distribuce barev vstupniho
videosignalu.

Obr. 7 ilustruje zobrazovaci zatizeni, které pouziva laser nebo LED (diody emitujici
svetlo) jako fiditelny svételny zdroj namisto pouziti lampy. Zobrazovaci zatizeni z obr. 7 Hdi
laser s pouzitim spinaciho signalu. Jak je zobrazeno na obr. 8, zobrazovaci zaffzeni mize
ziskat stejné Ucinky, jak jsou popsany wée, michanim jinych primérnich barev béhem hlavni
periody jednotlivé primami barvy specifikované vysilacim standardem nebo standardemn
barevného signélu. Napfiklad laserové zafizeni mze tidit modry laser a ¢erveny laser po
preddefinovanou dobu béhem zelené barevné periody pro transformaci primérni barevné

zelené na odpovidajict cflovou primamf barvu.

Zatimco rtzna provedeni pfedmétného obecného vynalezeckého konceptu popisujf
tiikandlove zobrazovac( zalizeni, miZe se rozumét to, ze pfedmeétny obecny vynalezecky
koncept se mlZe pouzit s MPD (multirimarnim displayem), ktery pouZiva &tyfi nebo vice
primarnich barev. Zplsob zpracovani barevnych signalt riznych provedeni pfedmétného
obecnéhio wynalezeckého konceptu se mize aplikovat na zobrazovaci zafizeni s pouzitim
mikrozobrazovaciho panelového prvku, stejné jako DMD. Navic zplsob  zpracovani
barevnych signélll se mlZze implementovat do hardwarového zafizeni, nebo se miZe
naprogramovat a provadét v pocitaci s pouzitim medif &itelnych positacem.
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Ve svétle difve uvedeného mlZe byt barevna skéla vstupniho videosignélu, ktera je
reprodukovand, adaptivné nastavena podle vstupniho videosignalu. Zobrazovaci zatizeni
maze reprodukovat vstupni videosignal adaptivnim pfevedenim jeho barevné skaly podle
distribuce barev vstupniho videosignalu. Proto se mlZe 2vétsit mnozstvi svétla

reprodukovaného videosignaiu a zvysit kontrast.

Atkoliv bylo ukdzéno a popsano nékolik provedeni pfedmétného obecného
wnélezeckého konceptu, odbomnikem v oboru bude ocenéno, Ze se mohou udélat zmeény
vitechto provedenich bez upusténi od principti a ducha pfedmeétného obecného
wynalezeckého konceptu, jehoz ramec je definovan pfipojenymi naroky a jejich ekvivalenty.
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PATENTOVE NAROKY

. Zarizenl pro zpracovani barevného signélu, vy zn acujici se tim, 2e
obsahuje:

Kalkulator (120) cllovych primérnich barev pro vypodet cilové barevné skaly véetné
hodnot barevného signalu kazdého obrazového bodu vstupniho videosignalu a pro
vypocet cilovych primérnich barev odpovidajicich vypodtené cilové barevné Skéle;
rekonstruktor (130) cilovych primarnich barev pro poskytnutf vypoctenych cilovych
primarnich barev michanim primérnich barev ve vstupni barevné $kéle vstupniho
videosignalu; a

konvertor (140) videodat pro pfevod a vystup hodnot barevného signalu kazdého
obrazového bodu vstupniho videosignalu, aby odpovidal vypodtené cilové barevné
skale definované vypoctenymi cllovymi primarimi barvami.

. Zafizeni pro zpracovani barevného signalu podle néroku 1, vyzna & ujici se
tim, Zze dale obsahuje konvertor (110) barevnych soufadnic pro pievod barevnych
soufadnic ka*rahe obrazového bodu vstupniho videosignalu na hodnoty barevinych
soufadnic v barevném prostoru nezdvislém na zaifzeni a pro poskytnutf barevnych
soufadnic kazdeho obrazového bodu vstupniho videosignalu kalkulatoru (120)
cllovyeh primérnich barev jako hodnot barevného signéalu.

. Zaflzeni pro zpracovani barevného signalu podle naroku 2, vyznaéu jfci se
t ' m, Ze vstupnl videosignal je pfijimam v barevném prostoru RGB, a barevny prostor
nezdvisly na zafizeni obsahuje barevny prostor CIE-XYZ.

. Zafizenl pro zpracovan( barevného signalu podle naroku 3, vyznadujici se
t I'm, Ze kalkuléator (120) cilovych primarnich barev urduje prvnf linie mezi primarnimi
parvami ve vstupni barevné $kale vstupniho videosignalu v barevném prostoru CIE-
Xy a vypocitava cilové primami barvy uréenim hranic definovanych druhymi liniemi,
majfcimi stejny skion jako odpovidajici prvni linie, a hranice zahrnuje vsechny
hodrnoty barevného signalu obrazovych bod( vstupniho videosignaliu.

. Zafizeni pro zpracovani barevného signalu podle naroku 3, vyzna & ujici se
tim, Ze rekonstruktor (130) cilovych primamich barev tvofi cilové primarni barvy
zaloZené na michacim poméru vstupniho videosignalu, a michaci pomér se ziské na
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zéklade kolorimetrického zobrazovaciho modelu s pougitim prevedenych barevnych
soufadnic cflovych primamich barev a hodnot trojitého bilého impulsu.

Zafizenl pro zpracovani barevného signdiu pro pouziti s barevaym zobrazovacim
zafizenim,vyznadujicl se tim,ze obsahuje:

cllovou barevnou jednotku pro piijem vstupniho videosignalu, maijici vice vstupnich
primarnich barev definujicich vstupni barevnou $kalu pro urdeni distribuce barev
vstupnfho videosignalu uvnitf vstupni barevné $kaly, a pro prevod vstupni barevné
skaly na cllovou barevnou $kalu, kterd odpovida distribuci barev vstupniho videa; a
vystupnl jednotku pro vystup vystupniho videosignalu, ktery odpovida vstupnimu
videosignalu podle cflové barevné skaly.
Zatizen podle naroku 8, vyznacujici se tim, Ze cilova barevna jednotka
obsahuje kalkulator (120) cllovych primérnich barev pro preved vstupni barevné Skaly
ha cilovou barevnou skalu redukei velikosti barevného rozsahu vstupni barevné Skaly
tak, Ze cilova barevna $kala odpovida distribuci barev vstupniho videosignalu.

Zaflzen| podle naroku 6, vyznacdujicl
obsahuije kalkulator (120) cflovych primarnich barev pro pfevod vstupni barevné kély

se tim, ze cilova barevna jednotka

na cllovou barevnou $kalu eliminacl nepouzité ¢asti vstupn, barevné $kaly, ve které
nejsou roziozeny barevné soufadnice vstupniho videosignalu.

Zatizeni podle naroku 6, vyznadujfici se tim, 2ewstupnijednotka obsahuje
mapovaci jednotku primarnich barev pro mapovan( vstupnich primérnich barev, které
definuji vstupni barevnou 8kélu k cllovym primarnim barvam, které definuji cllovou
barevinou $kélu fizenim zdroje jasu, ktery neni pouzit pfi vystupu barev vstupnf
barevné &kaly.

Zatizeni podle naroku 9, vyznadujici se tim, Ze mapovaci jednotka
primarnich barev urCuje jeden nebo vice pomérll nastaveni jasu pro definovanf
cllovych primérnich barev ze vstupnich primémich barev pouzitim nevyuzitého zdroje
jasu a wuzitthe zdrsic jasu.

Zafizeni podle naroku 9, vyznadujici se tim, Ze wstupnf jednotka dale
obsahuje konvertor (140) videodat pro pfevod barevnych videosignalQ vstupniho
videosignélu ve vstupni barevné $kale na barevné signaly v pfevedené cflové

barevné skdle.
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12. Zatizeni podle naroku 9, vyznadujici se tim, Ze barevné zobrazovaci
zatizenf obsahuje barevry kotoud (303), majicl jeden nebo vice paprskl, a nevyuzity
zdroj jasu obsahuje jeden nebo vice paprsk( barevného kotoude, které jsou smiseny
se vstupnimi primarnimi barvami, které definujf vstupni barevnou $kalu.

13. Zatizeni podle naroku 9, vyznadujici se tim, Ze newuzity zdroj jasu
obsahuje jeden nebo vice lasert sekundarnich barev, které jsou smichéany s barvou,
ktera je produkovéna laserem primarni barvy.

14. Zafizenl podle naroku 6, vyznadujici se tim, ze vstupni barevna skala
zahruje barvy, které jsou vypustény z cllové barevné skaly, ale nejsou piftomny ve
vstupnim videosignélu.

15. Zat(zeni podle néroku 14, vyznadujici se tim, ze svétio pouzité pro
wyjadfenl barev vypusténych ze vetupni parevné skaly se pouzije pro pfidani
dodatecneho jasu pro barvy v cilové barevné gkale.

16. Zafizeni podle ndroku 6, vyznadéujicl se tim, Ze déle obsahuje konvertor
(110) barevnych soufadnic pro pifjem vstupniho videosignalu a urdeném barevném
prostoru a pro pfevod barevnych signall vstupniho videosignalu z preddefinovaného
barevného prostoru do barevného prostoru nezavislého na zafizeni, a pro poskytnutl
barevnych signal(l v barevném prostoru nezavisiém na zafizeni cilové barevné

jednotce.

17. Zatizeni pro zpracovani barev pouZitelné s barevnym zobrazovacim zafizenim,
vyznacujici se tim,ze obsahuje:
cllovou barevnou jednotku pro pifiem vstupniho videosignalu, majict prvni barevnou
skalu definovanou primarnimi barvami a prvnimi liniemi, a pro tvorbu druhé Skaly,
definované druhymi liniemi majicimi stejny sklon jako odpovidajlci prvnf linie, z prvni
skaly; a
vystupni jednotku pro vystup videosignalu, ktery odpovida vstupnimu videosignalu
podie druhé barevné $kaly.

18. Zafizeni pro zpracovani barev pouZiteiné s jednotkou digitainiho zpracovani svetla

DLP,vyznadujici se tim, e obsahuje:
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cilovou barevnou jednotku pro  pfijem vstupniho  videosignalu, majici
reprodukovatelny barevny rozsah definovany vice originalnimi primarnimi barvami,
které jsou reprodukovateiné plsobenim prvni Casti jednotky digitaintho zpracovani
svetla a pro pfedefinovani reprodukovateiného barevného rozsahu s pouzitim vice
cllovych primarnich barev, které jsou reprodukovatelné pUsobenim prvni ¢asti a
druhé Casti jednotky digitainiho zpracovan svétla; a

vystupni jednotku pro plsobeni jednotky digitalniho Zpracovani svétla na vystup
vstupniho videosignalu v pfedefinovaném reprodukovatelném barevnem rozsahu
s pouzitim prvni a druhé &asti jednotky digitainiho zpracovanf svétla,

19. Zatizeni podle ndroku 18, vyznadujici se ti m, Ze plUsobeni prvni a druhé
Casti jednotky digitainfho zpracovani svétla produkuje jasnejsi barvy nez plsobeni
prvni Casti jednotky digitaintho zpracovanf svétia.

20. Zafizenl podle naroku 18, vyznadujici se tim, ze prvni &ast jednotky
digitdiniho  zpracovéni svétla obsahuje segmenty primarnich barev barevného
kotouce, a druha ¢ast jednotky digitalnihio zpracovani svétia obsahuje paprsky mezi
primarnimi barevnymi segmenty barevného kotouce.

21. Zatizenl podle naroku 18, vyznagujici se tim, e prvni ¢ast jednotky
digitalniho  zpracovani svétla obsahuje prvni barevny laser pro produkci prvni
primarni barvy béhem odpovidajicl barevné periody, a druha gast lednotky digitainiho
zpracovani svétla obsahuje jeden nebo vice druhych barevnych laserl pro produkci

jedne nebo vice druhych primérnich barev béhem odpovidajicich barevnych period.

22. Zatizeni pro reprodukei barev pro zménu a reprodukovanf hodnot barevného signélu
vstupnfho videosignalu, obsahujici zaffzen! pro zpracovani barevného signaluy,
vyznacujfci se tim,Ze obsahuje:
kalkulator (120) cilovych primarnich barev pro wpoget cllové barevné Skaly vietné
hodnot barevného signalu kazdého obrazového bodu vstupniho videosignélu a pro
vypodet cilovych primarnich barev odpovidajicich vypoctené cilové barevné skale,
rekonstruktor (130) primarnich barev pro produkci vypoCtenych cilovych primarnich
barev michanim primamich barev ve vstupni barevné $kale vstupniho videosignélu, a
konvertor (110) videodat pro pievod a vystup hodnot barevného signalu kazdého
obrazového bodu vstupniho videosignalu tak, ze hodnoty barevného signalu kazdého
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obrazového bodu odpovidaji vypodtené cilové barevné skéle uréené vypodétenymi
cilovymi primarnimi barvami.

Zplisob zpracovani barevného signdlu, vy z na & ujicli se tim, ze:

vypolte se cilova barevna skaly véetng véech hodnot barevného signhdlu kazdého
obrazového bodu vstupniho videosignalu a wypodtou se cilové primami barvy
odpovidajici vypottené cllové barevné skale;

wivoil se vypodtené cilové primarni barvy michanim primarnich barev ve vstupni
barevné skéle vstupniho videosignélu: a

prevedou se a pfivedou na vystup hodnoty barevného signalu kazdého obrazového
bodu vstupniho videosignalu, aby odpovidal vypodtené cilové barevné skale urdené
vypodtenymi cllowmi primamimi barvami.

Zptisob podle ndroku 23, vyznadujicl se tim, ze vypocet cllové barevné
skaly obsahuje pfevod barevnych soufadnic kazdého obrazového bodu vstupniho
videosignalu a hodnoty barevnych soufadnic v barevném prostoru nezavislém na
zafizenl a vypodet cilové barevné $kaly, aby zahrnovala vsechny pfevedené barevné
soufadnice vstupniho videosignatu.

- Zplsob podle naroku 24, vyznadtujici se tim, e vstupni videosignal je

pfijfman v barevnem prostoru RGB, a barevny prostor nezavisly na zafizeni obsahuje
barevny prostor CIE-XYZ.

ZpUsob podie naroku 25, vyznadujicl se tim, ze pro produkei vypodtenych
cllovych primérnich barev:

urtt se pivind linde mezi primdrnimi barvami ve vstupni barevné skale vstupniho
videosignalu v barevném prostoru CIE-xy;

uréi se barevné soufadnice obrazovych bod(i vstupniho videosignalu, které jsou
nejblize k uréenym prvnim liniim; a

vypoctou se cllové primarni barvy vyuzitim prise¢iki druhych finif, majicich stejny
skion jako urené prvni linie a prochazejici barevnymi soutadnicemi, které jsou
urGeny jako nejblizséi k uréenym prvnim liniim.

Zpusob podle ndroku 25, vyznadujici se tim, ze vystup hodnot barevného
signalu kazdého obrazového bodu vstupniho videosignalu poskytuje cilové primarni

barvy podle michaciho poméru vstupniho videosignalu zalozeném na
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kolorimetrickém zobrazovacim modelu s pouzitim barevnych soufadnic cllovych

primarnich barev a hodnot trojitého bilého signalu.

Zplsob zpracovani barevného signalu v barevném zobrazovacim zafizenl,
vyznacCujfcl se tim, ze:

piijme se vstupni videosignal, majicf vice primarmich barev definujici vstupni barevnu
skalu;

uréi se distribuce barev vstupniho videosignalu uvnitt vstupni barevné skaly;
pfevede se vstupni barevna $kala na cllovou barevnou $kalu, ktera odpovida
distribuci barev vstupnfho videosignalu; a

pfivede se na vystup vystupnf videosignal, ktery odpovida vstupnimu videosignalu
podie cllové barevné $kaly.

Zpusob podie naroku 28, vyznacujici se tim, Ze ptevod vstupni barevné
skaly na cllovou barevnou $kalu obsahuje redukci velikosti barevného rozsahu
vstupni barevné $kaly tak, Ze se do cilové barevné $kaly vejde distribuce barev

vstupniho videosignéiu.

Zpusob podle naroku 28, vyznadujici se tim, Ze pfevod vstupni barevné
skaly na cflovou barevnou $kalu obsahuje eliminaci nevyuzité asti vstupni barevné
skaly, ve které nejsou rozloZeny barevné soufadinive vsiupnino videosignalu.

Zpusob podle ndroku 28, vyznadujici se tim, 2e vystup vystupniho
videosignalu obsahuje mapovani priméarnich barev, které definuji vstupni barevnou
skalu na cllové primérni barvy, které definuji cllovou primarni $kélu Fizenim zdroje
jasu, ktery je nevyuzity pro produkci barev ve vstupni barevné $kdle.

2. Zplisob podle naroku 31, vyznadujici se tim, Ze nepouzity zdroj jasu

obsahuje jeden nebo vice paprskil barevného kotouce, které se michaji se vstupnimi

primarnimi barvami, které definujf vetupni barevnou §kalu.

Zplsob podle naroku 31, vyznadéujici se tim, Ze nepouzity zdroj jasu
obsahuje jeden nebo vice laser) sekundarnich barev, které se michaji s barvou,

ktera se produkuje faserem primami barvy.
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34. Zplsob podie naroku 28, vyznadujici se tim, ze vstupni barevnd skala
zahrnuje barvy, které jsou vypustény z cilové barevné $kaly, ale nejsou piftomny ve
vstupnim videosignalu.

35. Zplsob podie ndroku 34, vyznatujici se tim, Ze svétlo pouzité pro
vyjadfenl wvypusdténych barev ve vstupni barevné $kdle se pcuziie pro dodani
plidaného jasu pro barvy v cilové barevné skale.

36. Zpusob zpracovan( barevného signaiu v jednotce digitainiho zpracovani svétla DLP,
vyznacujicl se tim, Ze:
piijme se vstupni videosignal majici vice plvodnich primarnich barev definujicich
reprodukovatelny barevny rozsah;
urci se distribuce barevnych signal vstupniho videosignaiu; a
predefinuje se reprodukovatelny barevny rozsah s pouzitim vice cilovych primarnich
barev podle uréeng distribuce barevnych signall vstupniho videosignalu.

37. ZpUsob podle naroku 36, vyznadujici se tim, ze pro pfedefinovani
reprodukovateliného barevného rozsahu se pouZije vice cllowch primérnich barev
obsahujicich redukci velikosti reprodukovateiného barevného rozsahu, tak aby se
umistila distribuce barevnych signél(s vstupniho videosignalu.

38. Zplsob podle naroku 36, vyznadujici se tim, Ze se dale urdf pomer
barevného mapovani, aby se pouzila jednotka digitdintho zpracovani svétla pro
nastaven jas( vice ¢astl jednotky digitéintho zpracovani svétla tak, aby vzniklo vice
cllovych primarnich barev z plvodnich primarnich barev, a urdl se ztélesnéni
barevnych signalll vstupniho videosignalu s pouzitim vice cilovwych primarnich barev
a kvystupu se pfivedou barevné signaly vstupniho videosignalu podle uréeného

ztélesnéni a urteného marcasiho pomény.

39. ZpUsob podle naroku 38, vyznadGujici se tim, Ze urdenl barevného
mapovaciho poméru obsahuje nastaveni jasl vice barevnych segmentt barevného
kotouce a jas(i jednoho nebo vice paprskil barevného kotoude.

40. ZpUsob pouzit! zaffzen! pro zpracovani barevného signalu, vyznadu jfci se

tim, ze:
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pfijme se prvni vstupni videosinnal majici prvni distribuci barevného signdlu ve
vstupnim barevném rozsahu definovaném plvodnimi primarnimi barvami. a vstupnf
barevny rozsah se plevede na prvni cilovy barevny rozsah definovany prvnimi
cflovymi primarnimi barvami podle prvni distribuce barevného signalu; a

prijme se druhy vstupnf videosignal majici druhou distribuci barevného signalu ve
vstupnim barevném rozsahu definovaném plivodnimi primarnimi barvami, a vstupni
barevny rozsah se ptevede na druhy cilovy barevny rozsah definovany druhymi
cilovymi primarnimi barvami podle druhé distribuce barevného signalu.

Medium ditelné potitatem, obsahujici provadécl kéd pro Zpracovani barevného
signdlu,vyznacujici se tim, Ze obsahuje:

prvnl provadecl kéd pro wvypodet cllové barevné skaly véetnd véech hodnot
barevného signalu kazdého bodu vstupniho videosignalu a pro wpodet cilovych
primarnich barev odpovidajicich vypoétené cilové barevné skéle:

druhy provadeci kéd pro tvorbu vypoctenych cilovych primérnich barev michanim
primarnich barev ve vstupni barevné skéle vstupniho videosignalu; a

tfetl provadeci kéd pro pfevod a wystup hodnot barevného signalu kazdého
obrazoveho bodu vstupniho videosignalu tak, aby odpovidal vypodtené ciiove
barevné skale definované cilovymi primarnimi barvami.

Medium podie ndroku 41, vyznacujici se tim, e ddle obsahuje Ctvrty
provadéci kéd pro prevod barevnych soufadnic kazdéhe chrscoveno bodu vstupniho
videosignalu na hodnoty barevnych soufadnic barevného prostoru nezavislého na
zatizeni a pro poskytnuti pfevedenych barevnych soufadnic kazdého obrazového
bodu vstupniho videosigndlu prvnimu provadécimu kédu.

43 Medium ditelné poéitatem pro zpracovani barevného signalu v barevném
zobrazovacim zafizenl, vyznadujici se tim, ze obsahuje prvni provadéci
kod pro piijem vstupniho videosignalu, majiciho vice vstupnich primarnich barev
definujicich vstupni barevrnou $kélu;

druhy provadeci kéd pro uréenf barevné distribuce vstupnfho videosignalu uvnitf
vstupni barevné gkaly;

treti provadéci kéd pro prevod vstupni barevné $kély na cilovou barevnou skalu,
ktera odpovidé barevné distribuci vstupniho videosignaiu: a

Gtvrty provadeci kéd pro vystup vystupniho videosignalu, ktery odpovida vstupnimu
videosignalu podie cilové barevné skaly.
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