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(54) MEHANIZEM ZA 1IZSTRELITEV KROGLICE PRI RULETI

(57) Mehanizem (1) za izstrelitev kroglice (11) pri ruleti
(2) po izumu je izveden na obodu ohija (3) poljubne
rulete (2), pri emer je za samodejno vracanje kroglice
(11) iz gnezda (18), ki doloca zadetek pri igri, v kanal
(10), ki se konca proti mehanizmu (1) za izstrelitev kro-
glice (11) uporablien poljubna naprava (17). Znacilnost
izuma je v tem, da je zasnovan iz ohi$ja (5), v katerem je
osno pomiéno nameséen bat (6), ki je enostransko poti-
skan z vzmetijo (7), pri éemer se bat (6) na strani vzmeti

(7) nadaljuje izven ohisja (5) z rocico (8) za roéni poteg
in s tem napenjanje vzmeti (7) po igralcevem preudarku.
V istem batu (6) je osno pomiéno namescen manjsi bat
(13), ki se nadaljuje s potisno iglo (14) v smeri kanala
(10) za vodenje kroglice (11) pri izstrelitvi za vsako igro
in je potiskan z vzmetjo (15) v smeri rogice (8). Izstrelit-
veni kanal (101) lahko lezi tudi izven ohigja 3 in je spelian
tako, da se od mehanizma (1) najprej dviguje, nato pa
spusca proti ruleti (2).
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MEHANIZEM ZA IZSTRELITEV KROGLICE PRI RULETI

Predmet izuma je mehanizem za izstrelitev kroglice pri ruleti, pri cemer
eden od igralcev ro¢no proZi vsakokratno izstrelitev kroglice. Prednostno
je mehanizem po izumu predviden za ruleto, ki jo igra samo en igralec
brez krupjeja, ki ga nadomes¢a racunalnik.

Tehniéni problem, ki ga resuje izum je, kako zasnovati tak mehanizem
za izstrelitev kroglice pri ruleti, ki bo nudil enemu igralcu moznost prozenja
kroglice pri vsaki igri in sicer tako proZenje, ki mu bo nudilo obCutek
vplivanja na izstrelitveno hitrost kroglice in s tem na rezultat igre, hkrati pa
bo mehanizem zagotavljal $e vedno zadostno nakljuénost igre, kakrsno
pri¢akuje oziroma zahteva tisti, ki izplacuje dobitke.

Ce izlo¢imo klasiéen nagéin vnasanja kroglice v ruleto, pri katerem
krupije ro&no vrze na pravilen nacéin kroglico v ruleto, poznamo ve¢ strojnih
naprav za ta postopek.

Vsi ti nadini temeljijo na dejstvu, da podeli naprava izstrelitveno hitrost
kroglici, ki se nato zadosti nakljuéno kotali po ruleti, tudi preko dodatnih
ovir in nato zelo nakljuéno pade v eno od gnezd, ki dolo¢ajo zadetek.
Obigajno so te rulete krmiljene racunalni§ko. Rac¢unalnik tudi z dodatnimi
nakljuénimi korekcijami spreminja parametre, med njimi tudi vsakokratno
izstrelitveno hitrost kroglice. Za povecanje obdutka napetosti pri igrah je

stikalo za zagon vsakokratne igre izveden vidno in ga prozi ali krupije ali
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pa eden od igralcev, oziroma pri igrah za eno osebo edini igralec. Ker je to
stikalo elektricno, je igralcu takoj o€itno, da s proZzenjem stikala ne more
na nikakr$en nadin vplivati na rezultat.

Obstaja pa potreba po taki ruleti, ki bi nudila igralcu vpliv na potek igre
in s tem povedala zanimanje za igro. Seveda pa mora taka reSitev
zagotavljati Se vedno zadostno naklju¢nost zadetkov, kar je zahteva
tistega, ki izpladuje dobitke.

Opisani tehni¢ni problem je resen z napravo po izumu, katere osnovna
znacilnost je v tem, da je izstreljevanje kroglice v ruleto izvedeno z batom
na vzmet in je igralcu dopuséeno, da sam izbira silo napenjanja vzmeti v
predvidenem obmodju, s &imer naj bi sam dolo€al izstrelitveno hitrost
kroglice. Za zagotovitev zadostne nakljucnosti pa je v batu soosno
names$&en drug bat s svojo vzmetjo in udarno iglo, ki deluje na kroglico.
Vzmet manj$ega bata le-tega potiska v zadnjo lego glede na smer gibanja
vecdjega bata pri izstreljevanju kroglice. Potem ko roéno napnemo vzmet s
potegom veéjega bata v zadnjo lego in nato pustimo, da vzmet potisne ta
bat skupaj z manj$im batom, ki se nahaja v njem, v konéno sprednjo lego,
kjer se sunkovito ustavi ob omejilniku pomika, pa se zaradi svoje mase in
vztrajnosti pomakne naprej manj$i bat, ki s svojo udarno iglo deluje na
kroglico tako, da izleti iz svojega lezi¢a v ruleto. Zaradi dveh batov in
dveh vzmeti ter poljubnega roénega stiska vzmeti vecjega bata nastopi
toliko za igralca nepredvidenih dejavnikov, da je izstrelitvena hitrost

kroglice ze zadosti naklju¢na, da ustreza pravilom rulete. Za Se vecjo
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nakljuénost je lahko kanal za vodenje kroglice od mehanizma po izumu do
rulete oblikovan in namescen tako, da se kroglica v njem najprej dviga in
nato po dolo¢enem &asu spuséa v ruleto. Taksna izvedba tudi omogoca
zelo nakljuéno hitrost kroglice, da ustreza pravilom rulete.

Razen tega rac¢unalnik, ki krmili druga opravila rulete, meri vsakokratno
izstrelitveno hitrost kroglice in glede na to hitrost priredi hitrost vrtljivega
dela rulete z nakljuénostnimi koeficienti, ki jih sam generira in nanje nima
vpliva nobena oseba. S tem je popolnoma zagotovijena zadostna
nakljuénost zadetkov.

Podrobneje je izum pojasnjen na osnovi opisa izvedbenega primera in
risb, na katerih kaze:

slika 1 shematski prikaz rulete s prigrajeno napravo po izumu
v preénem prerezu;

slika 2 mehanizem po izumu v preénem prerezu in v
poveéanem merilu; in

slika 3 shematski prikaz rulete s prigrajeno napravo po izumu

in drugem izvedbenem primeru v pre€nem prerezu.

Mehanizem 1 za izstrelitev kroglice pri ruleti 2 je izveden na obodu
ohigja 3 rulete 2 . Pri tem je privzeto, da je ruleta 2 kot taka uporabljena
poljubna ruleta, kjer z ro¢nim zasukom njenega vrtljivega dela 4 ali pa z
elektromehanskim pogonom vrtlivega dela 4, prednostno pa

elektromehanska ali elektropnevmatska z raunalniskim krmiljenjem vsake
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igre in z ra¢unalnidkim vnosom naklju¢nih vrednosti, na katere nima vpliva
nobena oseba in ki vsakokratni igri zagotovijo zadostno stopnjo
nakljuénosti zadetka.

Mehanizem 1 je zasnovan iz ohi§ja 5, v katerem je osno pomiéno
namescen bat 6, ki je enostransko potiskan z vzmetjo 7. Bat 6 se na strani
vzmeti 7 nadaljuje izven ohi§ja z rocico 8, katero igralec potegne za
izbrano razdaljo in s tem napenja vzmet 7 po svojem preudarku. Kasneje
bo opisano, kako je zagotovljeno, da ne bi igralec s svojim po&etjem uspel
doseci premajhne izstrelitvene hitrosti kroglice, ki bi utegnila privesti do
premajhne naklju€nosti ali celo nenaklju¢nosti igre.

Omejitev pomika bata 6 je predvidena z nasedom 9, ki omejuje pomik
bata 6 potem, ko je ga igralec potegnil z roCico 8 in s tem napel vzmet 7
ter nato izpustil rogico 8, da je vzmet 7 neovirano sunila bat 6 proti nasedu
9. Nased 9 je predviden v obmod¢ju kanala 10 za vodenje kroglice 11 v
Zleb 12 znotraj rulete.

V batu 6 je osno pomi¢no namescen manjsi bat 13, ki se nadaljuje s
potisno iglo 14 v smeri kanala 10 in je potiskan z vzmetjo 15 v smeri rogice
8.

Mehanizem 1 lezi ob robu ohi$ja 3 rulete 2 tako, da se nahaja os batov
6 in 13 ter igle 14 soosno z izstrelitvenim kanalom 10, ki se nahaja v ohisju
3.

Sodobne rulete vsebujejo praviloma napravo 17 za odstranjevanje

kroglice 11 iz gnezda 18, ki dolo¢a zadetek igre, in za vraganje kroglice v
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obmocéje za izstrelitev kroglice pri vsakokratni igri. Mehanizem 1 je
zasnovan tako, da vodilo 19 kroglice 11 do mehanizma 1 privede kroglico
11 neposredno pred iglo 14 v delno napetem batu 6, medtem ko pri legi
bata 6 v nenapetem stanju igla 14 onemogoca primik kroglice iz vodila 19
pred iglo 14. S tem je zagotovljeno minimalno roéno napetje vzmeti 7 bata
6 zaradi dosega minimalne izstrelitvene hitrosti kroglice 11, ki pogojuje
zadostno nakljué¢nost zadetka.

Mehanizem 1, ki lezi ob robu ohi§ja 3 je lahko z ruleto 2 povezan z
dalj$im izstrelitvenim kanalom 10', ki lahko lezi tudi izven ohiSja 3, Kar je
prikazano na sliki 3. Izstrelitveni kanal 10' je speljan tako, da se od
mehanizma 1 najprej dviguje, nato pa spusc¢a proti ruleti 2. Taksna
izvedba in namestitev izstrelitvenega kanala 10' onemogoc€a, poleg v
osnovni izvedbi opisane konstrukcije za doseganje zadostne izstrelitvene
hitrosti kroglice, premajhne izstrelitvene hitrosti krogiice, ki bi utegnila
privesti do premajhne naklju¢nosti ali celo nenakljuénosti igre. Pri opisani
izvedbi izstrelitvenega kanala 10' mora igralec s potegom rocice 8 Se
dodatno uravnavati izstrelitveno hitrost kroglice 11, ki je po zapustitvi
mehanizma 1 (zaradi dveh batov 6,13 in dveh vzmeti 7,15 ter poljubnega
roénega stiska vzmeti 7 vecjega bata 6) Ze zelo naklju¢na.

Za popolno zagotovitev zadostne nakljuénosti zadetka pri vsakokratni
igri in prepreevanje poskusov igralcev, da bi zaradi moznosti roCne
izstrelitve kroglice vplivali na zmanj$anje naklju¢nosti zadetka pod

dovoljeno vrednost, je vgrajeno v mehanizem 1 tipalo hitrosti ob izstrelitvi
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kroglice 11. Mikroprocesor v ruleti anulira tako igro, pri kateri bi padia
izstrelitvena hitrost kroglice 11 iz kateregakoli vzroka pod predpisano
minimalno hitrost. Prav tako mikroprocesor upos$teva vsakokratno
izstrelitveno hitrost kroglice 11 pri korekciji hitrosti vrte¢ega se dela rulete.
S tem se poskus vpliva igralca zaradi ro¢ne izstrelitve kroglice 11 zozi v
obmodje nakljuénosti, kot ga pri¢akuje upravnik rulete.

Mehanizem 1 deluje tako, da v mirujo¢em stanju ni kroglice 11 pred iglo
14, ker ji to prepreduje lega igle 14 preko vodila 19 kroglice 11. Potem ko
igralec potegne za rogico 8 za dologeno razdaljo, sprosti igla 14 vodilo 19,
da se pojavi kroglica 11 v kanalu 10 pripravijena za izstrelitev. Navedeni
roéni poteg rogice 8 je minimalni poteg, pri katerem je izstrelitev kroglice
11 sploh mogo&a zaradi zagotovitve minimalne izstrelitvene hitrosti
kroglice 11. Igralec nato poljubno potegne rocico 8 glede na svoj namen
"vplivanja" na gibanje kroglice. Po sprostitvi ro€ice 8 sune vzmet 7 v smeri
naseda 9 vedji bat 6. Ko le-ta udari v nased 9 zaradi svoje vztrajnosti
nadaljuje gibanje manjsi bat 13, v smeri naseda 9 skupaj z iglo 14, ki udari
v kroglico 11 in jo z veliko hitrostjo izstreli skozi kanal 10 v Zleb 12 znotraj
ohigja 3 rulete 2. Vzmet 15 nato vrne manjsi bat 13 v svoj prvotni poloZaj.

Razume se, da lahko, strokovnjak s toga podro¢ja na osnovi
poznavanja gornjega opisa izuma zasnuje tudi drugacne izvedbe
mehanizma po tem izumu, ne da bi obSel njegove znadilnosti, ki so

opredeljene v sledetih patentnih zahtevkih.
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PATENTNI ZAHTEVKI

1. Mehanizem (1) za izstrelitev kroglice (11) pri ruleti (2), ki je izveden

na obodu ohigja (3) poljubne rulete (2), pri ¢emer je za samodejno
vradanje kroglice (11) iz gnezda (18), ki dolota zadetek pri igri, v
kanal (10), ki se kon&a proti mehanizmu (1) za izstrelitev kroglice
(11) uporabljena poljubna naprava (17),
oznacen s tem,

da je zasnovan iz ohigja (5), v katerem je osno pomiéno namescen
bat (6), ki je enostransko potiskan z vzmetjo (7), pri emer se bat (6)
na strani vzmeti (7) nadaljuje izven ohisja (5) z rogico (8) za rocni
poteg in s tem napenjanje vzmeti (7) po igraléevem preudarku, in da
je v istem batu (6) osno pomi¢no names$ten manjsi bat (13), ki se
nadaljuje s potisno iglo (14) v smeri kanala (10) za vodenje kroglice
(11) pri izstrelitvi za vsako igro in je potiskan z vzmetjo (15) v smeri

rocCice (8).

Mehanizem (1) po zahtevku 1,

oznacen s tem,
da leZi ob robu ohisja 3 rulete 2 tako, da se nahaja os batov (6) in
(13) ter igle (14) soosno z izstrelitvenim kanalom (10), ki se nahaja v

ohigju (3).
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Mehanizem (1) po zahtevku 1,

oznacen s tem,
da leZi ob robu ohisja 3 rulete 2 tako, da vodilo (19) naprave (17)
dovede kroglico (11) neposredno pred iglo (14) samo v delno

napetem batu (6).

Mehanizem (1) po zahtevku 1,

oznacen s tem,
da je z ruleto (2) povezan z daljSim izstrelitvenim kanalom (10", ki
lahko lezZi tudi izven ohi§ja (3), in je izstrelitveni kanal (10') speljan
tako, da se od mehanizma (1) najprej dviguje, nato pa spusca proti

ruleti (2).

Mehanizem (1) po zahtevku 1,

oznacen s tem,
da je v vodilu (19) vgrajeno tipalo izstrelitvene hitrosti kroglice (11),
pri ¢emer ta izmerjena hitrost, ko se nahaja pod predvideno

minimalno hitrostjo, povzrodi izni¢enje igre.

Mehanizem (1) po zahtevku 1,

oznacen s tem,
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da je v vodilu (19) vgrajeno tipalo izstrelitvene hitrosti kroglice (11), pri
&emer je ta izmerjena hitrost pri vsaki igri upostevana pri racunalniski

korekciji hitrosti vrte¢ega se dela rulete.
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