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Pierwszefstwo: 27 maja 2003r (Japonia)

Przedmiotem wzoru przemysiowego jest jednostka
arytmetyczna i sterujgca.

Nowo$¢ i indywidualny charakter wzoru przejawia sie w
ksztalcie jednostki arytmetycznej i sterujgcej. Jednostka
arytmetyczna 1 sterujgca moze byé uzywana jako odtwarzacz
gry video, procesor, ktéry przykitadowo moze by¢ poigczony z
Internetem, odtwarzaczem ptyt kompaktowych CD, odtwarzaczem
lub urzagdzeniem rejestrujacym DVD.

Przedmiot wzoru przemysiowego Jjest uwidoczniony na
zalgczonym rysunku, na ktérym fig.l przedstawia jednostke
arytmetyczng i sterujaca w widoku z perspektywicznym z boku
z gbéry b z  przodu, fig.2- jednostke w  widoku
perspektywicznym z drugiego boku, z gbéry i z przodu, fig.3-
jednostke w widoku perspektywicznym z przodu, z boku i z
dotu, fig.4- jednostke w widoku z przodu, fig.5- jednostke
w widoku z tyiu, fig.6- jednostke w widoku z boku, fig.7-
jednostke w widoku 2z drugiego boku, fig.8- jednostke w



widoku z gdéry, £fig.9- jednostke w widoku z doitu, £fig.10-
jednostke w widoku z przodu 2z otwartg pokrywa, £fig.1l1l-
powiekszony przekrdéj przez jednostke wzdiuz linii A-A na
fig.1, fig.l1l2- jednostka 2z zaznaczonymi przezroczystymi
powierzchniami, w widoku 2z przodu, fig.13- jednostka z
fig.12 =z zaznaczonymi przezroczystymi powierzchniami, w
widoku z tyilu, fig.14- jednostka z fig.12 w widoku z boku,
fig.15- jednostka =z fig.12 w widoku 2z drugiego boku,
fig.16- jednostka 2z fig.12 w widoku 2z géry, f£fig.l1l7-
jednostka z fig.12 w widoku z doiu, fig.18- jednostka z
fig.1 w widoku 2z przodu 2z otwartg pokrywg, a £fig.19-
zblizenie na cze$é frontowa Jjednostki arytmetycznej i

sterujacej.

Jednostka arytmetyczna i sterujgaca wediug wzoru
przemysiowego, posiada nastepujgce cechy istotne: ma
ksztalt trzysegmentowej bryly prostopadlosciennej, bedace]j
zestawieniem trzech prostopadios$ciandédw, z ktdérych Srodkowy
jest najwyzszy i krawedz gérna Srodkowego segmentu jest
tukowato wyprofilowana w obnizenie, powyzej ktdrego
znajduje sie szczelina na dyski. Na Scianie przedniej
segmentu dolnego znajduje sie odchylna pokrywa, po
otwarciu, ktdrej widoczne sg nastepujgce elementy: cztery
prostokatne otwory, z ktérych trzy lewe sa wejsciami dla
urzadzefi zapisujacych, a jeden najmniejszy, polozony z
prawej strony $ciany, stanowi wejscie terminala USB, szeS¢
symetrycznych zaryséw prostokgtnych usytuowanych w poblizu
drodka $ciany. Na $cianie tylnej jednostki widoczne sag
gniazda oraz liczne zarysy koliste, zas$ na kazdej scianie
bocznej jednostki znajduje sie osiona, ktdrej zewnetrzna
powierzchnia ma wiele rowkéw. W polu Sciany dolnej
jednostki znajduja sie cztery ndézki, kazda majgca ksztait
ostrostupa $Scietego, a ponadto Sciany przednie kazdego
segmentu jednostki oraz $ciana gdérna jednostki sg
przezroczyste, jak przedstawiono na zatgczonym rysunku,
fig.1l do fig.19.
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