
RZECZPOSPOLITA 
POLSKA 

 

Urząd Patentowy 
Rzeczypospolitej Polskiej 

(12)            OPIS OCHRONNY 
                 WZORU  
        PRZEMYSŁOWEGO 
 

(19) PL (11) 23245 

(21) Numer zgłoszenia: 24961 
 
 
 

(22) Data zgłoszenia: 04.11.2016 

 (51) Klasyfikacja: 

         21-01 

 

(54) Gra planszowa 

(45) O udzieleniu prawa z rejestracji ogłoszono: 

31.05.2017    WUP 5/2017 

(73) Uprawniony z rejestracji wzoru przemysłowego: 

EDYTOR DRUKARNIA-WYDAWNICTWO 
TOMASZ LIGIĘZA, Dzierżoniów, (PL) 

 

 

 

(72) Twórca(y) wzoru przemysłowego: 

TOMASZ LIGIĘZA, Włóki, (PL),  
PAWEŁ LIGIĘZA, Dzierżoniów, (PL) 

  

 

P
L

  
2
3
2
4
5
  

 



 PL 23245 2 

Opis wzoru przemysłowego 

Przedmiotem wzoru przemysłowego jest gra planszowa pt. „Wielkie mistrzostwa” przeznaczona 

do celów rozrywkowych. 

Istotą rozwiązania według wzoru przemysłowego jest nowa i posiadająca indywidualny charak-

ter postać gry, przejawiająca się w układzie linii, konturów, kształtów i kolorów, której odpowiednia 

kompozycja sytuacyjna elementów składowych umożliwia symulację meczu piłkarskiego. 

Przedmiot wzoru przemysłowego jest uwidoczniony na załączonym rysunku, na którym fig. 1 

przedstawia zbiorczo wszystkie elementy gry planszowej, z awersem arkusza opisującego zasad gry  

i spodu opakowania, w widoku z góry, fig. 2 przedstawia zbiorczo wszystkie elementy gry planszowej, 

z rewersem arkusza opisującego zasad gry i spodu opakowania, w widoku z góry, fig. 3 przedstawia 

wieko opakowania z podłożonym pod spód rewersem arkusza opisującego zasady gry, fig. 4 przed-

stawia pionki zawodników dwóch przeciwstawnych drużyn i kostkę, fig. 5 przedstawia pionki zawodni-

ków dwóch przeciwstawnych drużyn ustawionych na odpowiednich miejscach na planszy gry, fig. 6 

przedstawia przykładowy pionek zawodnika z osadzoną w jego podstawie piłką, fig. 7 przedstawia 

przykładowy arkusz z wymiennymi naklejkami ułożony na planszy gry, fig. 8 przedstawia przykładowe karty 

zawodników oraz żółtą i czerwoną kartkę, fig. 9 przedstawia tablicę wyników ustawioną na planszy gry. 

Gra planszowa według wzoru przemysłowego składa się z magnetycznej planszy gry, 22 pion-

ków zawodników, piłki, kostki, tablicy wyników, 10 arkuszy z ponacinanymi wymiennymi foliowymi 

naklejkami na pionki zawodników, dwóch kart obrazujących sprawności zawodników, żółtej i czerwo-

nej kartki, arkusza opisującego zasady gry z grafiką bramki na odwrocie i opakowania. Wszystkie 

elementy gry wykonane są z tworzywa sztucznego. Plansza gry obrazuje zielone boisko do gry w piłkę 

nożną z narysowanymi białym kolorem: bramkami, polami bramkowymi, polami karnymi, punktami 

karnymi, linią środkową i punktem środkowym obwiedzionych liniami końcowymi i liniami bocznymi. 

Przestrzeń wydzielona liniami końcowymi i liniami bocznymi (boisko) składa się z połączonych ze 

sobą sześcioboków o czarnych konturach. Pionki zawodników posiadają część pionową wykonaną  

z tworzywa sztucznego oraz część poziomą stanowiącą grubą, około 2-milimetrową, podstawę wyko-

naną z okrągłego magnesu z centralnie umieszczonym otworem przeznaczonym na stabilne osadze-

nie plastikowej piłki. Pionki zawodników symbolizują poszczególnych piłkarzy – bramkarzy, atakują-

cych, pomocników i obrońców, a w zależności od zajmowanej pozycji mają inne kolory podstaw i inne 

kształty. Dodatkowo, zawodnicy różnych drużyn mają inne kolory zawodników, a dzięki załączonym do 

gry arkuszom z wymiennymi foliowymi naklejkami, gracz ma możliwość zmiany barw swojej drużyny. 

Dodatkowo gra zawiera karty obrazujące tabele z punktami sprawności poszczególnych zawodników 

oraz żółtą i czerwoną kartkę, na których można zapisywać i zmazywać numery zawodników, którym 

zostały one pokazane. Tablica wyników jest w kształcie przewróconego graniastosłupa trójkątnego, na 

którego górnym wierzchołku znajduje się spirala pozwalająca na obracanie arkuszy z cyframi służą-

cymi do zobrazowania aktualnego wyniku gry. Całość gry zamknięta jest w prostopadłościennym opa-

kowaniu, którego wieko wykonane jest z półprzezroczystego tworzywa, opatrzonym grafiką i nazwą 

gry w lewym górnym rogu: „Wielkie mistrzostwa”, pozwalającym na łatwe przenoszenie i przechowy-

wanie gry. 

Cechy istotne wzoru przemysłowego 

1. Gra planszowa, zawierająca planszę gry, kostkę, piłkę, pionki zawodników, arkusz  

z zasadami gry, arkusz z naklejkami, tablicę wyników, karty zawodników, żółtą i czer-

woną kartkę charakteryzuje się tym, że pionki zawodników, w zależności od formacji, 

mają różne kształty i różne kolory podstawy, a grube okrągłe podstawy wszystkich 

pionków zawodników zawierają centralnie umieszczone otwory do stabilnego osadza-

nia w nich kulistej piłki. 

2. Gra planszowa, zawierająca planszę gry, kostkę, piłkę, pionki zawodników, arkusz  

z zasadami gry, arkusz z naklejkami, tablicę wyników, karty zawodników, żółtą i czer-

woną kartkę charakteryzuje się tym, że tablica wyników jest w kształcie przewróconego 

graniastosłupa z umieszczoną na górnej krawędzi spiralą, na której zawieszone są nie 

stycznie obok siebie dwa prostokątne arkusze z kolejnymi cyframi, oddzielone od siebie 

dwiema pionowymi kropkami, w całości dające obraz aktualnego wyniku gry. 

3. Gra planszowa, zawierająca planszę gry, kostkę, piłkę, pionki zawodników, arkusz  

z zasadami gry, arkusz z naklejkami, tablicę wyników, karty zawodników, żółtą i czer-
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woną kartkę charakteryzuje się tym, że arkusze z naklejkami posiadają po 22 ponaci-

nane figury zawodników każdy, umożliwiające, po ich przyklejeniu na pionki zawodni-

ków, stworzenie dwóch przeciwstawnych drużyn z różnymi barwami strojów piłkarzy. 

4. Gra planszowa, zawierająca planszę gry, kostkę, piłkę, pionki zawodników, arkusz  

z zasadami gry, arkusz z naklejkami, tablicę wyników, karty zawodników, żółtą i czer-

woną kartkę charakteryzuje się tym, że wieko opakowania wykonane jest z półprzezro-

czystego tworzywa, przez które, po zamknięciu, przebija grafika bramki stadionowej 

znajdująca się na rewersie arkusza opisującego zasady gry, tworząc wspólnie z za-

mieszczoną na wieku grafiką piłki i murawy efekt trójwymiarowy. 

5. Gra planszowa, zawierająca planszę gry, kostkę, piłkę, pionki zawodników, arkusz  

z zasadami gry, arkusz z naklejkami, tablicę wyników, karty zawodników, żółtą i czer-

woną kartkę charakteryzuje się tym, że w lewym górnym roku na wieku opakowania 

znajduje się grafika złotego pucharu i napis „Wielkie Mistrzostwa”. 

 

 

Ilustracja wzoru 
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