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【手続補正書】
【提出日】平成26年1月14日(2014.1.14)
【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　コンピュータを、
　到来を報知すべき時刻の設定を受け付ける時刻設定部、
　前記時刻設定部により設定された時刻を、その時刻から所定の範囲内の時刻が設定され
た複数のゲーム装置で構成されたグループの生成を管理する管理サーバへ送信して、グル
ープへの配属を要求するマッチング要求送信部、
　前記管理サーバから、前記グループに属する他のゲーム装置の情報を取得するグループ
情報取得部、
　として機能させ、
　前記マッチング要求送信部は、前記管理サーバに、新たなグループを生成して、生成さ
れたグループに配属されることを要求するか、既存のグループに配属されることを要求す
るかを決定し、決定された方法でのグループへの配属を前記管理サーバに要求することを
特徴とするゲーム制御プログラム。
【請求項２】
　コンピュータを、
　前記グループ情報取得部が取得した情報に基づいて、前記グループに属する他のゲーム
装置との間で通信を行う通信部、
　前記グループに属する他のゲーム装置との間で連携して実行されるゲームを前記時刻に
開始するゲーム制御部、
　として更に機能させることを特徴とする請求項１に記載のゲーム制御プログラム。
【請求項３】
　コンピュータを、設定された時刻が到来したときにその旨を報知する報知部として更に
機能させることを特徴とする請求項１又は２に記載のゲーム制御プログラム。
【請求項４】
　前記マッチング要求送信部は、前記グループの定員数の逆数の確率で、新たなグループ
を生成して、生成されたグループに配属されることを要求すると決定することを特徴とす
る請求項１から３のいずれかに記載のゲーム制御プログラム。
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【請求項５】
　前記グループ情報取得部は、前記時刻を設定してゲームに参加している通常のユーザの
ゲーム装置の情報と、前記時刻を設定せずに、オブザーバとしてゲームに参加しているユ
ーザのゲーム装置の情報とを、前記グループに属する他のゲーム装置の情報として取得す
ることを特徴とする請求項１から４のいずれかに記載のゲーム制御プログラム。
【請求項６】
　到来を報知すべき時刻の設定を受け付ける時刻設定部と、
　前記時刻設定部により設定された時刻を、その時刻から所定の範囲内の時刻が設定され
た複数のゲーム装置で構成されたグループの生成を管理する管理サーバへ送信して、グル
ープへの配属を要求するマッチング要求送信部と、
　前記管理サーバから、前記グループに属する他のゲーム装置の情報を取得するグループ
情報取得部と、
　を備え、
　前記マッチング要求送信部は、前記管理サーバに、新たなグループを生成して、生成さ
れたグループに配属されることを要求するか、既存のグループに配属されることを要求す
るかを決定し、決定された方法でのグループへの配属を前記管理サーバに要求することを
特徴とするゲーム装置。
【請求項７】
　時刻設定部が、到来を報知すべき時刻の設定を受け付けるステップと、
　マッチング要求送信部が、前記時刻設定部により設定された時刻を、その時刻から所定
の範囲内の時刻が設定された複数のゲーム装置で構成されたグループの生成を管理する管
理サーバへ送信して、グループへの配属を要求するステップと、
　グループ情報取得部が、前記管理サーバから、前記グループに属する他のゲーム装置の
情報を取得するステップと、
　を含み、
　前記マッチング要求送信部は、前記管理サーバに、新たなグループを生成して、生成さ
れたグループに配属されることを要求するか、既存のグループに配属されることを要求す
るかを決定し、決定された方法でのグループへの配属を前記管理サーバに要求することを
特徴とするゲーム制御方法。
【請求項８】
　請求項１から５のいずれかに記載のゲーム制御プログラムを記録したコンピュータ読み
取り可能な記録媒体。
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