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Kapesni labyrint je bludi$té o trojrozmeér-
né zdkladng, do ndhoZ je obtiZné nahlédnout.
Regitel ovlidada hledatek, ureny ke hledéni
cesty bludi$t&ém, pouze zvent¢i. Kapesni la- oot
byrint je novy hlavolam, urfeny ke zdoko- 'V
nalovani lidskych schopnosti. . n)
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Vynélez se tyk4a hlavolamu bludists, u kte-
rého se zvySuje obtiZnost vyfeSeni tim, Ze
reSitel nemfiZe vizudlné& kontrolovat dosa-
vadni moZnosti ¢i chyby, ani budouci postup
FeSeni.

Bludisté jsou zndma pFedeviim v plosné
formé&, naptiklad kreslené hlavolamy v &aso-
pisech, nebo hlavolamy, které lze jinak kon-
trolovat, napfiklad bdjny ,,Min6taurtiv laby-
rint“. Takové bludistg, se kterym FeSitel neni
v pfimém styku, doposud neni zndmo.

Podstata vynélezu spofivda v bjudisti
klasického provedeni, sklddajiciho se z riiz-
né& dlouhych prichodi, pravothle lomenych
a uzplisobenych tak, Ze se misty vzdjemné
spojuji a vypliiuji uréenou plochu takovym
zplisobem, Ze do bludistd lze pouze jednim
vchodem vstoupit a jednim vystoupit. Aby
nebylo moZno do bludi§té nahlédnout, &i ji-
nak ovliviiovat hledédni vychodu z bludistg,
je bludiSt& umist&no na vnitini ploge vilce
labyrintu, &fmZ vznikd novy druh bludists,
ktery nemd zdkladni plochu dvourozmérnou,
ale jeho dvé protilehlé strany jsou spojeny,
takZe vzniké tieti rozmér. Vznikd tim fFada
novych zpilsobli FeSeni, napi¥iklda spirala.
Prichody v bludi$ti prochézi hledacdek, pev-
né umistény na hledacim vélci, kterym lze
podle potFeby otd&et nebo posouvat v laby-
rintu a tim si hledadek vyhleddva volny prii-
chod v bludisti.

Pomoci kapesniho labyrintu se novym zpi-
sobem zdokonaluji nékteré lidské vlastnosti,
napiiklad trpélivost, pamét, kombina&ni
schopnost a pfi sou€asné hie dvou i vice
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feSiteld, nejlépe kaZdy s kapesnim labyrin-
tem téhoZ provedeni, se zdokonaluji dalsi
vlastnosti — taktika, predvidavost atd. po-

~dobné jako p¥i Sachové hi‘e.

Prfedmé&t vyndlezu je schematicky znazor-
nén na vykresu, v némZ obr. 1 je ¢astedny
podélny fez a obr. 2 bo&ni pohled.

Labyrint je duty védlec 1, ktery mé na
své vnitfni ploSe bludisté 2, které je z obou
stran oddélené od vnéjsiho prostoru Zlabky.
Do obou cel labyrintu jsou upevnéna kon-
troini oka 3. V otevienych &elech 8 labyrintu
jsou umistény vstupy 7. Stabilita labyrintu
je zajisténa dv@ma podstavci 4.

Hledaci véalec 5 je zasunut do labyrintu a
hleddatkem 6 spodiva v bludisti. Vétsina plo-
chy hledaciho valce 5 je pokryta siti soufad-
nic, které odpovidaji soufadnicim bludisté.
Zbyvajici ¢ast povrchu je ryhovéna,

Hledaci valec 5 méa za tkol volné procha-
zet otevienymi Cely labyrintu, pouze hledaé-
kem 6 prochdzi v bludisti, takZe FeSitel vy-
hleddva cestu poslepu.

Po zasunuti hledaciho vélce 5 otevienym
telem do labyrintu projde hledd€ek nejprve
vstupem, potom se podle potfeby pooto&i ve
Z1abku a teprve potom vstoupi do samotného
bludiSt&, kde si hleda cestu na opa€nou stra-
nu. Tento postup je moZny z obou &el laby-
rintu. Soufadnice vyznafené na hledacim
vélci 5, spolu s kontrolnim okem 3 stale o-
znafuji misto, ve kterém se prdvé nachdzi
hledéaéek 6.

Ryhovéni valce =zamezuje prokluzovani
védlce v prstech.

PREDMET VYNALEZU

Kapesni labyrint, tvoieny pravoihlym pro-
storovym bludiStém, vyznadujici se tim, Ze
sestdva ze dvou do sebe zasouvatelnych val-
cli (1, 5), z nichZ prvy valec (1) je duty a

ma na své vnit¥ni ploSe bludisté (2], ve kte-
rém se nachdzi hleddcek (6), spojeny s hle-
dacim valcem (5).
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