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ES 2 328 921 T3

DESCRIPCIÓN

Entrada de objeto en un dispositivo electrónico.

La presente invención se refiere al campo de la selección de objetos mediante un dispositivo electrónico que
comprende una pantalla de visualización, y particularmente a un método y aparato para seleccionar objetos, tales
como caracteres gráficos, mediante un aparato electrónico pequeño o portátil, que no tiene un teclado alfanumérico
convencional con teclas diferenciadas. Más específicamente, la invención se refiere a un sistema eficaz para seleccionar
objetos a partir de un gran conjunto de objetos cuando el área disponible en la pantalla de visualización es relativamente
limitada, tal como en un teléfono celular, o en un asistente digital personal. La presente invención también se refiere
a un producto de programa informático que comprende segmentos de código de software para implementar el sistema
y un método para seleccionar objetos mediante un aparato electrónico pequeño o portátil cuando se está ejecutando
dicho producto.

Recientemente, la proliferación del número de aparatos electrónicos pequeños o portátiles ha supuesto un reto
para los usuarios, que quieren introducir eficazmente datos en tales dispositivos. Por ejemplo, considérense los mu-
chos tipos diferentes de dispositivos, tales como: asistentes digitales personales (PDA, personal digital assistants)
(también conocidos como gestores de información personal); dispositivos de comunicación personal (por ejemplo, te-
léfonos móviles); ordenadores personales portátiles; controles remotos multifuncionales; dispositivos tipo web-tablet,
por nombrar algunos, que ayudan a los usuarios a almacenar y organizar o procesar de otro modo la información. Re-
cientemente, la tendencia ha sido hacia una reducción cada vez mayor del tamaño de tales dispositivos. Sin embargo,
esta reducción de tamaño ha dado como resultado el problema de que la entrada de datos en estos dispositivos con
frecuencia es muy difícil.

Es bastante común dotar estas clases de dispositivos de diversos sistemas para facilitar la introducción de texto. Un
sistema usado comúnmente con los teléfonos móviles es hacer que cada tecla numérica del teléfono móvil represente
un conjunto ordenado de hasta cuatro caracteres. Esto permite al usuario introducir un carácter específico pulsando la
tecla apropiada varias veces, lo que corresponde al carácter deseado. En el caso de los PDA, se ha usado comúnmente
un sistema de introducción de texto basado en la interpretación de letra escrita a mano, que requiere con frecuencia
que el usuario aplique un estilo de escritura específico. Otros aparatos proporcionan un teclado alfanumérico virtual
(teclas programables) para la introducción de caracteres mediante una pantalla sensible al tacto. El usuario selecciona
los caracteres usando normalmente un lápiz.

Un enfoque de la técnica anterior para proporcionar un sistema de entrada de texto gráfico ha consistido en visuali-
zar una rueda de entrada de texto gráfico en una pantalla de entrada de texto gráfico. Una pluralidad de caracteres está
situada sobre la rueda. El sistema también incluye un dispositivo apuntador para hacer girar la rueda que permite a un
usuario seleccionar los caracteres que van a introducirse, uno cada vez. Tras la selección de uno o más caracteres, el
sistema puede proporcionar sugerencias para caracteres o palabras posteriores como ayuda para las entradas de texto.
Se da a conocer un sistema de este tipo en la patente estadounidense 6.011.542, concedida a Sony.

El documento EP 1 168 870 A2 da a conocer un aparato para seleccionar una unidad de datos a partir de un conjunto
predeterminado de unidades de datos. El aparato comprende una interfaz de usuario que comprende una entrada que
tiene una pluralidad de actuadores, y una salida. Comprende además medios de control para controlar la interfaz de
usuario para proporcionar una primera selección de menú que comprende una pluralidad de unidades de datos que
no supera el número de actuadores, y medios de selección que responden al funcionamiento de los actuadores para
seleccionar la unidad de datos del menú asociada con el actuador operado. Los medios de control controlan la interfaz
de usuario para proporcionar una selección de menú adicional en respuesta a la selección de una unidad de datos,
representando al menos una unidad de datos de la selección de menú adicional, un subconjunto de la unidad de datos
seleccionada.

El documento WO-A-00/57265 da a conocer un sistema de entrada de datos en el que el usuario puede introducir y
buscar rápidamente texto a través de una combinación de la entrada de uno o más caracteres en un teclado visualizado
de manera digital con un dispositivo apuntador y el uso de una lista de búsqueda para obtener una lista de candidatos
para la finalización. El usuario puede activar la lista de búsqueda para obtener una lista de candidatos para la fina-
lización en cualquier momento mientras introduce una entrada de texto parcial con el sistema de entrada de datos.
Cuando la lista de búsqueda está activa, se visualiza una lista de candidatos para la finalización en una interfaz gráfica
de usuario para que el usuario seleccione de ella y el usuario puede realizar una de varias acciones. El usuario puede
desactivar la lista de búsqueda y volver a modificar la entrada de texto parcial actual y otro texto. El usuario puede
seleccionar uno de los candidatos para la finalización en la lista de búsqueda y usar el candidato para la finalización
seleccionado para sustituir la entrada de texto parcial que el usuario está introduciendo actualmente. Cuando el usua-
rio desactiva la lista de búsqueda interactiva, el usuario puede continuar inmediatamente añadiendo o modificando la
entrada de texto parcial actual que está introduciendo, y puede volver a recurrir a la lista de búsqueda para buscar
adicionalmente candidatos para la finalización basándose en la entrada de texto parcial modificada. En el segundo
caso, el candidato para la finalización seleccionado se usa para sustituir la entrada de texto parcial que el usuario está
introduciendo actualmente, y el sistema de entrada de datos empieza a monitorizar una nueva entrada de texto parcial
por parte del usuario.
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Por consiguiente, es un objeto de la presente invención proporcionar un sistema mejorado para la introducción de
objetos, tales como caracteres gráficos, en un aparato electrónico pequeño.

Otro objeto de la invención es proporcionar un sistema mejorado para introducir caracteres gráficos en un aparato
electrónico pequeño también para proporcionar sugerencias de palabras como ayuda para las entradas de texto.

Un objeto adicional de la invención es proporcionar un sistema para introducir objetos en un aparato electrónico
pequeño usando pequeños movimientos de un dedo o un lápiz sobre una pantalla sensible al tacto.

Todavía un objeto adicional de la invención es proporcionar un sistema mejorado para introducir objetos en un
aparato electrónico pequeño, en el que la selección y la entrada de objetos individuales se logran en campos selec-
cionables individualmente que requieren sólo una cantidad limitada de espacio para representarse en la pantalla de
visualización del pequeño aparato de información.

Aún otro objeto de la invención es proporcionar un sistema para introducir objetos en un aparato electrónico
pequeño, permitiendo el sistema al usuario introducir cualquier objeto individual de un gran conjunto de objetos.

Todavía un objeto adicional de la invención es proporcionar un producto de programa informático que comprende
segmentos de código de software para implementar el sistema, y para implementar un método para introducir objetos
en un aparato electrónico pequeño o portátil cuando se ejecuta dicho producto.

Según la invención, se proporcionan un sistema de procesamiento de datos según la reivindicación independiente 1,
un método según la reivindicación independiente 7 y un programa informático según la reivindicación independiente
12. Se definen realizaciones favorables en las reivindicaciones dependientes.

Resultarán evidentes objetos y características adicionales de la presente invención a partir de la siguiente des-
cripción detallada considerada junto con los dibujos adjuntos. Sin embargo, ha de entenderse que los dibujos están
diseñados únicamente con fines de ilustración y no como una definición de los límites de la invención, para lo que
debe hacerse referencia a las reivindicaciones adjuntas. Debe entenderse además que los dibujos no están trazados
necesariamente a escala y que, a menos que se indique lo contrario, meramente pretenden ilustrar de modo conceptual
las estructuras y los procedimientos descritos en el presente documento.

En los dibujos, en los que los caracteres de referencia similares indican elementos similares en la totalidad de las
diversas vistas:

la figura 1 es una vista en planta desde arriba del nivel superior de campos que pueden seleccionarse individual-
mente, representando cada uno de ellos un subconjunto de objetos de un conjunto mayor de objetos, ilustrado en este
caso como subconjuntos de caracteres gráficos;

la figura 2 es una vista en planta desde arriba de un nivel subordinado de campos que pueden seleccionarse indivi-
dualmente, representando cada uno de ellos un carácter individual del subconjunto de caracteres gráficos representados
en los campos de la figura 1;

la figura 3 es una vista en planta desde arriba que ilustra la selección de un carácter gráfico individual a partir de
los caracteres representados en el nivel subordinado de campos que pueden seleccionarse individualmente de la figura
2;

la figura 4 es una vista en planta desde arriba que ilustra un nivel subordinado adicional de campos que pueden
seleccionarse individualmente, representando cada uno de ellos una palabra candidata para su entrada según una
segunda realización de la presente invención;

la figura 5 es una vista en planta desde arriba que ilustra la selección de una palabra individual a partir de las pala-
bras candidatas representadas en el nivel subordinado adicional de campos que pueden seleccionarse individualmente
de la figura 4;

la figura 6 es un diagrama de flujo del método para introducir objetos de la realización de las figuras 1 a 3; y

la figura 7 ilustra una extensión del diagrama de flujo de la figura 6 que representa el método para proporcionar
sugerencias de palabras como ayuda para las entradas de texto según la realización de las figuras 4 y 5.

La figura 1 muestra una pantalla 10 de visualización gráfica que visualiza una vista en planta desde arriba de un
sistema de interfaz gráfica de usuario para introducir objetos, seleccionados a partir de un conjunto de objetos, en
un dispositivo electrónico según una realización de la presente invención. La pantalla 10 del dispositivo electrónico
comprende medios de visualización. Los medios de visualización pueden ser cualquier tipo de visualización usado
comúnmente, tal como: una pantalla de cristal líquido; una pantalla de visualización de plasma; una pantalla elec-
trocrómica; una pantalla de rayos catódicos. Los medios de visualización son preferiblemente sensibles al tacto. El
dispositivo electrónico también comprende medios de introducción de usuario (no mostrados) tal como un panel táctil
o una pantalla sensible al tacto que se opera con un lápiz y/o dedo. Alternativamente, pueden proporcionarse medios
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de introducción de usuario para su uso con una pantalla que no es sensible al tacto, tal como las teclas de un microtelé-
fono de un sistema de comunicaciones inalámbrico; las teclas de un aparato de control remoto; una palanca de mando
(joystick), bola de control del cursor o ratón para ordenador, o cualquier combinación de los anteriores. Sin embargo,
esta alternativa podría requerir ciertos ajustes menores de los gráficos de soporte además de lo que se describirá a
continuación.

Para facilitar la comprensión, la presente realización se describirá con referencia a un dispositivo electrónico que
comprende una pantalla de visualización sensible al tacto con la que interacciona el usuario a través de un lápiz y/o el
dedo del usuario. La interacción proporciona al usuario la introducción en el dispositivo electrónico por medio de la
realización de operaciones en la interfaz gráfica de usuario del sistema de entrada de objetos.

Cuando el usuario sitúa el lápiz y/o dedo, denominado a continuación en el presente documento como puntero,
en una ubicación en la pantalla 10, los medios de visualización determinan esta primera posición 11 de puntero y
visualizan una primera pluralidad de campos 12 que pueden seleccionarse individualmente que representan un nivel
superior de la interfaz gráfica de usuario. Los campos 12 se visualizan rodeando la primera posición 11 de puntero.
Tal como se muestra en la figura 1, estos campos 12 se representan como casillas rectangulares o cuadradas, pero
alternativamente podrían adoptar cualquier forma o conformación adecuada, tal como circular, triangular o en sectores
circulares. Cada uno de estos campos 12 representa un subconjunto de objetos de un conjunto mayor de objetos.
Para facilitar la comprensión, los objetos se ilustran en este caso como caracteres gráficos de un conjunto mayor de
caracteres, por ejemplo, tal como se muestra en la figura 1, el alfabeto de la a a la z y algunos caracteres adicionales
específicos del país. Sin embargo, se pretende que los objetos puedan ser objetos de otras clases de grupos de datos,
por ejemplo, un conjunto de datos que representan información de contacto de personas individuales (como en una
lista de teléfono), o una carpeta de nivel superior, que contiene cualquier número de carpetas subordinadas con o
bien carpetas subordinadas adicionales o bien objetos que pueden seleccionarse individualmente representativos de
unidades de datos o funciones, que son accesibles a través de la interfaz de usuario del dispositivo electrónico. Los
medios de introducción están entonces operativos para permitir el movimiento del puntero hasta cualquiera de los
primeros campos 12 que pueden seleccionarse individualmente. Esto se logra a través del movimiento del puntero
por parte del usuario, manteniéndolo en contacto con la pantalla 10 sensible al tacto, hasta el campo que representa el
subconjunto de caracteres deseado. Este subconjunto deseado se ilustra en la figura 2 como el campo 12a de color negro
que contiene los caracteres f a j, para realizar una selección del campo indicado. Cuando se ha realizado esta selección,
dichos medios de visualización están operativos para generar una nueva vista en la que un campo seleccionado está
rodeado por una pluralidad adicional de campos 13 que pueden seleccionarse individualmente. Cada uno de los campos
13 representa o bien un carácter individual o un subconjunto adicional de caracteres (no mostrado) del subconjunto
de caracteres gráficos representados en el campo seleccionado previamente. De nuevo, se permite el movimiento del
puntero, manteniéndolo en contacto con la pantalla sensible al tacto, hasta cualquiera de los campos 13 que pueden
seleccionarse individualmente adicionales hasta que el campo adicional seleccionado representa un carácter individual.
El carácter seleccionado se ilustra en la figura 3 como el campo 13a de color negro que contiene el carácter “h”. De
esta manera, puede proporcionarse cualquier número de niveles subordinados de campos que pueden seleccionarse
individualmente, aunque la realización, mostrada en este caso como ejemplo, sólo tenga un nivel subordinado.

Tal como se muestra en la figura 2, sólo esos campos contienen un carácter y por tanto pueden seleccionarse, que se
visualizan como no recubiertos con los campos de la primera pluralidad de campos 12. Naturalmente es posible asignar
caracteres a todos los campos 13 adicionales. Sin embargo, se prefiere el modo de presentación de los caracteres en
la realización mostrada en este caso, ya que esto facilita el mantenimiento de una visión general de la interfaz gráfica
de usuario por parte del usuario. Esto también permite que el usuario realice un movimiento inverso del puntero
hasta el nivel previo para invalidar una selección realizada. Como alternativa, podrían eliminarse por completo todos
los campos menos uno de un nivel previo, lo que todavía proporcionaría ayuda al realizar este movimiento inverso.
Todavía como una alternativa adicional, podrían eliminarse todos los campos del nivel previo y sustituirse por una
indicación del sentido de movimiento para ayudar al usuario a volver a un nivel previo. Los medios de introducción
están operativos además para permitir la introducción del carácter gráfico, representado en el campo 13a adicional
seleccionado, a través de que el usuario levante el puntero de la pantalla sensible al tacto. Tras levantarlo, se introduce
el carácter gráfico seleccionado en un campo 14 de entrada de texto de la interfaz gráfica de usuario y se eliminan los
campos visualizados. El campo 14 de entrada de texto de las figuras 1 a 3 tal como se ilustra, contiene un carácter
introducido previamente, ilustrado en este caso como el carácter “s”, con el fin de facilitar la siguiente descripción.
Tras levantar el usuario el puntero de la pantalla sensible al tacto, ilustrado en la figura 3, se introduce el carácter “h”
en el campo 14 de entrada de texto tras el carácter “s”.

Según una realización adicional del sistema en la invención, el sistema proporciona sugerencias de palabras como
ayuda para las entradas de texto. Además de lo que se ha descrito con referencia a las figuras 1, 2 y 3, el sistema según
esta segunda realización comprende además medios de almacenamiento de diccionario (no mostrados), tales como
cualquier tipo convencional de memoria, por ejemplo, circuitos de memoria RAM, circuitos de memoria ROM, un
dispositivo de memoria magnética (tal como una unidad de disco duro) o un dispositivo de memoria óptica (tal como
una unidad de CD-ROM o DVD). Los medios de almacenamiento de diccionario almacenan una pluralidad de palabras
candidatas. El sistema comprende además medios de recuperación (no mostrados) para recuperar un subconjunto
de palabras candidatas de los medios de almacenamiento de diccionario. Los medios de recuperación comprenden
preferiblemente un microprocesador y segmentos de código de software para realizar el proceso de recuperación
cuando se ejecutan en dicho microprocesador. El subconjunto de palabras candidatas se recupera basándose en o bien
el carácter representado en el campo adicional seleccionado o bien la combinación del carácter representado en el
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campo adicional seleccionado y al menos un carácter introducido previamente, tal como se ilustra mediante el carácter
“s” en el campo 14 de entrada de texto de las figuras 1, 2 y 3. Tras haberse recuperado dicho subconjunto de palabras
candidatas, los medios de visualización visualizan una pluralidad 15 adicional de campos que pueden seleccionarse
individualmente que rodean el campo 13a adicional seleccionado y que representan un nivel subordinado adicional
de la interfaz gráfica de usuario. Cada uno de los campos 15 que pueden seleccionarse individualmente adicionales
representa una palabra candidata del subconjunto de palabras candidatas. Los medios de introducción permiten el
movimiento del puntero hasta cualquiera de los campos 15 que pueden seleccionarse individualmente adicionales a
través del movimiento del puntero por parte del usuario, manteniéndolo en contacto con la pantalla 10 sensible al
tacto, hasta el campo que representa la palabra candidata deseada. La palabra candidata deseada se ilustra en la figura
5 como el campo 15a de color negro que contiene la palabra “ship” (“barco”), para realizar una selección del campo
adicional indicado. Los medios de introducción permiten la introducción de la palabra candidata, representada en el
campo 15a adicional seleccionado, a través de que el usuario levante el puntero de la pantalla 10 sensible al tacto. Esto
hace entonces que la palabra candidata seleccionada se introduzca en el campo 14 de entrada de texto de la interfaz
gráfica de usuario, mientras se sustituye el carácter introducido previamente, mostrado como el carácter “s” en la figura
5.

En ambas realizaciones anteriores, los medios de introducción permiten el movimiento inverso del puntero a través
de que el usuario mueva el puntero, manteniéndolo en contacto con la pantalla sensible al tacto, desde un campo selec-
cionado actualmente hasta una posición previa del puntero para invalidar una selección realizada. Tras tal invalidación,
se cancela la presentación de cualquier campo iniciada a través de la selección previa.

Tal como se ilustra en las figuras 1 y 2, los medios de visualización de esta realización visualizan los caracteres
individuales, representados en la pluralidad adicional de campos que pueden seleccionarse individualmente, con un
aumento del tamaño de fuente en comparación con el tamaño de fuente del subconjunto de caracteres gráficos repre-
sentados en la primera pluralidad de campos que pueden seleccionarse individualmente. En una realización alternativa
(no mostrada), podría usarse el mismo tamaño de fuente para presentar todos los caracteres.

Aún en una realización adicional (no mostrada), con el fin de facilitar la visión general de la interfaz de usuario por
parte del usuario, los medios de visualización proporcionan una versión ampliada de la pluralidad adicional de campos
13 que pueden seleccionarse individualmente. Esto se efectúa en respuesta al uso de los medios de introducción
para iniciar el movimiento del puntero hacia cualquiera de los campos 13 que pueden seleccionarse individualmente
adicionales.

Tal como se ilustra mediante la realización de las figuras 1 a 3, los medios de visualización visualizan la pluralidad
adicional de campos 13 que pueden seleccionarse individualmente estando al menos parcialmente recubiertos con la
primera pluralidad previamente visualizada de campos 12 que pueden seleccionarse individualmente.

Aún en una realización adicional (no mostrada), el sistema para introducir objetos de un conjunto de objetos en un
dispositivo electrónico se aloja en un microteléfono de un sistema de comunicación inalámbrico, tal como un teléfono
móvil. En esta realización, como alternativa a la pantalla 10 de visualización que no es sensible al tacto, podrían
controlarse el movimiento del puntero y la entrada pulsando el usuario teclas designadas de la pluralidad de teclas que
se encuentran comúnmente en tales dispositivos.

En lugar de alojarse en el microteléfono de un sistema de comunicación inalámbrico, el sistema para introducir
objetos de un conjunto de objetos en un dispositivo electrónico puede alojarse en un asistente digital personal, un
aparato de control remoto o cualquier tipo de dispositivo electrónico de mano. Dependiendo de las características
del puntero del dispositivo, podría realizarse el movimiento por parte del usuario usando medios de introducción
alternativos, tales como las teclas (por ejemplo, de un aparato de control remoto); una palanca de mando, bola de
control del cursor o ratón para ordenador; un lápiz o el dedo de un usuario en combinación con un panel táctil o una
pantalla sensible al tacto; o cualquier combinación de los anteriores.

La figura 6 es un diagrama de flujo del método para introducir objetos de un conjunto de objetos, ilustrados en este
caso como caracteres gráficos de un conjunto de caracteres, en un dispositivo electrónico según una realización de la
presente invención.

Con el fin de empezar a introducir caracteres gráficos en el dispositivo electrónico, el usuario inicia el proceso de
introducción. En la realización descrita anteriormente, esto se logra situando el usuario la punta del puntero sobre la
pantalla sensible al tacto. En otras realizaciones, puede lograrse la iniciación de varias maneras, por ejemplo, simple-
mente encendiendo el dispositivo o pulsando una tecla dedicada en el dispositivo, o tocando una zona dedicada en una
pantalla sensible al tacto o un panel táctil, etc.

Tras determinar que el usuario ha iniciado el proceso de introducción (etapa 20), el sistema determina una primera
posición del puntero y visualiza en la pantalla una primera pluralidad de campos que pueden seleccionarse individual-
mente, que rodean la primera posición de puntero. Cada uno de los campos representa un subconjunto de caracteres
gráficos del conjunto de caracteres (etapa 21). Posteriormente, se determina si el usuario ha introducido órdenes para
el movimiento del puntero hasta cualquiera de los primeros campos que pueden seleccionarse individualmente para la
selección del campo indicado (etapa 22). Entonces se destaca el campo seleccionado (etapa 23).
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Una vez hecho esto, el sistema cambia para visualizar en la pantalla una pluralidad adicional de campos que pue-
den seleccionarse individualmente (etapa 24) que rodean un campo seleccionado. Cada uno de los campos adicionales
representa o bien un carácter individual o bien un subconjunto adicional de caracteres del subconjunto de caracte-
res gráficos representados en el campo seleccionado previamente. El sistema determina si el usuario ha introducido
órdenes para el movimiento del puntero hasta cualquiera de los campos que pueden seleccionarse individualmente
adicionales para la selección y destaca el campo adicional indicado (etapa 25). En el uso operativo del sistema, este
proceso continúa hasta que el campo adicional seleccionado en último lugar representa un carácter gráfico individual.
Posteriormente, se determina si el usuario ha introducido órdenes para la introducción del carácter gráfico representado
en el campo adicional seleccionado (etapa 26). Si es así, el carácter gráfico seleccionado se introduce en un campo de
entrada de texto de la interfaz gráfica de usuario (etapa 27) y se eliminan los campos visualizados. También se prevé
una realización mejorada adicional para proporcionar sugerencias de palabras como ayuda para las entradas de texto.
Esto se ilustra en la figura 7, cuyo diagrama de flujo está acoplado al diagrama de flujo de la figura 6 a través de la
flecha 28 de línea discontinua.

Haciendo referencia a la figura 7, considérese el escenario en el que el usuario no ha introducido órdenes para
la introducción del carácter gráfico representado en el campo adicional seleccionado. El flujo de proceso se continúa
entonces mediante la flecha 28 de línea discontinua tal como sigue. Se accede a los medios de almacenamiento de
diccionario que almacenan una pluralidad de palabras candidatas (etapa 29), y se recupera un subconjunto de palabras
candidatas de los medios de almacenamiento de diccionario basándose o bien en el carácter representado en el campo
adicional seleccionado, o bien en la combinación del carácter representado en el campo adicional seleccionado y al
menos un carácter introducido previamente (etapa 30). Posteriormente, el sistema visualiza en la pantalla una plurali-
dad adicional de campos que pueden seleccionarse individualmente que rodean el campo adicional seleccionado. Cada
campo de la pluralidad adicional de campos representa una palabra candidata del subconjunto de palabras candidatas
(etapa 31). Como etapa siguiente, se determina si el usuario ha introducido órdenes para el movimiento del puntero
hasta cualquiera de los campos que pueden seleccionarse individualmente adicionales para realizar una selección del
campo adicional indicado (etapa 32). Si es así, entonces se destaca este campo (etapa 33). Posteriormente, se deter-
mina si el usuario ha introducido órdenes para una introducción de la palabra candidata representada en el campo
adicional seleccionado (etapa 34). Si es así, entonces se introduce esta palabra en un campo de entrada de texto de la
interfaz gráfica de usuario (etapa 35), sustituyendo cualquier carácter introducido previamente usado para recuperar
las palabras candidatas.

Por tanto, aunque se han mostrado, descrito y expuesto características novedosas fundamentales de la invención
aplicadas a una realización preferida de la misma, se entenderá que los expertos en la técnica pueden realizar diversas
omisiones y sustituciones y cambios en la forma y los detalles de los dispositivos ilustrados, y en su funcionamiento.
Por ejemplo, se pretende expresamente que todas las combinaciones de aquellos elementos y/o etapas del método, que
realizan sustancialmente la misma función sustancialmente de la misma manera para lograr los mismos resultados, se
encuentren dentro del alcance de la invención. Además, debe reconocerse que las estructuras y/o los elementos y/o las
etapas del método tal como se muestran y/o describen en relación con cualquier forma o realización de la invención
dada a conocer puedan incorporarse en cualquier otra forma o realización dada a conocer o descrita o sugerida como
cuestión general de elección de diseño. Por tanto, la intención es verse limitada únicamente según lo indicado por el
alcance de las reivindicaciones adjuntas.
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REIVINDICACIONES

1. Sistema de procesamiento de datos para seleccionar un objeto a partir de un conjunto de objetos, en el que:

- el sistema comprende medios de visualización y medios de introducción;

- los medios de visualización están operativos para visualizar un primer subconjunto (12) de los objetos;

- los medios de introducción están operativos para determinar una posición de un puntero con respecto al
primer subconjunto de los objetos, para hacer que dependiendo de la posición los medios de visualización
visualicen un segundo subconjunto (13) de los objetos que se corresponde con la posición del puntero y
que representa un subconjunto de objetos del primer subconjunto, y

- los medios de introducción permiten el movimiento del puntero para seleccionar un objeto (12a) específico
del primer subconjunto y/o para seleccionar un objeto (13a) particular del segundo subconjunto de los
objetos,

- el puntero puede moverse sobre los medios de visualización con respecto al primer subconjunto (12) de los
objetos y los medios de visualización están operativos para visualizar el segundo subconjunto (13) de los
objetos que rodean el objeto (12a) específico del primer subconjunto de los objetos que se corresponde con
la posición del puntero, en el que dichos medios de visualización están operativos para visualizar al menos
un objeto del primer subconjunto de los objetos (12) cuando visualizan el segundo subconjunto (13) de los
objetos.

2. Sistema según la reivindicación 1, en el que dichos medios de introducción están operativos para permitir el
movimiento inverso del puntero desde un objeto seleccionado actualmente hasta una posición previa del puntero para
anular una selección realizada.

3. Sistema según la reivindicación 1, en el que el conjunto de objetos comprende un grupo de caracteres gráficos.

4. Sistema según la reivindicación 3, en el que los caracteres gráficos comprenden caracteres alfabéticos, y en el
que:

- el sistema comprende medios de almacenamiento de diccionario para almacenar una pluralidad de palabras
candidatas;

- el sistema comprende medios de recuperación para recuperar un subconjunto de las palabras candidatas de
los medios de almacenamiento de diccionario basándose o bien en un carácter particular de los caracteres
alfabéticos seleccionados en último lugar o bien en el carácter alfabético particular seleccionado en último
lugar y al menos un carácter adicional de los caracteres alfabéticos seleccionado previamente;

- los medios de visualización están operativos para visualizar dicho subconjunto (15) de las palabras candi-
datas que pueden seleccionarse individualmente y que rodean el carácter (13a) alfabético seleccionado en
último lugar;

- los medios de introducción están operativos para permitir el movimiento del puntero hasta cualquiera de la
pluralidad adicional de las palabras candidatas para seleccionar una palabra (15a) específica de las mismas.

5. Sistema según la reivindicación 1, en el que los medios de visualización visualizan el segundo subconjunto (13)
en una disposición que recubre al menos parcialmente el primer subconjunto (12).

6. Dispositivo electrónico de mano que comprende un sistema según cualquiera de las reivindicaciones 1-5.

7. Método de selección de un objeto a partir de un conjunto de objetos, usando medios de visualización operativos
para visualizar un primer subconjunto de los objetos, comprendiendo el método:

- determinar una posición de un puntero con respecto al primer subconjunto (12) de los objetos;

- dependiendo de la posición, hacer que los medios de visualización visualicen un segundo subconjunto (13)
de los objetos que se corresponde con la posición del puntero, y que representa un subconjunto de objetos
del primer subconjunto y

- permitir que se mueva el puntero para seleccionar un objeto (12a) específico del primer subconjunto y/o
para seleccionar un objeto (13a) particular del segundo subconjunto de los objetos

en el que el puntero puede moverse sobre los medios de visualización con respecto al primer subconjunto (12) de
los objetos y se hace que los medios de visualización visualicen el segundo subconjunto (13) de los objetos que rodean
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el objeto (12a) específico del primer subconjunto de los objetos que se corresponde con la posición del puntero, en el
que dichos medios de visualización visualizan al menos un objeto del primer subconjunto de los objetos (12) cuando
visualizan el segundo subconjunto (13) de los objetos.

8. Método según la reivindicación 7, en el que la etapa de permitir el movimiento del puntero permite además el
movimiento inverso del puntero desde un objeto seleccionado actualmente hasta una posición previa del puntero para
anular una selección realizada.

9. Método según la reivindicación 7, en el que el conjunto de objetos comprende un grupo de caracteres gráficos.

10. Método según la reivindicación 9, en el que los caracteres gráficos comprenden caracteres alfabéticos, y en el
que el método comprende:

- tener disponible una pluralidad de palabras candidatas almacenadas en los medios de almacenamiento de
diccionario;

- recuperar un subconjunto de las palabras candidatas basándose o bien en un carácter particular de los
caracteres alfabéticos seleccionados en último lugar o bien en el carácter alfabético particular seleccionado
en último lugar y al menos un carácter adicional de los caracteres alfabéticos seleccionado previamente;

- hacer que se visualice una pluralidad (15) de las palabras candidatas que pueden seleccionarse individual-
mente y centradas en el carácter (13a) alfabético seleccionado en último lugar; y

- permitir el movimiento del puntero hasta cualquiera de dicho subconjunto de las palabras candidatas para
seleccionar una palabra (15a) específica de las mismas.

11. Método según la reivindicación 7, que comprende hacer que se visualice el segundo subconjunto (13) en una
disposición que recubre al menos parcialmente el primer subconjunto (12).

12. Producto de programa informático que comprende código de software para implementar en un sistema de
procesamiento de datos un método de selección de un objeto a partir de un conjunto de objetos, usando medios de
visualización operativos para visualizar un primer subconjunto (12) de los objetos, estando operativo el código de
software para:

- determinar una posición de un puntero con respecto al primer subconjunto (12) de los objetos;

- dependiendo de la posición, hacer que los medios de visualización visualicen un segundo subconjunto (13)
de los objetos que se corresponde con la posición del puntero y que representa un subconjunto de objetos
del primer subconjunto; y

- permitir que se mueva el puntero para seleccionar un objeto (12a) específico del primer subconjunto y/o
para seleccionar un objeto (13a) particular del segundo subconjunto de los objetos

en el que el puntero puede moverse sobre los medios de visualización con respecto al primer subconjunto (12) de
los objetos y el código de software está operativo para hacer que los medios de visualización visualicen el segundo
subconjunto (13) de los objetos que rodean el objeto (12a) específico del primer subconjunto de los objetos que se
corresponde con la posición del puntero, en el que el código de software está operativo para hacer que los medios de
visualización visualicen al menos un objeto del primer subconjunto de los objetos (12) cuando visualizan el segundo
subconjunto (13) de los objetos.

13. Producto de programa informático según la reivindicación 12, en el que el código de software está operativo
para permitir el movimiento inverso del puntero desde un objeto seleccionado actualmente hasta una posición previa
del puntero para anular una selección realizada.

14. Producto de programa informático según la reivindicación 12, en el que el conjunto de objetos comprende un
grupo de caracteres gráficos.

15. Producto de programa informático según la reivindicación 14, en el que los caracteres gráficos comprenden
caracteres alfabéticos, y en el que el código de software está operativo para:

- tener acceso a una pluralidad de palabras candidatas almacenadas en medios de almacenamiento de diccio-
nario;

- recuperar un subconjunto de las palabras candidatas basándose o bien en un carácter particular de los
caracteres alfabéticos seleccionados en último lugar o bien en el carácter alfabético particular seleccionado
en último lugar y al menos un carácter adicional de los caracteres alfabéticos seleccionado previamente;
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- hacer que se visualice dicho subconjunto de las palabras (15) candidatas que pueden seleccionarse indivi-
dualmente y que rodean el carácter (13a) alfabético seleccionado en último lugar; y

- permitir el movimiento del puntero hasta cualquiera de la pluralidad de las palabras candidatas para selec-
cionar una palabra (15a) específica de las mismas.

16. Producto de programa informático según la reivindicación 12, operativo para hacer que se visualice el segundo
subconjunto (13) en una disposición que recubre al menos parcialmente el primer subconjunto (12).

17. Producto de programa informático según la reivindicación 12, para su uso en un dispositivo electrónico de
mano.
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