
JP 2014-506057 A5 2015.4.9

10

【公報種別】特許法第１７条の２の規定による補正の掲載
【部門区分】第７部門第３区分
【発行日】平成27年4月9日(2015.4.9)

【公表番号】特表2014-506057(P2014-506057A)
【公表日】平成26年3月6日(2014.3.6)
【年通号数】公開・登録公報2014-012
【出願番号】特願2013-547366(P2013-547366)
【国際特許分類】
   Ｈ０４Ｍ   1/00     (2006.01)
   Ｈ０４Ｗ   8/20     (2009.01)
   Ｈ０４Ｑ   9/00     (2006.01)
【ＦＩ】
   Ｈ０４Ｍ    1/00     　　　Ｕ
   Ｈ０４Ｗ    8/20     　　　　
   Ｈ０４Ｑ    9/00     ３０１Ｅ

【手続補正書】
【提出日】平成27年2月10日(2015.2.10)
【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　移動通信端末における周辺デバイスを制御するための方法において、
　少なくとも１つの周辺デバイスを発見する過程と、
　前記発見された少なくとも１つの周辺デバイスのうち制御対象デバイスを選択する過程
と、
前記制御対象デバイスの選択に対する応答として前記選択された制御対象デバイスのデバ
イス関連情報を用いて、前記端末のメモリに前記選択された制御対象デバイスのプロファ
イルが存在するか否かを決定する過程と、
　前記メモリに前記選択された制御対象デバイスのプロファイルが存在しない場合、プロ
ファイルサーバに前記選択された制御対象デバイスのプロファイルの送信を要求して受信
する過程と、
　前記獲得した制御対象デバイスのプロファイルに基づいて前記制御対象デバイスに対す
る制御アプリケーションを構成する過程と、
　前記構成された制御アプリケーションを用いて前記制御対象デバイスを制御する過程と
、
　を含む方法。
【請求項２】
　制御アプリケーション実行メニューが選択されたかを決定する過程と、
　制御アプリケーション実行メニューが選択された場合、１つ以上の周辺制御対象デバイ
スに検索要求メッセージをブロードキャストする過程と、
　前記周辺制御対象デバイスから応答メッセージを受信する過程と、
　前記周辺制御対象デバイスのそれぞれから受信した応答メッセージから制御対象デバイ
ス関連情報を抽出する過程と、
　前記抽出された周辺制御対象デバイスごとのデバイス関連情報に基づいて前記端末のユ
ーザインタフェース画面に制御対象デバイスリストを表示する過程と、を含み、
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　前記応答メッセージは、該当制御対象デバイスに関連した情報を含み、
　前記制御対象デバイスに関連した情報は、デバイス名、モデル名、デバイスタイプ、ネ
ットワークアドレス、サービス名、サービス種類、アプリケーション名、アプリケーショ
ン種類のうち少なくとも１つを含む請求項１に記載の方法。
【請求項３】
　前記表示された制御対象デバイスリストのうち１つの制御対象デバイスが選択されたか
を決定する過程をさらに含む請求項２に記載の方法。
【請求項４】
　メモリに前記選択された制御対象デバイスのプロファイルが存在する場合、前記メモリ
に存在するプロファイルのバージョン情報をプロファイルサーバに送信する過程と、
　前記プロファイルサーバから新たに更新されたプロファイルを受信する過程と、
　を含む請求項１に記載の方法。
【請求項５】
　既定の物理的通信インタフェースと通信プロトコルに基づいて前記検索要求メッセージ
と応答メッセージを送受信する過程をさらに含み、
　前記物理的通信インタフェースは、ワイファイ、ブルートゥース、ジグビーのうち少な
くとも１つを含み、前記通信プロトコルはＵＰｎＰ、ＤＬＮＡ、ＴＣＰ、ＵＤＰ、ＳＮＭ
Ｐ、ＲＦ４ＣＥのうち少なくとも１つを含む請求項２に記載の方法。
【請求項６】
　前記プロファイルは、画面構成のためのＵＩ情報、オブジェクト（Ｏｂｊｅｃｔ）に登
録される制御命令情報、通信プロトコルのうち少なくとも１つを含んで構成され、ここで
前記ＵＩ情報は画面を構成するオブジェクトの画像情報と配置（Ｌａｙｏｕｔ）情報のう
ち少なくとも１つを含む請求項１に記載の方法。
【請求項７】
　前記制御アプリケーション構成過程は、
　前記制御対象デバイスのプロファイルから画面構成のためのＵＩ情報とオブジェクトに
登録される制御命令情報を抽出する過程と、
　前記抽出されたＵＩ情報を用いて各オブジェクトの画像を画面に配置し、前記抽出され
た制御命令情報を各オブジェクトに連結する過程と、
　画面に配置された各オブジェクトの画像とオブジェクトごとの制御命令情報をマッピン
グする過程と、を含む請求項６に記載の方法。
【請求項８】
　前記制御対象デバイスを制御する間、前記制御対象デバイスから現在行われているかま
たは変更されるサービスやアプリケーションのプロファイルを獲得する過程をさらに含む
請求項１に記載の方法。
【請求項９】
　移動通信端末における周辺デバイスを制御するための装置において、
　少なくとも１つの周辺デバイスを発見し、前記発見された少なくとも１つの周辺デバイ
スのうち制御対象デバイスを選択し、前記制御対象デバイスの選択に対する応答として前
記選択された制御対象デバイスのデバイス関連情報を用いて、前記端末のメモリに前記選
択された制御対象デバイスのプロファイルが存在するか否かを決定し、前記メモリに前記
選択された制御対象デバイスのプロファイルが存在しない場合、プロファイルサーバに前
記選択された制御対象デバイスのプロファイルの送信を要求して受信するプロファイルマ
ネジャと、
　前記獲得した制御対象デバイスのプロファイルに基づいて前記制御対象デバイスに対す
る制御アプリケーションを構成する動的構成マネジャと、
　前記構成された制御アプリケーションを用いて前記制御対象デバイスを制御する制御イ
ンターアクションマネジャと、
　を含む装置。
【請求項１０】
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　制御アプリケーション実行メニューが選択されたかを決定し、制御アプリケーション実
行メニューが選択された場合、周辺制御対象デバイスに検索要求メッセージをブロードキ
ャストし、前記周辺制御対象デバイスから応答メッセージを受信し、前記周辺制御対象デ
バイスのそれぞれから受信した応答メッセージから制御対象デバイス関連情報を抽出し、
前記抽出された周辺制御対象デバイスごとのデバイス関連情報に基づいて前記端末のユー
ザインタフェース画面に制御対象デバイスリストを表示するデバイスリンクマネジャをさ
らに含み、
　前記応答メッセージは、該当制御対象デバイスに関連した情報を含み、
　前記制御対象デバイスに関連した情報は、デバイス名、モデル名、デバイスタイプ、ネ
ットワークアドレス、サービス名、サービス種類、アプリケーション名、アプリケーショ
ン種類のうち少なくとも１つを含む請求項９に記載の装置。
【請求項１１】
　前記プロファイルマネジャは、
　前記表示された制御対象デバイスリストのうち１つの制御対象デバイスが選択されたか
を決定する請求項１０に記載の装置。
【請求項１２】
　前記プロファイルマネジャは、
　前記メモリに前記選択された制御対象デバイスのプロファイルが存在する場合、前記メ
モリに存在するプロファイルのバージョン情報をプロファイルサーバに送信し、
　前記プロファイルサーバから新たに更新されたプロファイルを受信する請求項９に記載
の装置。
【請求項１３】
　前記検索要求メッセージと応答メッセージは、既定の物理的通信インタフェースと通信
プロトコルに基づいて送受信され、
　前記物理的通信インタフェースは、ワイファイ、ブルートゥース、ジグビーのうち少な
くとも１つを含み、前記通信プロトコルはＵＰｎＰ、ＤＬＮＡ、ＴＣＰ、ＵＤＰ、ＳＮＭ
Ｐ、ＲＦ４ＣＥのうち少なくとも１つを含む請求項１０に記載の装置。
【請求項１４】
　前記プロファイルは、画面構成のためのＵＩ情報、オブジェクト（Ｏｂｊｅｃｔ）に登
録される制御命令情報、通信プロトコルのうち少なくとも１つを含んで構成されて、ここ
で前記ＵＩ情報は画面を構成するオブジェクトの画像情報と配置（Ｌａｙｏｕｔ）情報の
うち少なくとも１つを含む請求項９に記載の装置。
【請求項１５】
　前記動的構成マネジャは、
　前記制御対象デバイスのプロファイルから画面構成のためのＵＩ情報とオブジェクトに
登録される制御命令情報を抽出し、
　前記抽出されたＵＩ情報を用いて各オブジェクトの画像を画面に配置し、前記抽出され
た制御命令情報を各オブジェクトに連結し、
　画面に配置された各オブジェクトの画像とオブジェクトごとの制御命令情報をマッピン
グする請求項１４に記載の装置。
【請求項１６】
　前記プロファイルマネジャは、
　前記制御対象デバイスを制御する途中、前記制御対象デバイスから現在遂行されている
、又は変更されるサービスやアプリケーションのプロファイルを獲得することを特徴とす
る請求項９に記載の移動通信端末における周辺デバイスを制御するための装置。
【請求項１７】
　移動通信端末における周辺デバイスを制御するための方法において、
　制御対象デバイスリストのうち第１制御対象デバイスの選択に対する応答として前記端
末のメモリに前記第１制御対象デバイスのプロファイルが存在するか否かを決定する過程
と、
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　前記メモリに前記第１制御対象デバイスのプロファイルが存在しない場合、プロファイ
ルサーバに前記第１制御対象デバイスのプロファイルの送信を要求して受信する過程と、
　前記獲得したプロファイルをに基づいて前記第１制御対象デバイスに対する制御アプリ
ケーションを構成する過程と、
　前記構成された制御アプリケーションを用いて前記第１制御対象デバイスを制御中に前
記制御対象デバイスからサービスプロファイルを獲得する過程と、を含む方法。
【請求項１８】
　制御アプリケーション実行メニューが選択されたかを決定する過程と、
　制御アプリケーション実行メニューが選択された場合、１つ以上の周辺制御対象デバイ
スに検索要求メッセージをブロードキャストする過程と、
　前記周辺制御対象デバイスから応答メッセージを受信する過程と、
　前記周辺制御対象デバイスのそれぞれから受信した応答メッセージから制御対象デバイ
ス関連情報を抽出する過程と、
　前記抽出された周辺制御対象デバイスごとのデバイス関連情報に基づいて前記端末のユ
ーザインタフェース画面に制御対象デバイスリストを表示する過程と、をさらに含み、
　前記応答メッセージは、該当制御対象デバイスに関連した情報を含み、
　前記制御対象デバイスに関連した情報は、デバイス名、モデル名、デバイスタイプ、ネ
ットワークアドレス、サービス名、サービス種類、アプリケーション名、アプリケーショ
ン種類のうち少なくとも１つを含む請求項１７に記載の方法。
【請求項１９】
　既定の物理的通信インタフェースと通信プロトコルに基づいて前記検索要求メッセージ
と応答メッセージを送受信する過程をさらに含み、
　前記物理的通信インタフェースは、ワイファイ、ブルートゥース、ジグビーのうち少な
くとも１つを含み、前記通信プロトコルはＵＰｎＰ、ＤＬＮＡ、ＴＣＰ、ＵＤＰ、ＳＮＭ
Ｐ、ＲＦ４ＣＥのうち少なくとも１つを含む請求項１８に記載の方法。
【請求項２０】
　前記プロファイルは、画面構成のためのＵＩ情報、オブジェクト（Ｏｂｊｅｃｔ）に登
録される制御命令情報、通信プロトコルのうち少なくとも１つを含み、
　前記ＵＩ情報は、画面を構成するオブジェクトの画像情報と配置（Ｌａｙｏｕｔ）情報
のうち少なくとも１つを含む請求項１７に記載の方法。
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