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(57)【特許請求の範囲】
【請求項１】
　記録媒体のデータを処理する方法において、
　前記記録媒体は、動画データの再生単位であるプレイリストを保存するための少なくと
も一つのプレイリストファイルと、前記各プレイリストに対応する少なくとも一つのメタ
データファイルを含み、前記メタデータファイルは、前記動画データについてのタイトル
シーン検索機能を提供するためのものであって、対応するプレイリスト内のコンテンツを
記述するための単位であるシーン別に定義された検索キーワード情報、エントリーポイン
ト情報及びアングル番号を含み、
　前記方法は、
　前記記録媒体のデータを処理する装置が、
　ユーザにより入力される検索キーワードを受信するステップと、 
　前記入力された検索キーワードと、前記メタデータファイルに記録された検索キーワー
ド情報とを比較して前記タイトルシーン検索機能を行うステップと、
　前記タイトルシーン検索機能により検索されたシーンに対応するエントリーポイント情
報を利用して、検索されたシーンの再生開始点を決定するステップとを含むことを特徴と
する方法。
【請求項２】
　記録媒体のデータを処理する装置において、
　前記記録媒体は、動画データの再生単位であるプレイリストを保存するための少なくと
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も一つのプレイリストファイルと、前記各プレイリストに対応する少なくとも一つのメタ
データファイルとを含み、前記メタデータファイルは、前記動画データに対するタイトル
シーン検索機能を提供するためのものであって、対応するプレイリスト内のコンテンツを
記述するための単位であるシーン別に定義された検索キーワード情報、エントリーポイン
ト及びアングル番号を含み、
　前記装置は、
　前記記録媒体から、前記動画データ及びメタデータファイルを読み出す読出部と、
　ユーザにより入力された検索キーワードと、再生中のプレイリストに対応するメタデー
タファイルに記録された検索キーワード情報とを比較して前記タイトルシーン検索機能を
行う検索部と、
　前記タイトルシーン検索機能により検索されたシーンに対応するエントリーポイント及
びアングル番号を利用して、前記検索されたシーンに対応する動画データの再生部分を決
定する再生部とを含むことを特徴とする装置。
【発明の詳細な説明】
【技術分野】
【０００１】
　本発明は、記録媒体に記録された動画データの再生に係り、具体的には、動画データに
ついての拡張検索機能を提供するメタデータを含む記録媒体、その記録媒体を再生する再
生装置及び再生方法に関する。
【背景技術】
【０００２】
　ブルーレイディスクのような記録媒体には、ＭＰＥＧ（モーション　ピクチャー　エク
スパーツ　グループ）などの標準によって圧縮符号化されたビデオ及びオーディオ、また
はサブタイトルを含む動画データ（オーディオ　ビジュアル　データ）が記録されている
。また、動画データの符号化属性または動画データの再生順序などの付加情報がさらに記
録されている。記録媒体に記録された動画は、前述した再生順序によって順次に再生され
ることが一般的であり、時には、動画データの再生中にチャプター単位でジャンプして再
生される場合がある。
【０００３】
　図１は、従来の動画データの構造を示す参考図である。図１に示したように、例えば、
図２に示した媒体２５０のような記録媒体は、記録されたＡＶデータの構造を管理するた
めに複数の層で構成される。データ構造１００は、マルチメディアイメージ（ＡＶデータ
）の記録単位である一つ以上のクリップ１１０、ＡＶデータの再生単位である一つ以上の
プレイリスト１２０、ＡＶデータの再生に利用されるナビゲーションコマンドを含むムー
ビーオブジェクト１３０、最初に再生されるムービーオブジェクト及びムービーオブジェ
クト１３０のタイトルの指定に利用されるインデックステーブル１４０を含む。
【０００４】
　クリップ１１０は、高品質ムービーのためのＡＶデータストリームのためのクリップＡ
Ｖストリーム１１２及び前記ＡＶデータストリームに対応する属性のためのクリップ情報
１１４を含む一つのオブジェクトに具現される。例えば、前記ＡＶデータストリームは、
ＭＰＥＧのような標準によって圧縮される。しかし、そのようなクリップ１１０は、本発
明の全ての側面で圧縮される必要はない。また、クリップ情報１１４は、ＡＶデータスト
リーム１１２のオーディオ／ビデオ特性と、任意的にアクセス可能なエントリーポイント
の位置についての情報とが所定単位に記録されたエントリーポイントマップを含みうる。
【０００５】
　特に、プレイリスト１２０には、プレイリスト１２０に対応するクリップの特定位置を
指示するマークの集合であるプレイリストマークが定義されてチャプター単位でジャンプ
して再生しうる。各プレイリスト１２０は、クリップ１１０の再生間隔の集合をまた含み
、各再生間隔は、プレイアイテム１２２として言及される。
【０００６】
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　ムービーオブジェクト１３０は、ナビゲーションコマンドプログラムで形成され、この
ナビゲーションコマンドは、プレイリスト１２０の再生を開始し、ムービーオブジェクト
１３０の間を変更し、ユーザの選好によってプレイリスト１２０の再生を管理する。
【０００７】
　インデックステーブル１４０は、複数のタイトル及びメニューを定義するために記録媒
体の最上位層にあるテーブルであって、全てのタイトル及びメニューの開始位置情報を含
む。したがって、タイトルサーチまたはメニュー呼び出しのようなユーザオペレーション
によって選択されたタイトルまたはメニューが再生される。インデックステーブル１４０
はまた、記録媒体が再生装置に位置する時に、初めて自動的に再生されるタイトルまたは
メニューの開始位置情報を含む。
【０００８】
　しかし、従来の記録媒体については、ユーザの所望する検索基準によって、任意のシー
ンにジャンプして再生できる方法が提供されない。すなわち、シーン、キャラクター、背
景場所、背景音楽、または小品などのユーザの所望する検索基準によって、動画データの
任意の位置に移動して再生する機能は提供されないので、多様な検索が難しいという問題
点があった。
【０００９】
　また、従来の記録媒体では、動画情報をＭＰＥＧ－２標準によって圧縮符号化して多重
化するために、動画の検索機能を提供するためのメタデータを含むように記録媒体を製作
し難いだけでなく、一度製作された記録媒体は、動画データまたはメタデータを編集する
か、または再び使用することがほとんど不可能であるという問題点があった。
【００１０】
　一方、図１に示したように、現在定義されているプレイリストマークは、マルチアング
ルやマルチパスを区分できないので、マルチアングルやマルチパスを支援する動画データ
の場合、円滑に拡張検索機能を提供できないという問題点があった。
【発明の概要】
【発明が解決しようとする課題】
【００１１】
　前記問題点を解決するための本発明の技術的課題は、動画データについての多様な検索
キーワードを利用した拡張検索機能を提供するメタデータを記録した記録媒体、その再生
装置及び再生方法を提供することである。
【００１２】
　一方、前記問題点を解決するための本発明の他の技術的課題は、多様な形式の動画デー
タと連動して、円滑に拡張検索機能を提供するメタデータを記録した記録媒体、その再生
装置及び再生方法を提供することである。
【課題を解決するための手段】
【００１３】
　本発明によって前述した技術的課題は、動画データと、少なくとも一つの検索キーワー
ド情報を利用して、前記動画データをシーン別に拡張検索可能にするメタデータと、を含
むことを特徴とする記録媒体によって達成される。
【００１４】
　前記動画データは、ムービータイトルであることが望ましい。
【００１５】
　また、前記メタデータは、前記動画データの再生単位であるプレイリスト単位で定義さ
れることが望ましい。
【００１６】
　また、前記拡張検索は、前記記録媒体がローディングされる時にインデックステーブル
によって自動再生される主再生経路プレイリストに適用されることが望ましい。
【００１７】
　また、前記メタデータは、各シーンごとにエントリーポイントについての情報を含むこ
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とが望ましく、このとき、前記シーンは、前記プレイリストに指定された特定エントリー
ポイントのうち、隣接する二つのエントリーポイント間のコンテンツで表れることが望ま
しい。そして、ユーザが検索キーワードを利用してコンテンツを検索すれば、検索結果は
、メタデータの検索キーワード情報が前記入力された検索キーワードと一致するシーンに
含まれたエントリーポイントの集合で表れることが望ましい。また、前記エントリーポイ
ントは、前記プレイリスト上で経時的に順次配列されることが望ましい。
【００１８】
　また、前記メタデータは、各シーンごとにエントリーポイントと再生持続期間とについ
ての情報を含むことが望ましい。また、一つのシーンは、複数の前記エントリーポイント
を経時的に配列した場合、一つのエントリーポイントから前記再生持続期間だけ経過した
ポイント間の区間と定義されることが望ましい。
【００１９】
　また、ユーザが検索キーワードを利用してコンテンツを検索すれば、検索結果のうち、
ユーザの選択したシーンのエントリーポイントから再生し始めてプレイリストの最後まで
再生されることが望ましい。
【００２０】
　また、ユーザが検索キーワードを利用してコンテンツを検索すれば、検索結果のうち、
ユーザの選択したシーンのエントリーポイントから再生し始めて再生持続期間が経過する
まで再生し、次の検索されたシーンにジャンプして再生されることが望ましい。
【００２１】
　また、ユーザが検索キーワードを利用してコンテンツを検索すれば、検索結果は、ユー
ザの選択を待たずに連続的に再生されることが望ましい。
【００２２】
　また、ユーザが検索キーワードを利用してコンテンツを検索すれば、検索結果のうち、
ユーザの選択したシーンのエントリーポイントから再生し始めて再生持続期間が経過する
まで再生され、再生は、停止することが望ましい。
【００２３】
　また、前記メタデータは、前記シーン別に支援されるアングルについての情報をさらに
含むことが望ましい。
【００２４】
　また、前記動画データがシングルアングルデータである場合、各シーンは、前記エント
リーポイントを利用して区別でき、前記アングルについての情報は、使われないことが望
ましい。このとき、一つの検索キーワードについての拡張検索結果のうち、全てのエント
リーポイントは重複されないことが望ましい。
【００２５】
　また、前記動画データがマルチアングルデータである場合、各シーンは、前記エントリ
ーポイント及び前記アングルについての情報を利用して区別されることが望ましい。この
とき、一つの検索キーワードについての拡張検索結果のうち、少なくとも一つのエントリ
ーポイントは重複される。
【００２６】
　また、前記検索キーワード情報は、シーンタイプ単位の検索やキャラクター単位の検索
、アクター単位の検索、製作者が任意に定義する検索基準による検索のためのキーワード
を含むことが望ましい。
【００２７】
　また、前記メタデータは、前記動画データと別途のファイルで記録されることが望まし
い。
【発明の効果】
【００２８】
　本発明によれば、動画データについての多様な検索キーワードを利用した拡張検索機能
を提供するメタデータを記録した記録媒体、その再生装置及び再生方法が提供される。ま
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た、多様な形式の動画データと連動して、円滑に拡張検索機能を提供しうる。
【００２９】
　すなわち、拡張検索機能のためのメタデータは、製作者が任意に定義するシーン別に定
義され、各シーンごとに少なくとも一つの検索キーワード情報を含み、エントリーポイン
ト及び／または再生持続期間、アングル情報を含むように定義することにより、多様な検
索キーワードによる拡張検索機能を提供しうる。
【００３０】
　また、検索結果を多様なシナリオで再生するように制御しうる。また、マルチアングル
やマルチパスを支援するムービータイトルについても拡張検索機能を提供しうる。さらに
、メタデータを言語別に生成して多国語を支援する拡張検索機能を提供しうる。
【図面の簡単な説明】
【００３１】
【図１】従来の動画データの構造を示す参考図である。
【図２】本発明による拡張検索機能を提供するメタデータの記録された記録媒体を再生す
る装置の一例を示す図である。
【図３】本発明によるメタデータの記録された記録媒体を再生する方法を示すフローチャ
ートである。
【図４】本発明によるメタデータの応用例を示す図である。
【図５】本発明によるメタデータと動画データとの関係を示す参考図である。
【図６】本発明によるメタデータのディレクトリ構造を示す参考図である。
【図７】本発明によるメタデータファイルのネーミング規則を示す参考図である。
【図８】本発明によるメタデータの構造を示す図である。
【図９】本発明によるメタデータの詳細構造を示す図である。
【図１０】本発明による拡張検索機能を提供するタイトルの応用範囲を示す図である。
【図１１】本発明によるメタデータを応用した一実施形態を示す図である。
【図１２】本発明によるメタデータを応用した他の実施形態を示す図である。
【図１３】本発明によるメタデータを応用したハイライト再生の一実施形態を示す図であ
る。
【図１４】本発明によるメタデータを応用してマルチアングルタイトルで拡張検索機能を
提供する一例を示す参考図である。
【図１５】本発明による再生装置の再生状態図である。
【発明を実施するための形態】
【００３２】
　以下、添付した図面を参照して本発明による望ましい実施形態を詳細に説明する。
【００３３】
　図２は、本発明による拡張検索機能を提供するメタデータの記録された記録媒体を再生
する装置の一例である。図２を参照するに、本発明による再生装置２００は、読み取り部
２１０、再生部２２０、検索部２３０及びユーザインターフェース２４０を備える。
【００３４】
　読み取り部２１０は、ブルーレイディスクのような記録媒体から、動画データと共に拡
張検索機能を提供するためのメタデータを読み取る。再生部２２０は、動画データをデコ
ーディングして再生する。特に、ユーザから検索を所望する検索キーワードを入力された
場合、検索部２３０から当該検索キーワードに一致する動画データの特定シーンについて
の情報を受けて、当該シーンの動画データを再生する。検索キーワードに一致するシーン
が複数個である場合、これをユーザインターフェース２４０を通じてディスプレイし、ユ
ーザから選択されたシーンを再生するか、または検索されたシーンを何れも連続して再生
することもある。再生部を再生制御エンジンともいう。
【００３５】
　一方、検索部２３０は、ユーザインターフェースから検索キーワードを入力されて、こ
れと一致するシーンを検索し、検索結果をリスト形態でディスプレイするようにユーザイ
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ンターフェース２４０に伝達するか、または検索結果を再生するように再生部２２０に伝
達する。図示されたように、検索結果は、検索キーワードに一致するシーンのリストで表
現される。ユーザインターフェース２４０は、ユーザから検索キーワードを入力されるか
、または検索結果をディスプレイし、ディスプレイされた検索結果のうち、ユーザが再生
を所望するシーンについての選択情報を入力される。
【００３６】
　図３は、本発明によるメタデータが記録された記録媒体を再生する方法を示すフローチ
ャートである。図３を参照するに、ユーザインターフェース２４０を通じてユーザが検索
しようとする検索キーワードを入力される（３１０）。検索キーワードは、シーンタイプ
、キャラクター、アクターが含まれ、その他に小品、撮影場所、背景音楽など、製作者の
定義する多様な検索キーワードが含まれる。例えば、マトリックス映画を再生する場合、
キャラクターであるネオが出演するシーンを何れも検索でき、または小品として携帯電話
が登場するシーンを何れも検索することもできる。次は、本発明によるメタデータファイ
ルを参照して入力された検索キーワードと一致するシーンを検索する（３２０）。メタデ
ータファイルは、複数のシーンを定義しており、各シーンには、これに含まれる検索キー
ワード情報と各シーンのエントリーポイントとが定義される。メタデータファイルの具体
的な構成は、後述する。次いで、検索されたシーンのエントリーポイントを利用して、当
該シーンに対応する動画データを探して再生する（３３０）。これにより、動画データに
ついての多様な検索キーワードを利用した拡張検索機能を提供しうる。以下では、拡張検
索機能を“タイトルシーン検索”と呼ぶ。
【００３７】
　図４は、本発明によるメタデータの応用例である。
【００３８】
　タイトルシーン検索のためのメタデータは、ブルーレイディスクのような記録媒体に記
録されたコンテンツである動画データをシーン別に区分して、各シーンについての検索情
報を記述する。図４を参照するに、メタデータを利用して所望のシーンを検索する応用例
が示される。例えば、マトリックスや指輪の帝王などのムービータイトルの再生（＃１）
中に、ユーザは、リモートコントローラのようなユーザインターフェースを利用して、所
望の検索キーワードが含まれた特定シーンを検索するためにタイトルシーンの検索機能を
選択しうる。
【００３９】
　ユーザがディスプレイされた検索キーワードのうち一つを選択し（＃２）、選択された
検索キーワードに該当する値を選択（＃３）する。例えば、小品という検索キーワードを
選択し、その値として搭を選択した場合、再生中のムービータイトルのうち搭という小品
が出るシーンを検索し、その検索結果を該当シーンのサムネイルと共にディスプレイ（＃
４）する。検索された各シーンは、再生される時間順に整列されて表示される。ユーザが
検索されたシーンのうち、再生を所望するシーンを選択すれば、当該シーンが再生され（
＃５）、次の検索結果へ行くことや以前検索結果へ行くことなどのユーザインターフェー
スを利用して、検索結果のうち以前または以後のシーンを再生しうる（＃６）。また、検
索されたシーンを何れもつないで再生するハイライト再生も可能である。このようなハイ
ライト再生によれば、いずれかの検索された結果を再生するためのユーザの選択を待つ代
わりに、全ての検索された結果の連続的な再生が可能である。ユーザがコンテンツ内で検
索のためにキーワードを選択すれば、関連した検索結果が抽出されて連続的な検索結果で
構成されたハイライトを形成する。
【００４０】
　以下では、前述したタイトルシーン検索機能を具現するためのメタデータの構造を詳細
に説明する。
【００４１】
　図５は、本発明によるメタデータと動画データとの関係を示す参考図である。図５を参
照するに、本発明による記録媒体には、図１に示した動画データ以外にタイトルシーン検
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索のためのメタデータ５００がさらに含まれる。図示したように、メタデータ５００は、
動画データの再生単位であるプレイリスト５２０と別途のファイルで記録される。また、
プレイリスト単位で一つのメタデータファイル５１０を構成する。メタデータファイル５
１０には、製作者が当該プレイリストファイルに対して任意に定義した区間であるシーン
が複数個含まれる。各シーン５１２には、シーンの開始地点を表すエントリーポイントが
含まれ、具現例によって、各シーンの再生持続期間がさらに含まれることもある。エント
リーポイントは、クリップインフォメーションファイルに含まれたＥＰマップを利用して
、クリップＡＶストリームの特定アドレスに変換される。したがって、エントリーポイン
トを利用して実際動画データであるクリップＡＶストリームにおける各シーンの開始位置
を探せる。また、各シーンには、当該シーンに含まれた検索キーワード情報が含まれる。
例えば、シーン１は、戦闘シーンであり、キャラクターは、Ａ、Ｂ、Ｃがあり、アクター
は、ａ、ｂ、ｃが登場し、位置は、ｘというなどの検索キーワード情報が含まれる。これ
により、各シーン別の検索キーワード情報を利用して、ユーザの所望する検索キーワード
が含まれたシーンを検索しうる。また、検索されたシーンのエントリーポイント情報を利
用して、実際動画データであるクリップＡＶストリーム１１２の当該位置を探して再生し
うる。
【００４２】
　図６は、本発明によるメタデータ５００のディレクトリ構造を示す参考図である。図６
を参照するに、図５に示した動画データと関連したデータであって、インデックステーブ
ルは、ｉｎｄｅｘ.ｂｄｍｖファイル、ムービーオブジェクトは、ＭｏｖｉｅＯｂｅｊｅ
ｃｔ.ｂｄｍｖファイル、プレイリストは、ＰＬＡＹＬＩＳＴディレクトリ内のｘｘｘｘ
ｘ.ｍｐｌｓファイル、クリップインフォメーションは、ＣＬＩＰＩＮＦディレクトリ内
のｘｘｘｘｘ.ｃｌｐｉファイル、クリップＡＶストリームは、ＳＴＲＥＡＭディレクト
リ内のｘｘｘｘｘ.ｍ２ｔｓファイル、その他のデータは、ＡＵＸＤＡＴＡディレクトリ
内にファイルとして記録される。
【００４３】
　一方、本発明によるタイトルシーンの検索のためのメタデータ５００は、動画データと
は異なるＭＥＴＡディレクトリ内にファイルとして記録される。ｄｌｍｔ＿ｘｘｘ.ｘｍ
ｌは、ディスクライブラリー機能のためのメタデータファイル５１０であり、本発明によ
るタイトルシーンの検索のためのメタデータファイルは、ｅｓｍｔ＿ｘｘｘ＿ｙｙｙｙｙ
.ｘｍｌである。本発明によるメタデータは、編集及び再使用が容易なマークアップ言語
を使用して、ＸＭＬ形式のファイルとして記録される。これは、一度製作されれば、デー
タを編集するか、または再使用がほとんど不可能な従来の記録媒体の問題点を解決するた
めである。
【００４４】
　さらに具体的に、図７は、本発明によるメタデータファイルのネーミング規則を示す参
考図である。図７を参照するに、メタデータファイル５１０の名称がメタデータであるこ
とを表すために、ｅｓｍｔ＿というプレフィクスから開始され、次の３文字は、ＩＳＯ　
６３９－２による言語コードを表し、次の５文字は、対応するプレイリスト番号を表す。
前述したように、一つのプレイリストに対応して一つのメタデータファイルが生成される
。また、言語コードを利用して、タイトルシーンの検索時にディスプレイされるメニュー
で多国語を支援しうる。
【００４５】
　図８は、本発明によるメタデータの構造を示す図である。
【００４６】
　前述したように、一つのメタデータファイル５１０には、複数のシーン５１２が含まれ
る。図８を参照するに、各シーン５１２には、当該シーンのタイプ、キャラクター、アク
ターなどの検索キーワードが含まれ、各検索キーワードの値は、ＸＭＬ規則によって検索
キーワードの下位エレメントまたは属性で表現しうる。
【００４７】
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　さらに具体的に、図９は、本発明によるメタデータの詳細構造を示す図である。図９を
参照するに、タイトルシーンの検索のためのシーン５１２エレメントの下位には、検索キ
ーワードとしてシーンタイプ、キャラクター、アクター、または製作者が定義した検索キ
ーワードエレメントが含まれる。また、シーン１１２エレメントには、各シーンの開始位
置を指定したエントリーポイントｅｎｔｒｙ＿ｐｏｉｎｔと、各シーンの再生が持続され
る期間を表す再生持続期間ｄｕｒａｔｉｏｎが含まれ、マルチアングルを支援する場合、
特定アングルを指定するアングル番号ａｎｇｌｅ＿ｎｕｍが含まれる。再生持続期間やア
ングル番号の含有如何は、選択事項である。
【００４８】
　以下では、詳述したメタデータの構造を利用して、タイトルシーン検索機能を提供する
応用例を説明する。
【００４９】
　図１０は、本発明による拡張検索機能を提供するタイトルの応用範囲を示す図である。
図５に示したように、ブルーレイディスクには、映画のような動画の再生のためのムービ
ータイトルと、ユーザとの相互作用機能を提供するプログラムが含まれたインタラクティ
ブタイトルとが含まれる。本発明によるタイトルシーン検索のためのメタデータ５００は
、動画の再生中に拡張検索機能を提供することを目的とするので、ムービータイトルでの
み使われる。ＢＤ－ＲＯＭスペック［２］によって、タイトルの種類は、Ｔｉｔｌｅ＿ｐ
ｌａｙｂａｃｋ＿ｔｙｐｅフィールドを通じて分かる。このフィールドが０ｂであれば、
ムービータイトルであることを表し、このフィールドが１ｂであれば、インタラクティブ
タイトルであることを表す。したがって、参照するに、Ｔｉｔｌｅ＿ｐｌａｙｂａｃｋ＿
ｔｙｐｅフィールドが０ｂである場合にのみ本発明によるタイトルシーン検索機能を使用
しうる。
【００５０】
　図１０を参照するに、ブルーレイディスクのような記録媒体２５０が図２に示したよう
な再生装置２００にローディングされれば、インデックステーブルを通じてタイトル＃１
に接近し、タイトル＃１のムービーオブジェクト＃１に含まれたＰＬＡＹ　ＰｌａｙＬｉ
ｓｔ　＃１というナビゲーション命令語が実行されれば、当該プレイリスト＃１が再生さ
れる。図示したように、プレイリスト＃１は、一つ以上のプレイアイテムで構成される。
製作者によって任意に定義されてユーザに見られるチャプターや本発明によるシーンのよ
うな単位は、プレイアイテムの境界と関係なく製作者の任意の通りに分けられる。このよ
うにディスクがロードされれば、インデックステーブルによって自動再生されるプレイリ
ストを主再生経路プレイリストとし、主経路のプレイリストを再生中にボタンオブジェク
トによってユーザによって呼び出されるさらに他のムービーオブジェクトによって再生さ
れるプレイリストを副再生経路プレイリストとする。副経路プレイリストは、製作者が定
義したチャプターやシーンの範囲に含まれない。したがって、主再生経路プレイリストの
場合にのみ本発明によるタイトルシーン検索機能が活性化され、副経路プレイリストの場
合には、タイトルシーン検索機能が活性化されない。
【００５１】
　以上の内容を整理すれば、拡張検索機能を提供するタイトルの応用範囲は、次のような
制限を有する。
【００５２】
　１）タイトルシーンの検索は、ムービータイトルにのみ適用される。
【００５３】
　２）タイトルシーン検索のためのメタデータは、プレイリスト単位で定義される。一つ
のムービータイトルには、一つまたは複数のプレイリストが含まれるので、プレイリスト
に対して、メタデータは、一つまたは複数個定義される。
【００５４】
　３）タイトルシーン検索は、主再生経路プレイリストにのみ適用され、副再生経路プレ
イリストには、適用されない。
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【００５５】
　図１１は、本発明によるメタデータを応用した一実施形態である。図１１を参照するに
、本発明によるメタデータ５００で使われるシーンの概念が示される。シーンは、タイト
ルシーン検索のためのメタデータ５００で使用する基本単位であって、プレイリストに含
まれたコンテンツを記述する基本単位となる。製作者は、グロ－バル時間軸上でプレイリ
ストに特定エントリーポイントを指定でき、隣接する二つのエントリーポイント間のコン
テンツが一つのシーンとなる。
【００５６】
　ユーザが検索キーワードを利用してコンテンツを検索する場合、検索結果は、メタデー
タの内容が入力された検索キーワードと一致するシーンに含まれたエントリーポイントの
集合となる。このようなエントリーポイントは、経時的に順次配列されて再生制御エンジ
ン（プレイバック　コントロール　エンジン：再生部ともいう２００に伝えられる。再生
制御エンジン２０は、同じ検索キーワード値を有する複数のシーンを探して再生しうる。
【００５７】
　図１１を参照するに、検索結果のエントリーポイントは、各検索キーワードごとに一つ
の円で表示されている。もし、ユーザがｓｃｅｎｅｔｙｐｅ＃１を検索キーワードとして
選択した場合、検索結果は、図示したように、ｓｃｅｎｅ＃１、ｓｃｅｎｅ＃３、及びｓ
ｃｅｎｅ＃ｎとなる。ユーザは、これらのうちで再生するシーンを選択しうる。また、ユ
ーザインターフェース２４０を通じてＳｋｉｐ　ｔｏ　Ｎｅｘｔ　Ｓｃｅｎｅ（）または
Ｓｋｉｐ　Ｂａｃｋ　ｔｏ　Ｐｒｅｖｉｏｕｓ　Ｓｃｅｎｅ（）のようなユーザオペレー
ション（Ｕｓｅｒ　Ｏｐｅｒａｔｉｏｎ：ＵＯ）を利用して、以前または以後の検索結果
をナビゲーションして再生することもできる。
【００５８】
　図１２は、本発明によるメタデータを応用した他の実施形態である。図１２を参照する
に、前述したエントリーポイントに加えて再生持続期間を利用してシーンを定義する応用
例が示される。図示したように、エントリーポイントから再生持続期間が経過したポイン
トまでが一つのシーンと定義される。ユーザが検索結果のうち特定シーンを選択すれば、
次のように、３つのシナリオによって検索結果を再生しうる。
【００５９】
　１）シナリオ１：単純再生
　再生持続期間と関係なく、検索結果のうち、ユーザが選択したシーンのエントリーポイ
ントから再生し始めて、ユーザから他の入力のない限り、プレイリストの最後まで再生す
る。例えば、ユーザがｓｃｅｎｅｔｙｐｅ　＃１を選択した場合、ｓｃｅｎｅ　＃１のエ
ントリーポイントからプレイリスト＃１の最後まで再生する。
【００６０】
　２）シナリオ２：ハイライト再生
　検索結果のうち、ユーザが選択したシーンのエントリーポイントから再生し始めて再生
持続期間が経過するまで再生し、次の検索されたシーンにジャンプして再生する。例えば
、ユーザがｓｃｅｎｅｔｙｐｅ　＃２を選択した場合、検索されたｓｃｅｎｅ　＃１及び
ｓｃｅｎｅ＃３のみを再生する。すなわち、検索キーワードを含むハイライト部分のみを
集めて再生しうる。
【００６１】
　ハイライト再生のさらに他の例が図１３に示される。図１３を参照するに、検索された
シーンのうち一つを再生した後に停止し、ユーザの入力を待たず、検索された結果を連続
的に再生する。すなわち、アクターａについての検索結果のうち、１シーンの再生が終わ
れば、直ぐ次のシーンをつないで再生することによって、アクターａについてのハイライ
ト部分を集めて再生する効果が得られる。そのようなハイライトを作るために、検索結果
は、それぞれについての関連した選択的なデュレーションと共に、エントリーポイントを
利用して表現されねばならない。エントリーポイントと選択的なデュレーション情報を利
用して、結果は連結され、かつ連続的に再生される。
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【００６２】
　３）シナリオ３：シーン単位再生
　検索結果をシーン単位で再生する。すなわち、検索結果のうち、ユーザが選択したシー
ンをエントリーポイントから再生持続期間が経過するまで再生し、再生を停止した後にユ
ーザの入力を待つ。これは、１シーンの最後部分で再生を停止するという点を除外すれば
、前述したシナリオ２と類似している。
【００６３】
　一方、図１４は、本発明によるメタデータ５００を応用してマルチアングルタイトルで
拡張検索機能を提供する一例を示す参考図である。
【００６４】
　図１４を参照するに、マルチアングルで構成されたマルチパスタイトルの例が示される
。図示した例で、マルチパスタイトルは、５個のプレイアイテムで構成され、そのうち２
番プレイアイテムは、３個のマルチアングルで構成され、４番プレイアイテムは、４個の
マルチアングルで構成される。マルチアングルを支援するプレイリストで、検索キーワー
ドｓｃｅｎｅｔｙｐｅ　＃１に一致するＳｃｅｎｅ　＃１及びＳｃｅｎｅ　＃２の２個の
シーンと、検索キーワードｓｃｅｎｅｔｙｐｅ　＃２に一致するＳｃｅｎｅ　＃３及びＳ
ｃｅｎｅ　＃４の２個のシーンとが検索されている。各シーンは、エントリーポイントと
再生持続期間とで定義されている。
【００６５】
　検索されたシーンは、図示したように重畳される。エントリーポイントが重畳される場
合には、図５に示したアングル番号ａｎｇｌｅ＿ｎｕｍによって区分されるためである。
一方、エントリーポイントが重畳されない場合には、拡張検索結果、シーンが重畳されな
い。もし、ユーザが検索結果を前述したシナリオ２）によって再生しようとする場合、再
生装置は、図面の点線矢印によって順次に当該シーンを再生する。
【００６６】
　図面の下段には、プレイアイテムの一部または複数のプレイアイテムにわたって定義さ
れるシーンが示される。各シーンには、当該シーンを構成する動画データのタイトルシー
ン検索のためのメタデータが定義される。
【００６７】
　一方、マルチアングルを支援するプレイアイテム部分（例えば、２番及び４番プレイア
イテムの場合）では、メタデータは、支援される色々なアングルのうち一つのアングルに
該当する動画データについてのみ適用される。例えば、ｓｃｅｎｅ　＃１の場合を説明す
れば、再生区間が１番及び２番プレイアイテムにわたって定義され、ａｎｇｌｅ＿ｎｕｍ
に３が指定されている。ａｎｇｌｅ＿ｎｕｍに指定した数字は、マルチアングルを支援す
るプレイアイテム部分にのみ適用され、残りの一般プレイアイテムにわたっている部分は
、デフォルトアングルとして再生される。デフォルトアングルは、再生装置の状態レジス
ターであるＰＳＲ（プレーヤー　ステータス　レジスター）３に指定されている。これに
より、１番シーンを再生する場合、一般の１番プレイアイテムにわたる部分では、デフォ
ルトアングルが再生され、マルチアングルである２番プレイアイテムにわたる部分では、
ａｎｇｌｅ＿ｎｕｍ属性に指定した値によって３番アングルが再生される。このとき、１
番シーンに定義されたタイトルシーン検索のための検索キーワードは、マルチアングルで
ある２番プレイアイテムにわたる部分では、３番アングルに対して適用される。前述した
ように、ａｎｇｌｅ＿ｎｕｍを含むメタデータを利用しようとすれば、マルチアングルタ
イトルの場合にも、指定された検索キーワードによる多様な拡張検索機能を提供しうる。
【００６８】
　一方、図１５は、本発明による再生装置の再生状態図である。
【００６９】
　図１５を参照するに、ムービータイトルを再生しつつ、タイトルシーン検索機能を提供
する再生装置２００の状態図が示されている。まず、ディスクがロードされてムービータ
イトルの再生が開始されて初めて（１５１０）、タイトルシーン検索機能がＶａｌｉｄ状
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態で活性化される（１５２０）。図１４で説明したように、マルチアングルを支援するム
ービータイトルを再生する場合に、アングルを変更してタイトルシーン検索を行える（１
５３０）。また、マルチパスのプレイリストが支援される場合（１５２２）、主再生経路
のプレイリストに変更する場合に、タイトルシーン検索機能は、Ｖａｌｉｄ状態で活性化
されるが（１５３４）、副再生経路のプレイリストに変更する場合に、タイトルシーン検
索機能は、Ｉｎｖａｌｉｄ状態となる（１５３２）。さらに、ムービータイトルでないイ
ンタラクティブタイトルに変更する場合、タイトルシーン検索機能は、Ｉｎｖａｌｉｄ状
態となる（１５３８）。
【００７０】
　一方、本発明による拡張検索方法は、コンピュータプログラムで作成可能である。前記
プログラムを構成するコード及びコードセグメントは、該分野のコンピュータプログラマ
ーによって容易に推論される。また、前記プログラムは、コンピュータで読み取り可能な
情報記録媒体に保存され、コンピュータによって読み取られ、かつ実行されることによっ
て拡張検索方法を具現する。前記情報記録媒体は、磁気記録媒体、光記録媒体、及びキャ
リアウェーブ媒体を含む。
【００７１】
　以上、本発明についてその望ましい実施形態を中心に説明した。当業者は、本発明が本
発明の本質的な特性から逸脱しない範囲で変形された形態で具現されるということが分か
るであろう。したがって、開示された実施形態は、限定的な観点でなく、説明的な観点で
考慮されねばならない。本発明の範囲は、前述した説明でなく、特許請求の範囲に現れて
おり、それと同等な範囲内にある全ての差異点は、本発明に含まれていると解釈されねば
ならない。
【００７２】
　例えば、メタデータが、図５ないし図１５に示したように、プレイリストに含まれるか
ぎり、いかなるコンピュータ判読可能媒体またはデータ保存装置でも利用される。また、
メタデータは、図５に示したものと異なって構成されることもある。また、図２に示した
ような再生装置は、記録装置の一部で具現されるか、または選択的に記録媒体と関連して
記録及び／または再生機能を行う一つの装置で具現される。同様に、ＣＰＵは、ファーム
ウェアを有するチップセットまたは図３、図１０ないし１５を参照して説明された方法を
行うようにプログラムされた一般目的用のコンピュータまたは専用コンピュータで具現さ
れる。したがって、本発明は、開示された実施形態に制限されず、本発明は、特許請求の
範囲内にある全ての実施形態を含む。
【符号の説明】
【００７３】
１１０　クリップ
１１２　ＡＶデータストリーム
１１４　クリップ情報
１２０、５２０　プレイリスト
１３０　ムービーオブジェクト
１４０　インデックステーブル
２００　再生装置
２１０　読み取り部
２２０　再生部
２３０　検索部
２４０　ユーザインターフェース
２５０　記録媒体
５００　メタデータ
５１０　メタデータファイル
５１２　シーン
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