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DESCRIPCION

Vestimenta con efectos sensoriales y/o mecdnicos.
Campo de la técnica

La presente invencién concierne a una vestimen-
ta con efectos sensoriales y/o mecdnicos que incluye
una prenda de vestir que lleva uno o mas dispositivos
generadores de efectos sensoriales 0 mecanicos y uno
0 mas dispositivos activadores, tales como uno o mas
sensores de movimiento o posicién, uno o mas senso-
res tctiles o uno o mds sensores actsticos capaces de
generar una sefial eléctrica de activacién a consecuen-
cia de una accién efectuada por un usuario que lleva la
prenda de vestir, de manera que el dispositivo genera-
dor de efectos es activado por dicha sefial eléctrica de
activacion. Entre los efectos sensoriales o mecanicos
producidos por el dispositivo generador de efecto se
encuentran efectos sonoros, efectos luminicos, efec-
tos tictiles, efectos olorosos, disparos de diferentes
proyectiles, y combinaciones de los mismos.

La vestimenta de la presente invencion es ttil prin-
cipalmente, aunque no exclusivamente, como imple-
mento lddico.

Antecedentes de la invencion

El documento ES-1064914-U describe una pren-
da de vestir de uso lidico y didéctico que comprende
unos medios de unién para fijar de un dispositivo so-
noro, el cual va alojado en un contenedor o bolsa im-
permeable. Este dispositivo sonoro comprende un cir-
cuito electrénico, una pila de alimentacién eléctrica,
un altavoz y unos medios de activacién por presion,
tales como un pulsador o un interruptor, para activar
la reproduccién de un sonido o mensaje almacenado
o generado por el circuito electrénico. La prenda de
vestir lleva estampada, bordada o cosida una figura,
y el sonido o mensaje reproducido por el dispositivo
sonoro estd relacionado o se corresponde con la fi-
gura. Un inconveniente de este dispositivo es que pa-
ra la activacién del dispositivo sonoro se requiere el
accionamiento de un pulsador o interruptor que se en-
cuentra en una ubicacién particular sobre la prenda de
vestir, y esto coarta la espontaneidad de movimientos
del usuario que lleva la prenda de vestir.

Exposicion de la invencion

La presente invencién contribuye a solventar el
anterior y otros inconvenientes aportando una vesti-
menta con efectos sensoriales y/o mecdanicos tales co-
mo efectos sonoros, efectos luminicos, efectos tacti-
les, efectos olorosos, disparos de proyectiles de ju-
guete, y combinaciones de los mismos, los cuales son
activados automdaticamente por movimientos o cam-
bios de posicion del usuario que lleva la vestimenta.

La vestimenta de la presente invenciéon compren-
de al menos una prenda de vestir que lleva unidos al
menos un dispositivo generador de efecto y al menos
un dispositivo activador. El mencionado dispositivo
generador de efecto es capaz de producir un efecto
sensorial o mecénico y el dispositivo activador com-
prende al menos un sensor de movimiento o posicion,
tal como por ejemplo un acelerémetro o un incling-
metro, capaz de generar una sefial eléctrica de activa-
cién a consecuencia de un movimiento o cambio de
posicién del usuario que lleva la prenda de vestir. El
dispositivo generador de efecto estd conectado eléctri-
camente con dicho sensor de movimiento o posicién
de manera que es activado por dicha sefial eléctrica de
activacion.

En una realizacion, la prenda de vestir lleva uni-
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do al menos un dispositivo electrénico de control co-
nectado eléctricamente con el dispositivo generador
de efecto. Este dispositivo electrénico de control esta
ademads asociado a un dispositivo receptor inalambri-
co unido a la prenda de vestir, el cual es capaz de re-
cibir una sefial inaldmbrica de reconocimiento desde
el exterior y de variar el efecto sensorial 0 mecéni-
co producido por el dispositivo generador de efecto
como consecuencia de dicha sefial inaldmbrica de re-
conocimiento recibida desde el exterior.

La vestimenta puede incluir un pluralidad de dis-
positivos generadores de efecto distribuidos en dife-
rentes localizaciones de la prenda o prendas de vestir,
como por ejemplo uno o mds generadores de sonido,
tales como altavoces, zumbadores o similares, capa-
ces de generar un efecto sonoro, uno o més generado-
res de luz, tales como diodos emisores de luz (LED),
capaces de generar un efecto luminico, uno o mas ge-
neradores téctiles, tales como vibradores, golpeado-
res, o similares, capaces de generar un efecto tactil,
uno o mds generadores de olor, tales como emisores
de spray, capaces de generar un efecto oloroso, o in-
cluso uno o mas disparadores, tales como disparado-
res de proyectiles de juguete, disparadores de serpen-
tinas, etc. Cada dispositivo generador de efecto puede
llevar asociada una fuente de alimentacidn eléctrica,
tal como por ejemplo una pila, bateria o similar, o la
prenda de vestir puede llevar unida una unica fuen-
te de alimentacién eléctrica a la que estan conectados
todos los dispositivos generadores de efecto.

En una realizacién, el dispositivo electrénico de
control incluye una memoria en la que estdn alma-
cenados uno o mds bancos de efectos sensoriales o
mecdanicos, de manera que el dispositivo electronico
selecciona uno o mds de los efectos sensoriales o me-
cénicos de la memoria a ser reproducidos por uno o
mds de los diferentes generadores de efecto depen-
diendo de la seifial inalimbrica de reconocimiento re-
cibida desde el exterior. Esta sefial inaldmbrica de re-
conocimiento puede haber sido emitida por un dispo-
sitivo emisor inaldmbrico ubicado en otra prenda de
vestir llevada por otro usuario o en un accesorio que
puede estar asociado a la prenda de vestir llevada por
el propio usuario o asociado a la otra prenda de vestir
llevada por el otro usuario.

En una realizacion, la prenda de vestir lleva unido
un dispositivo emisor inaldmbrico asociado al dispo-
sitivo electrénico de control. Este dispositivo emisor
inaldmbrico es capaz de emitir una sefial inaldmbri-
ca de reconocimiento hacia el exterior, y esta sefial
inaldmbrica de reconocimiento es susceptible de ser
recibida por un dispositivo receptor inaldmbrico uni-
do a otra prenda de vestir llevada por otro usuario o
a un a la prenda de vestir llevada por el propio usua-
rio o asociado a la otra prenda de vestir llevada por
el otro usuario. Asi, varias vestimentas llevadas por
varios usuarios pueden reconocerse automaticamente
0 reconocer automdticamente los respectivos acceso-
rios e interactuar a distancia variando los efectos sen-
soriales o mecdnicos generados por los generadores
de efecto de cada uno.

En una realizacion, cada sensor de movimiento o
posicién de las una o mas prendas de vestir de la ves-
timenta es capaz de generar variaciones en la sefal
eléctrica de activacién a consecuencia de variaciones
en dicho movimiento o cambio de posicién del usua-
rio. Por ejemplo, la sefial de activacién generada por
un acelerémetro al mover un brazo de arriba abajo
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puede ser diferente de la sefial de activacién generada
por el acelerémetro al mover el brazo de izquierda a
derecha, o hacia delante y hacia atrds. En tal caso, el
dispositivo electrénico de control unido a la prenda de
vestir estd conectado eléctricamente con el dispositi-
vo generador de efecto y el dispositivo electrénico de
control es capaz de variar el efecto sensorial o meca-
nico producido por uno o mas de los dispositivos ge-
neradores de efecto como consecuencia de dichas va-
riaciones en la sefial eléctrica de activacién. En otras
palabras, el generador de sonido, por ejemplo, puede
generar un sonido diferente si el brazo es movido de
izquierda a derecha o si el brazo es movido de arriba
abajo.

El dispositivo activador puede comprender otros
elementos ademds de uno o mds sensores de movi-
miento o posicién. En una realizacion, el dispositivo
activador comprende al menos un sensor tactil conec-
tado eléctricamente con el dispositivo generador de
efecto de manera que éste es activado por dicha sefal
eléctrica de activacion generada por el sensor tactil.
El mencionado sensor tictil puede comprender cual-
quier dispositivo capaz de generar una sefial eléctri-
ca de activacién a consecuencia de una presion, roce,
golpe u otro tipo de contacto ejercido sobre el mis-
mo, incluyendo por ejemplo una almohadilla tictil,
un sensor de contacto y/o un interruptor de pulsador
o de otro tipo. El dispositivo activador también puede
comprender al menos un sensor actstico capaz de ge-
nerar una sefial eléctrica de activacién a consecuencia
de una orden de voz o sonido.

Algunos de los dispositivos generadores de efecto
pueden ser activados sélo por los sensores de movi-
miento o posicidn, otros sélo por los sensores téctiles,
o incluso algunos de los dispositivos generadores de
efecto pueden ser activados tanto por los sensores de
movimiento o posicién como por los sensores tacti-
les. Opcionalmente, mediante los sensores tactiles se
puede habilitar o deshabilitar la activacién de algunos
dispositivos generadores de efecto mediante los sen-
sores de movimiento o posicion.

En una realizacion, los uno o mds sensores tac-
tiles son capaces de generar variaciones en la sefal
eléctrica de activacion a consecuencia de variaciones
en dicha presidn, roce, golpe u otro tipo de contac-
to ejercido sobre el mismo y/o los uno o mas senso-
res acusticos son capaces de generar variaciones en la
sefial eléctrica de activacion a consecuencia de varia-
ciones en dicha orden de voz o sonido. En tal caso, el
dispositivo electrénico de control estd conectado con
los uno o mas sensores tactiles y los uno o més senso-
res acusticos y es capaz de variar el efecto sensorial o
mecénico producido por el dispositivo o dispositivos
generadores de efecto como consecuencia de dichas
variaciones en la sefial eléctrica de activacién genera-
da por los sensores tactiles y/o acusticos.

En una realizacidn, la prenda de vestir lleva varios
sensores de movimiento o posicién y/o varios senso-
res tactiles y/o varios sensores acusticos conectados
al dispositivo electrénico de control, y el dispositivo
electrénico de control es capaz de variar el efecto sen-
sorial o mecdnico producido por el dispositivo o dis-
positivos generadores de efecto como consecuencia
de diferentes combinaciones de sefiales eléctricas de
activacion generadas por los sensores de movimiento
0 posicion y/o sensores tactiles y/o sensores acusticos
respecto al tiempo.

Un resultado similar se puede obtener, de acuer-
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do con otra realizacién, uniendo un dispositivo emi-
sor inaldmbrico en una parte de la vestimenta y un
dispositivo receptor inaldmbrico en otra parte de la
vestimenta, de manera que el dispositivo receptor in-
aldmbrico recibe una sefial inaldmbrica de activacién
emitida por el dispositivo emisor inaldmbrico, y es-
ta sefial inaldmbrica de activacién activa uno o mas
de los dispositivos generadores de efecto sélo cuando
entre el dispositivo emisor inaldmbrico y el dispositi-
vo receptor inaldmbrico hay una distancia igual o me-
nor que una distancia predeterminada, que puede ser
una distancia equivalente al radio de accién del emi-
sor. Por ejemplo, si el dispositivo emisor inaldmbrico
estd unido al extremo de una manga de la vestimenta
y el dispositivo receptor inaldmbrico estd unido al ex-
tremo de la otra manga, entonces los uno o mas dispo-
sitivos generadores serian activados cuando el usuario
acercara una mano a la otra a un distancia igual o me-
nor que dicha distancia predeterminada.

Para una mejor caracterizacién, la vestimenta pue-
de incluir al menos un accesorio conjugado o com-
plementario de las una o mds prendas de vestir. Por
ejemplo, una vestimenta de héroe del espacio puede
incluir como accesorios un casco y una pistola de ju-
guete, una vestimenta de futbolista puede incluir co-
mo accesorios unas botas y una pelota, una vestimenta
de guerrero puede incluir como accesorio un peto de
coraza, y una vestimenta de hada puede incluir como
accesorio una varita magica.

En una realizacion, el accesorio incluido en la ves-
timenta de la presente invencién lleva unido un dispo-
sitivo emisor inaldmbrico capaz de emitir una sefial
inaldmbrica de reconocimiento que puede ser recibi-
da por dicho dispositivo receptor inaldmbrico unido a
la prenda de vestir, tal como se ha descrito més arriba.

En una realizacion, el accesorio lleva unido al me-
nos un dispositivo generador de efecto capaz de pro-
ducir un efecto sensorial o0 mecdnico y al menos un
dispositivo activador capaz de activar el dispositivo
generador de efecto para que produzca dicho efecto
sensorial 0 mecdnico a consecuencia de una accién
realizada sobre el accesorio.

En una realizacion, el accesorio lleva unido un
dispositivo receptor inaldmbrico conectado eléctrica-
mente con uno o mds dispositivos generadores de
efecto de manera que los dispositivos generadores de
efecto son activados como consecuencia de una sefal
inaldmbrica de activacién recibida desde el exterior,
por ejemplo desde un dispositivo emisor unido a la
prenda de vestir.

En una realizacion el accesorio lleva unido al me-
nos un dispositivo electrénico de control conectado
eléctricamente con uno o mas dispositivos generado-
res de efecto y asociado a un dispositivo receptor in-
alambrico unido al accesorio y capaz de recibir una
seflal inaldmbrica de reconocimiento desde el exte-
rior, por ejemplo desde un dispositivo emisor unido
a la prenda de vestir o a otro accesorio. En este caso,
el dispositivo electrénico de control unido al acceso-
rio es capaz de variar el efecto sensorial o0 mecanico
producido por el dispositivo o dispositivos generado-
res de efecto unidos al accesorio como consecuencia
de dicha sefial inaldmbrica de reconocimiento recibi-
da desde el exterior.

Los dispositivos emisor y receptor inalambricos,
tanto si el primero estd unido a la prenda de vestir y el
segundo al accesorio como si la situacién es la inver-
sa, pueden ser por ejemplo una simple etiqueta RFID
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y un lector de etiquetas RFID, respectivamente, o un
emisor y un receptor de radiofrecuencia, infrarrojos,
etc.

En una realizacidn, el dispositivo activador unido
al accesorio comprende al menos un sensor de mo-
vimiento o posicidn, tal como un acelerémetro o un
inclinémetro, capaz de generar una sefal eléctrica de
activacion a consecuencia de un movimiento o cam-
bio de posicion del accesorio, y/o al menos un sen-
sor tactil capaz de generar una sefial eléctrica de ac-
tivacidon a consecuencia de una presion, roce, golpe
u otro tipo de contacto ejercido sobre el mismo, y/o
un sensor actstico capaz de generar una sefial eléctri-
ca de activacioén a consecuencia de una orden de voz
o sonido. En tales casos el dispositivo generador de
efecto estd conectado eléctricamente con dicho sen-
sor de movimiento o posicion, y/o sensor téctil y/o
sensor actistico y es activado por la correspondiente
sefal eléctrica de activacion.

En una realizacién mas compleja, el sensor de mo-
vimiento o posicion y/o el sensor téctil y/o el sensor
acustico unido al accesorio es capaz de generar va-
riaciones en la sefial eléctrica de activacién a conse-
cuencia de variaciones en dicho movimiento o cambio
de posicién del accesorio, contacto u orden de voz o
sonido de una manera andloga a la descrita anterior-
mente en relacién con la prenda de vestir. En este ca-
s0, el accesorio lleva unido un dispositivo electrénico
de control conectado eléctricamente con el dispositi-
vo generador de efecto y el dispositivo activador, y es
capaz de variar el efecto sensorial o mecanico produ-
cido por el dispositivo generador de efecto como con-
secuencia de dichas variaciones en la sefial eléctrica
de activacién.

Breve descripcion de los dibujos

Las anteriores y otras caracteristicas y ventajas se
comprenderdn mas plenamente a partir de la siguiente
descripcion detallada de unos ejemplos de realizacion
con referencia a los dibujos adjuntos, en los que:

La Fig. 1 es una vista frontal esquematica de una
prenda de vestir que forma parte de una vestimenta
con efectos sensoriales y/o mecanicos de acuerdo con
una realizacién de la presente invencion;

La Fig. 2 es una vista frontal esquemadtica de otra
prenda de vestir que forma parte de una vestimenta
con efectos sensoriales y/o mecanicos de acuerdo con
otra segunda realizacidn de la presente invencion;

La Fig. 3 es una vista frontal esquemdtica de to-
davia otra prenda de vestir que forma parte de una
vestimenta con efectos sensoriales y/o mecdnicos de
acuerdo con todavia otra realizacién de la presente in-
vencion;

Las Figs. 4 a 9 son vistas frontales esquemati-
cas de diferentes accesorios que forman parte de una
vestimenta con efectos sensoriales y/o mecanicos de
acuerdo con diferentes realizaciones de la presente in-
vencion; y

La Fig. 10 es un diagrama de las posibilidades de
intercomunicacion e interaccién entre dos vestimen-
tas de acuerdo con la presente invencion llevadas por
dos usuarios, estando cada vestimenta compuesta por
una prenda de vestir y un accesorio.

Descripcion detallada de unos ejemplos de realiza-
cion

Haciendo en primer lugar referencia a las Figs. 1,
2 y 3, en ellas se muestran respectivamente unas pri-
mera, segunda y tercera prendas de vestir 31, 32, 33
que forman parte de una vestimenta con efectos sen-
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soriales y/o mecédnicos de acuerdo con diferentes rea-
lizaciones de la presente invencion. La primera pren-
da de vestir 31 (Fig. 1) tiene la forma de un mono de
una sola pieza que comprende un cuerpo con mangas
y un pantalén que puede ser llevado por un usuario
y que estd configurado para representar un personaje.
La segunda prenda de vestir 32 (Fig. 2) comprende un
cuerpo con mangas que puede ser llevado por un usua-
rio en la parte superior del cuerpo y la tercera prenda
de vestir 33 (Fig. 3) comprende un pantal6n que pue-
de ser llevado por un usuario en la parte inferior del
cuerpo.

Las segunda y tercera prendas de vestir pueden
estar configuradas para representar conjuntamente un
personaje cuando son llevadas por el mismo usuario
o personajes diferentes cuando son llevadas por dis-
tintos usuarios. Se comprenderd que las primera, se-
gunda y tercera prendas de vestir 31, 32, 33 se mues-
tran con cardcter meramente ilustrativo y no limitativo
del alcance de la presente invencidn, y que alternati-
vamente pueden adoptar otras muchas formas, tales
como vestidos, tinicas, capas, prendas con capucha,
camisas, blusas, chalecos, camisetas de manga corta
o sin mangas, shorts, faldas, mallas, etc.

La vestimenta incluye ademads varios dispositivos
generadores de efecto 1, 2, 3, 4 y varios dispositivos
activadores 5, 6, 7 distribuidos en diferentes sitios de
la prenda de vestir 31 y unidos a la misma por medios
convencionales. Cada dispositivo generador de efec-
to 1, 2, 3, 4 es capaz de producir un efecto sensorial
0 mecdnico y dichos dispositivos activadores 5, 6, 7
son capaces de activar los dispositivos generadores de
efecto 1, 2, 3, 4 para que produzca dicho efecto sen-
sorial o mecdnico a consecuencia de una accion reali-
zada por el usuario que lleva la prenda de vestir 31.

Entre los dispositivos generadores de efecto 1, 2,
3, 4 se encuentran uno o mas generadores de sonido
1 de tipo convencional, como por ejemplo altavoces,
zumbadores o similares, capaces de generar un efecto
sonoro, uno o mas generadores de luz 2 de tipo con-
vencional, como por ejemplo diodos emisores de luz
(LED), capaces de generar un efecto luminico, uno o
mds generadores mecdnicos 3 de tipo convencional,
los cuales pueden incluir generadores tactiles, como
por ejemplo vibradores, golpeadores, o similares, ca-
paces de generar un efecto tictil, y disparadores, tales
como disparadores de proyectiles de juguete, dispara-
dores de serpentinas, etc., y uno o mds generadores
de olor 4, tales como emisores de spray o similares,
capaces de generar un efecto oloroso. Cada uno de
los dispositivos generadores de efecto 1, 2, 3, 4 lleva
asociados componentes eléctricos o electrénicos ne-
cesarios para su accionamiento y en general son co-
mercialmente asequibles en forma de médulos con-
vencionales.

Entre los dispositivos activadores 5, 6, 7 se en-
cuentran uno o mas sensores de movimiento o posi-
cién 5, como por ejemplo acelerémetros y/o inclind-
metros capaces de generar una sefial eléctrica de acti-
vacién a consecuencia de un movimiento o cambio de
posicion del usuario que lleva la prenda de vestir 31,
uno o mds sensores tactiles 6, como por ejemplo al-
mohadillas tactiles, sensores de contacto y/o interrup-
tores de pulsador o de otro tipo, capaces de generar
una sefial eléctrica de activacién a consecuencia de
una presion, roce, golpe u otro tipo de contacto ejer-
cido sobre el mismo, y uno o mas sensores acusticos,
tales como micréfonos y similares, capaces de gene-
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rar una sefial eléctrica de activacion a consecuencia de
una orden de voz o sonido. En cualquier caso, los dis-
positivos generadores de efecto 1, 2, 3, 4 estd conec-
tado eléctricamente con los sensores de movimiento
0 posicion 5, y si los hay con los sensores tactiles 6 y
sensores acusticos 7, y son activados por dichas sefa-
les eléctricas de activacion.

Los sensores de movimiento o posicién 5 estardn
dispuestos en general en dreas de las prendas de ves-
tir 31, 32, 33 mas propensas a experimentar acelera-
ciones o cambios de posicién, tales como las mangas
y las perneras. Asi, un simple movimiento o cambio
de posicién del usuario que lleva la prenda de vestir
31, 32, 33 ocasiona la activacién de uno o mas de los
dispositivos generadores de efecto 1, 2, 3, 4. Los sen-
sores tactiles 6 estardn dispuestos en general en dreas
de las prendas de vestir 31, 32, 33 facilmente accesi-
bles por el usuario que las lleva, como por ejemplo la
pechera. Asi, un contacto de la mano del usuario que
lleva la prenda de vestir 31, 32, 33, o de otra perso-
na, o de un objeto sobre uno de los sensores téctiles
6 ocasiona la activacion de uno o mds de los dispo-
sitivos generadores de efecto 1, 2, 3, 4. Los sensores
acusticos estardn dispuestos en general en la parte su-
perior de la pechera, de manera que la voz del usuario
ocasiona la activacién de uno o mds de los dispositi-
vos generadores de efecto 1, 2, 3, 4, aunque alterna-
tivamente la activacién puede ser ocasionada por otro
tipo de sonido, tal como un ruido predeterminado. En
una realizacién simple, cada dispositivo generador de
efecto 1, 2, 3, 4 estd vinculado a uno de los dispositi-
vos activadores 5, 6, 7.

En una realizacién mds compleja, la prenda de
vestir 31, 32, 33 lleva unidos una pluralidad de dispo-
sitivos generadores de efecto 1, 2, 3, 4 repartidos por
diferentes areas de la misma, y un dispositivo elec-
tronico de control (no mostrado) conectado eléctrica-
mente con los dispositivos generadores de efecto 1,
2, 3, 4 y los dispositivos activadores 5, 6, 7. Este dis-
positivo electrénico de control es capaz de variar el
efecto sensorial o mecdnico producido por los dispo-
sitivos generadores de efecto 1, 2, 3, 4 o de seleccio-
nar qué dispositivos generadores de efecto 1, 2, 3, 4
van a generar un efecto sensorial o0 mecanico como
consecuencia de una o mds combinaciones de sefiales
eléctricas de activacién predeterminadas recibidas de
diferentes dispositivos activadores 5, 6, 7 dentro un
lapso de tiempo predeterminado.

Asi, por ejemplo, cuando el usuario mueve los
brazos el uno hacia el otro, unos sensores de movi-
miento o posicioén 5 instalados en ambas mangas ge-
nerarfan de manera simultdnea o casi simultdnea res-
pectivas sefiales de activacion que serian recibidas por
el dispositivo electrénico de control en un breve lap-
so de tiempo, y éste ocasionaria una activacion de los
dispositivos generadores de efecto 1, 2, 3, 4 distinta
de la que ocasionaria al recibir las mismas sefiales de
activacion en un intervalo mayor que el lapso de tiem-
po predeterminado.

En una realizacion, los sensores de movimiento o
posicién 5 son capaces de generar variaciones en la
sefal eléctrica de activacién a consecuencia de varia-
ciones en el mencionado movimiento o cambio de po-
sicidn del usuario. Por ejemplo, la sefal de activacién
generada por un acelerémetro al mover un brazo de
arriba abajo puede ser diferente de la sefial de activa-
cién generada por el mismo o por otro acelerémetro al
mover el brazo de izquierda a derecha, o hacia delante

10

15

20

25

40

45

50

55

60

65

y hacia atrds. También los sensores tactiles 6 unidos a
la prenda de vestir 31, 32, 33 pueden ser capaces de
generar variaciones en la sefial eléctrica de activacién
a consecuencia de variaciones en dicha presion, roce,
golpe u otro tipo de contacto ejercido sobre el mis-
mo, y los sensores acusticos pueden ser capaces de
generar variaciones en la sefial eléctrica de activacién
a consecuencia de variaciones en dicha orden de voz
o sonido.

En tal caso la prenda de vestir 31, 32, 33 lleva uni-
do ademads un dispositivo electrénico de control (no
mostrado) conectado eléctricamente con los disposi-
tivos generadores de efecto 1, 2, 3, 4 y los disposi-
tivos activadores 5, 6, 7. Este dispositivo electrénico
de control es capaz de variar el efecto sensorial o me-
cénico producido por los dispositivos generadores de
efecto 1, 2, 3, 4 o de seleccionar qué dispositivos ge-
neradores de efecto 1, 2, 3, 4 van a generar un efec-
to sensorial o mecdnico como consecuencia de dichas
variaciones en la sefial eléctrica de activacion recibida
de los sensores de movimiento o posicién 5 y/o de los
sensores téctiles 6.

Asi, por ejemplo, uno o mds de los generadores de
sonido 1 pueden generar un sonido diferente si el bra-
zo es movido de izquierda a derecha o si el brazo es
movido de arriba abajo, o uno o mds generadores de
sonido 1 pueden generar un sonido cuando el brazo es
movido de izquierda a derecha y uno o més de los ge-
neradores de luz 2 pueden generar un efecto luminoso
cuando el brazo es movido de arriba abajo.

El dispositivo electrénico de control puede incluir
ademds una memoria (no mostrada) en la que estdn
almacenados uno o mas bancos de efectos sensoriales
0 mecdanicos, y los sensores tictiles 6 pueden ser utili-
zados para seleccionar cudl de los efectos sensoriales
o mecdnicos de uno de dichos bancos va a ser repro-
ducido por uno o mds de los dispositivos generadores
de efecto 1, 2, 3, 4. Como se comprenderd, el nimero
de combinaciones y variaciones posibles es enorme.

En una realizacién, el dispositivo electrénico de
control estd ademds asociado a un dispositivo receptor
inaldmbrico 8 unido a la prenda de vestir 31, 32, 33.
Este dispositivo receptor inaldmbrico 8 es capaz de
recibir una sefial inaldmbrica de reconocimiento des-
de el exterior, y el dispositivo electrénico de control
es capaz de variar el efecto sensorial o mecanico pro-
ducido por uno o mds de los dispositivos generadores
de efecto 1, 2, 3, 4 como consecuencia de dicha sefial
inaldmbrica de reconocimiento recibida desde el exte-
rior. La sefial inaldmbrica de reconocimiento recibida
desde el exterior puede haber sido emitida por un dis-
positivo emisor inaldmbrico 9 unido a otra prenda de
vestir 31, 32, 33 o a un accesorio 51, 52, 53, 54, 55,
56, tal como se describird mds abajo.

En una realizacién, el dispositivo electrénico de
control estd asociado a un dispositivo emisor inaldm-
brico 9 unido a la prenda de vestir 31, 32, 33 y ca-
paz de emitir una sefial inaldmbrica de reconocimien-
to hacia el exterior. Esta sefial inaldmbrica de reco-
nocimiento emitida hacia el exterior estd configurada
de manera que puede ser recibida por un dispositivo
receptor inaldmbrico 8 unido a otra prenda de vestir
31, 32, 33 0 a un accesorio 51, 52, 53, 54, 55, 56, tal
como se describird mds abajo.

En una realizacién, la vestimenta de la presente
invencién incluye uno o mas accesorios 51, 52, 53,
54, 55, 56 (Figs. 4 a 9), cada uno de los cuales puede
llevar unidos uno o mas dispositivos generadores de
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efecto 1, 2, 3, 4, y/o uno o mas dispositivos activado-
res 5, 6, 7, y/o un dispositivo receptor inaldmbrico 8
y/o un dispositivo emisor inaldmbrico 9 en diferentes
combinaciones, de una manera andloga a la prenda de
vestir 31, 32, 33.

En una realizacion, el accesorio lleva simplemen-
te un dispositivo emisor inaldmbrico 9 capaz de emitir
una sefial inaldmbrica de reconocimiento configurada
de manera que puede ser recibida por dicho dispositi-
vo receptor inaldmbrico 8 unido a la prenda de vestir
31, 32, 33. Asi, el dispositivo electrénico de control
unido a la prenda de vestir 31, 32, 33 puede reconocer
el accesorio y variar los efector sensoriales o meca-
nicos producidos por los dispositivos generadores de
efecto 1, 2, 3, 4 unidos a la prenda de vestir 31, 32, 33
de acuerdo con dicha sefial inaldmbrica de reconoci-
miento emitida por el dispositivo emisor inaldmbrico
9 unido al accesorio 51, 52, 53, 54, 55, 56.

Ademés, el accesorio 51, 52, 53, 54, 55, 56 pue-
de llevar unido uno o mas dispositivos generadores de
efecto 1, 2, 3, 4 capaces de producir un efecto senso-
rial o mecdnico y uno o mds dispositivos activadores
5, 6, 7 capaces de activar uno o mas de los dispositi-
vos generadores de efecto 1, 2, 3, 4 para que produzca
un efecto sensorial o mecanico a consecuencia de una
accion realizada sobre el accesorio 51, 52, 53, 54, 55,
56.

Estos dispositivos generadores de efecto 1, 2, 3, 4
y dispositivos activadores 5, 6, 7 unidos a los acceso-
rios 51, 52, 53, 54, 55, 56 pueden ser en general and-
logos a los descritos anteriormente en relacién con las
prendas de vestir 31, 32, 33 y tener las mismas presta-
ciones. Los mencionados efecto sensorial o mecanico
generados por los dispositivos generadores de efecto
1, 2, 3, 4 unidos a los accesorios 51, 52, 53, 54, 55, 56
incluyen efectos sonoros, efectos luminicos, efectos
tactiles, efectos olorosos, disparos, y combinaciones
de los mismos.

En una realizacion, el accesorio 51, 52, 53, 54, 55,
56 lleva unido al menos un dispositivo electrénico de
control conectado eléctricamente con los dispositivos
generadores de efecto 1, 2, 3, 4 unidos al accesorio
51, 52, 53, 54, 55, 56 y asociado a un dispositivo re-
ceptor inaldmbrico § unido al accesorio 51, 52, 53, 54,
55, 56. Este dispositivo receptor inaldmbrico 8 unido
al accesorio 51, 52, 53, 54, 55, 56 es capaz de reci-
bir una sefial inalimbrica de reconocimiento desde el
exterior, por ejemplo, desde un dispositivo emisor in-
alambrico 9 instalado en una de las prendas de vestir
31, 32, 33 o en otro de los accesorios 51, 52, 53, 54,
55, 56.

El dispositivo electrénico de control unido al ac-
cesorio 51, 52, 53, 54, 55, 56 es capaz de variar el
efecto sensorial 0 mecdnico producido por uno o méas
de los dispositivos generadores de efecto 1, 2, 3, 4
unidos al accesorio 51, 52, 53, 54, 55, 56 como conse-
cuencia de dicha sefial inaldmbrica de reconocimiento
recibida desde el exterior, por ejemplo seleccionando
el efecto sensorial o mecanico de un banco de efectos
almacenado en una memoria.

De manera andloga a la descrita anteriormente en
relacion con las prendas de vestir 31, 32, 33, en una
realizacién, los dispositivos activadores 5, 6, 7 uni-
dos al accesorio 51, 52, 53, 55, 65 pueden compren-
der uno o mas sensores de movimiento o posicion 5,
como por ejemplo acelerémetros o inclinémetros, ca-
paces de generar una sefial eléctrica de activacién a
consecuencia de un movimiento o cambio de posicién
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del accesorio 51, 52, 53, 54, 55, 56, uno o mas senso-
res tactiles 6, como por ejemplo almohadillas tictiles,
sensores de contacto y/o interruptores de pulsador o
de otro tipo, capaces de generar una sefial eléctrica de
activacion a consecuencia de una presion, roce, gol-
pe u otro tipo de contacto ejercido sobre los mismos,
y uno o mds sensores acusticos 7 capaces de generar
una sefial eléctrica de activacion a consecuencia de
una orden de voz o sonido. Los dispositivos generado-
res de efecto 1, 2, 3, 4 unidos al accesorio 51, 52, 53,
54, 55, 56 estan conectados eléctricamente con dicho
sensores de movimiento o posicién 5 y/o con dichos
sensores tctiles 6 y/o con dichos sensores acusticos
unidos al accesorio 51, 52, 53, 54, 55, 56 y son acti-
vado por dichas sefales eléctricas de activacion.

También de manera andloga a la descrita anterior-
mente en relacién con las prendas de vestir 31, 32, 33,
en una realizacion, los uno o més sensores de movi-
miento o posicién 5 unidos al accesorio 51, 52, 53,
54, 55, 56 son capaces de generar variaciones en la
sefial eléctrica de activacion a consecuencia de varia-
ciones en dicho movimiento o cambio de posicién del
accesorio 51, 52, 53, 54, 55, 56, dichos uno o mas
sensores tactiles 6 unidos al accesorio 51, 52, 53, 54,
55, 56 son capaces de generar variaciones en la sefial
eléctrica de activacién a consecuencia de variaciones
en dicha presion, roce, golpe u otro tipo de contacto
ejercido sobre los mismos y dichos uno o mds sen-
sores acusticos 7 son capaces de generar variaciones
en la sefial eléctrica de activacién a consecuencia de
variaciones en dicha orden de voz o sonido.

En tal caso, el dispositivo electrénico de control
unido al accesorio 51, 52, 53, 54, 55, 56 esta conec-
tado eléctricamente con los dispositivos generadores
de efecto 1, 2, 3, 4 y los dispositivos activadores 5, 6,
7 y es capaz de variar el efecto sensorial 0 mecanico
producido por los dispositivos generadores de efecto
1, 2, 3, 4 y activado por los dispositivos activadores
5, 6, 7 como consecuencia de dichas variaciones en la
sefial eléctrica de activacion.

En una realizacion, el accesorio 51, 52, 53, 54, 55,
56 puede llevar unidos uno o mas de los dispositivos
generadores de efecto 1, 2, 3, 4 capaces de producir
un efecto sensorial o mecdnico y un dispositivo re-
ceptor inaldmbrico 8 en conexién con dichos uno o
mas de los dispositivos generadores de efecto 1, 2, 3,
4. El dispositivo receptor inaldmbrico 8 es capaz de
recibir una sefial inaldmbrica de activaciéon emitida,
por ejemplo, por un dispositivo emisor inaldmbrico 9
instalado en otra prenda de vestir 31, 32, 33 o en otro
accesorio 51, 52, 53, 54, 55, 56 para activar los dis-
positivos generadores de efecto 1, 2, 3, 4. Asi, en esta
realizacion, el accesorio 51, 52, 53, 54, 55, 56 no ne-
cesita llevar dispositivos activadores 5, 6, 7.

A continuacioén, en relacion con las Figs. 4 a 9 se
describen varios ejemplos de accesorios de la vesti-
menta de la presente invencidn, los cuales tienen un
cardcter meramente ilustrativo y no limitativo del al-
cance de la presente invencion.

La Fig. 4 muestra un accesorio 51 en la forma de
un casco configurado para ser llevado en la cabeza de
un usuario que lleva ademds una prenda de vestir 31,
32, 33 de la vestimenta de la presente invencion, ca-
racterizada por ejemplo como guerrero vikingo. Este
accesorio 51 en forma de casco lleva un generador de
sonido 1, un sensor de movimiento o posicién 5 co-
nectado para activar el generador de sonido 1, un dis-
positivo electrénico de control (no mostrado) conecta-
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do al generador de sonido 1 y al sensor de movimien-
to o posicién 5, y unos dispositivos receptor y emisor
inaldmbricos 8, 9 asociados al dispositivo electrénico
de control.

La Fig. 5 muestra un accesorio 52 en la forma de
un peto de coraza configurado para ser llevado sobre
el pecho de un usuario que lleva ademds una prenda
de vestir 31, 32, 33 de la vestimenta de la presente
invencion, caracterizada por ejemplo como gladiador
romano. Este accesorio 52 en forma de peto de coraza
lleva un generador de luz 2, un generador mecénico
3, un par de sensores tictiles 6 y un sensor acustico
7 conectados para activar el generador de luz 2 y el
generador mecénico 3, un dispositivo electrénico de
control (no mostrado) conectado al generador de luz
2, al generador mecdnico 3, a los sensores téctiles 6
y al sensor actstico 7, y unos dispositivos receptor
y emisor inaldmbricos 8, 9 asociados al dispositivo
electrénico de control.

La Fig. 6 muestra un accesorio 53 en la forma de
una varita magica configurada para ser llevado en la
mano de un usuario que lleva ademds una prenda de
vestir 31, 32, 33 de la vestimenta de la presente inven-
cidn, caracterizada por ejemplo como un hada. Este
accesorio 53 en forma de varita mégica lleva un ge-
nerador de luz 2, un generador de olor 4, un sensor
de movimiento o posicién 5 conectado para activar el
generador de luz 2 y el generador de olor 4, un dispo-
sitivo electrénico de control (no mostrado) conectado
al generador de luz 2, al generador de olor 4 y al sen-
sor de movimiento o posicién 5, y unos dispositivos
receptor y emisor inaldmbricos 8, 9 asociados al dis-
positivo electrénico de control.

La Fig. 7 muestra un accesorio 54 en la forma de
una pistola de juguete configurada para ser llevada en
la mano por un usuario que lleva ademds una prenda
de vestir 31, 32, 33 de la vestimenta de la presente
invencidn, caracterizada por ejemplo como héroe del
espacio. Este accesorio 54 en forma de pistola de ju-
guete lleva un generador de sonido 1, un generador
mecdnico 3, en este caso en la forma de un dispara-
dor de proyectiles de juguete, un sensor tictil 6, en
este caso en la forma de un gatillo, y un sensor acus-
tico 7 conectados para activar el generador de sonido
1 y el generador mecdnico 3, un dispositivo electré-
nico de control (no mostrado) conectado al generador
de sonido 1, al generador mecénico 3, al sensor tictil
6 y al sensor acustico 7, y unos dispositivos receptor
y emisor inaldmbricos 8, 9 asociados al dispositivo
electrénico de control.

La Fig. 8 muestra un accesorio 55 en la forma de
una bota de futbolista configurada para ser llevado en
un pie de un usuario que lleva ademads una prenda de
vestir 31, 32, 33 de la vestimenta de la presente inven-
cién por ejemplo caracterizada como futbolista. Este
accesorio 55 en forma de bota de futbolista lleva un
generador de sonido 1, un sensor de movimiento o po-
sicién 5 y un sensor tactil 6 conectados para activar el
generador de sonido 1, un dispositivo electrénico de
control (no mostrado) conectado al generador de so-
nido 1, al generador de movimiento o posicién 5 y al
sensor tactil 6, y unos dispositivos receptor y emisor
inaldmbricos 8, 9 asociados al dispositivo electronico
de control.

La Fig. 9 muestra un accesorio 56 en la forma de
una pelota de fiitbol configurada para ser golpeada
con un pie de un usuario que lleva ademads una pren-
da de vestir 31, 32, 33 de la vestimenta de la presente
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invencién por ejemplo caracterizada como futbolista.
Este accesorio 56 en forma de pelota de fiitbol lleva
un generador de sonido 1, un sensor de movimiento o
posicién 5 y un sensor tictil 6 conectados para activar
el generador de sonido 1, un dispositivo electrénico de
control (no mostrado) conectado al generador de so-
nido 1, al generador de movimiento o posicién 5 y al
sensor tactil 6, y unos dispositivos receptor y emisor
inaldmbricos 8, 9 asociados al dispositivo electronico
de control.

Por ejemplo, los accesorios 55, en forma de bota
de fitbol, y 56, en forma de pelota de fiitbol, mos-
trados en la Figs. 8 y 9 respectivamente, estdn conju-
gados y pueden estar configurados para establecer una
intercomunicacién bidireccional y una interaccion en-
tre ambos sin necesidad de estar asociados a una pren-
da de vestir de la presente invencion. Asi, los acceso-
rios 55 y 56, ademas de tener un uso lidico, pueden
ser utiles para personas invidentes en la préctica del
fatbol.

La Fig. 10 muestra esquemdticamente las posibi-
lidades de intercomunicacién e interaccidn entre una
primera vestimenta de acuerdo con la presente inven-
cién llevada por un primer usuario A y una segun-
da vestimenta de acuerdo con la presente invencién
llevada por un segundo usuario B. En este ejemplo,
tanto la primera vestimenta como la segunda vesti-
menta comprenden una prenda de vestir 32 andloga
a la descrita mds arriba en relacién con la Fig. 2 y
un accesorio 51 en forma de casco andlogo al des-
crito anteriormente en relacién con la Fig. 4, aunque
estdn caracterizados como personajes diferentes. No
obstante, se comprenderd que el esquema es valido
para otras prendas de vestir y otros accesorios.

Las lineas de comunicacién inaldmbrica estan re-
presentadas por flechas en la Fig. 10. La flecha 61
representa una sefial inaldmbrica de reconocimiento
emitida por el dispositivo emisor inaldmbrico 9 unido
al accesorio 51 llevado por el usuario A y recibida por
el dispositivo receptor inaldmbrico 8 unido a la prenda
de vestir 32 llevada por el mismo usuario A, y la fle-
cha 62 representa una sefial inaldmbrica de reconoci-
miento emitida por el dispositivo emisor inaldmbrico
9 unido a la prenda de vestir 32 llevada por el usuario
Ay recibida por el dispositivo receptor inaldmbrico 8
unido al accesorio 51 llevado por el usuario mismo A.
Asi, existe una intercomunicacion bidireccional y una
interaccién entre la prenda de vestir 32 y el accesorio
51 llevados por el usuario A.

De manera similar, la flecha 63 representa una se-
fial inalambrica de reconocimiento emitida por el dis-
positivo emisor inaldmbrico 9 unido al accesorio 51
llevado por el usuario B y recibida por el dispositivo
receptor inaldmbrico 8 unido a la prenda de vestir 32
llevada por el mismo usuario B, y la flecha 64 repre-
senta una sefial inaldmbrica de reconocimiento emi-
tida por el dispositivo emisor inaldmbrico 9 unido a
la prenda de vestir 32 llevada por el usuario B y re-
cibida por el dispositivo receptor inaldmbrico 8 unido
al accesorio 51 llevado por el usuario mismo B. Asfi,
existe una intercomunicacién bidireccional y una in-
teraccion entre la prenda de vestir 32 y el accesorio
51 llevados por el usuario B.

La flecha 65 representa una sefial inaldmbrica de
reconocimiento emitida por el dispositivo emisor ina-
lambrico 9 unido a la prenda de vestir 32 llevada por
el usuario B y recibida por el dispositivo receptor in-
alambrico 8 unido a la prenda de vestir 31 llevada por
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el usuario A, y la flecha 66 representa una sefial ina-
Idmbrica de reconocimiento emitida por el dispositi-
vo emisor inaldmbrico 9 unido a la prenda de vestir
32 llevada por el usuario A y recibida por el dispositi-
vo receptor inaldmbrico 8 unido a la prenda de vestir
32 llevada por el usuario B, de manera que existe una
intercomunicacién bidireccional y una interaccion en-
tre la prenda de vestir 32 llevada por el usuario A y la
prenda de vestir 32 y llevada por el usuario B.

De manera anéloga, las flechas 67 y 68 represen-
tan una intercomunicacion bidireccional y una inter-
accidn entre la prenda de vestir 32 llevada por el usua-
rio A y el accesorio 51 y llevado por el usuario B. Las
flechas 69 y 70 representan una intercomunicacion bi-
direccional y una interaccién entre la prenda de vestir
32 y llevada por el usuario B y el accesorio 51 y lle-
vado por el usuario A. Finalmente, las flechas 71 y
72 representan una intercomunicacién bidireccional y
una interaccion entre el accesorio 51 y llevado por el
usuario A y el accesorio 51 y llevado por el usuario
B.

Incluso si un mismo usuario A o B llevara una ves-
timenta compuesta por dos o mas prendas de vestir
como por ejemplo las prendas vestir 32 y 33 descritas
mads arriba en relacién con las Figs. 2 y 3, podria exis-
tir intercomunicacién bidireccional y una interaccién
entre ambas prendas de vestir llevadas por un mismo
usuario.
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En resumen, la presente invencién aporta una ves-
timenta que puede tener una realizacién simple com-
prendiendo una o mas prendas de vestir 31, 32, 33,
cada una con uno o mds dispositivos generadores de
efecto 1, 2, 3, 4 activados automdaticamente por uno
0 mds sensores de movimiento o posicion 5, y reali-
zaciones gradualmente mas complejas incorporando
dispositivos activadores 5, 6, 7 capaces de emitir di-
ferentes sefales de activacién, uno o mas dispositivos
electrénicos de control para controlar los efectos sen-
soriales 0 mecdnicos generados por los dispositivos
generadores de efecto 1, 2, 3, 4, y dispositivos recep-
tor y emisor inaldmbricos 8, 9 para intercomunicacién
e interaccién con otras prendas de vestir o con acce-
sorios.

La vestimenta de la presente invencién puede in-
cluir unos accesorios 51, 52, 53, 54, 55, 56 segtn rea-
lizaciones con diferentes grados de complejidad que
en esencia llevan combinaciones de los mismos dis-
positivos generadores de efecto 1, 2, 3, 4, dispositivos
activadores 5, 6, 7, dispositivos electrénicos de con-
trol y dispositivos receptor y emisor inaldmbricos 8, 9
que las prendas de vestir 31, 32, 33.

A un experto en la técnica se le ocurrirdn modifi-
caciones, variaciones y combinaciones a partir de los
ejemplos de realizaciéon mostrados y descritos sin sa-
lirse del alcance de la presente invencidn segun esta
definido en las reivindicaciones adjuntas.
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REIVINDICACIONES

1. Vestimenta con efectos sensoriales y/o mecé-
nicos, comprendiendo al menos una prenda de vestir
(31, 32, 33), y al menos un dispositivo generador de
efecto (1, 2, 3, 4) y al menos un dispositivo activador
(5, 6, 7) unidos a dicha prenda de vestir (31, 32, 33),
donde dicho dispositivo generador de efecto (1, 2, 3,
4) es capaz de producir un efecto sensorial o mecéni-
co y dicho dispositivo activador (5, 6, 7) es capaz de
activar el dispositivo generador de efecto (1, 2, 3, 4)
para que produzca dicho efecto sensorial o0 mecanico
a consecuencia de una accién realizada por un usuario
que lleva la prenda de vestir (31, 32, 33), caracteriza-
da porque el dispositivo activador (5, 6, 7) comprende
al menos un sensor de movimiento o posicién (5) ca-
paz de generar una sefial eléctrica de activacién a con-
secuencia de un movimiento o cambio de posicién de
dicho usuario, y porque el dispositivo generador de
efecto (1, 2, 3, 4) esta conectado eléctricamente con
dicho sensor de movimiento o posicién (5) y es acti-
vado por dicha sefial eléctrica de activacion.

2. Vestimenta con efectos sensoriales y/o mecani-
cos segun la reivindicacion 1, caracterizada porque
dicha prenda de vestir (31, 32, 33) lleva unido al me-
nos un dispositivo electrénico de control conectado
eléctricamente con el dispositivo generador de efec-
to (1, 2, 3, 4), donde dicho dispositivo electrénico de
control estd ademds asociado a un dispositivo recep-
tor inaldmbrico (8) unido a la prenda de vestir (31,
32, 33) y capaz de recibir una sefial inaldmbrica de
reconocimiento desde el exterior, y donde el disposi-
tivo electrénico de control es capaz de variar el efec-
to sensorial o0 mecdnico producido por el dispositivo
generador de efecto (1, 2, 3, 4) como consecuencia
de dicha sefial inaldmbrica de reconocimiento recibi-
da desde el exterior.

3. Vestimenta con efectos sensoriales y/o mecani-
cos seglin la reivindicacion 1 6 2, caracterizada por-
que dicha prenda de vestir (31, 32, 33) lleva unido
al menos un dispositivo electrénico de control conec-
tado eléctricamente con el dispositivo generador de
efecto (1, 2, 3, 4), donde dicho dispositivo electronico
de control estd ademds asociado a un dispositivo emi-
sor inaldmbrico (9) unido a la prenda de vestir (31, 32,
33) y capaz de emitir una sefial inaldmbrica de reco-
nocimiento hacia el exterior, siendo dicha sefial ina-
lambrica de reconocimiento susceptible de ser recibi-
da por un dispositivo receptor inaldmbrico (8) unido a
otra prenda de vestir (31, 32, 33) o a un accesorio (51,
52,53, 54,55, 56).

4. Vestimenta con efectos sensoriales y/o mecani-
cos seglin una cualquiera de las reivindicaciones pre-
cedentes, caracterizada porque dicho sensor de mo-
vimiento o posicién (5) es capaz de generar variacio-
nes en la sefial eléctrica de activacién a consecuencia
de variaciones en dicho movimiento o cambio de po-
sicién del usuario, y porque la prenda de vestir (31,
32, 33) lleva unido un dispositivo electrénico de con-
trol conectado eléctricamente con el dispositivo gene-
rador de efecto (1, 2, 3, 4) y el dispositivo activador (5,
6, 7) y es capaz de variar el efecto sensorial o meca-
nico producido por el dispositivo generador de efecto
(1, 2, 3, 4) como consecuencia de dichas variaciones
en la sefial eléctrica de activacion.

5. Vestimenta con efectos sensoriales y/o mecani-
cos seglin una cualquiera de las reivindicaciones pre-
cedentes, caracterizada porque el dispositivo activa-
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dor (5, 6, 7) comprende ademds al menos un sensor
tactil (6) capaz de generar una sefial eléctrica de ac-
tivacién a consecuencia de una presion, roce, golpe
u otro tipo de contacto ejercido sobre el mismo, y/o
al menos un sensor acustico (7) capaz de generar una
sefial eléctrica de activacion a consecuencia de una
orden de voz o sonido, y porque el dispositivo gene-
rador de efecto (1, 2, 3, 4) estd conectado eléctrica-
mente con dicho sensor tactil (6) y/o con dicho sensor
acustico (7) y es activado por dicha sefial eléctrica de
activacion.

6. Vestimenta con efectos sensoriales y/o mecani-
cos segun la reivindicacién 5, caracterizada porque
dicho sensor tactil (6) es capaz de generar variaciones
en la sefial eléctrica de activacion a consecuencia de
variaciones en dicha presién, roce, golpe u otro tipo
de contacto ejercido sobre el mismo, y/o dicho sen-
sor acustico (7) es capaz de generar variaciones en
la sefial eléctrica de activacion a consecuencia de va-
riaciones en dicha orden de voz o sonido, y porque
dicho dispositivo electrénico de control estd conecta-
do eléctricamente con el sensor tictil (6) y/o el sensor
acustico (7) y es capaz de variar el efecto sensorial o
mecanico producido por el dispositivo generador de
efecto (1, 2, 3, 4) como consecuencia de dichas varia-
ciones en la sefial eléctrica de activacion.

7. Vestimenta con efectos sensoriales y/o mecani-
cos seglin una cualquiera de las reivindicaciones pre-
cedentes, caracterizada porque la prenda de vestir
(31, 32, 33) lleva unidos varios dispositivos genera-
dores de efecto (1, 2, 3, 4) y varios dispositivos ac-
tivadores (5, 6, 7) conectados eléctricamente con un
dispositivo electrénico de control capaz de variar el
efecto sensorial o mecédnico producido por dispositi-
vos generadores de efecto (1, 2, 3, 4) y/o de seleccio-
nar qué dispositivos generadores de efecto (1, 2, 3, 4)
van a generar un efecto sensorial 0 mecdnico como
consecuencia de una o mas combinaciones de sefiales
eléctricas de activacion predeterminadas recibidas de
diferentes dispositivos activadores (5, 6, 7) dentro un
lapso de tiempo predeterminado.

8. Vestimenta con efectos sensoriales y/o mecani-
cos seglin una cualquiera de las reivindicaciones pre-
cedentes, caracterizada porque la vestimenta inclu-
ye al menos un accesorio (51, 52, 53, 54, 55, 56) que
lleva unido un dispositivo emisor inaldmbrico (9) ca-
paz de emitir una sefial inaldmbrica de reconocimien-
to que puede ser recibida por dicho dispositivo recep-
tor inaldmbrico (8) unido a la prenda de vestir (31, 32,
33).

9. Vestimenta con efectos sensoriales y/o mecani-
cos segun la reivindicacion 8, caracterizada porque
dicho accesorio (51, 52, 53, 54, 55, 56) lleva unido al
menos un dispositivo generador de efecto (1, 2, 3, 4)
capaz de producir un efecto sensorial o0 mecéanico y
al menos un dispositivo receptor inaldmbrico (9) co-
nectado a dicho dispositivo generador de efecto (1, 2,
3, 4) y capaz de recibir una sefial inaldmbrica de ac-
tivacién desde el exterior para activar el dispositivo
generador de efecto (1, 2, 3, 4).

10. Vestimenta con efectos sensoriales y/o mecé-
nicos segtn la reivindicacién 8 o 9, caracterizada
porque dicho accesorio (51, 52, 53, 54, 55, 56) lle-
va unido al menos un dispositivo generador de efec-
to (1, 2, 3, 4) capaz de producir un efecto senso-
rial o mecdnico y al menos un dispositivo activador
(5, 6, 7) capaz de activar el dispositivo generador
de efecto (1, 2, 3, 4) para que produzca dicho efec-
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to sensorial o mecdnico a consecuencia de una ac-
cién realizada sobre el accesorio (51, 52, 53, 54, 55,
56).

11. Vestimenta con efectos sensoriales y/o mecé-
nicos segun la reivindicacién 9 o 10, caracterizada
porque el accesorio (51, 52, 53, 54, 55, 56) lleva uni-
do al menos un dispositivo electrénico de control co-
nectado eléctricamente con el dispositivo generador
de efecto (1, 2, 3, 4) y asociado a un dispositivo re-
ceptor inaldmbrico (8) unido al accesorio (51, 52, 53,
54,55, 56) y capaz de recibir una sefial inaldmbrica de
reconocimiento desde el exterior, donde el dispositi-
vo electronico de control unido al accesorio (51, 52,
53, 54, 55, 56) es capaz de variar el efecto sensorial
o mecénico producido por el dispositivo generador de
efecto (1, 2, 3, 4) unido al accesorio (51, 52, 53, 54,
55, 56) como consecuencia de dicha sefial inalambri-
ca de reconocimiento recibida desde el exterior.

12. Vestimenta con efectos sensoriales y/o mecé-
nicos segun la reivindicacién 9, 10 u 11, caracteri-
zada porque dicho dispositivo activador (5, 6, 7) uni-
do al accesorio (51, 52, 53, 54, 55, 56) comprende al
menos un sensor de movimiento o posicién (5) capaz
de generar una sefial eléctrica de activacioén a conse-
cuencia de un movimiento o cambio de posicién del
accesorio (51, 52, 53, 54, 55, 56), y/o al menos un
sensor tactil (6) capaz de generar una sefal eléctri-
ca de activacién a consecuencia de una presion, roce,
golpe u otro tipo de contacto ejercido sobre el mismo,
y/o al menos un sensor acustico (7) capaz de gene-
rar una sefial eléctrica de activaciéon a consecuencia
de una orden de voz o sonido, y porque el dispositivo
generador de efecto (1, 2, 3, 4) estd conectado eléctri-
camente con dicho sensor de movimiento o posicién
(5) y/o con dicho sensor tactil (6) y/o con dicho sen-
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sor acustico (7) y es activado por dicha sefial eléctrica
de activacion.

13. Vestimenta con efectos sensoriales y/o mecé-
nicos segtn la reivindicacién 12, caracterizada por-
que dicho sensor de movimiento o posicion (5) y/o
dicho sensor tactil (6) y/o dicho sensor acustico (7)
unido al accesorio (51, 52, 53, 54, 55, 56) es capaz de
generar variaciones en la sefial eléctrica de activacion
a consecuencia de variaciones en dicho movimiento o
cambio de posicion del accesorio (51, 52, 53, 54, 55,
56) y/o en dicha presion, roce, golpe u otro tipo de
contacto ejercido sobre el mismo y/o en dicha orden
de voz o sonido, respectivamente, y porque el acce-
sorio (51, 52, 53, 54, 55, 56) lleva unido un dispo-
sitivo electrénico de control conectado eléctricamen-
te con el dispositivo generador de efecto (1, 2, 3, 4)
y el dispositivo activador (5, 6, 7), y dicho dispositi-
vo electrénico de control es capaz de variar el efecto
sensorial o mecdnico producido por el dispositivo ge-
nerador de efecto (1, 2, 3, 4) como consecuencia de
dichas variaciones en la sefial eléctrica de activacion.

14. Vestimenta con efectos sensoriales y/o meca-
nicos seguin una cualquiera de las reivindicaciones
precedentes, caracterizada porque dicho efecto sen-
sorial o mecanico producido por el dispositivo gene-
rador de efecto (1, 2, 3, 4) estd seleccionado de un
grupo que comprende un efecto sonoro, un efecto lu-
minico, un efecto téctil, un efecto oloroso, un disparo,
y combinaciones de los mismos.

15. Vestimenta con efectos sensoriales y/o mecé-
nicos segun una cualquiera de las reivindicaciones
precedentes, caracterizada porque dicho sensor de
movimiento o posicién (5) estd seleccionado de un
grupo que comprende un acelerémetro, y un incling-
metro.
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