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요약

화상 부호화 장치측의 다중화 수단에 있어서, 표시 속도 정보 또는 절대 시각을 표현하는 정보를 다중화하여, 이 다중

화된 표시 속도 정보 또는 절대 시각을 표현하는 정보에 근거하여 화상 복호화 장치가 처리를 행함으로써, 화상의 복

호화 처리를 원활하게 또한 양호한 정밀도로 행할 수 있다.
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명세서

기술분야

본 발명은 화상 처리를 행하는 화상 부호화 장치 및 화상 복호화 장치에 관한 것이다.

배경기술

종래의 디코드측에서는 VOP 헤더 정보를 해석하기 이전에, 해석이 불필요한 VOP(화상 신호의 저속 쇼트(shot)의 경

우, 제거되는 정보)와 해석이 필요한 VOP(화상 신호의 저속 쇼트의 경우, 제거되지 않는 정보)의 구별이 가지 않기 때

문에, 각 VOP 헤더에 포함되는 VOP 스타트 코드와 모듈로·타임·베이스와 VOP 타임 인클리먼트를 반드시 해석하

지 않으면 안되기 때문에, 처리가 번거롭고 처리 정밀도의 저하를 초래할 우려가 있다고 하는 과제가 있었다.

또한, 화상을 구성하는 피사체, 배경, 로고 등의 오브젝트를 단위로 하여, 부호화된 신호를 복호화 및 합성하는 경우, 

각각의 오브젝트에는 복호, 합성할 때에 필요한 합성 타이밍 신호(절대 시각을 표현하는 정보)가 부가되지 않으면 안

된다. 화상 복호화 장치는 절대 시각을 표현하는 정보를 얻지 않으면, 각 오브젝트 의 합성을 행할 수 없으므로, 화상 

재생성이 불가능하다. 요컨대, 이 절대 시간을 나타내는 정보를 가지지 않은 오브젝트를 포함하는 복수 오브젝트로부

터 1개의 화상을 작성하고자 하는 경우, 절대 시간을 나타내는 정보를 가지지 않은 오브젝트의 컴포지션이 불가능하

게 되는 과제가 있었다.

또, 모듈로·타임·베이스의 비트 길이는 다음의 GOV 헤더가 다중화될 때까지 증가하는 것으로, 옵션인 GOV 헤더

가 다중화되어 있지 않으면, 모듈로·타임·베이스의 비트 길이가 계속 증가한다고 하는 과제가 있었다.

본 발명은 상기와 같은 과제를 해결하기 위해 이루어진 것으로, 간단한 처리로 처리 정밀도가 향상하는 화상 부호화 

장치 및 화상 복호화 장치를 제공한다.

또한, 타임 코드에 근거하여 복수의 오브젝트로 구성되는 화면의 작성을 가능하게 하는 화상 부호화 장치 및 화상 복

호화 장치를 제공하는 것을 목적으로 한다.

더욱이, 불필요한 정보량의 발생을 방지하는 것을 목적으로 한다.

발명의 상세한 설명

본 발명은 오브젝트 단위로 화상을 부호화하는 화상 부호화 장치에 있어서, 단위 시간당의 오브젝트의 표시수를 나타

내는 소정의 표시 속도 정보에 근거하여 화상을 부호화하는 부호화 수단과, 상기 부호화 수단에서 부호화된 화상 부

호화 신호에 상기 소정의 표시 속도 정보를 복수의 VOP 데이터로 구성되는 레이어의 헤더 정보 부분에 다중화하여 

출력하는 다중화 수단을 구비한 것이다. 이것에 의해, 표시 속도 정보를 다중화하여 보낼 수 있다.

또한, 본 발명은 상기 표시 속도 정보를 오브젝트마다에 다중화하는 것이다. 이것에 따라, 오브젝트마다 표시 속도 정

보를 다중화할 수 있다.

또한, 본 발명은 오브젝트의 표시 속도가 고정 속도인지 가변 속도인지를 나타내는 정보나, 표시 속도의 값을 나타내

는 정보를 오브젝트마다에 다중화하는 것이다. 이것에 따라, 표시 속도를 나타내는 정보나, 표시 속도의 값을 나타내

는 정보를 다중화할 수 있다.

또한, 본 발명은 표시 속도 정보가 고유의 고정 표시 속도를 나타내는 값과 임의의 고정 표시 속도를 나타내는 값을 

포함하는 것이다. 이것에 따라, 이 표시 속도 정보를 복호하는 측에서는 대응하는 VOP를 순간에 특정할 수 있다.

또한, 본 발명은 오브젝트 단위로 화상을 부호화한 부호화 비트 스트림을 복호화하는 화상 복호화 장치에 있어서,

상기 부호화 비트 스트림은 복수의 VOP 데이터로 구성되는 레이어의 헤더 정보 부분에, 단위 시간당의 오브젝트의 

표시수를 나타내는 표시 속도 정보를 포함하며, 상기 부호화 비트 스트림의 헤더 부분에 포함되는 상기 표시 속도 정

보를 복호하는 표시 속도 정보 복호 수단과, 상기 표시 속도 정보 복호 수단에 의해 복호된 표시 속도 정보에 근거하여

오브젝트 단위로 처리된 화상의 재생 처리를 제어하는 제어 수단을 구비한 것이다. 이것에 따라, 간단한 구성으로 화

상 복원 처리를 원활하게 동시에 양호한 정밀도로 행할 수 있다.

또한, 본 발명은 상기 표시 속도 정보를 오브젝트 마다에 복호하는 것이다. 이것에 따라, 간단한 구성으로 화상 복원 

처리를 더욱 원활하게 동시에 양호한 정밀도로 행할 수 있다.

또한, 본 발명의 표시 속도 정보 복호 수단은 부호화 비트 스트림으로부터 표시 속도 정보를 오브젝트마다에 복호하
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고, 제어 수단은 이 복호된 표시 속도 정보의 나타내는 오브젝트의 표시 속도가 고정 속도인지 가변 속도인지에 따라 

화상의 재생 처리를 제어하는 것이다. 이것에 따라, 간단한 구성으로 화상 복원 처리를 더욱 원활하게 동시에 정밀도 

양호하게 행할 수 있다.

또한, 본 발명의 표시 속도 정보 복호 수단은 부호화 비트 스트림으로부터 표시 속도 정보를 오브젝트마다에 복호하

고, 제어 수단은 상기 표시 속도 정보 복호 수단에 의해 복호된 표시 속도 정보가 고정 속도를 나타내는 경우는 오브

젝트의 표시 속도를 나타내는 정보에 근거하여, 가변 속도를 나타내는 경우는 각 시각의 화상마다에 다중화되는 표시

시각 정보에 근거하여 각 시각의 화상의 표시 시각을 특정하여 재생을 제어하는 것이다. 이것에 따라 간단한 구성으

로 화상 복원 처리를더욱 원활하게 또한 정밀도 양호하게 행할 수 있다.

또한, 본 발명의 표시 속도 정보 복호 수단은 부호화 비트 스트림으로부터 표시 속도 정보를 오브젝트마다에 복호하

고, 제어 수단은 상기 표시 속도 정보 복호 수단에 의해 복호된 표시 속도 정보가 고정 속도를 나타내며 동시에 상기 

고정 속도가 상기 표시 속도 정보로 표현되는 값인 경우는 표시 속도 정보에 근거하여, 표시 속도 정보가 고정 속도를

나타내며 동시에 상기 고정 속도의 값이 특정한 값으로서 표현되어 있지 않은 경우는 각 시각의 화상마다에 다중화되

는 표시 시각 정보에 근거하여, 표시 속도 식별 정보가 가변 속도를 나타내는 경우는 각 시각의 화상마다에 다중화되

는 표시 시각 정보에 근거하여 각 시각의 화상의 표시 시각을 특정하여 재생을 제어하는 것이다. 이것에 따라, 간단한 

구성으로 화상 복원 처리를 더욱 원활하게 또한 정밀도 양호하게 행할 수 있다.

또, 본 발명의 상기 제어 수단은 상기 표시 속도 정보 복호 수단에 의해 복호된 오브젝트의 표시 속도 정보와, 복호화 

장치에 있어서 미리 설정된 오브젝트의 표시 속도 정보에 근거하여, 상기 오브젝트에 있어서 복호 대상이 되는 시각을

특정하는 복호 시각 특정 수단과, 상기 복호 시각 특정 수단에 의해 얻어지는 복호 대상 시각에 근거하여 오브젝트의 

복호를 행하는 복호 수단을 구비한 것이다. 이것에 따라, 간단한 구성으로 화상 복원 처리를 원활하게 동시에 양호한 

정밀도로 행할 수 있다.

또한, 본 발명은 오브젝트 단위로 화상을 부호화하는 화상 부호화 장치에 있어서, 오브젝트 마다에 상기 오브젝트에 

대한 절대 시각을 표현하는 정보를 상기 부호화된 화상 신호로 다중화하는 절대 시각 다중화 수단을 구비한 것이다. 

이것에 따라, 절대 시각을 표현하는 정보를 다중화하여 이송할 수 있다.

또한, 본 발명은 오브젝트 단위로 화상을 부호화한 부호화 비트 스트림을 복호화하는 화상 복호화 장치에 있어서, 오

브젝트 마다에 상기 오브젝트에 대한 절대 시각을 표현하는 정보를 해석하는 절대 시각 해석 수단과, 상기 절대 시각 

해석 수단에 의해 해석된 절대 시각을 표현하는 정보에 근거하여, 오브젝트 단위로 처리된 화상의 재생 처리를 행하는

것이다. 이것에 따라, 화상의 합성 처리를 간단하며 또한 정밀도 양호하게 행할 수 있다.

또한, 본 발명은 오브젝트 단위로 화상을 부호화한 화상 부호화 장치에 있어서, 오브젝트마다에 각 시각의 화상의 표

시 시각을 규정하는 정보로서 이 기준 시 각으로부터 표시 시각까지의 시간을 규정하는 제 1 시간 정보와 상기 제 1 

시간 정보로 정해지는 시각으로부터 더욱 세밀한 정밀도로 표시 시각을 규정하는 제 2 시간 정보와 각 시각에 대응하

는 화상을 부호화하는 시간 정보 부호화 수단을 구비하며, 상기 시간 정보 부호화 수단은 상기 제 1 시간 정보를 비트 

길이로 환산함으로써 표현하여, 상기 제 1 시간 정보의 비트 길이가 소정의 설정값보다도 긴 경우, 상기 설정값보다 

짧게 되기까지 상기 설정값 만큼의 비트 시프트를 반복함과 동시에 비트 시프트 실시 회수를 카운트하여, 상기 비트 

시프트 실시 회수와 반복 비트 시프트의 결과로부터 얻어지는 비트열을 부호화하는 것이다. 이것에 따라, 부호화 전

송량을 적게 할 수 있다.

또한, 본 발명은 오브젝트 단위로 화상을 부호화하는 화상 부호화 장치에 있어서, 오브젝트마다에 각 시각의 화상의 

표시 시각을 규정하는 정보로서, 기준 시각으로부터 표시 시각까지의 시간을 규정하는 제 1 시간 정보와 상기 제 1 시

간 정보로 정해지는 시각으로부터 더욱 세밀한 정밀도로 표시 시각을 규정하는 제 2 시간 정보와 각 시각에 대응하는

화상을 부호화하는 시간 정보 부호화 수단을 구비하며, 상기 시간 정보 부호화 수단은 직전의 시각의 화상에 있어서 

부호화된 제 1 시간 정보를 유지하는 제 1 시간 정보 유지 수단과, 피부호화 화상의 제 1 시간 정보와 상기 제 1 시간 

정보 유지 수단으로부터 얻어지기 직전의 시각의 화상의 제 1 시간 정보와의 차분 비트열을 구하고, 상기 차분 비트열

을 피부호화 화상의 제 1 시간 정보로서 부호화하는 것이다. 이것에 따라, 부호화 전송량을 적게 할 수 있다.

또한, 본 발명은 오브젝트 단위로 화상을 부호화한 비트 스트림을 복호화하는 화상 복호화 장치에 있어서, 오브젝트 

마다의 각 시각의 화상의 표시 시각의 화상의 표시 시각을 규정하는 정보로서, 기준 시각으로부터 표시 시각까지의 

시간을 규정하는 제 1 시간 정보와, 상기 제 1 시간 정보로 정해지는 시각으로부터 더욱 세밀한 정밀도로 표시 시각을

규정하는 제 2 시간 정보를 각 시각에 대응하는 화상을 복호하는 시간 정보 복호 수단과, 입력 부호화 화상 신호를 오

브젝트 단위로 복호화하여, 이들의 복호화 화상 신호를 합성하는 복호 합성 수단을 구비하며, 상기 시간 정보 복호 수

단은 상기 제 1 시간 정보의 부호화 데이터로서, 비트 시프트 실시 회수와 반복 비트 시프트의 결과로부터 얻어진 비

트열을 복호하고, 상기 비트열에 소정의 설정값의 길이의 부호를 비트 시프트 실시 회수분만큼 부가함으로써 상기 제

1 시간 정보를 복호하는 것을 특징으로 하는 상기 복호 합성 수단은 상기 시간 정보 복호 수단으로 복호화된 제 1 시

간 정보 및 제 2 시간 정보에 근거하여, 복호화 화상 신호를 합성하는 것이다. 이것에 의해, 적은 부호화 전송량으로 

화상의 수신이 가능해진다.

더욱이, 본 발명은 오브젝트 단위로 화상을 부호화한 비트 스트림을 복호화하는 화상 복호화 장치에 있어서, 화상 계

열 중의 각 시각의 화상의 표시 시각을 규정하는 정보로서, 기준 시각으로부터 표시 시각까지의 시간을 규정하는 제 1

시간 정보와 상기 제 1 시간 정보로 정해지는 시각으로부터 더욱 세밀한 정밀도로 표시 시각을 규정하는 제 2 시간 정

보를 각 시각에 대응하는 화상과를 복호하는 시간 정보 복호 수단과 입력 부호화 화상 신호를 오브젝트 단위로 복호

화하여, 이들의 복호화 화상 신호를 합성하는 복호 합성 수단을 구비하며, 상기 시간 정보 복호 수단은 직전에 복호된 

화상의 제 1 시간 정보를 유지하고, 피복호 화상의 제 1 시간 정보로서 복호된 비트열에, 상기 제 1 시간 정보 유지 수

단으로부터 얻어지기 직전에 복호된 화상의 제 1 시간 정보를 가산하여 피복호 화상의 제 1 시간 정보를 복호하며, 상
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기 복호 합성 수단은 상기 시간 정보 복호 수단으로 복호된 제 1 시간 정보 및 제 2 시간 정보에 근거하여, 복호화 화

상 신호를 합성하는 것이다. 이것에 의해, 적은 부호화 전송량으로 화상의 수신이 가능해진다.

또한, 본 발명은 단위 시간당의 오브젝트의 표시수를 나타내는 소정의 표시 속도 정보에 근거하여 오브젝트 단위로 

화상을 부호화하여 화상 부호화 신호를 생성하고, 이 화상 부호화 신호와 상기 표시 속도 정보를 복수의 VOP 데이터

로 구성되는 레이어의 헤더 정보 부분에 다중화하여 출력하는 것이다. 이것에 의해, 부호화 전송량을 적게 할 수 있다.

또한, 본 발명은 오브젝트 단위로 화상을 부호화한 부호화 비트 스트림으로서, 복수의 VOP 데이터로 구성되는 레이

어의 헤더 정보 부분에, 단위 시간당의 오브젝트의 표시수를 나타내는 표시 속도 정보를 포함하고 있는 부호화 비트 

스트림으로부터 표시 속도 정보를 복호하고, 이 표시 속도 정보에 근거하여 오브젝트 단위로 부호화된 화상의 재생 

처리를 제어하여 화상을 복호화하는 것이다. 이것에 의해, 적은 부호화 전송량으로 화상의 수신이 가능해진다.

도면의 간단한 설명

도 1은 MPEG-4에 있어서의 비디오 데이터 구조를 도시한 도면.

도 2는 VOP의 구체적인 예를 도시한 도면.

도 3은 본 발명의 실시예 1에 의한 VOP 인코더부를 도시한 블록도.

도 4는 본 발명의 실시예 1에 의한 VOP 인코더부의 헤더 다중화부의 구성의 일례를 도시한 블록도.

도 5는 모듈로·타임·베이스와 VOP 타임 인클리먼트를 설명하는 도면.

도 6은 본 발명의 실시예 1에 의한 VOP 인코더부의 헤더 다중화부의 구성의 일례를 도시한 블록도.

도 7은 본 발명의 실시예 2에 의한 VOP 인코더부를 도시한 블록도.

도 8은 본 발명의 실시예 2에 의한 VOP 인코더부의 헤더 다중화부의 구성의 일례를 도시한 블록도.

도 9는 비트 스트림의 일례를 도시한 도면.

도 10은 본 발명의 실시예 2에 의한 헤더 다중화부의 VOP 헤더 다중화부의 구성의 일례를 도시한 블록도.

도 11은 본 발명의 실시예 3에 의한 VOP 디코더부의 내부 구성을 도시한 블록도.

도 12는 본 발명의 실시예 3에 의한 VOP 디코더부의 헤더 해석부의 구성의 일례를 도시한 블록도.

도 13은 본 발명의 실시예 3에 의한 복수의 오브젝트를 합성하는 시스템을 도시한 블록도.

도 14는 본 발명의 실시예 4에 의한 VOP 디코더부의 헤더 해석부의 구성의 일례를 도시한 블록도.

도 15는 본 발명의 실시예 4에 의한 VOP 디코더부의 헤더 해석부의 구성의 일례를 도시한 블록도.

도 16은 본 발명의 실시예 5에 의한 VOP 디코더부의 내부 구성을 도시한 블록도.

도 17은 본 발명의 실시예 5에 의한 VOP 디코더부의 헤더 해석부의 구성의 일례를 도시한 블록도.

도 18은 본 발명의 실시예 5에 의한 VOP 디코더부의 VOP 헤더 해석부의 구성의 일례를 도시한 블록도.

도 19는 본 발명의 실시예 6에 의한 VOP 디코더부의 헤더 해석부의 구성의 일례를 도시한 블록도.

도 20은 본 발명의 실시예 6에 의한 VOP 디코더부의 VOP 헤더 해석부의 구성의 일례를 도시한 블록도.

도 21은 본 발명의 실시예 7에 의한 VOP 인코더부의 헤더 다중화부의 구성의 일례를 도시한 블록도.

도 22는 본 발명의 실시예 7에 의한 VOP 인코더부의 헤더 다중화부의 구성의 일례를 도시한 블록도.

도 23은 본 발명의 실시예 8에 의한 VOP 디코더부의 내부 구성의 일례를 도시한 블록도.

도 24는 본 발명의 실시예 8에 의한 VOP 디코더부의 헤더 해석부의 구성의 일례를 도시한 블록도.

도 25는 본 발명의 실시예 8에 의한 복수의 오브젝트를 합성하는 시스템을 도시한 블록도.

도 26은 본 발명의 실시예 8에 의한 VOP 디코더부의 헤더 해석부의 구성의 일례를 도시한 블록도.

도 27은 본 발명의 실시예 8에 의한 VOP 디코더부의 내부 구성의 일례를 도시한 블록도.

도 28은 본 발명의 실시예 9에 의한 VOP 인코더부의 헤더 다중화부의 구성의 일례를 도시한 블록도.

도 29는 본 발명의 실시예 10에 의한 VOP 디코더부의 헤더 해석부의 구성의 일례를 도시한 블록도.

도 30은 본 발명의 실시예 11에 의한 VOP 인코더부의 헤더 다중화부의 구성의 일례를 도시한 블록도.

도 31은 본 발명의 실시예 12에 의한 VOP 디코더부의 헤더 해석부의 구성의 일례를 도시한 블록도이다.

실시예

이하, 본 발명을 보다 상세히 설명하기 위해, 본 발명을 실시하기 위한 최선의 형태에 대해, 첨부 도면을 참조하여 설

명한다.

(실시예 1)

본 실시예 1에서는 IS0/IEC JTC11 SC29/WG11/N1796에 개시되는 MPEG-4 비디오 부호화 방식에, 본 실시예의 

요소인 오브젝트의 표시 속도 정보에 근거하여 부 호화를 행하는 수단과, 사용한 표시 속도 정보를 오브젝트마다 부

가하여 부호화 비트 스트림에 다중화하는 수단을 구비한 VOP 인코더에 대해 설명한다.

MPEG-4는 동화상 시퀀스를 시간/공간적으로 임의의 형상을 갖는 동화상 오브젝트의 집합체로서 파악하여, 각 동화

상 오브젝트를 단위로 하여 부호화·복호를 행하는 방식이다. MPEG-4에 있어서의 비디오 데이터 구조를 도 1에 도

시한다. MPEG-4에서는 시간축을 포함시킨 동화상 오브젝트를 비디오 오브젝트〔Video Object(V0)〕라 하고, V0

의 구성 요소를 비디오 오브젝트 레이어〔Video Object Layer(VOL)〕라 하며, VOL의 구성 요소를 그룹 오브 비디

오 오브젝트 플랜〔Group of Video Object Plane(GOP)〕이라 하며, GOV의 각 시각의 상태를 나타내며, 부호화의 

단위가 되는 화상 데이터를 비디오 오브젝트 플랜〔Video Object Plane(VOP)〕이라 한다. VO는 예를 들면, 텔레비

젼 회의의 장면 중의 각각의 말하는 사람이나 배경 등에 상당하고, VOL은 그들의 말하는 사람이나 배경 등의 고유의 
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시간·공간 해상도를 갖는 단위이며, VOP는 그들 VOL의 각 시각(=프레임에 상당)에 있어서의 화상 데이터이다. GO

V는 VOP를 복수 모은 편집이나 랜덤 액세스 등의 단위가 되는 데이터 구조로, 반드시 부호화에 사용되지 않아도 된

다.

VOP의 구체적인 예를 도 2에 도시한다. 도면에 있어서, 2개의 VOP(V0P1은 인물, VOP2는 벽에 걸린 회화)를 도시

하고 있다. 각 VOP은 컬러 농담 레벨을 나타내는 텍스쳐 데이터와, VOP의 형상을 나타내는 형상 데이터로 이루어진

다. 텍스쳐 데이터는 화소당 8 비트의 휘도 신호, 색차 신호(휘도 신호에 대하여 수평·수직방향으로 1/2에 서브샘플

된 사이즈)로 이루어지고, 형상 데이터는 VOP 내부를 1, VOP 외부를 0으로 하는 휘도 신호의 화상 사이즈와 같은 2

진의 매트릭스 데이터이다.

VOP에 의한 동화상 표현에 있어서, 종래의 프레임 화상은 복수의 VOP를 화면 중에 배치함으로써 얻어진다. 단지, 동

화상 시퀀스 중에서 VO가 1개인 경우, 각 VOP는 프레임과 같은 의미가 된다.

이 경우는 형상 데이터는 존재하지 않고, 텍스쳐 데이터만이 부호화된다.

이하, 본 실시예 1에 있어서의 화상 부호화 장치에 대해 설명한다. 이것은 MPEG-4 비디오 인코더를 베이스로 하고 

있고, MPEG-4 비디오 디코더는 상기 VOP를 단위로 하여 부호화를 실시하므로, 이하, VOP 인코더라고 한다. 기존의

VOP 인코더의 동작은 IS0/IEC JTC1/SC29/WG11/N1796 등에 개시되므로, 여기서는 기존의 VOP 인코더 그 자체

의 설명은 피하고, 본 실시예 1의 요소를 포함하는 VOP 인코더의 설명을 행한다.

도 3은 본 실시예 1에 있어서의 VOP 인코더의 구성예를 도시하는 것으로, 110은 부호화 VOP 결정부, 111은 형상 

부호화부, 113은 이동 추정부, 115는 이동 보상부, 118은 텍스쳐 부호화부, 122는 메모리, 124는 헤더 다중화부, 12

6은 비디오 신호 다중화부, 128은 감산기, 129는 가산기이다.

다음에 동작에 대해 설명한다. 부호화 VOP 결정부(110)는 외부 설정이나 부호화 상황에 따라 설정되는 VOP 비율(7)

에 근거하여 입력 오브젝트 화상 중의 부호화 대상이 되는 VOP의 결정을 행하여, 부호화 대상인 VOP를 형상 부호화

부(111)와 이동 추정부(113)와 감산기(128)에 출력한다. 여기서, VOP 비율(7)이란, VOL, GOV 등의 단위 내에 포함

되는 VOP를 초당 몇매를 표시시킬 것인가를 나타내는 값으로 한다. 또한, VOP 비율 정보는 VOP 비율(7)에 대응하

는 부호어이며, 본 발명에서 말하는 점의 표시속도 정보에 상당하는 것이다.

부호화 VOP 결정부(110)의 동작에 대해 구체적인 예를 예시한다. 입력 오브젝트 화상이 30매/초, VOP 비율 정보(7)

가 15매/초이던 경우, 부호화 VOP 결정부(110)는 입력 오브젝트 화상에 포함되는 VOP 중 부호화 대상이 되는 VOP

는 1매 걸러 있다고 판단하여, 1매 걸러서 부호화 대상이 되는 VOP를 출력한다.

부호화 VOP 결정부(110)에 의해 부호화 대상으로 특정된 VOP는 형상 데이터를 알파 블록이라고 불리는 16 화소×1

6 화소의 영역마다에, 또한, 텍스쳐 데이터를 매크로 블록이라고 불리는 16 화소× 16 화소의 영역마다에 부호화한다

.

형상 부호화부(111)는 입력되는 알파 블록의 부호화를 행하여, 형상 부호화 정보(112)와 국소 복호 형상 정보(109)를

출력한다. 형상 부호화 정보(112)는 비디오 신호 다중화부(126)에 이송되고, 국소 복호 형상 정보(109)는 이동 추정

부(113)와 텍스쳐 부호화부(115) 및 텍스쳐 부호화부(118)에 입력된다. 이동 추정부(113)에서는 메모리(122) 중의 

참조 데이터(123a)를 입력하고, 매크로 블록단위로써 블록 매칭을 행하여, 이동 정보(114)를 얻는다. 이 때, 국소 복

호 형상 정보(109)에 근거하여 매크로 블록 중에 포함되는 오브젝트만을 대상으로 한 블록 매칭에 의해 이동 정보를 

얻는다.

이동 보상부(115)에서는 메모리(122) 중의 이동 정보(114)가 나타내는 위치의 참조 데이터(123b)를 입력하여 국소 

복호 형상 정보(109)에 근거하여 예측 화상 을 작성한다. 이동 추정부(115)에 있어서 작성된 예측 화상(116)은 감산

기(128)와 가산기(129)에 입력된다.

감산기(128)에서는 예측 화상(116)과 입력 매크로 블록의 차분을 계산하여, 예측 오차 화상(117)을 작성한다.

텍스쳐 부호화부(118)에서는 입력된 예측 오차 화상(117)을 MPEG-4로 정해지는 소정의 방법으로 부호화하여, 텍

스쳐 부호화 정보(119) 및 국소 복호 예측 오차 화상(120)을 얻는다. 이 때, 국소 복호 형상 정보(109)에 근거하여 블

록 중에 포함되는 오브젝트만을 대상으로 한 부호화를 행한다. 텍스쳐 부호화 정보(119)는 비디오 신호 다중화부(12

6)로 이송되고, 국소 복호 예측 오차 화상(120)을 가산기(129)에 출력한다.

가산기(129)는 예측 화상(116)과 국소 복호 예측 오차 화상(120)의 가산을 행하여 복호 화상(121)을 작성하고, 메모

리(122)에 기록한다.

헤더 다중화부(124)에서는 각 헤더 정보가 다중화되어, 각 헤더 정보가 다중화된 비트 스트림(125)은 비디오 신호 다

중화부(126)에 입력된다.

비디오 신호 다중화부(126)는 각 헤더 정보가 다중화된 비트 스트림(125)에 형상 부호화 정보(112)와 이동 정보(114

)와 텍스쳐 부호화 정보(119)의 다중화를 행하여, 부호화 VOP 비트 스트림을 출력한다.

도 4는 도 3의 헤더 다중화부의 구성을 도시한 블록도이다. 도면에 있어서, 1은 VO 헤더 다중화부, 2는 VOL 헤더 다

중화부, 3은 GOV 헤더 다중화 선택부, 4는 GOV 헤더 다중화부, 5는 VOP 헤더 다중화부, 6은 GOV 다중화 정보, 7은

VOP 비율 이다. 다음에 동작에 대해 설명한다. VO 헤더 다중화부(1)에서는 VO 헤더 정보를 다중화한 비트 스트림을

작성하고, 작성한 비트 스트림을 VOL 헤더 다중화부(2)에 출력한다.

VOL 헤더 다중화부(2)는 입력된 비트 스트림에 VOL 헤더 정보의 다중화를 행하고, 다중화후의 비트 스트림을 GOV 

헤더 다중화 선택부(3)에 출력한다.

GOV 헤더 다중화 선택부(3)에서는 VOL 헤더 다중화부(2)로부터 출력된 비트 스트림의 출력선을, GOV 헤더의 다중

화를 행할 것인지의 여부를 나타내는 GOV 다중화 정보(6)에 근거하여 판단한다. GOV 다중화 정보(6)가 GOV 헤더

의 다중화를 행하지 않는 것을 나타내는 경우는 VOP 헤더 다중화부(5)로, GOV 다중화 정보(6)가 GOV 헤더의 다중

화를 행하는 것을 나타내는 경우는 GOV 헤더 다중화부(4)로 비트 스트림을 출력한다.
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GOV 헤더 다중화부(4)는 입력된 비트 스트림에 VOP 비율 정보를 다중화하여, VOP 헤더 다중화부(5)에 비트 스트림

을 출력한다.

표 1은 상기 VOP 비율 정보의 일례를 나타내는 것으로, 4종류의 VOP 비율을 표현하는 예를 예시하고 있다. VOP 비

율이 30매/초인 경우는「01」을 다중화한다. 또한 직전에 부호화 VOP와 부호화 대상의 VOP가 동일하면, VOP 비율

정보「00」를 다중화함과 동시에, 이후에 계속되는 VOP 헤더 정보와 VOP 데이터 정보의 다중화를 행하지 않는다. 

또한, VOP 비율이 가변인 경우에는 VOP 비율 정보「11」를 다중화한다. 즉, VOP 비율(7)은 VOP 비율이 고정인지 

가변인지를 나타냄과 동시에, 고정인 경우의 비율의 값을 나타내고 있다.

VOP 헤더 다중화부(5)에 있는 VOP 스타트 코드 다중화부(8)는 입력된 비트 스트림에 VOP 스타트 코드의 다중화를 

행한 비트 스트림을 모듈로·타임·베이스(modulo_time_base) 다중화부(9) 및 VOP 타임 인클리먼트(V0P-time-in

crement)다중화부(10)에 출력한다.

여기서, 모듈로·타임·베이스(13)란, 도 5에 도시된 바와 같이, 상기 VOP가 있는 기준 시각으로부터 몇초 경과한 

이후에 표시되는 가를 나타내는 정보이고, VOP 타임 인클리먼트(14)란, 동일하게 도 5에 도시된 바와 같이 모듈로·

타임·베이스로 정해지는 시각으로부터 1000분의 1초의 정밀도로 표시 시각을 미세하게 조정하는 정보이다. 즉, MP

EG-4에서는 VOP의 표시 시각을 1000분의 1초의 정밀도로 규정할 수 있다.

VOP 헤더 다중화부(5)에 있는 관리 시간 작성부(12)는 VOP 비율(7)에 근거하여 모듈로·타임·베이스(13)와 VOP 

타임 인클리먼트(14)를 작성하여, 모듈로·타임·베이스(13)를 모듈로·타임·베이스 다중화부(9)에, VOP 타임 인

클리먼트(14)를 VOP 타임 인클리먼트 다중화부(10)에 출력한다. 단지, VOP 비율(7)이 가변인 것을 나타내는 경우는

모듈로·타임·베이스(13) 및 VOP 타임 인클리먼트(14)는 VOP 비율(7)에 관계없이 설정된다.

상기 모듈로·타임·베이스 다중화부(9)는 VOP 스타트 코드 다중화부(8)로부터 출력된 비트 스트림에 모듈로·타임

·베이스(13)의 다중화를 행하고, 다중화후의 비트 스트림을 VOP 타임 인클리먼트 다중화부(10)에 출력한다. 이 VO

P 타임 인크리먼트 다중화부(10)는 모듈로·타임·베이스 다중화부(9)로부터 출력된 비트 스 트림에 관리 시간 작성

부(12)로부터 출력된 VOP 타임 인클리먼트(14)의 다중화를 행하고, 다중화후의 비트 스트림을 영상 정보 헤더 다중

화부(11)에 출력한다. 이 영상 정보 헤더 다중화부(11)는 VOP 타임 인클리먼트 다중화부(10)로부터 출력된 비트 스

트림에 영상 정보 헤더의 다중화를 행하고, 다중화후의 비트 스트림을 비디오 신호 다중화부(126)에 출력한다.

이상과 같이, 이 실시예 1에 의하면 GOV 헤더에 VOP 비율 정보를 다중화하도록 구성하였기 때문에, 디코더측에서, 

각 VOP 헤더의 VOP 스타트 코드만을 해석하면, 복호화 대상의 VOP의 복호가 필요한지의 여부를 판단하거나, 복수

의 오브젝트를 간단히 합성하거나 하는 것을 가능하게 하는 비트 스트림을 작성할 수 있는 효과가 있다.

또, 도 6에 도시된 바와 같이 VOL을 단위로서 VOP 비율(7)을 규정하고, 부호화 및 VOP 비율 정보의 다중화를 행하

도록 하여도 된다. 이 경우는 VOP 비율 정보는 VOL 단위로 결정되고, VOL 헤더 다중화부(2)에서 다중화된다. 이것

에 근거하여, 모듈로·타임·베이스(13)나 VOP 타임 인클리먼트(14)가 결정된다.

이상과 같이 본 실시예 1에 있어서는 오브젝트 단위로 화상을 부호화하는 화상 부호화 장치에 있어서, 소정의 표시 

속도 정보에 근거하여 화상을 부호화하는 부호화 수단과, 상기 부호화 수단으로 부호화된 화상 부호화 신호에 상기 

소정의 표시 속도 정보를 다중화하여 출력하는 다중화 수단을 구비한 것의 일실시예를 개시하였다.

또한, 본 실시예 1에 있어서는 다중화 수단은 상기 표시 속도 정보를 오브젝 오브젝트마다에 다중화한 것의 일실시예

를 개시하였다.

(실시예 2)

본 실시예 2에서는 실시예 1에서 기술한 VOP 인코더의 다른 실시예를 설명한다. 본 실시예 2에 있어서의 VOP 인코

더는 표시 속도 정보로서 오브젝트의 표시 속도가 고정 속도인지 가변 속도인지를 나타내는 1비트의 VOP 비율 플래

그와 오브젝트의 표시 속도의 값을 나타내는 VOP 비율의 부호화를 행하여, 비트 스트림에 다중화하는 수단을 구비한

것이다.

상기 VOP 비율 플래그가 가변 속도를 나타내는 경우는 실시예 1에서 기술한 표 1에 있어서 VOP 비율이 가변에 상당

하는 것이며, 상기 VOP 비율 플래그가 고정 속도를 나타내는 경우는 실시예 1에서 기술한 표 1에 있어서 VOP 비율

이 30매/초, 혹은 15매/초에 상당하는 것이다.

도 7은 본 발명의 실시예 2에 있어서의 VOP 인코더의 구성예를 도시하는 것이고, 1000은 헤더 다중화부, 1001은 V

OP 비율 플래그, 1026은 VOP 비율이다. 본 실시예 2에 있어서의 VOP 인코더는 실시예 1에서 기술한 VOP 인코더의

헤더 다중화부(124)에 상당하는 헤더 다중화부(1000)의 구성 동작만이 다르므로, 이 부분에 대해서만 설명한다.

도 8은 본 발명의 실시예 2에 있어서의 VOP 인코더부의 헤더 다중화부(1000)의 구성을 도시한 블록도이다. 도에 있

어서, 1002는 VOL 헤더 다중화부, 1003은 VOP 헤더 다중화부이다.

다음에 동작에 대해 설명한다.

VO 헤더 다중화부(1)에서는 VO 헤더 정보를 다중화 비트 스트림을 작성하여, 작성한 비트 스트림을 VOL 헤더 다중

화부(1002)에 출력한다. VOL 헤더 다중화부(1002)는 입력된 비트 스트림에 VOL 헤더 정보의 다중화를 행하고, 다

중화후의 비트 스트림을 GOV 헤더 다중화 선택부(3)에 출력한다. 이 때, VOP 비율 정보와 VOP 비율 플래그의 다중

화도 행한다.

표 3은 VOP 비율(1026)의 다중화예를 예시한다. 이 경우, VOP 비율(1026)이 2매/초인 경우는「000」을, VOP 비

율이 5매/초인 경우는「001」을, VOP 비율이 25매/초인 경우는「010」을, VOP 비율이 30매/초인 경우는「011」

을, 또한 상기 이외의 VOP 비율(예를 들면, VOP 비율이 10매/초)인 경우는「100」을 VOP 비율 정보로서 다중화한

다. 또, VOP 비율 정보는 이후에 설명하는 VOP 비율 플래그의 값에 의존하지 않고 독립하여 다중화의 시비가 판단된

다. 또한, VOP 비율의 다중화예의 다른 예로서 표 4와 같아도 된다. 이 경우, VOL 내에서 모든 VOP가 완전히 동일한

화상이면, 정지 화상으로 간주하여 「101」을 VOP 비율 정보로서 다중화한다.
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VOP 비율 플래그에 대해서는 VOP 비율 플래그가 고정 속도를 나타내는 경우는 「1」을, 가변 속도를 나타내는 경우

는 「0」을 다중화한다. 도 9는 VOL 헤더 다중화부(1002)로부터 출력된 비트 스트림의 일례를 도시한다.

GOV 헤더 다중화 선택부(3)에서는 VOL 헤더 다중화부(1002)로부터 출력된 비트 스트림의 출력선을, GOV 헤더의 

다중화를 행할 것인지의 여부를 나타내는 GOV 다중화 정보(6)에 근거하여 판단한다. GOV 다중화 정보(6)가 GOV 

헤더의 다중화를 행하지 않은 것을 나타내는 경우는 VOP 헤더 다중화부(1003)로, GOV 다중화 정보(6)가 GOV 헤더

의 다중화를 행하는 것을 나타내는 경우는 GOV 헤더 다중화부(4)로 비트 스트림을 출력한다.

GOV 헤더 다중화부(4)는 입력된 비트 스트림에 GOV 헤더 정보의 다중화를 행하고, 다중화후의 비트 스트림을 VOP

헤더 다중화부(1003)로 출력한다. 도 10에 VOP 헤더 다중화부(1003)의 상세한 것을 도시한다. 도 10에 있어서, 100

4는 관리 시간 작성부이다.

다음에 동작에 대해 설명한다. 관리 시간 작성부(1004)는 입력되는 VOP 비율 플래그(1001)가 고정 속도를 나타내는

경우에는 VOP 비율(1026)에 근거하여, 입력되는 VOP 비율 플래그(1001)가 가변 속도를 나타내는 경우에는 VOP 

인코더가 내부에 가지는 타임에 근거하여, 모듈로·타임·베이스와 VOP 타임 인클리먼트를 작성한다. 작성한 모듈

로·타임·베이스는 모듈로·타임·베이스 다중화부(9)로, 작성한 VOP 타임 인클리먼트는 VOP 타임 인클리먼트 

다중화부(10)로 출력한다.

VOP 스타트 코드 다중화부(8)는 입력된 비트 스트림에 VOP 스타트 코드의 다중화를 행하여, 다중화후의 비트 스트

림을 모듈로·타임·베이스 다중화부(9)에 출력한다. 모듈로·타임·베이스 다중화부(9)는 입력된 비트 스트림에 모

듈로·타임·베이스의 다중화를 행하고, 다중화후의 비트 스트림을 VOP 타임 인클리먼트 다중화부(10)로 출력한다.

VOP 타임 인클리먼트 다중화부(10)는 입력된 비트 스트림에 VOP 타임 인클리먼트의 다중화를 행하고, 다중화후의 

비트 스트림을 영상 정보 헤더 다중화부(11)에 출력한다. 영상 정보 헤더 다중화부(11)는 VOP 타임 인클리먼트 다중

화부(10) 로부터 출력된 비트 스트림에 영상 정보 헤더의 다중화를 행하고, 다중화후의 비트 스트림을 비디오 신호 다

중화부(126)로 출력한다.

이상과 같이, 이 실시예 2에 의하면, VOL 레이어에 VOP 비율 플래그와 VOP 비율 정보를 다중화하도록 구성하였기 

때문에, 디코더측에 있어서, VOP 비율 플래그와 VOP 비율을 사용하면, 유저가 소망하는 VOP를 순간에 특정할 수 

있기 때문에, 각 VOP 헤더의 VOP 스타트 코드만을 해석하면, 복호화 대상의 VOP의 복호가 필요한지의 여부를 판단

하거나, 복수의 오브젝트를 간단히 합성하거나 하는 것을 가능하게 하는 비트 스트림을 작성할 수 있는 효과가 있다.

또, VOP 비율 플래그만을 다중하여도, 가변, 고정 속도인지의 여부의 식별을 할 수 있으므로, 복호화 대상의 VOP의 

복호 처리를 행할 수 있는 것이다.

이상과 같이 본 실시예 2에 있어서는 오브젝트 단위로 화상을 부호화하는 화상 부호화 장치에 있어서, 오브젝트의 표

시 속도가 고정 속도인지 가변 속도인지를 나타내는 플래그의 부호화 수단과, 상기 부호화 수단으로 부호화된 화상 

부호화 신호에 상기 플래그를 다중화하여 출력하는 다중화 수단과, 소정의 표시 속도 정보에 근거하여 화상을 부호화

하는 부호화 수단과, 상기 부호화 수단으로 부호화된 화상 부호화 신호에 상기 소정의 표시 속도 정보를 다중화하여 

출력하는 다중화 수단을 구비한 것의 일실시예를 개시하였다.

(실시예 3 )

본 실시예 3에서는 부호화 비트 스트림 중에서 실시예 1에서 기술한 VOP 비율 정보를 복호하여 출력하기 위한 화상 

복호화 장치, 즉 MPEG-4 비디오 디코더( 이하, VOP 디코더라 한다)를 각 오브젝트에 대응하여 복수 구비하며, 복수

의 복호된 오브젝트를 합성하여 화상을 재생하는 시스템에 대해 설명한다.

우선, 본 실시예 3에 있어서의 화상 복호화 장치(VOP 디코더)의 구성과 동작에 대해 설명한다. 기존의 VOP 디코더의

동작은 IS0/IEC JTCl/SC29/WG11/N1796 등에 개시되므로, 여기서는 기존의 VOP 디코더 그 자체의 설명은 피하고,

본 실시예 3의 요소를 포함하는 VOP 디코더의 설명을 행한다. 본 실시예 3에 있어서의 VOP 디코더는 실시예 1에서 

기술한 VOP 인코더로 생성되는 부호화 비트 스트림을 복호 가능한 디코더이다.

도 11은 본 발명의 실시예 3에 있어서의 VOP 디코더의 내부 구성예를 예시한 것이다. VOP의 디코더는 실시예 1 및 

도 2에 도시된 바와 같이, 텍스쳐 데이터와 형상 데이터로 이루어진 것으로 하고, 본 디코더는 이들을 압축 부호화 데

이터를 입력으로 하여 각각의 데이터를 복원하는 기능을 가지는 것으로 한다. 도면에 있어서, 150은 부호화 VOP 비

트 스트림, 151은 헤더 해석부, 152는 헤더 정보가 해석된 비트 스트림, 153은 비디오 신호 해석부, 154는 형상 부호

화 데이터, 155는 형상 복호부, 156은 복호 형상 데이터, 157은 텍스쳐 부호화 데이터, 158은 이동 정보, 159는 이동

보상부, 160은 예측 텍스쳐 데이터, 161은 텍스쳐 복호부, 162는 복호 텍스쳐 데이터, 164는 메모리, 165는 참조 데

이터이다.

이하, 동도면을 바탕으로 동작에 대해 상술한다. 부호화 VOP 비트 스트림(150)은 헤더 해석부(151)에 입력되어, 소

정의 신택스에 따라서 헤더 정보가 해석된다. 헤더 해석부(151)에 있어서 헤더 정보가 해석된 비트 스트림(152)은 비

디오 신호 해석부(153)에 입력되어, 형상 부호화 데이터(154)와 텍스쳐 부호화 데이터(157)와 이동 정보(158)로 해

석된다. 형상 복호부(155)는 입력되는 형상 부호화 데이터(154)의 복호를 행하고, 복호 형상 데이터(156)를 출력한다

.

이동 보상부(159)는 메모리(164) 중의 참조 데이터(165)와 비디오 신호 해석부(153)로부터 입력되는 이동 정보(158

)로부터 예측 텍스쳐 데이터(160)를 출력한다. 텍스쳐 복호부(161)는 텍스쳐 부호화 데이터(157)와 예측 텍스쳐 데

이터(160)에 근거하여 MPEG-4에서 결정되는 소정의 방법으로 화상 데이터로 복원하여, 복호 텍스쳐 데이터(162)를

생성한다. 이 복호 텍스쳐 데이터(162)는 이후의 VOP의 복호에 사용되기 때문에, 메모리(164)에 기록된다.

도 12는 본 발명의 실시예 3의 특징인 헤더 해석부(151)의 내부 구성을 도시한 도이다. 도에 있어서, 51은 스타트 코

드 해석부, 52는 VO 헤더 해석부, 53은 VOL 헤더 해석부, 54는 GOV 헤더 해석부, 58은 VOP 비율, 55는 VOP 헤더 

해석부이다. 본 실시예 3에 있어서의 헤더 해석부(151)는 GOV 헤더 해석부(54)에 있어서 상기 GOV에 포함되는 VO
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P의 VOP 비율(58)을 비트 스트림중에서 복호하여 이것을 외부로 출력하는 것을 특징으로 한다. 이 VOP 비율(58)의 

사용 방법은 후술한다.

스타트 코드 해석부(51)는 입력되는 부호화 VOP 비트 스트림(150)에 포함되는 스타트 코드의 해석을 행한다. 해석한

스타트 코드가 VO를 나타내는 것이면 VO 헤더 해석부(52)로, 해석한 스타트 코드가 VOL을 나타내는 것이면 VOL 

헤더 해석부(53)로, 해석한 스타트 코드가 GOV를 나타내는 것이면 GOV 헤더 해석부(54) 로, 해석한 스타트 코드가 

VOP를 나타내는 것이면 VOP 헤더 해석부(55)로 비트 스트림을 출력한다. 또, VOP 헤더 해석부(55)의 해석 처리를 

종료후, 비트 스트림은 비디오 신호 해석부(153)에 출력된다.

VO 헤더 해석부(52)는 입력되는 비트 스트림으로부터 VO로헤더 정보의 해석을 행하고, 해석을 끝낸 비트 스트림을 

스타트 코드 해석부(51)로 출력한다. VOL 헤더 해석부(53)는 입력되는 비트 스트림으로부터 VOL 헤더 정보의 해석

을 행하고, 해석을 끝낸 비트 스트림을 스타트 코드 해석부(51)로 출력한다. GOV 헤더 해석부(54)는 입력되는 비트 

스트림으로부터 GOV 헤더 정보의 해석을 행하고, 해석을 끝낸 비트 스트림을 스타트 코드 해석부(51)로 출력한다. 

이 때, GOV 헤더 정보중에 포함되는 VOP 비율(58)을 복호하여 출력한다. VOP 헤더 해석부(55)는 입력되는 비트 스

트림으로부터 VOP 헤더 정보의 해석을 행하고, 해석을 끝낸 비트 스트림을 스타트 코드 해석부(51)를 거쳐 비디오 

신호 해석부(153)로 출력한다.

이상의 구성과 동작에 의한 VOP 디코더에 의하면, GOV의 단위로 그것에 포함되는 VOP의 VOP 비율을 출력시킬 수

있다. 이 정보를 사용하여 복수의 오브젝트를 합성하는 시스템을 도 13에 도시한다. 도에 있어서, 200은 부호화 VOP

비트 스트림(a), 201은 부호화 VOP 비트 스트림(b), 202는 부호화 VOP 비트 스트림(c), 203a는 부호화 VOP 비트 

스트림(a)(200)을 복호하는 VOP 디코더부, 203b는 부호화 VOP 비트 스트림(b)(201)을 복호하는 VOP 디코더부, 2

03c는 부호화 VOP 비트 스트림(c)(202)을 복호하는 VOP 디코더부, 204는 복호 오브젝트 화상(a), 205는 복호 오브

젝트 화상(b), 206은 복호 오브젝트 화상(c), 207은 VOP 비율(a), 208은 VOP 비율(b), 209는 VOP 비율(c), 210은 

컴포지션부, 211은 복호 화상이다. 복호 오브젝트 화상이란, 각 VOP의 복호 형상 데이터(156)와 대응하는 복호 텍스

쳐 데이터(162)를 정리하여, 또한, 이것을 VOP를 정리하는 단위(예를 들면 GOV, VOL 등)으로 정리한 것을 가리키

는 것으로 한다.

부호화 VOP 비트 스트림(a)(200) 내지 (c)(202)는 대응하는 VOP 디코더부(203a내지 203c)에서 복호되어, 복호 VO

P 화상(a)(204) 내지 (c)(206)이 생성된다. 이 때, 각 VOP 디코더부는 대응하는 VOP 비율(a)(207) 내지 (c)(209)를 

복호하여 이것을 컴포지션부(210)에 출력한다. 컴포지션부(210)는 동 VOP 비율(a)(207) 내지 (c)(209)에 근거하여, 

각 복호 VOP 화상을, 복호 화상(211) 중 어느 하나의 시각의 화상 프레임에 합성할 것인가를 결정하여, 대응하는 시

각의 화상 프레임에 맵핑한다. 예를 들면, 복호 화상(211)이 1초당 30매(이것은 통상적인 텔레비젼 신호의 표시 속도

에 상당한다)로 표시되는 것으로 한다. 또 이하의 상황을 상정한다.

○ 복호 VOP 화상(a)(204)이 1초당 5매로 표시(즉, VOP 비율(a)(207)가 5매/초를 나타낸다).

○ 복호 VOP 화상(b)(205)이 1초당 10매로 표시(즉, VOP 비율(b)(208)가 10매/초를 나타낸다).

○ 복호 VOP 화상(c)(206)이 1초당 15매로 표시(즉, VOP 비율(c)(209)가 15매/초를 나타낸다).

이 경우, 복호 화상(211)의 각 초의 선두의 화상 프레임에는 복호 VOP 화상(a)(204) 내지 (c)(206)의 전부이 맵핑되

고, 각 초의 선두로부터 5매 걸러의 화상 프레임에 복호 VOP 화상(a)(204)이 맵핑되고, 각 초의 선두로부터 10매 걸

러의 화상 프레임에 복호 VOP 화상(b)(205)이 맵핑되고, 각 초의 선두로부터 15매 걸러의 화상 프레임에 복호 VOP 

화상(c)(206)이 맵핑되는 동작을 행할 수 있다. 이것에 의해, 복수의 영상 오브젝트를 각각의 표시 속도에 맞추어 화

상 프레임으로 합성한 영상을 표시할 수 있다.

이상과 같이, GOV의 레이어에 VOP 비율을 부호화한 부호화 비트 스트림을 복호하는 VOP 디코더를 사용함으로써, 

간단하고 용이한 구성으로 복수의 오브젝트를 합성하여 재생 화상을 얻는 시스템을 실현하는 것이 가능하다.

또, VOP 비율 정보는 VOL을 단위로서 화상 부호화 장치측에서 부호화되어 있어도 된다. 이 경우, 화상 복호화 장치

측에서는 VOL을 단위로 하여 부호화된 VOP 비율 정보를 복호화하고, VOL을 단위로 하여 상술한 바와 같은 간단하

고 용이한 복수의 오브젝트의 합성이 가능하다.

또한, 본 실시예 3에서는 복수의 오브젝트를 합성하는 시스템으로서 VOP 디코더를 사용하였지만, 1개의 오브젝트 

만을 복호하여 재생하는 시스템에 있어서 1개의 VOP 디코더만을 사용하도록 하는 구성도 가능하다.

이상과 같이 본 실시예 3에 있어서는 오브젝트 단위로 화상을 부호화한 부호화 비트 스트림을 복호화하는 화상 복호

화 장치에 있어서, 상기 부호화 비트 스트림으로부터 표시 속도 정보를 복호하는 표시 속도 정보 복호 수단과, 상기 표

시 속도 정보 복호 수단에 의해 복호된 표시 속도 정보에 근거하여 오브젝트 단위로 처리된 화상의 재생 처리를 제어

하는 제어 수단을 구비한 것의 일실시예를 개시하였 다.

또한, 본 실시예 3에 있어서는 표시 속도 정보 복호 수단은 상기 표시 속도 정보를 오브젝트 마다에 복호한 것의 일실

시예를 개시하였다.

(실시예 4)

본 실시예 4에서는 실시예 3에서 기술한 VOP 디코더의 다른 실시예를 설명한다. 본 실시예 4에 있어서의 VOP 디코

더는 디코더가 상정하는 VOP 비율의 값에 근거하여, 복호 대상이 되는 VOP를 특정하여 복호하는 기능을 가지는 것

으로 한다.

본 실시예 4의 VOP 디코더는 실시예 2에서 기술한 VOP 디코더의 헤더 해석부(151)의 구성 동작만이 다르므로, 이 

부재에 대해서만 설명한다.

도 14는 본 발명의 실시예 4에 의한 VOP 디코더부의 헤더 해석부의 구성을 도시한 블록도이고, 인코더측의 VOP 비

율과 디코드측의 VOP 비율이 불일치한 경우 이다. 도면에 있어서, 59는 디코드 VOP 선택부이고, GOV 헤더 해석부(

54)로부터 출력된 VOP 비율(58)과 디코드측에서 상정한 VOP 비율(61)을 대비하여 VOP 선택 정보(62)를 출력한다.
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또한, VOP 헤더 해석부(55)는 시간 관리 정보 헤더 해석부(56), 영상 정보 헤더 해석부(57) 외에 카운터부(60)를 갖

는다.

다음에 동작에 대해 설명한다. 디코드 VOP 선택부(59)는 GOV 헤더 해석부(54)에 있어서 해석된 VOP 비율(58)과 

디코더측이 상정하는 VOP 비율(61)의 비교에 근거하여 복호화를 행하는 VOP의 정보를 나타내는 VOP 선택 정보(62

)를 VOP 헤더 해석부(55)의 카운터부(60)로 출력한다. 이 카운터부(60)는 입력된 비트 스트림에 포함되는 VOP 스타

트 코드에 계속되는 VOP 헤더 정보의 복호를 행할 것인지 의 여부를 VOP 선택 정보(62)에 근거하여 판단한다.

구체적으로는 GOV 헤더 해석부(55)에 있어서 해석된 VOP 비율(58)이 30매/초, 디코더측이 상정하는 VOP 비율이 1

5매/초인 경우는 1VOP 걸러서 해석을 행하는 VOP가 있는 것을 나타내는 VOP 선택 정보(62)를 VOP 헤더 해석부(5

5)에 있는 카운터부(60)로 출력한다. 카운터부(60)에서는 우선, VOP 헤더가 입력될때마다 카운터(60a)에서 카운트

한다.

이어서 판정기(60b)는 카운터(60a)에서 입력되는 카운트 수와 디코더 VOP 선택부(59)로부터 입력되는 VOP 비율 

선택 정보(62)에 근거하여, 입력되는 VOP의 해석을 행할 필요가 있는지의 여부를 판정한다. 입력되는 VOP의 해석을

행할 필요가 있다고 판정한 경우는 입력되는 비트 스트림을 시간 관리 정보 헤더 해석부(56)에 출력한다. 또한, 입력

되는 VOP의 해석을 행할 필요가 없다고 판정한 경우는 입력되는 비트 스트림을 스타트 코드 해석부(51)에 출력한다.

이하에 구체적인 예를 예시한다. VOP 비율 선택 정보(62)가 3매의 VOP에 대하여 1매의 VOP를 해석할 필요가 있다

고 하는 정보인 경우, 판정기(60b)에서는 카운터(60a)에서 입력되는 카운트 수를 3으로 나눈 나머지가 0이 되는 경우

를 해석 필요한 VOP라고 판단하고, 카운터(60a)에서 입력되는 카운트 수를 3으로 나눈 나머지가 1 또는 2인 경우를 

해석 불필요한 VOP라고 판단한다.

또, 본 실시예 4에서는 GOV 헤더에 VOP 비율 정보가 포함되는 경우에 대응하는 VOP 디코더에 대해 기술하였지만, 

실시예 2에서 기술한 바와 같이, VOP 비율 정보가 VOL 헤더 중에 포함되어 있어도 된다. 이러한 경우는 도 15에 도

시된 바와 같이 VOL 헤더 해석부(300)에 VOP 비율 정보의 복호 기능을 갖게 하면 된다.

또한, 본 실시예 4에 있어서의, VOP 디코더는 복수의 오브젝트를 합성하는 시스템에서도, 1개의 오브젝트 만을 복호

하여 재생하는 시스템도 사용하는 것이 가능하다.

이상과 같이, 본 실시예 4에 있어서는 제어 수단은 상기 표시 속도 정보 복호 수단에 의해 복호된 오브젝트의 표시 속

도 정보와, 복호화 장치에 있어서 미리 설정된 오브젝트의 표시 속도 정보에 근거하여, 상기 오브젝트에 있어서 복호 

대상이 되는 시각을 특정하는 복호 시각 특정 수단과, 상기 복호 시각 특정 수단에 의해 얻어지는 복호 대상 시각에 

근거하여 오브젝트의 복호를 행하는 복호화 수단을 구비한 것의 일실시예를 개시하였다.

실시예 5

본 실시예 5에서는 실시예 3 또는 실시예 4에서 기술한 VOP 디코더의 다른 실시예를 설명한다. 본 실시예 5에 있어

서의 VOP 디코더는 오브젝트의 표시 속도가 고정 속도인지 가변 속도인지를 나타내는 VOP 비율 플래그와 오브젝트

의 표시 속도를 나타내는 VOP 비율 정보와 유저가 외부로부터 설정하는 시각 정보를 나타내는 외부 설정 표시 제어 

정보와 타임 코드에 근거하여, 복호 대상이 되는 VOP를 특정하여 복호하는 기능을 가지는 것으로 한다.

본 실시예 5의 VOP 디코더는 도 16에 도시된 바와 같이 실시예 3에서 기술한 VOP 디코더의 헤더 해석부(151)에 상

당하는 헤더 해석부(1005)의 구성 동작만이 다르므로, 이 부분에 대해서만 설명한다.

도 17은 이 실시예에 의한 VOP 디코더부의 헤더 해석부(1005)의 구성을 도시한 블록도이다. 도면에 있어서, 1006은

VOL 헤더 해석부, 1007은 GOV 헤더 해석부, 1008은 VOP 헤더 해석부, 1009는 외부 설정 표시 제어 정보, 1010은 

VOP 비율 플래그, 1011은 타임 코드이다. 또, 외부 설정 표시 제어 정보(1009)는 절대 시각을 나타내는 정보도 되고,

몇매의 VOP에 대하여 1매의 VOP를 복호할 필요가 있는 가를 나타내는 VOP 선택 정보로도 가능하다.

다음에 동작에 대해 설명한다. 스타트 코드 해석부(51)는 입력되는 부호화 VOP 비트 스트림에 포함되는 스타트 코드

의 해석을 행한다. 해석한 스타트 코드가 VO를 나타내는 것이면 VO 헤더 해석부(52)로, 해석한 스타트 코드가 VOL

을 나타내는 것이면 VOL 헤더 해석부(1006)로, 해석한 스타트 코드가 GOV를 나타내는 것이면 GOV 헤더 해석부(10

07)로, 해석한 스타트 코드가 VOP를 나타내는 것이면 VOP 헤더 해석부(1008)로 비트 스트림을 출력한다. 또, VOP 

헤더 해석부(1008)의 해석 처리를 종료후, 비트 스트림은 비디오 신호 해석부(153)로 출력된다.

다음에 상기의 VO 헤더 해석부(52)는 입력되는 비트 스트림으로부터 VO 헤더의 해석을 행하고, 해석을 끝낸 비트 

스트림을 스타트 코드 해석부(51)로 출력한다.

또한, VOL 헤더 해석부(1006)는 입력되는 비트 스트림으로부터 VOL 헤더와 VOP 비율(58)과 VOP 비율 플래그(10

10)의 해석을 행하고, 해석을 끝낸 비트 스트림을 스타트 코드 해석부(51)로 출력함과 동시에, VOP 비율(58)을 컴포

지션부(210)와 VOP 헤더 해석부(1008)로, VOP 비율 플래그(1010)를 VOP 헤더 해석부(1008)로 출력한다.

GOV 헤더 해석부(1007)는 입력되는 비트 스트림으로부터 GOV 헤더의 해석을 행하고, 해석을 끝낸 비트 스트림을 

스타트 코드 해석부(51)로 출력함과 동시에, 해석된 GOV 헤더에 포함되는 타임 코드(1011)를 VOP 헤더 해석부(100

8)로 출력한다.

도 18은 VOP 헤더 해석부(1008)의 상세를 도시한 도이다. 1012는 복호 VOP 결정부(1)이고, 카운터부(1012a), 판

정기(1012b)를 갖는다. 1013은 모듈로·타임·베이스 해석부, 1014는 VOP 타임 인클리먼트 해석부, 1015는 복호 

VOP 결정부(2), 1016은 복호 VOP 결정 방법 선택부이다.

다음에 동작에 대해 설명한다. 복호 VOP 결정 방법 선택부(1016)에서는 VOP 비율 플래그(1010)에 근거하여, 입력

되는 비트 스트림의 출력선을 선택한다. VOP 비율 플래그(1010)가 고정 속도를 나타내는 경우에는 복호 VOP 결정

부(1)(1012)를, VOP 비율 플래그(1010)가 가변 속도를 나타내는 경우에는 모듈로·타임·베이스 해석부(1013)를 

출력선으로 한다.
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우선, VOP 비율 플래그(1010)가 고정 속도를 나타내는 경우에 대해 설명한다. 복호 VOP 결정부(1)(1012)에 있는 카

운터부(1012a)는 스타트 코드 해석부(51)에 있어서 VOP 스타트 코드가 검출되어 VOP 헤더 해석부(1006)에 비트 

스트림이 입력될 때마다 카운트 수를 인클리먼트하고, 카운트 수와 비트 스트림을 판정기(1012b)에 출력한다.

이어서 판정기(1012b)에서는 복호 대상 VOP의 복호를 행할 필요가 있는지의 여부의 판정을 행한다. 판정기(1012b)

의 동작에 대해, 외부 설정 표시 제어 정보(1009)가 절대 시각으로부터 주어진 경우를 제 1 의 경우, 외부 설정 표시 

제어 정보(1009)가 VOP 선택 정보로 주어진 경우를 제 2 의 경우로서 하기에 설명한다.

(제 1 의 경우)

카운터부(1012a)로부터 입력되는 카운트 수와, VOP 비율(58)과 타임 코드(1011)에 근거하여, 복호 대상 VOP가 가

지는 절대 시각을 산출한다. 예를 들면, 카운트 수가 4, VOP 비율이 2매/초를 나타내며, 절대 시각이 0h 10m 0sec 0

m sec인 경우, 복호 대상 VOP가 가지는 절대 시각은 0h 10m 02sec 0msec로 산출된다. 산출한 복호 대상 VOP가 

가지는 절대 시각과 외부 설정 표시 제어 정보(1009)가 같으면, 복호를 행할 필요가 있다고 판단한다.

한편, 같지 않은 경우는 다음에 복호 대상이 되는 VOP의 절대 시각을 산출한다. 이것은 다음에 복호 대상이 되는 VO

P의 절대 시각과, 현재 복호 대상으로 되어 있는 VOP의 절대 시각을 비교하여, 보다 외부 설정 표시 제어 정보(1009)

에 가까운 절대 시각을 가지는 VOP를 복호하도록 하기 위해서이다. 다음에 복호 대상이 되는 VOP의 절대 시각은 이

미 산출한 현재 복호 대상으로 되어 있는 VOP의 절대 시각과 VOP 비율(58)로부터 산출한다. 이 산출 값이 외부 설정

표시 제어 정보(1009)를 넘지 않거나 또는 같은 경우는 다음에 복호 대상이 되는 VOP를 복호하는 것으로 판단하여, 

현재 복호 대상으로 되어 있는 VOP의 복호는 행하지 않는다. 또한, 산출 값이 외부 설정 표시 제어 정보(1009)를 넘

는 경우에는

○ 현재 복호 대상으로 되어 있는 VOP를 복호

○ 다음에 복호 대상이 되는 VOP를 복호(= 현재 복호 대상으로 되어 있는 VOP는 복호하지 않는다)

○ 외부 설정 표시 제어 정보(1009)의 차가 작은, 즉 외부 설정 표시 제어 정보(1009)에 가까운 절대 시각을 갖는 VO

P를 복호

중 어느 하나를 선택하여도 된다.

(제 2 경우)

VOP 디코더측에서 표시 속도를 제어하는 경우이며, 예를 들면, 유저가 표시 속도를 결정하는 것이 가능하게 되거나, 

CPU 자원에 따라 알맞은 표시 속도를 지정하는 것이 가능해진다.

다음에 동작에 대해 설명한다. VOP 선택 정보가 3매의 VOP에 대하여 1매의 VOP를 복호할 필요가 있다고 하는 정

보인 경우를 상정한다. 이 경우, 판정기(1012b)는 카운터부(1012a)로부터 입력되는 카운트 수를 3으로 나눈 나머지

가 0이 되는 경우를 복호를 행할 필요가 있는 VOP라고 판단하고, 카운터부(1012a)로부터 입력되는 카운트 수를 3으

로 나눈 나머지가 1 또는 2인 경우를 복호를 행할 필요가 없는 VOP라고 판단한다.

제 1 의 경우, 제 2 의 경우 모두, 복호 대상 VOP의 복호를 행할 필요가 있다라고 판단한 경우에는 비트 스트림을 모

듈로·타임·베이스 해석부(1013)로, 복호를 행할 필요가 없다고 판단한 경우에는 입력되는 비트 스트림을 스타트 

코드 해석부(51)로 출력한다. 모듈로·타임·베이스 해석부(1013)에서는 모듈로·타임· 베이스의 해석을 행하여, 

VOP 타임 인클리먼트 해석부(1014)로 비트 스트림을 출력한다.

VOP 타임 인클리먼트 해석부(1014)에서는 VOP 타임 인클리먼트의 해석을 행하여, 영상 정보 헤더 해석부(57)로 비

트 스트림을 출력한다. 영상 정보 헤더 해석부(57)에서는 영상 정보 헤더의 해석을 행하여, 스타트 코드 해석부(51)로

비트 스트림을 출력한다.

다음에, VOP 비율 플래그(1010)가 가변 속도를 나타내는 경우에 대해 설명한다. 모듈로·타임·베이스 해석부(101

3)에서는 모듈로·타임·베이스의 해석을 행하여, VOP 타임 인클리먼트 해석부(1014)로 비트 스트림을 출력한다. V

OP 타임 인클리먼트 해석부(1014)에서는 VOP 타임 인클리먼트의 해석을 행하여, 복호 VOP 결정부(2)(1015)로 비

트 스트림을 출력한다.

복호 VOP 결정부(2)(1015)는 모듈로·타임·베이스 해석부(1013)에 있어서 해석된 모듈로·타임·베이스와, VOP 

타임 인클리먼트 해석부(1014)에 있어서 해석된 VOP 타임 인클리먼트와, 타임 코드(1011)에 근거하여, 복호 대상 V

OP가 가지는 절대 시각을 작성하여, 작성한 절대 시각과 외부 설정 표시 제어 정보(1009)에 근거하여, 복호 대상 VO

P의 복호를 행할 필요가 있는지의 여부를 판정한다. 복호를 행할 필요가 있다고 판단한 경우는 비트 스트림을 영상 

정보 헤더 해석부(57)로, 복호를 행할 필요가 없다 라고 판단한 경우에는 비트 스트림을 스타트 코드 해석부(51)로 출

력한다. 영상 정보 헤더 해석부(57)에서는 영상 정보 헤더의 해석을 행하여, 스타트 코드 해석부(51)로 비트 스트림을

출력한다.

이상과 같이, 이 실시예 5에 의하면, VOL 레이어에 VOP 비율 플래그와 VOP 비율을 부호화 비트 스트림을 해석 가

능하게 하도록 구성하였기 때문에, VOP 비율 플래그와 VOP 비율을 사용하면, 유저가 소망하는 VOP를 순간에 특정

할 수 있고, 각 VOP 헤더 정보에 포함되는 VOP 스타트 코드만을 해석함으로써, 복호화 대상의 VOP의 복호가 필요

한지의 여부를 판단하거나, 복수의 오브젝트를 간단히 합성하거나 할 수 있는 효과가 있다.

또, VOP 디코더에 입력되는 부호화 VOP 비트 스트림에 포함되는 VOP가 모두 인트라 부호화되어 있는 경우에는 유

저가 소망하는 VOP를 순간에 특정하여, 표시시키는 것도 가능하게 되는 효과도 있다.

이상과 같이, 본 실시예 5에 있어서는 제어 수단은 상기 표시 속도 정보 복호 수단에 의해 복호된 표시 속도 식별 정

보가 고정을 나타내는 경우는 표시 속도 정보에 근거하여, 가변 속도를 나타내는 경우는 각 시각의 화상마다에 다중

화되는 표시 시각 정보에 근거하여 각 시각의 화상의 표시 시각을 특정하여 재생을 특징으로 하는 것의 일실시예를 

개시하였다.

(실시예 6 )
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본 실시예 6에서는 실시예 5에서 기술한 VOP 디코더의 다른 실시예 를 설명한다. 본 실시예 6에 있어서의 VOP 디코

더는 오브젝트의 표시 속도가 고정 속도인지 가변 속도인지를 나타내는 VOP 비율 플래그와 오브젝트의 표시 속도를 

나타내는 VOP 비율과 유저가 외부로부터 설정하는 시각 정보를 나타내는 외부 설정 표시 제어 정보와 타임 코드에 

근거하여, 복호 대상이 되는 VOP를 특정하여 복호하는 기능 을 가지는 것으로 한다.

도 19는 본 발명의 실시예 6에 있어서의 헤더 해석부를 도시한 도이다. 본 실시예 6의 VOP 디코더는 실시예 5에서 

기술한 헤더 해석부에 있는 VOL 헤더 해석부(1006)와 VOP 헤더 해석부(1008)의 구성 동작만이 다르므로, 이 부재

에 대해서만 설명한다.

VOL 헤더 해석부(1017)는 입력되는 비트 스트림으로부터 VOL 헤더와 VOP 비율 정보와 VOP 비율 플래그의 해석

을 행하고, 해석을 끝낸 비트 스트림을 스타트 코드 해석부(51)로, VOP 비율 플래그(1010)를 VOP 헤더 해석부(101

8)로 출력함과 동시에, 해석한 VOP 비율 정보가 어떠한 고정 비율 값이다 라고 하는 것을 나타내는 경우(예를 들면, 

표 3에 있어서 VOP 비율 정보 「100」가 나타내는 VOP 비율)는 VOP 비율(58)을 VOP 헤더 해석부(1018)로, 해석

한 VOP 비율 정보가 어떤 고유 값을 나타내는 경우(예를 들면, 표 3에 있어서 VOP 비율 정보「000」,「001」,「01

0」,「011」가 나타내는 VOP 비율)는 VOP 비율(58)을 VOP 헤더 해석부(1018)와 컴포지션부(210)로 출력한다.

도 20은 VOP 헤더 해석부(1018)의 상세를 도시한 도이다. 1025는 복호 VOP 결정 방법 선택부, 1019는 복호 VOP 

결정부(3)이고, 카운터부(1019a), 카운트 수 판정부(1019b), 판정기(1019c)를 갖는다. 1020은 시간 정보 유지부, 10

21은 VOP 비율 정보 산출부, 1022는 VOP 비율 정보 유지부, 1023는 모듈로·타임·베이스 해석부, 1024는 VOP 

타임 인클리먼트 해석부이다.

복호 VOP 결정 방법 선택부(1025)에서는 입력되는 VOP 비율 플래그(1010)와 VOP 비율(58)에 근거하여 입력되는 

비트 스트림의 출력선을 선택한다. 구체적으로는 VOP 비율 플래그(1010)가 고정 속도를 나타내며 VOP 비율(58)이 

어떠한 고정 비율 값을 나타내는 경우에는 복호 VOP 결정부(3)(1019)를 출력선으로 한다. 또한, VOP 비율 플래그(1

010)가 가변 속도를 나타내는 경우는 실시예 5에 기술한 바와 같은 동작으로 되므로, 설명을 생략한다. 또한, VOP 비

율 플래그(1010)가 고정 속도를 나타내며 VOP 비율(58)이 어떤 고유 값을 나타내는 경우는 복호 VOP 결정부(1)(10

12)로 비트 스트림을 출력한다. 이 경우, 복호 VOP 결정부(1)(1012)이후의 동작은 실시예 5에 기술한 바와 같은 동

작이 되므로, 설명을 생략한다.

따라서, VOP 비율 플래그(1010)가 고정 속도를 나타내며 VOP 비율(58)이 어떠한 고정 비율치를 나타내는 경우에 

대해, 하기에 설명한다.

복호 VOP 결정부(3)(1019)에 있는 카운터부(1019a)는 스타트 코드 해석부(51)에 있어서 VOP 스타트 코드가 검출

되어 VOP 헤더 해석부(1018)에 비트 스트림이 입력될 때마다 카운트 수를 인클리먼트하여, 카운트 수와 비트 스트림

을 카운트 수 판정부(1019b)에 출력한다. 카운트 수 판정부(1019b)에서는 카운트 수가 1매째의 VOP, 또는 2매째의 

VOP를 나타내는 경우, 모듈로·타임·베이스 해석부(1023)에 비트 스트림과 카운트 수를 출력하고, 상기 이외의 경

우에는 판정기(1019c)에 비트 스트림과 카운트 수를 출력한다.

모듈로·타임·베이스 해석부(1023)에서는 모듈로·타임·베이스의 해석을 행하여, 입력된 카운트 수가 1매째의 V

OP를 나타내는 경우에는 시간 정보 유지부(1020)로, 입력된 카운트 수가 2매째의 VOP를 나타내는 경우에는 VOP 

비율 정보 산출부(1021)로 모듈로·타임·베이스를 출력함과 동시에 비트 스트림과 카운트 수를 VOP 타임 인클리

먼트 해석부(1024)에 출력한다.

VOP 타임 인클리먼트 해석부(1024)에서는 VOP 타임 인클리먼트의 해석을 행하여, 입력된 카운트 수가 1매째의 VO

P를 나타내는 경우에는 시간 정보 유지부(1020)로, 입력된 카운트 수가 2매째의 VOP를 나타내는 경우에는 VOP 비

율 정보 산출부(1021)로 VOP 타임 인클리먼트를 출력함과 동시에, 영상 정보 헤더 해석부(57)로 비트 스드림을 출력

한다. 영상 정보 헤더 해석부(57)에서는 영상 정보 헤더의 해석을 행하고, 스타트 코드 해석부(51)로 비트 스트림을 

출력한다.

시간 정보 유지부(1020)에서는 입력되는 모듈로·타임·베이스와 VOP 타임 인클리먼트를 유지한다. VOP 비율, 정

보 산출부(1021)는 2매째의 VOP에 대한 모듈로·타임·베이스와 VOP 타임 인클리먼트가 입력되면, 시간 정보 유

지부(1020)로부터 1매째의 VOP에 관한 모듈로·타임·베이스와 동일하게 1매째의 VOP에 관한 VOP 타임 인클리

먼트를 입력하여, 이들에 근거하여 VOP 비율 정보를 산출하여, VOP 비율 유지부(1022)로 VOP 비율을 출력한다. V

OP 타임 인클리먼트를 6비트 정밀도로써 표현한 경우에 있어서, VOP 비율 정보 산출부(1021)에 있어서의 VOP 비

율의 산출에 관한 구체적인 예를 하기에 예시한다.

1매째의 VOP에 관한 모듈로·타임·베이스가 「10」, 1매째의 VOP에 관한 VOP 타임 인클리먼트가「000000」(

즉, 1매째의 VOP에 관한 시각 정보는 1.0초), 2매째의 VOP에 관한 모듈로·타임·베이스가 「10」, 2매째의 VOP

에 관한 VOP 타임 인클리먼트가 「100000」(즉, 2매째의 VOP에 관한 시각 정보는 1.5초)의 경우, 양자의 시간 정

보의 차분은 0.5초가 된다. 이것은 0.5초에 1매의 비율로써 복호 대상의 VOP가 존재하는 것, 즉 VOP 비율은 2매/초

인(표 3을 사용하면 VOP 비율 정보는「000」)것을 의미한다.

또, VOP 비율(58)이 다중화되어 있지 않은 경우에도, VOP 비율 플래그(1010) 조차 다중화되어 있으면, 이것에 의해

고정 비율인 것을 판단할 수 있으므로, 상기와 같은 동작이 가능하다.

VOP 비율 유지부(1022)는 입력된 VOP 비율을 유지함과 동시에, VOP 비율을 컴포지션부(210)에 출력한다. 판정기(

1019c)의 동작에 대해, 외부 설정 표시 제어 정보(1009)가 절대 시각으로 주어진 경우를 제 1 의 경우, 외부 설정 표

시 제어 정보(1009)가 VOP 비율로 주어진 경우를 제 2 의 경우로서 하기에 설명한다.

(제 1 의 경우)

판정기(1019c)는 카운트 수 판정부(1019b)로부터 입력되는 카운트 수와 VOP 비율 유지부(1022)로부터 출력되는 V

OP 비율 정보에 근거하여, 복호대상 VOP이 가지는 절대 시각을 산출한다. 산출한 복호 대상 VOP가 가지는 절대 시
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각과 외부 설정 표시 제어 정보(1009)가 같으면, 복호를 행할 필요가 있다고 판단한다.

한편, 동일하지 않은 경우는 다음에 복호 대상이 되는 VOP의 절대 시각을 산출한다. 이것은 다음에 복호 대상이 되는

VOP의 절대 시각과, 현재 복호 대상으로 되어 있는 VOP의 절대 시각을 비교하여, 보다 외부 설정 표시 제어 정보(10

09)에 가까운 절대 시각을 가지는 VOP를 복호하도록 하기 위해서이다. 다음에 복호 대상이 되는 VOP의 절대 시각은

이미 산출한 현재 복호 대상으로 되어 있는 VOP의 절대 시각과 VOP 비율(58)로부터 산출한다. 이 산출 값이 외부 설

정 표시 제어 정보(1009)를 넘지 않거나 또는 같은 경우는 다음에 복호 대상이 되는 VOP를 복호하는 것으로 판단하

고, 현재 복호 대상으로 되어 있는 VOP의 복호는 행하지 않는다. 또한, 산출 값이 외부 설정 표시 제어 정보(1009)를 

넘는 경우에는

○ 현재 복호 대상으로 되어 있는 VOP를 복호

○ 다음에 복호 대상이 되는 VOP를 복호(= 현재 복호 대상으로 되어 있는 VOP는 복호하지 않는다)

○ 외부 설정 표시 제어 정보(1009)의 차가 작은, 즉 외부 설정 표시 제어 정보(1O09)에 가까운 절대 시각을 갖는 VO

P를 복호 중 어느 하나를 선택하여도 된다.

(제 2 의 경우)

판정기(1019c)는 외부 설정 표시 제어 정보(1009)에 의해 주어진 VOP 비율이 2매/초, VOP 비율 정보 유지부(1022)

로부터 출력되는 VOP 비율이 4매/초이던 경우, 몇매의 VOP에 대하여 1매의 VOP를 복호할 필요가 있는 가를 나타

내는 VOP 선택 정보는 2매에 1매의 VOP를 복호할 필요가 있다고 하는 정보가 된다. 이 경우, 판정기(1019c)는 카운

트 수 판정부(1019b)로부터 입력되는 카운트 수를 2로 나눈 나머지가 0이 되는 경우를 복호를 행할 필요가 있는 VO

P라고 판단하고, 카운트 수 판정부(1019b)로부터 입력되는 카운트 수를 2로 나눈 나머지가 1의 경우를 복호를 행할 

필요가 없는 VOP라고 판단한다.

제 1, 제 2 의 경우 모두 복호 대상 VOP의 복호를 행할 필요가 있다고 판단한 경우에는 비트 스트림을 모듈로·타임

·베이스 해석부(1013)로, 복호를 행할 필요가 없다고 판단한 경우에는 입력되는 비트 스트림을 스타트 코드 해석부(

51)로 출력한다. 모듈로·타임·베이스 해석부(1013)에서는 모듈로·타임·베이스의 해석을 행하여, VOP 타임 인

클리먼트 해석부(1014)로 비트 스트림을 출력하고, VOP 타임 인클리먼트 해석부(1014)에서는 VOP 타임 인클리먼

트의 해석을 행하여, 영상 정보 헤더 해석부(57)로 비트 스트림을 출력한다, 영상 정보 헤더 해석부(57)에서는 영상 

정보 헤더의 해석을 행하여, 스타트 코드 해석부(51)로 비트 스트림을 출력한다.

이상과 같이, 이 실시예 6에 의하면, VOL 레이어에 VOP 비율 플래그와 VOP 비율을 부호화 비트 스트림을 해석 가

능하게 하고, VOP 비율 플래그가 고정 속도를 나타내는 경우에 있어서, 1매째의 VOP와 2매째의 VOP가 가지는 절대

시각으로부터 VOP 비율 정보를 산출하도록 구성하였기 때문에, VOP 비율 플래그와 VOP 비율을 사용하면, 유저가 

소망하는 VOP를 순간에 특정할 수 있으며, 임의의 고정 VOP 비율에 대하여 각 VOP 헤더 정보에 포함되는 VOP 스

타트 코드를 해석함으로써, 복호화 대상의 VOP의 복호가, 필요한지의 여부를 판단하거나, 복수의 오브젝트를 간단히

합성하기도 하는 것이 가능하게 되는 효과가 있다.

또, VOP 디코더에 입력되는 부호화 VOP 비트 스트림에 포함되는 VOP가 모두 인트라 부호화되어 있는 경우에는 유

저가 소망하는 VOP를 순간에 특정하여, 표시시 키는 것도 가능하게 되는 효과도 있다.

이상과 같이, 본 실시예 6에 있어서는 제어 수단은 상기 표시 속도 정보 복호 수단에 의해 복호된 표시 속도 정보가 

고정을 나타내며 또한 상기 고정 속도가 상기 표시 속도 정보로 표현되어 있지 않은 값인 경우는 각 시각의 화상마다

에 다중화되는 표시 시각 정보에 근거하여 각 시각의 화상의 표시 시각을 특정하여 재생을 제어하는 것을 특징으로 

하는 것의 일실시예를 개시한다.

(실시예 7)

본 실시예 7에서는 실시예 1에서 기술한 VOP 인코더의 다른 실시예를 설명한다. 본 실시예 7에 있어서의 VOP 인코

더는 VOL의 단위로, 상기 VOL에 포함되는 각 VOP의 절대 표시 시각을 규정하는 타임 코드를 부가하는 기능을 가지

는 것으로 한다.

여기서, 타임 코드란, IEC standard publication 461 for "time and control codes for video tape recorders"로 개

시되는 시간 정보이고, 동 화상을 구성하는 각 시각의 화상(MPEG-2로 말하자면 프레임, MPEG-4로 말하면 VOP 등

)의 표시 시각을, 시간· 분·초의 정밀도로 규정하는 정보이다. 이것은 예를 들면, 업무용 영상 편집기기 등으로 프

레임 단위로 편집을 행하는 경우에, 각 프레임에 이 정보를 부가함으로써, 타임 코드의 값을 지정하는 것만으로 소망

의 프레임에 액세스할 수 있는 등의 효과를 가진다.

본 실시예 7의 VOP 인코더는 실시예 1에서 기술한 VOP 인코더의 헤더 다중화부(124)의 구성 동작만이 다르므로, 

이 부재에 대해서만 설명한다.

도 21은 본 발명의 실시예 7에 의한 VOP 인코더부의 헤더 다중화부의 구성을 도시한 블록도이고, 상기 도 4에 나타

내는 실시예 1과 동일 부분에는 동일부호를 붙여 중복 설명을 생략한다.

다음에 동작에 대해 설명한다. VO 헤더 다중화부(1)에 있어서 VO 헤더 정보가 다중화된 비트 스트림은 VOL 헤더 다

중화부(2)에 입력된다. 이 VOL 헤더 다중화부(2)는 입력된 비트 스트림에 VOL 헤더 정보와 시간 관리의 기본이 되는

타임 코드(18)를 다중화한 비트 스트림을 GOV 헤더 다중화 선택부(3)에 출력한다.

GOV 헤더 다중화 선택부(3)에서는 VOL 헤더 다중화부(2)로부터 출력된 비트 스트림의 출력선을, GOV 헤더의 다중

화를 행할 것인지의 여부를 나타내는 GOV 다중화 정보(6)에 근거하여 판단한다. GOV 다중화 정보(6)가 GOV 헤더

의 다중화를 행하지 않는 것을 나타내는 경우는 VOP 헤더 다중화부(5)로, GOV 다중화 정보(6)가 GOV 헤더의 다중

화를 행하는 것을 나타내는 경우는 GOV 헤더 다중화부(4)로 비트 스트림을 출력한다. 이 경우, GOV 헤더 다중화부(

4)는 GOV 헤더 다중화 선택부(3)로부터 출력된 비트 스트림에 GOV 헤더 정보의 다중화를 행하고, VOP 헤더 다중화

부(5)에 출력한다.
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VOP 헤더 다중화부(5)는 입력된 비트 스트림에 VOP 스타트 코드, 시간 관리 정보 헤더, 영상 정보 헤더의 다중화를 

행한 비트 스트림을 비디오 신호 다중화부(126)(도 3참조)로 출력한다.

또, 비디오 신호 다중화부(126) 이후의 동작에 대해서 위에서 설명한 내용과 동일이다.

이상과 같이, 이 실시예 7에 의하면, MPEG-4에서 반드시 부호화되는 VOL 헤더에 타임 코드를 다중화하였기 때문에

, 타임 코드를 기준으로 하여 복수의 오브젝트로 구성되는 화면의 작성이 가능한 비트 스트림을 구성할 수 있다. 또한,

본 실시예 7에 의한 부호화 비트 스트림을 업무용 영상 오브젝트 단위의 편집기기 등에 있어서 복호하면서 편집 조작

을 행하도록 한 경우에, 오브젝트의 임의의 시각의 VOP에 항상 자유롭게 랜덤 액세스가 가능하다고 하는 효과가 있

다. 이러한 효과로부터, 영상 합성의 자유도를 높일 수 있다.

또, 본 실시예 7에서는 VOL의 단위로 타임 코드를 부가하는 인코더에 대해 기술하였지만, 타임 코드 정보를 VOP의 

단위로 부가하도록 구성하여도 된다. 이 경우는 도 22에 도시된 바와 같이 VOP 헤더 다중화부(301)에 각 VOP의 절

대 표시 시각을 규정하는 타임 코드(18)를 입력하여, 이것을 다중화하도록 구성하면 된다.

또한, 본 실시예 7에서는 VOP 비율의 부호화를 수반하는 예를 예시하였지만, 물론 타임 코드의 다중화는 VOP 비율

과는 독립이고, VOP 비율을 부호화하지 않은 경우에도 동일한 효과가 얻어진다.

이상과 같이 본 실시예 7에 있어서는 오브젝트 단위로 화상을 부호화하는 화상 부호화 장치에 있어서, 오브젝트 마다

에 상기 오브젝트에 대한 절대 시각을 표현하는 정보를 상기 부호화된 화상 신호로 다중화하는 절대 시각 다중화 수

단을 구비한 것의 일실시예를 개시하였다.

(실시예 8)

본 실시예 8에서는 부호화 비트 스트림 중의 VOL 헤더로부터 타임 코드를 복 호하여 출력하는 VOP 디코더를 복수 

구비하고, 복수의 복호된 오브젝트를 합성하여 화상을 재생하는 시스템에 대해 설명한다.

우선, 본 실시예 8에 있어서의 VOP 디코더의 구성과 동작에 대해 설명한다. 본 실시예 8에 있어서의 VOP 디코더의 

내부 구성을 도 23에 도시한다. 본 디코더는 실시예 2에 기술한 VOP 디코더의 구성 동작에 대하여 헤더 해석부(302)

만이 다르므로, 이하, 이 부재에 대해서만 설명한다. 헤더 해석부(302)는 VOL 헤더 중의 타임 코드를 복호하여 출력

하는 기능을 가진다.

도 24는 헤더 해석부(302)의 내부 구성을 도시한 것이다. 도면에 있어서, 303은 VOL 헤더 해석부이다. 스타트 코드 

해석부(51)는 입력되는 부호화 VOP 비트 스트림(150)에 포함되는 스타트 코드의 해석을 행한다. 해석한 스타트 코드

가 VO를 나타내는 것이면 VO 헤더 해석부(52)로, 해석한 스타트 코드가 VOL을 나타내는 것이면 VOL 헤더 해석부(

303)로, 해석한 스타트 코드가 GOV를 나타내는 것이면 GOV 헤더 해석부(54)로, 해석한 스타트 코드가 VOP를 나타

내는 것이면 VOP 헤더 해석부(55)로 비트 스트림을 출력한다. 또, VOP 헤더 해석부(55)의 해석 처리를 종료한 후, 

비트 스트림은 비디오 신호 해석부(153)에 출력된다.

VO 헤더 해석부(52)는 입력되는 비트 스트림으로부터 VO 헤더 정보의 해석을 행하고, 해석을 끝낸 비트 스트림을 

스타트 코드 해석부(51)로 출력한다. VOL 헤더 해석부(303)는 입력되는 비트 스트림으로부터 VOL 헤더 정보의 해

석을 행하고, 해석을 끝낸 비트 스트림을 스타트 코드 해석부(51)로 출력한다. 이 때, VOL 헤더 정보 중에 포함되는 

타임 코드(64)를 복호하여 출력한다. GOV 헤더 해석부(54)는 입력되는 비트 스트림으로부터 GOV 헤더 정보의 해석

을 행하고, 해석을 끝낸 비트 스트림을 스타트 코드 해석부(51)로 출력한다. VOP 헤더 해석부(55)는 입력되는 비트 

스트림으로부터 VOP 헤더 정보의 해석을 행하고, 해석을 끝낸 비트 스트림을 스타트 코드 해석부(51)를 통해 비디오

신호 해석부(153)로 출력한다.

이상의 구성과 동작에 의한 VOP 디코더에 의하면, VOL의 단위로 그것에 포함되는 VOP의 절대 표시 시각을 출력시

킬 수 있다. 이 정보를 사용하여 복수의 오브젝트를 합성하는 시스템을 도 25에 도시한다.

도면에 있어서, 400은 부호화 VOP 비트 스트림(a), 401은 부호화 VOP 비트 스트림(b), 402는 부호화 VOP, 비트 스

트림(c), 403a는 부호화 VOP 비트 스트림(a)(400)를 복호하는 VOP 디코더부, 403b는 부호화 VOP 비트 스트림(b)(

401)을 복호하는 VOP 디코더부, 403c는 부호화 VOP 비트 스트림(c)(402)을 복호하는 VOP 디코더부, 404는 복호 

오브젝트 화상(a), 405는 복호 오브젝트 화상(b), 406은 복호 오브젝트 화상(c), 407은 타임 코드(a), 408은 타임 코

드(b), 409는 타임 코드(c), 410은 컴포지션부, 411은 복호 화상이다. 복호 오브젝트 화상이란, 각 VOP의 복호 형상 

데이터(156)와 대응하는 복호 텍스쳐 데이터(162)를 정리하며, 또한 이것을 VOP를 정리하는 단위(예를 들면 GOV, 

VOL 등)로 정리한 것을 가리키는 것으로 한다.

부호화 VOP 비트 스트림(a)(400) 내지 (c)(402)은 대응하는 VOP 디코더부(403a 내지 403c)에서 복호되고, 복호 오

브젝트 화상(a)(404) 내지 (c)(406)이 생성된다. 이 때, 각 VOP 디코더부는 대응하는 타임 코드(a)(407) 내지 (c)(40

9)를 복호하여 이것을 컴포지션부(410)에 출력한다. 컴포지션부(410)는 동 타임 코드(a)(407) 내지 (c)(409)에 근거

하여, 각 복호 오브젝트 화상의 각 시각의 VOP를, 복호 화상(411) 중 어느 하나의 시각의 화상 프레임으로 합성할 것

인가를 결정하여, 대응하는 시각의 화상 프레임에 맵핑한다. 예를 들면, 이하의 상황을 상정한다.

컴포지션부는 타임 코드 발생 기능을 가지며, 합성하는 각 화상 프레임의 절대 표시 시각을 결정한다.

·복호 오브젝트 화상(a)(404)의 선두 VOP의 타임 코드로서 01:00:00이 복호 된 것으로 한다. 여기서, 01:00:00은 (

시간):(분):(초)를 나타낸다.

·복호 오브젝트 화상(b)(405)의 선두 VOP의 타임 코드로서 01:00:10이 복호 된 것으로 한다.

·복호 오브젝트 화상(c)(406)의 선두 VOP의 타임 코드로서 01:01:00이 복호 된 것으로 한다.

여기서, 컴포지션부(410)에서 규정되는 복호 화상(411)의 선두 화상 프레임의 타임 코드가 01:00:00이던 것으로 하

면, 복호 오브젝트 화상(a)(404)은 복호 화상(411)의 선두 프레임으로부터 맵핑되고, 복호 오브젝트 화상(b)(405)은 

복호 화상(411)의 선두 프레임으로부터 10초 후로부터 맵핑되고, 복호 오브젝트 화상(c)(406)은 복호 화상(411)의 

선두 프레임으로부터 1분 후로부터 맵핑되며, 화면에 표시된다고 하는 동작을 행할 수 있다. 이것에 의해, 복수의 영
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상 오브젝트를 기준이 되는 절대 시각에 맞추어 화상 프레임으로 합성한 영상을 표시할 수 있다.

이상과 같이, VOL의 레이어에 타임 코드를 부호화한 부호화 비트 스드림을 복호하는 VOP 디코더를 사용함으로써, 

간단하고 용이한 구성으로 복수 오브젝트를 합성하여 재생 화상을 얻는 시스템을 실현하는 것이 가능하다.

또, 도 26에 도시된 바와 같이 타임 코드는 VOP를 단위로 하여 화상 부호화 장치측에서 부호화되어 있어도 된다. 이 

경우, 화상 부호화 장치측에서는 VOL을 단위로 하여 부호화된 타임 코드를 복호화하고, VOP 마다에 상술한 바와 같

은 간단하고 용이한 복수 오브젝트의 합성이 가능하다.

또, 도 27에 도시된 바와 같이 VOL 헤더에 타임 코드와 같이, VOP 비율을 다중화한 부호화 비트 스트림을 입력으로 

하는 VOP 디코더를 생각하는 것도 가능하다. 이 경우는 타임 코드에 의해 VOL의 선두의 VOP의 절대 표시 시각을 

결정하고, 이어서 VOP 비율에 의해 간단히 각 VOP의 절대 표시 시각을 알 수 있으므로, 보다 간단하게 복수 오브젝

트의 합성 시스템을 구성할 수 있다.

또한, 본 실시예 8에서는 복수의 오브젝트를 합성하는 시스템으로서 VOP 디코더를 사용하였지만, 1개의 오브젝트만

을 복호하여 재생하는 시스템에 있어서 1개의 VOP 디코더만을 사용하도록 한 구성도 가능하다.

이상과 같이, 본 실시예 8에 있어서는 오브젝트 단위로 화상을 부호화한 부호화 비트 스트림을 복호화하는 화상 복호

화 장치에 있어서, 오브젝트 마다에 상기 오브젝트에 대한 절대 시각을 표현하는 정보를 해석하는 절대 시각 해석 수

단과, 상기 절대 시각 해석 수단에 의해 해석된 절대 시각을 표현하는 정보에 근거하여, 오브젝트 단위로 처리된 화상

의 재생 처리를 행하는 것의 일실시예를 개시하였다.

(실시예 9)

본 실시예 9에서는 현재 MPEG-4에서 사용되고 있는 모듈로·타임·베이스(제 1 시간 정보에 상당)과 VOP 타임 인

클리먼트(제 2 시간 정보에 상당)의 표현에 있어서, 모듈로·타임·베이스의 부호화 방법을 개선한 표현 수법과, 그

것을 실현하는 VOP 인코더에 대해 설명한다.

또한 그에 앞서서, 우선 MPEG-4에 있어서의 모듈로·타임·베이스(20)의 표현방법을 설명한다.

실시예 1에서도 기술한 바와 같이, 모듈로·타임·베이스의 값은 도 5에 도시된 바와 같이 상기 VOP가 어떤 기준이 

되는 시각으로부터 몇초 후에 표시되는 가를 나타내는 정보로, 그의 초 수를 값 "1"의 비트의 개수로 표현한다. 값 "0"

을 부가함으로써 데이터의 종단을 명시한다. 즉, 5초 후이면 "111110"가 된다. 이 표현 방법에서는 기준 시각이 전혀 

변화하지 않는 경우, 모듈로·타임·베이스의 정보량은 끝없이 커져 간다. 현재 MPEG-4에서는 이 기준 시각을 GO

V 헤더 중에 다중화되는 타임 코드에 의해 규정하고 있지만, GOV는 옵션이기 때문에, MPEG-4의 규정으로서 반드

시 GOV 헤더 가 부호화되어 있을 필요는 없다. 즉, GOV 헤더가 나타나지 않은 한, 모듈로·타임·베이스의 값은 끝

없이 길어질 위험성이 있다. 본 실시예 9는 모듈로·타임·베이스의 데이터를 부호화함에 있어서 이러한 문제를 회피

하는 인코더를 실현한다.

본 실시예 9에서는 지금까지 기술한 VOP 인코더의 헤더 다중화부(124)의 구성 동작만을 변경한 것이므로, 이 부재에

대해서만 설명한다.

도 28은 본 발명의 실시예 9에 있어서의 헤더 다중화부(124)의 내부 구성을 도시한 것이다. 500은 VOP 헤더 다중화

부, 19는 비트 길이 연산부, 20은 모듈로· 타임·베이스, 21은 시프트화 모듈로·타임·베이스, 22는 반복 회수를 

나타내는 정보 비트, 501은 모듈로·타임·베이스 다중화부이다.

다음에 동작에 대해 설명한다. VO 헤더 다중화부(1)에 있어서 VO 헤더 정보가 다중화된 비트 스트림은 VOL 헤더 다

중화부(2)에 입력된다. 이 VOL 헤더 다중화부(2)는 입력된 비트 스트림에 VOL 헤더 정보의 다중화를 행하고, 다중화

후의 비트 스트림을 GOV 헤더 다중화 선택부(3)에 출력한다.

GOV 헤더 다중화 선택부(3)에서는 VOL 헤더 다중화부(2)로부터 출력된 비트 스트림의 출력선을, GOV 헤더의 다중

화를 행할 것인지의 여부를 나타내는 GOV 다중화 정보(6)에 근거하여 판단한다. GOV 다중화 정보(6)가 GOV 헤더

의 다중화를 행하지 않는 것을 나타내는 경우는 VOP 헤더 다중화부(5)로, GOV 다중화 정보(6)가 GOV 헤더의 다중

화를 행하는 것을 나타내는 경우는 GOV 다중화부(4)로 비트 스트림을 출력한다. 이 경우, GOV 헤더 다중화부(4)는 

GOV 헤더 다중화 선택부(3)로부터 출력된 비트 스트림에 GOV 헤더 정보의 다중화를 행하여 VOP 헤더 다중화부(5)

로 출력한다.

VOP 헤더 다중화부(500)에 있는 VOP 스타트 코드 다중화부(8)는 입력된 비트 스트림에 VOP 스타트 코드의 다중화

를 행하여, 다중화후의 비트 스트림을 모듈로·타임·베이스 다중화부(501)에 출력한다. VOP 헤더 다중화부(500)에

있는 비트 길이 산출부(19)는 모듈로·타임·베이스(20)의 비트 길이와 미리 설정한 정의 값을 갖는 임계 값의 비교

를 행하여, 모듈로·타임·베이스(20)의 비트 길이가 긴 경우에는 모듈로·타임·베이스(20)의 비트 길이가 상기의 

임계 값을 하회할 때까지 임 계 값의 길이 만큼씩 반복하여 왼쪽 시프트를 행하고, 이 결과 얻어진 비트열인 시프트화

모듈로·타임·베이스(21)와 반복 시프트 회수를 나타내는 정보 비트(22)를 출력한다. 반복 시프트 회수를 나타내는 

정보 비트(22)는 반복 시프트 회수를 소정의 고정 비트 수로 표현한 2진수 표기로도 가능하며, 반복하여 시프트 회수

를 가변 길이 부호로 표현한 가변 비트 길이 표기로도 가능하다.

이하에, 비트 길이 산출부(19)에 있어서의 동작의 구체적인 예를 예시한다. 상기의 임계 값을 4로 설정한 경우, 모듈

로·타임·베이스(20)가 "1111111110"이면, 반복 시프트 회수는 2회이고, 시프트화 모듈로·타임·베이스(21)는 "

10"이 된다. 반복 시프트 회수를 나타내는 정보 비트(22)는 고정 길이 2비트로 표현하면 "10"이 된다.

V0P 헤더 다중화부(500)에 있는 모듈로·타임·베이스 다중화부(501)는 VOP 스타트 코드 다중화부(8)로부터 출력

된 비트 스트림에 시프트화 모듈로·타임·베이스(21)와 반복 시프트 회수를 나타내는 정보 비트(22)의 다중화를 행

한 비트 스트림을 VOP 타임 인클리먼트 다중화부(10)로 출력한다.

VOP 타임 인클리먼트 다중화부(10)는 모듈로·타임·베이스 다중화부(501)로부터 출력된 비트 스트림에 VOP 타임

인클리먼트의 다중화를 행한 비트 스트림을 영상 정보 헤더 다중화부(11)로 출력한다. 영상 정보 헤더 다중화부(11)
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는 VOP 타임 인클리먼트 다중화부(10)로부터 출력된 비트 스트림에 영상 정보 헤더의 다중화를 행한 비트 스트림을 

비디오 신호 다중화부(26)로 출력한다.

이상과 같이, 이 실시예 9에 의하면, 모듈로·타임·베이스를 2종류의 정보 비트(시프트화 모듈로·타임·베이스와 

반복 시프트 회수를 나타내는 정보 비트)로 표현하고, MPEG-4에서 현재 규정되는 모듈로·타임·베이스의 표현 그

대로 부호화하는 대신에 상기 2종류의 정보 비트를 다중화하도록 구성하였기 때문에, MPEG-4에 있어서의 표현 방

법에서도 정보 발생량을 억제하는 것이 가능하게 되는 효과가 있다.

이상과 같이 본 실시예 9에 있어서는, 오브젝트 단위로 화상을 부호화하는 화상 부호화 장치에 있어서, 오브젝트마다

에 각 시각의 화상의 표시 시각을 규정하는 정보로서, 기준 시각으로부터 표시 시각까지의 시간을 규정하는 제 1 시간

정보와, 상기 제 1 시간 정보로 정해지는 시각으로부터 더욱 세밀한 정밀도로 표시 시각을 규정하는 제 2 시간 정보와

, 각 시각에 대응하는 화상을 부호화하는 시간 정보 부호화 수단을 구비하며, 상기 시간 정보 부호화 수단은 상기 제 1

시간 정보를 비트 길이로 환산함으로써 표현하여, 상기 제 1 시간 정보의 비트 길이가 소정의 설정값보다도 긴 경우, 

상기 설정값보다 짧아지기까지 상기 설정값 만큼의 비트 시프트를 반복하는 동시에 비트 시프트 실시 회수를 카운트

하여, 상기 비트 시프트 실시 회수와 반복 비트 시프트의 결과로부터 얻어지는 비트열을 부호화하는 것의 일실시예를

개시하였다.

(실시예 10)

본 실시예 10에서는 실시예 9에서 기술한 모듈로·타임·베이스 다중화부(501)에 의해 부호화 비트 스트림에 다중

화된 모듈로·타임·베이스의 정보를 복원하여, 이것과 VOP 타임 인클리먼트에 근거하여 각 VOP의 표시 시각을 규 

정하는 VOP 디코더에 대해 설명한다.

본 실시예 10에서는 지금까지 기술한 VOP 디코더의 헤더 해석부(151)의 구성 동작만을 변경한 것이므로, 이 부재에 

대해서만 설명한다.

도 29는 본 발명의 실시예 10에 있어서의 헤더 해석부(151)의 내부 구성을 도시한 것이다. 502는 VOP 헤더 해석부, 

65는 모듈로·타임·베이스 해석부, 66은 VOP 타임 인클리먼트 해석부, 67은 모듈로·타임·베이스 산출부, 69는 

시프트화 모듈로·타임·베이스, 70은 반복 시프트 회수를 나타내는 정보 비트이다.

다음에 동작에 대해 설명한다. 스타트 코드 해석부(51)는 입력되는 시프트화 모듈로·타임·베이스(69)와 반복 시프

트 회수를 나타내는 정보 비트(70)가 다중화된 부호 VOP 비트 스트림으로부터 스타트 코드의 해석을 행하고, 해석한

스타트 코드가 VO 헤더에 포함되는 것이면 VO 헤더 해석부(52)로, 해석한 스타트 코드가 VOL 헤더에 포함되는 것

이면 VOL 헤더 해석부(53)로, 해석한 스타트 코드가 GOV 헤더에 포함되는 것이면 GOV 헤더 해석부(54)로, 해석한 

스타트 코드가 VOP 헤더에 포함되는 것이면 VOP 헤더 해석부(55)로, 해석한 스타트 코드가 VOP 데이터 정보에 포

함되는 것이면 비디오 신호 해석부(153)(도 11참조)로 비트 스트림(152)을 출력한다. 비디오 신호 해석부(153) 이후

의 동작에 대해서는 위에서 설명한 내용과 동일이다.

VOP 헤더 해석부(502)에 있는 모듈로·타임·베이스 해석부(65)는 스타트 코드 해석부(51)로부터 출력된 비트 스

트림 시프트화 모듈로·타임·베이스(69)와 반복 시프트 회수를 나타내는 정보 비트(70)의 해석을 행하고, 시프트화 

모듈로·타 임·베이스(69)와 반복 시프트 회수를 나타내는 정보 비트(70)를 모듈로·타임·베이스 산출부(67)로, 

비트 스트림을 VOP 타임 인클리먼트 해석부(66)로 출력한다.

모듈로·타임·베이스 산출부(67)는 입력되는 시프트화 모듈로·타임·베이스(69)와 반복 시프트 회수를 나타내는 

정보 비트(70)로부터 모듈로·타임·베이스를 산출하여 컴포지션부(210)에 출력한다. 구체적으로는 실시예 9에서 

예시된 순서의 반대의 조작에 의해 모듈로·타임·베이스의 값을 복원한다. 미리 설정한 정의 값을 갖는 임계 값(이

것은 실시예 9의 인코더의 예에서 예시된 동일의 임계 값과 완전히 동일한 값을 디코더측에서도 설정하지 않으면 안

된다)을 4, 시프트화 모듈로·타임·베이스(69)가 "10", 반복 시프트 회수를 나타내는 정보 비트(70)가 "10"인 경우, "

10"의 상위 비트에 "11111111"를 대응 부가한 "1111111110"이 모듈로·타임·베이스의 복원치가 된다. 얻어진 모

듈로·타임·베이스의 복원치는 VOP 타임 인클리먼트 정보와 함께 상기 VOP의 표시 시각을 규정할 목적으로 사용

된다.

VOP 타임 인클리먼트 해석부(66)는 모듈로·타임·베이스 해석부(65)로부터 출력된 비트 스트림에 VOP 타임 인클

리먼트의 해석을 행하고, 해석 후의 비트 스트림을 영상 정보 헤더 해석부(57)로 출력한다. 영상 정보 헤더 해석부(57

)는 VOP 타임 인클리먼트 해석부(66)로부터 출력된 비트 스트림에 영상 정보 헤더의 해석을 행하고, 해석 후의 비트 

스트림을 비디오 신호 해석부(153)로 출력한다.

이상과 같이, 이 실시예 10에 의하면 2종류의 정보 비트(시프트화 모듈로·타임·베이스와 반복 회수를 나타내는 정

보 비트)를 사용하여 모듈로·타임·베이스를 산출할 수 있도록 구성하였기 때문에, MPEG-4에 규정되는 부호화 표

현보다도 정보발생량을 억제한 실시예 12에 기재하는 비트 스트림을 해석하는 것이 가능하게 되는 효과가 있다.

이상과 같이, 본 실시예 10에 있어서는 오브젝트 단위로 화상을 부호화 비트 스트림을 복호화하는 화상 표시 장치에 

있어서, 오브젝트 마다의 각 시각의 화상의 표시 시각을 규정하는 정보로서, 기준 시각으로부터 표시 시각까지의 시

간을 규정하는 제 1 시간 정보와, 상기 제 1 시간 정보로 정해지는 시각으로부터 더욱 세밀한 정밀도로 표시 시각을 

규정하는 제 2 시간 정보를, 각 시각에 대응하는 화상을 복호하는 시간 정보 복호 수단과, 입력 부호화 화상 신호를 오

브젝트 단위로 복호화하여, 이들의 복호화 화상 신호를 합성하는 복호 합성 수단을 구비하며, 상기 시간 정보 복호 수

단은 상기 제 1 시간 정보의 부호화 데이터로서, 비트 시프트 실시 회수와 반복 비트 시프트의 결과로부터 얻어진 비

트열을 복호하고, 상기 비트열에 소정의 설정값의 길이의 부호를 비트 시프트 실시 회수분 만큼 부가함으로써 상기 제

1 시간 정보를 복호하고, 상기 복호 합성 수단은 상기 시간 정보 복호 수단으로 복호화된 제 1 시간 정보 및 제 2 시간

정보에 근거하여, 복호화 화상 신호를 합성하는 것의 일실시예를 개시하였다.

(실시예 11)
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본 실시예 11에서는 현재 MPEG-4에서 사용되는 모듈로·타임·베이스와 VOP 타임 인클리먼트의 표현에 있어서, 

모듈로·타임·베이스의 부호화 방법을 개선한 다른 표현 수법과, 그것을 실현하는 VOP 인코더에 대해 설명한다.

본 실시예 11에서는 지금까지 기술한 VOP 인코더의 헤더 다중화부(124)의 구 성 동작만을 변경한 것이므로, 이 부재

에 대해서만 설명한다.

도 30은 본 실시예 11에 있어서의 헤더 다중화부(124)의 내부 구성을 도시한 것이다. 503은 VOP 헤더 다중화부, 23

은 모듈로·타임·베이스 유지부, 24는 차분 모듈로·타임·베이스작성부, 25는 차분 모듈로·타임·베이스 다중화

부, 26은 차분 모듈로·타임·베이스이다.

VOP 헤더 다중화부(503)에 있는 VOP 스타트 코드 다중화부(8)는 입력된 비트 스트림에 VOP 스타트 코드의 다중화

를 행하여, 다중화후의 비트 스트림을 차분 모듈로·타임·베이스 다중화부(25)에 출력한다.

VOP 헤더 다중화부(503)에 있는 모듈로·타임·베이스 유지부(23)는 직전에 부호화 VOP의 모듈로·타임·베이스

의 값을 유지하고 있고, 직전에 부호화 VOP의 모듈로·타임·베이스를 출력후, 부호화 대상 VOP의 모듈로·타임·

베이스가 기록된다. VOP 헤더 다중화부(503)에 있는 차분 모듈로·타임·베이스 작성부(24)는 모듈로·타임·베이

스 유지부(23)로부터 입력되기 직전에 부호화 VOP의 모듈로·타임·베이스와 부호화 대상 VOP의 모듈로·타임·

베이스와의 차분 비트열을 계산하여, 계산된 차분 비트열에 포함되는 "1" 비트의 수에 근거하여 차분 모듈로·타임·

베이스(26)를 구하고, 차분 모듈로·타임·베이스 다중화부(25)에 출력한다.

여기서, 차분 모듈로·타임·베이스 생성의 구체적인 예를 예시한다.

직전에 부호화 VOP의 모듈로·타임·베이스를 "11110"(10진수 표시:30), 부호화 대상 VOP의 모듈로·타임·베이

스를 "111110"(10진수 표시: 62)로 한 경우, 차분 비트열은 "100000"(10진수표시: 32)이 된다. 다음에, 먼저 계산하

여 얻은 차 분 비트열 "100000"에 포함되는 "1" 비트의 수를 세면 1개이다. 표 2에 나타내는 것 과 같은 변환표를 사

용하여 차분 모듈로·타임·베이스를 구한 경우, "1" 비트의 수가 1개에 대응하는 차분 모듈로·타임·베이스는 "10"

이기 때문에, "10"을 차분 모듈로·타임·베이스로서 출력한다. 표 2의 변환표는 일례이고, 다른 변환표를 정의하여 

사용하여도 된다.

또한, 다른 차분 모듈로·타임·베이스의 표현으로서, 단순히 비트 길이만의 비교를 행하는 방법도 고려할 수 있다. 

예를 들면, 상기의 예로 직전에 부호화한 VOP의 모듈로·타임·베이스의 비트 길이는 5이고, 부호화 대상 VOP의 모

듈로·타임·베이스의 비트 길이는 6이므로, 그 차분으로서 1의 값이 얻어진다. 이것을 표 2에 나타내는 변환표의 「

차분 비트열에 포함되는 "1" 비트의 수」 대신에 대용하여 차분 모듈로·타임·베이스를 표현할 수도 있다.

VOP 헤더 다중화부(503)에 있는 차분 모듈로·타임·베이스 다중화부(25)는 입력되는 비트 스트림에 차분 모듈로

·타임·베이스(26)의 다중화를 행하여, 다중화후의 비트 스트림을 VOP 타임 인클리먼트 다중화부(10)에 출력한다.

VOP 헤더 다중화부(503)에 있는 VOP 타임 인클리먼트 다중화부(10)는 차분 모듈로·타임·베이스 다중화부(25)로

부터 출력된 비트 스트림에 VOP 타임 인클리먼트의 다중화를 행하고, 다중화후의 비트 스트림을 영상 정보 헤더 다

중화부(1)로 출력한다.

이상과 같이, 이 실시예 11에 의하면 모듈로·타임·베이스를 차분 모듈로·타임·베이스로 표현하고, MPEG-4로 

현재 규정되는 모듈로·타임·베이스의 표현 그대로 부호화하는 대신에 차분 모듈로·타임·베이스를 다중화하도록

구성하였기 때문에, MPEG-4에 있어서의 표현 방법보다도 정보 발생량을 억제하는 것이 가능하게 되는 효과가 있다.

이상과 같이, 본 실시예 11에 있어서는 오브젝트 단위로 화상을 부호화하는 화상 부호화 장치에 있어서, 오브젝트마

다에 각 시각의 화상의 표시 시각을 규정하는 정보로서, 기준 시각으로부터 표시 시각까지의 시간을 규정하는 제 1 시

간 정보와, 상기 제 1 시간 정보로 정해지는 시각으로부터 더욱 세밀한 정밀도로 표시 시각을 규정하는 제 2 시간 정

보와, 각 시각에 대응하는 화상을 부호화하는 시간 정보 부호화 수단을 구비하여, 상기 시간 정보 부호화 수단은 직전

의 시각의 화상에 있어서 부호화된 제 1 시간 정보를 유지하는 제 1 시간 정보 유지 수단과, 피부호화 화상의 제 1 시

간 정보와 상기 제 1 시간 정보 유지 수단으로부터 얻어지기 직전의 시각의 화상의 제 1 시간 정보와의 차분 비트열을

구하고, 상기 차분 비트열을 피부호화 화상의 제 1 시간 정보로서 부호화한 것의 일실시예를 개시하였다.

(실시예 12)

본 실시예 12에서는 실시예 11에서 기술한 차분 모듈로·타임·베이스 다중화부(25)에 의해 부호화 비트 스트림에 

다중화된 차분 모듈로·타임·베이스의 정보로부터 상기 VOP의 모듈로·타임·베이스의 값을 복원하여, 이것에 근

거하여 각 VOP의 표시 시각을 규정하는 VOP 디코더에 대해 설명한다.

본 실시예 12에서는 지금까지 기술한 VOP 디코더의 헤더 해석부(151)의 구성 동작만을 변경한 것이므로, 이 부재에 

대해서만 설명한다.

도 31은 본 발명의 실시예 12에 있어서의 헤더 해석부(151)의 내부 구성을 도시한 것이다. 504는 VOP 헤더 해석부, 

71은 차분 모듈로·타임·베이스 해석부, 72는 모듈로·타임·베이스작성부, 73은 VOP 타임 인클리먼트 해석부, 7

4는 모듈로·타임·베이스 유지부, 75는 차분 모듈로·타임·베이스이다.

VOP 헤더 해석부(504)에 있는 차분 모듈로·타임·베이스 해석부(71)는 스타트 코드 해석부(51)로부터 출력된 비트

스트림으로부터 차분 모듈로·타임·베이스(75)의 해석을 행하여, 해석된 차분 모듈로·타임·베이스(75)를 모듈로

·타임·베이스 작성부(72)로, 해석 후의 비트 스트림을 VOP 타임 인클리먼트 해석부(73)로 출력한다.

VOP 헤더 해석부(504)에 있는 모듈로·타임·베이스 작성부(72)에서는 우선 해석된 차분 모듈로·타임·베이스(75

)로부터, 표 2에 나타내는 변환표에 근거하여, 직전에 해석한 VOP의 모듈로·타임·베이스와 해석 대상 VOP의 모듈

로·타임·베이스의·차분 비트열에 포함되는 "1" 비트의 수를 구하고, 구한 "1"비트의 수와 모듈로·타임·베이스 

유지부(74)로부터 얻어지기 직전에 해석한 VOP의 모듈로·타임·베이스에 근거하여 모듈로·타임·베이스를 작성

하여 작성한 모듈로·타임·베이스를 모듈로·타임·베이스 유지부(74)로 출력한다.
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모듈로·타임·베이스의 작성에 관한 구체적인 예를 예시한다. 해석된 차분 모듈로·타임·베이스는 "10", 직전에 해

석되어 모듈로·타임·베이스 유지부에 유지되어 있는 모듈로·타임·베이스를 "11110"로 가정한다. 표 2에 나타내

는 변환표를 사용하여 직전에 해석한 VOP의 모듈로·타임·베이스와 해석 대상 VOP의 모듈 로·타임·베이스의 

차분 비트열에 포함되는 "1" 비트의 수를 구한 경우, 차분 모듈로·타임·베이스 "10"에 대응하는 차분 비트열에 포함

되는 "1" 비트의 수는 1개인 것을 알 수 있다. 다음에, 직전에 해석한 VOP의 모듈로·타임·베이스 "11110"의 최상위

비트에 1개의 "1"비트를 대응 부가하여, 모듈로·타임·베이스 "11111O"을 구한다. 제 2 표의 변환표는 일례로서, 다

른 변환표를 정의하여 사용하여도 된다. 얻어진 모듈로·타임·베이스의 복원치는 VOP 타임 인클리먼트 정보와 함

께 상기 VOP의 표시 시각을 규정할 목적으로 사용된다.

또한, 「직전에 해석한 VOP의 모듈로·타임·베이스와 해석 대상 VOP의 모듈로·타임·베이스의 차분 비트열에 

포함되는 "1" 비트의 수」를, 실시예 8에서 기술한 바와 같이 「직전에 해석한 VOP의 모듈로·타임·베이스의 비트 

길이와 해석 대상 VOP의 모듈로·타임·베이스 비트 길이의 차분치」로서 부호화되어 있는 비트 스트림일지라도, 

제 2 표와 같은 변환표의 해석을 변경함으로써 대응가능하다.

VOP 헤더 해석부(504)에 있는 모듈로·타임·베이스 유지부(74)는 직전에 해석한 VOP의 모듈로·타임·베이스를 

유지하고 있고, 직전에 해석한 VOP의 모듈로·타임·베이스를 출력 후, 해석 대상 VOP의 모듈로·타임·베이스가 

입력된다.

VOP 헤더 해석부(504)에 있는 VOP 타임 인클리먼트 해석부(73)는 차분 모듈로·타임·베이스 해석부(71)로부터 

출력된 비트 스트림으로부터 VOP 타임 인클리먼트의 해석을 행하고, 해석 후의 비트 스트림을 영상 정보 헤더 해석

부(57)에 출력한다.

이상과 같이, 이 실시예 12에 의하면, 적은 정보량으로 표현된 차분 모듈로 ·타임·베이스를 사용하여 모듈로·타임

·베이스를 산출할 수 있도록 구성하였기 때문에, MPEG-4에 규정되는 부호화 표현보다도 정보 발생량을 억제한 실

시예 8에 기재하는 비트 스트림을 해석하는 것이 가능하게 되는 효과가 있다.

이상과 같이, 본 실시예 12에 있어서는 오브젝트 단위로 화상을 부호화 비트 스트림을 복호화하는 화상 복호화 장치

에 있어서, 화상 계열 중의 각 시각의 화상의 표시 시각을 규정하는 정보로서, 기준 시각으로부터 표시 시각까지의 시

간을 규정하는 제 1 시간 정보와, 상기 제 1 시간 정보로 정해지는 시각으로부터 더욱 세밀한 정밀도로 표시 시각을 

규정하는 제 2 시간 정보를, 각 시각에 대응하는 화상을 복호하는 시간 정보 복호 수단과, 입력 부호화 화상 신호를 오

브젝트 단위로 복호화하여, 이들의 복호화 화상 신호를 합성하는 복호 합성 수단을 구비하며, 상기 시간 정보 복호 수

단은 직전에 복호된 화상의 제 1 시간 정보를 유지하여, 피복호 화상의 제 1 시간 정보로서 복호된 비트열에, 상기 제 

1 시간 정보 유지 수단으로부터 얻어지기 직전에 복호된 화상의 제 1 시간 정보를 가산하여 피복호 화상의 제 1 시간 

정보를 복호하고, 상기 복호 합성 수단은 상기 시간 정보 복호 수단으로 복호화된 제 1 시간 정보 및 제 2 시간 정보에

근거하여, 복호화 화상 신호를 합성한 것의 일실시예를 개시하였다.

(실시예 13)

상술의 실시예 1 내지 12에 있어서, 화상 부호화 장치는 표시 속도 정보를 화상 부호화 신호로 다중화하는 점 및 화상

부호화 장치는 절대 시각을 표현하는 정보를 화상 부호화 신호로 다중화하는 점을 개시하였지만, 1대의 화상 부호화 

장 치가 표시 속도 정보및 절대 시각을 표현하는 정보를 화상 부호화 신호로 다중화하여도 된다.

또, 구성 및 동작에 대해서는 상술의 실시예 1 내지 12에서 기술한 각각의 화상 부호화 장치를 병렬 또는 직렬로 배치

하면 된다.

한편, 화상 복호화 장치측에 있어서도 동일하다. 간단히 설명하면, 상술의 실시예 1 내지 12에 있어서, 화상 복호화 

장치는 표시 속도 정보를 복호화하여, 이 복호화된 표시 속도 정보에 근거하여, 오브젝트 단위로 처리된 화상의 재생 

처리를 행하는 점 및 화상 복호화 장치는 절대 시각을 표현하는 정보를 복호화하고, 이 복호화된 절대 시각을 표현하

는 정보에 근거하여 오브젝트 단위로 처리된 화상의 재생 처리를 행하는 점을 개시하였지만, 1대의 화상 복호화 장치

가 표시 속도 정보 및 절대 시각을 표현하는 정보에 근거하여, 오브젝트 단위로 처리된 화상의 재생 처리를 행하여도 

된다.

또, 구성 및 동작에 대해서는 상술의 실시예 1 내지 12에서 기술한 각각의 화상 복호화 장치의 표시 속도 정보 복호부

와 절대 시각을 표현하는 정보 복호부를 병렬 또는 직렬로 배치하고, 각각의 복호부로 복호화된 정보에 근거하여, 오

브젝트 단위로 처리된 화상의 재생 처리를 행하여도 된다.

이상의 구성에 의해, 화상의 복원 처리 및 합성 처리를, 더한층 원활하고 또한 정밀도 양호하게 행할 수 있다.

(실시예 14)

상술의 실시예 1 내지 13에 있어서, 화상 부호화 장치는 표시 속도 정보를 화상 부호화 신호로 다중화하는 점 및 화상

부호화 장치는 제 1 시간 정보와 제 2 시간 정보와 화상을 부호화 및 다중화하는 점을 개시하였지만, 1대의 화상 부호

화 장치가 표시 속도 정보 및 제 1 시간 정보와 제 2 시간 정보와 화상을 부호화 다중하여도 된다.

또, 구성 및 동작에 대해서는 상술의 실시예 1 내지 13에서 기술한 각각의 화상 부호화 장치를 병렬 또는 직렬로 배치

하면 된다.

한편, 화상 복호화 장치측에 있어서도 마찬가지이다. 간단히 설명하면, 상술의 실시예 1 내지 13에서 화상 복호화 장

치는 표시 속도 정보를 복호화하여, 이 복호화된 표시 속도 정보에 근거하여, 오브젝트 단위로 처리된 화상의 재생 처

리를 행하는 점, 및 화상 복호화 장치는 제 1 시간 정보와 제 2 시간 정보와 화상을 복호화하여, 복호화된 제 1 시간 

정보, 제 2 시간 정보, 화상에 근거하여, 화상의 재생 처리를 행하는 점에 대해서 개시하였지만, 1대의 화상 복호화 장

치가 표시 속도 정보 및 복호화된 제 1 시간 정보, 제 2 시간 정보에 근거하여 화상의 재생 처리를 행하여도 된다.

또, 구성 및 동작에 대해서는 상술의 실시예 1 내지 13에서 기술된 각각의 화상 복호화 장치의 표시 속도 정보 복호부

와 시간 정보 복호 수단을 병렬 또는 직렬로 배치하여, 각각의 복호부(수단)에서 복호화된 정보에 근거하여, 오브젝트
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단위로 처리된 화상의 재생 처리를 행하여도 된다.

이상의 구성에 의해, 적은 부호화 전송량으로, 화상의 복원 처리를 한층 더 원활하고 또한 정밀도 양호하게 행할 수 

있다.

(실시예 15)

상술의 실시예 1 내지 14에 있어서, 화상 부호화 장치는 절대 시각을 표현하는 정보, 화상 부호화 신호로 다중화하는 

점, 및 화상 부호화 장치는 제 1 시간 정보와 제 2 시간 정보와 화상을 부호화 및 다중화하는 점을 개시하였지만, 1대

의 화상 부호화 장치가 절대 시각을 표현하는 정보, 및 제 1 시간 정보와 제 2 시간 정보와 화상을 부호화 다중하여도 

된다.

또, 구성 및 동작에 대해서는 상술의 실시예 1 내지 14에서 기술한 각각의 화상 부호화 장치를 병렬 또는 직렬로 배치

하면 된다.

한편, 화상 복호화 장치측에 있어서도 마찬가지이다. 간단히 설명하면, 상술의 실시예 1 내지 14에서 화상 복호화 장

치는 절대 시각을 표현하는 정보를 복호화하여, 이 복호화된 절대 시각을 표현하는 정보에 근거하여, 오브젝트 단위로

처리된 화상의 재생 처리를 행하는 점, 및 화상 복호화 장치는 제 1 시간 정보와 제 2 시간 정보와 화상을 복호화하여,

복호화된 제 1 시간 정보, 제 2 시간 정보, 화상에 근거하여 화상의 재생 처리를 행하는 점에 대해 개시하였지만, 1대

의 화상 복호화 장치가 절대 시각을 표현하는 정보 및 복호화된 제 1 시간 정보, 제 2 시간 정보에 근거하여 화상의 재

생 처리를 행하여도 된다.

또, 구성 및 동작에 대해서는 상술의 실시예 1 내지 14에서 기술한 각각의 화상 복호화 장치의 절대 시각을 표현하는 

정보 복호부와 시간 정보 복호 수단을 병렬 또는 직렬로 배치하여, 각각의 복호부(수단)에서 복호화된 정보에 근거하

여, 오브젝트 단위로 처리된 화상의 재생 처리를 행하여도 된다.

이상의 구성에 의해, 적은 부호화 전송량으로, 화상의 합성 처리를 원활하고 또한 정밀도 양호하게 행할 수 있다.

산업상 이용 가능성

이상과 같이, 본 발명에 따른 화상 부호화 장치 및 화상 복호화 장치는 화상 부호화 장치로 다중화된 표시 속도 정보

를 화상 복호화 장치로 해석하여 이 해석한 표시 속도 정보에 근거하여, 복호화 처리를 행함으로써 간단한 구성에 의

해 화상 재생을 원활하게 행할 수 있다. 또한, 화상 부호화 장치로 다중화된 절대 시각을 표현하는 정보를 화상 복호화

장치로 해석하고, 이 해석한 절대 시각을 표현하는 정보에 근거하여, 복호화 처리를 행함으로써 화상의 재생 처리를 

간단하고 또한 정밀도 양호하게 행할 수 있다. 또한, 화상 부호화 장치로 부호화된 제 1 시간 정보와 제 2 시간 정보를

화상 복호화 장치로 복호화하여, 이들 복호화한 제 1 시간 정보 및 제 2 시간 정보에 근거하여, 입력화상 신호를 복호

화함으로써, 적은 전송정보로 화상 신호의 수신이 가능해진다.

[표 1]

[표 2]
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[표 3]

[표 4]

(57) 청구의 범위

청구항 1.
오브젝트 단위로 화상을 부호화하는 화상 부호화 장치에 있어서,

단위 시간당의 오브젝트의 표시수를 나타내는 소정의 표시 속도 정보에 근거하여 화상을 부호화하는 부호화 수단과,

상기 부호화 수단에서 부호화된 화상 부호화 신호에 상기 소정의 표시 속도 정보를 복수의 VOP 데이터로 구성되는 

레이어의 헤더 정보 부분에 다중화하여 출력하는 다중화 수단을 구비한 것을 특징으로 하는 화상 부호화 장치.

청구항 2.
제 1 항에 있어서,

상기 다중화 수단은 표시 속도 정보를 오브젝트마다에 다중화하는 것을 특징으로 하는 화상 부호화 장치.

청구항 3.
제 1 항에 있어서,

상기 다중화 수단은 상기 표시 속도 정보로서, 오브젝트의 표시 속도가 고정 속도인지 가변 속도인지를 나타내는 정

보를 다중하는 것을 특징으로 하는 화상 부호화 장치.

청구항 4.
제 1 항에 있어서,

상기 다중화 수단은 상기 표시 속도 정보로서, 오브젝트의 표시 속도를 나타내는 값을 다중하는 것을 특징으로 하는 

화상 부호화 장치.

청구항 5.
제 4 항에 있어서,

상기 표시 속도 정보는 고유의 고정 표시 속도를 나타내는 값과 임의의 고정 표시 속도를 나타내는 값을 포함하는 것

을 특징으로 하는 화상 부호화 장치.

청구항 6.
오브젝트 단위로 화상을 부호화한 부호화 비트 스트림을 복호화하는 화상 복호화 장치에 있어서,

상기 부호화 비트 스트림은 복수의 VOP 데이터로 구성되는 레이어의 헤더 정보 부분에, 단위 시간당의 오브젝트의 

표시수를 나타내는 표시 속도 정보를 포함하며,

상기 부호화 비트 스트림의 헤더 부분에 포함되는 상기 표시 속도 정보를 복호하는 표시 속도 정보 복호 수단과,

상기 표시 속도 정보 복호화 수단에 의해 복호된 표시 속도 정보에 근거하여 오브젝트 단위로 처리된 화상의 재생 처

리를 제어하는 제어 수단을 구비하는 것을 특징으로 하는 화상 복호화 장치.

청구항 7.
제 6 항에 있어서,

상기 표시 속도 정보 복호 수단은 표시 속도 정보를 오브젝트마다에 복호하는 것을 특징으로 하는 화상 복호화 장치.
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청구항 8.
제 6 항에 있어서,

상기 표시 속도 정보 복호 수단은 부호화 비트 스트림으로부터 표시 속도 정보를(오브젝트 마다에) 복호하고, 제어 수

단은 이 복호된 표시 속도 정보가 나타내 는 오브젝트의 표시 속도가 고정 속도인지 가변 속도인지에 따라 화상의 재

생 처리를 제어하는 것을 특징으로 하는 화상 복호화 장치.

청구항 9.
제 8 항에 있어서,

표시 속도 정보 복호 수단은 부호화 비트 스트림으로부터 표시 속도 정보를 오브젝트마다에 복호하고, 상기 제어 수

단은 상기 표시 속도 정보 복호 수단에 의해 복호된 표시 속도 정보가 고정 속도를 나타내는 경우는 상기 복호된 표시

속도 정보에 있어서의 오브젝트의 표시 속도를 나타내는 값에 근거하여, 가변 속도를 나타내는 경우는 각 시각의 화

상마다에 다중화되는 표시 시각 정보에 근거하여 각 시각의 화상의 표시 시각을 특정하여 재생을 제어하는 것을 특징

으로 하는 화상 복호화 장치.

청구항 10.
제 6 항에 있어서,

상기 표시 속도 정보 복호 수단은 부호화 비트 스트림으로부터 표시 속도 정보를 오브젝트마다에 복호하고, 상기 제

어 수단은 상기 표시 속도 정보 복호 수단에 의해 복호된 표시 속도 정보가 고정 속도를 나타내며 또한 상기 고정 속

도가 상기 표시 속도 정보로 표현되는 값인 경우는 표시 속도 정보에 근거하여, 표시 속도 정보가 고정 속도를 나타내

며 또한 상기 고정 속도의 값이 특정한 값으로서 표현되어 있지 않은 경우는 각 시각의 화상마다에 다중화되는 표시 

시각 정보에 근거하여, 표시 속도 정보가 가변 속도를 나타내는 경우는 각 시각의 화상마다에 다중화 되는 표시 시각 

정보에 근거하여 각 시각의 화상의 표시 시각을 특정하여 재생을 제어하는 것을 특징으로 하는 화상 복호화 장치.

청구항 11.
제 6 항 또는 제 7 항에 있어서,

상기 제어 수단은 상기 표시 속도 정보 복호 수단에 의해 복호된 오브젝트의 표시 속도 정보와, 상기 복호화 장치에 

있어서 미리 설정된 오브젝트의 표시 속도 정보에 근거하여, 상기 오브젝트에 있어서 복호 대상이 되는 시각을 특정

하는 복호 시각 특정 수단과, 상기 복호 시각 특정 수단에 의해 얻어지는 복호 대상 시각에 근거하여 오브젝트의 복호

를 행하는 복호화 수단을 구비하는 것을 특징으로 하는 화상 복호화 장치.

청구항 12.
오브젝트 단위로 화상을 부호화하는 화상 부호화 장치에 있어서,

오브젝트 마다에 상기 오브젝트에 대한 절대 시각을 표현하는 정보를 상기 부호화된 화상 신호로 다중화하는 절대 시

각 다중화 수단을 구비한 것을 특징으로 하는 화상 부호화 장치.

청구항 13.
오브젝트 단위로 화상을 부호화한 부호화 비트 스트림을 복호화하는 화상 복호화 장치에 있어서,

오브젝트 마다에 상기 오브젝트에 대한 절대 시각을 표현하는 정보를 해석하는 절대 시각 해석 수단과,

상기 절대 시각 해석 수단에 의해 해석된 절대 시각을 표현하는 정보에 근거하여, 오브젝트 단위로 처리된 화상의 재

생 처리를 행하는 제어 수단을 구비한 것을 특징으로 하는 화상 복호화 장치.

청구항 14.
오브젝트 단위로 화상을 부호화하는 화상 부호화 장치에 있어서,

오브젝트마다에 각 시각의 화상의 표시 시각을 규정하는 정보로서, 기준 시각으로부터 표시 시각까지의 시간을 규정

하는 제 1 시간 정보와, 상기 제 1 시간 정보로 정해지는 시각으로부터 더욱 세밀한 정밀도로 표시 시각을 규정하는 

제 2 시간 정보와, 각 시각에 대응하는 화상을 부호화하는 시간 정보 부호화 수단을 구비하며,

상기 시간 정보 부호화 수단은 상기 제 1 시간 정보를 비트 길이로 환산함으로써 표현하고, 상기 제 1 시간 정보의 비

트 길이가 소정의 설정값보다도 긴 경우, 상기 설정값보다 짧아지기까지 상기 설정값 만큼의 비트 시프트를 반복함과

동시에 비트 시프트 실시 회수를 카운트하여, 상기 비트 시프트 실시 회수와 반복 비트 시프트의 결과로부터 얻어지

는 비트열을 부호화하는 것을 특징으로 하는 화상 부호화 장치.

청구항 15.
오브젝트 단위로 화상을 부호화하는 화상 부호화 장치에 있어서,

오브젝트마다에 각 시각의 화상의 표시 시각을 규정하는 정보로서, 기준 시각으로부터 표시 시각까지의 시간을 규정

하는 제 1 시간 정보와 상기 제 1 시간 정 보로 정해지는 시각으로부터 더욱 세밀한 정밀도로 표시 시각을 규정하는 

제 2 시간 정보와, 각 시각에 대응하는 화상을 부호화하는 시간 정보 부호화 수단을 구비하며,

상기 시간 정보 부호화 수단은 직전의 시각의 화상에 있어서 부호화된 제 1 시간 정보를 유지하는 제 1 시간 정보 유

지 수단과, 피부호화 화상의 제 1 시간 정보와 상기 제 1 시간 정보 유지 수단으로부터 얻어지기 직전의 시각의 화상

의 제 1 시간 정보의 차분 비트열을 구하고, 상기 차분 비트열을 피부호화 화상의 제 1 시간 정보로서 부호화하는 것

을 특징으로 하는 화상 부호화 장치.

청구항 16.
오브젝트 단위로 화상을 부호화한 비트 스트림을 복호화하는 화상 복호화 장치에 있어서,

오브젝트 마다의 각 시각의 화상의 표시 시각을 규정하는 정보로서, 기준 시각으로부터 표시 시각까지의 시간을 규정

하는 제 1 시간 정보와, 상기 제 1 시간 정보로 정해지는 시각으로부터 더욱 세밀한 정밀도로 표시 시각을 규정하는 

제 2 시간 정보를 각 시각에 대응하는 화상을 복호하는 시간 정보 복호화 수단과, 입력 부호화 화상 신호를 오브젝트 
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단위로 복호화하여, 이들의 복호화 화상 신호를 합성하는 복호 합성 수단을 구비하며,

상기 시간 정보 복호 수단은 상기 제 1 시간 정보의 부호화 데이터로서, 비트 시프트 실시 회수와 반복 비트 시프트의

결과로부터 얻어진 비트열을 복호하여, 상기 비트열에 소정의 설정값의 길이의 부호를 비트 시프트 실시 회수분 만큼

부가함으로써 상기 제 1 시간 정보를 복호하고,

상기 복호 합성 수단은 상기 시간 정보 복호 수단으로 복호화된 제 1 시간 정보 및 제 2 시간 정보에 근거하여, 복호화

화상 신호를 합성하는 것을 특징으로 하는 화상 복호화 장치.

청구항 17.
오브젝트 단위로 화상을 부호화한 비트 스트림을 복호화하는 화상 복호화 장치에 있어서,

화상 계열 중의 각 시각의 화상의 표시 시각을 규정하는 정보로서, 기준 시각으로부터 표시 시각까지의 시간을 규정

하는 제 1 시간 정보와, 상기 제 1 시간 정보로 정해지는 시각으로부터 더욱 세밀한 정밀도로 표시 시각을 규정하는 

제 2 시간 정보를, 각 시각에 대응하는 화상을 복호하는 시간 정보 복호 수단과,

입력 부호화 화상 신호를 오브젝트 단위로 복호화하여, 이들의 복호화 화상 신호를 합성하는 복호 합성 수단을 구비

하며,

상기 시간 정보 복호 수단은 직전에 복호된 화상의 제 1 시간 정보를 유지하고, 피복호 화상의 제 1 시간 정보로서 복

호된 비트열에, 상기 제 1 시간 정보 유지 수단으로부터 얻어지기 직전에 복호된 화상의 제 1 시간 정보를 가산하여 

피복호 화상의 제 1 시간 정보를 복호하며,

상기 복호 합성 수단은 상기 시간 정보 복호 수단으로 복호화된 제 1 시간 정보 및 제 2 시간 정보에 근거하여, 복호화

화상 신호를 합성하는 것을 특징으로 하는 화상 복호화 장치.

청구항 18.
단위 시간당의 오브젝트의 표시수를 나타내는 소정의 표시 속도 정보에 근거하여 오브젝트 단위로 화상을 부호화하

여 화상 부호화 신호를 생성하고, 이 화상 부호화 신호와 상기 표시 속도 정보를 복수의 VOP 데이터로 구성되는 레이

어의 헤더 정보 부분에 다중화하여 출력하는 것을 특징으로 하는 화상 부호화 방법.

청구항 19.
오브젝트 단위로 화상을 부호화한 부호화 비트 스트림으로서, 복수의 VOP 데이터로 구성되는 레이어의 헤더 정보 부

분에, 단위 시간당의 오브젝트의 표시수를 나타내는 표시 속도 정보를 포함하고 있는 부호화 비트 스트림으로부터 표

시 속도 정보를 복호하고, 이 표시 속도 정보에 근거하여 오브젝트 단위로 부호화된 화상의 재생 처리를 제어하여 화

상을 복호화하는 것을 특징으로 하는 화상 복호화 방법.
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