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) Procédé et dispositif pour 'adressage d’une mémoire d'image dans un systéme de télétexte.

6 La présente invention concerne un procédé d’adressage
d’une mémoire d'image pour systéme de télétexte destinée 4
contenir les données de caractere permettant ['affichage
d’une page de télétexte, une page comprenant 25 rangées de
40 caractéres, la premiére rangée étant une rangée de service,
ladite mémoire possédant 1024 positions disponibles.

Selon I'invention, les 24 positions non affectées aux don-
nées de caractére sont affectées respectivement aux 24 ran-
gées autres que la premiére rangée pour la lecture de données
communes & tous les caractéres d'une rangée.
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Procédé et dispositif pour l'adressage d'une mémoire

d'image dans un systeme de télétexte.

L'invention concerne un procédé et un dispositif pour déli-
vrer les adresses de lecture d'une mémoire d'image pour

récepteur de télétexte.

On connaift par la demande de brevet frangais 2 363 949 un
systéme pour l'affichage de données sur l'écran d'un récep-
teur de télévision, ou systeme de télétexte. Dans ce

systéme, les données sont diffusées par une station émettrice
sous la forme de voies multiplexées dans le temps, et chaque
voie ou magazine se compose de paquets de données et est
découpée en pages. L'usager, aprés avoir sélectionné un
magazine, choisit une page et les données correspondantes
sont inscrites dans une mémoire d'image et sont lues dans un
générateur de caractéres en vue de l'affichage des caractéres

correspondants sur l1l!'écran du récepteur de télévision.

Selon la spécification ANTIOPE, chaque page est organisée
en 25 rangées horizontales de 40 caractéres, chaque rangée
occupant 10 lignes de télévision. La mémoire d'image doit
donc avoir une capacité de 25 x 40 = 1000 données de ca-

ractére,

Mais on sait gque, en pratique, les capacités de mémoire sont

toujours des puissances de 2. Dés lors, la capacité réelle
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de la mémoire d'image sera 1024 données, ce qui laisse 24

positions disponibles.

Lt'invention vise a utiliser d'une maniére optimale la capa-

cité de la mémoire d'image.

L'invention tire parti du fait que la premiére rangée est

une rangée de service dont ltaffichage sur 1l'écran du récep-
teur de télévision est réalisé toujours de la mé&me fagon,
avec des caractéres simple hauteur, alors que pour les autres
rangées, il faut prévoir la possibilité de modifier le mode
dtaffichage, par exemple en doublant la hauteur des carac-
téres, en masquant les caractéres, etc. L'invention prévoit,
dans ces conditions, que les 24 positions disponibles en
mémoire sont affectées respectivement aux 24 rangées autres
que la premiére pour la lecture de données communes a tous

les caractéres de la rangée considérée.

Les données en question peuvent &tre l'indication que la
rangée ne contient que des caractéres double hauteur, ou
l1tindication que 1l'on se trouve dans une rangée supérieure
ou dans une rangée inférieure, compte tenu de la possibilité
de produire des caractéres double hauteur qui occupent par
conséquent deux rangées consécutives. Ces données seront
adressées au générateur de caractéres pour lui permettre

de définir un alignement de caractéres approprié.

Il peut s'agir également de l'indication qu'il faut masquer

les caractéres d'une rangée.

Ltinvention a également pour objet un dispositif pour
l'adressage d'une mémoire d'image, comprenant un compteur
délivrant une séquence de 5 éléments binaires (ebs) en
paralléle ADR1 a ADR5 pour fournir les adresses rangée, un
compteur délivrant une séquence de 6 ebs en paralléle ADC1

a4 ADC6 pour fournir les adresses colonmne, et un circuit de

transcodage qui fait correspondre & un couple d'une adresse
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rangée comprise entre O et 24 et d'une adresse colonne
entre 0 et 39 une adresse caractére comprise entre 0 et 999,
qui est transmise & la mémoire sous la forme d'une séquence

de 10 ebs en paralléle AO a A caractérisé par le fait

99
que le circuit de transcodage transmet a4 la mémoire d'image
b Y

l'adresse rangée ADR1 & ADR5 inchangée lorsqu'il recgoit une

adresse colonne valant au moins 40.

La transmission des adresses rangée avec une adresse colonne
d'au moins 40 fournit les adresses de lecture pour les posi-

tions 1000 a 1023 restant disponibles dans la mémoire d'image.

Dans une forme de réalisation avantageuse, le circuit de
transcodage comprend une mémoire de transcodage a laquelle
sont appliqués les ebs ADR1 a ADR5 transmettant l'adresse
rangée et les trois ebs ADCU4 & ADC6 de poids élevé, les

trois ebs ADCl a ADC3 étant transmis directement a la mémoire

dt'image.

On utilise ici le fait que les adresses des derniers carac-
téres de chaque rangée sont toujours exprimées par un nombre
8k + 7 puisque les premiers caractéres sont numérotés 0, 40,
80, etc. On peut dés lors transmettre les 3 ebs de poids
faible sans les soumettre au transcodage. On peut ainsi
utiliser une mémoire de capacité réduite, puisqu'il suffit

d'une capacité de 256 x 7 ebs au lieu de 2048 x 10 ebs.

De préférence, les trois ebs ADC1l & ADC3 sont appliqués a un
commutateur qui regoit également les trois ebs ADR1 a ADR3
de poids faible, le commutateur étant commandé par un signal
émis par la mémoire de transcodage, le commutateur trans-
mettant les ADCl & ADC3 lorsque les ebs ADCA & ADC6 appli-
qués a la mémoire de transcodage représentent une valeur
inférieure a 40 et transmettant les ADR1 & ADR3 dans le cas
contraire, la mémoire de transcodage transmettant alors les
ebs ADRA4 et ADR5 sans modification.
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L'invention sera bien comprise a la lecture de la description
ci-apreés, pour la compréhension de laquelle on se reportera
au dessin annexé qui représente le dispositif d'adressage

selon l'invention.

Le dispositif d'adressage représenté sexrt a fournir les
adresses de lecture d'une mémoire d'image 1 pouvant conte-
nir les données de caractére nécessaire a4 la composition
d'une page de télétexte, les caractéres étant produits par

un générateur de caractéres non représenté ici.

Dans le systéme ANTIOPE, une page est formée de 25 rangées

de 40 caractéres et comprend donc 1000 caractéres.

La mémoire 1 est une mémoire vive d'une capacité effective
de 1024 x 20 ebs. Sur les 1024 positions, 1000 sont occupées
par les données de caractéres, et donc 24 positions restent

disponibles.

lLa premieére rangée est une rangée de service dont l'affichage
sur l'écran du récepteur de télévision est réalisé toujours
de la m&me fagon, avec des caractéres simple hauteur, alors
que pour les autres rangées, il faut prévoir la possibilité
de modifier le mode d'affichage, par exemple en doublant 1la
hauteur des caractéres, en masquant les caractéres, etc.
L'invention prévoit d'affecter les 24 positions disponibles
en mémoire chacune a4 une rangée autre que la premiére rangée,
les données inscrites en ces positions constituant des mots
de commande qui s'appliquent a tous les caractéres d'une

rangée.

Le dispositif décrit ci-aprés permet d'adresser les 24 posi-

tions disponibles en les affectant chacune & une rangée.

Le dispositif d'adressage comprend un compteur de rangées 2

capable de délivrer en paralléle 5 éléments binaires ADR1 a
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ADR5 représentant les nombres O a 31 et un compteur de
colonnes 3 qui peut délivrer 6 éléments binaires ADC1l a ADC6
représentant les nombres 0 & 63, Le compteur de colonnes 3
est incrémenté par une horloge 10 définissant l'intervalle
de temps de caractere, égal & 10 points d'image dans le
systéme ANTIOPE, soit environ 1 us, et il est réinitialisé
a chaque top de synchronisation ligne TLG, soit toutes 1les

64 ms,

Le compteur de rangées 4 est incrémenté toutes les 10 lignes
par le compteur de lignes 11 qui regoit les tops lignes TLG.
Il est réinitialisé par le top trame TTR qui réinitialise

également le compteur de lignes 11.

Lt'ensemble des compteurs 2 et 3 pourrait domc fournir

32 x 64 = 2048 adresses de lecture. Comme seulement 102k
adresses de lecture sont né~essaires, il est prévu un circuit
de transcodage composé d'une mémoire de transcodage 4 du

type PROM et un commutateur 5 a deux voies, commercialisé

sous le nom de multiplexeur.

La mémoire de transcodage 4 regoit les adresses de rangée
portédes par les fils ADR1 a ADR5 et les éléments binaires
d'adresse de colonne ADC4 & ADC6 qui ont le poids le plus
élevé, tandis que les éléments binaires ADCl a ADC3 de poids
faible sont appliqués au commutateur 5 et sont transmis

sans transcodage a la mémoire d'image 1 sur les fils

Ags Ay, A,

La mémoire de transcodage 4 fait correspondre a4 un couple

de valeurs portées par les fils ADC4 a4 ADC6 et ADR1 & ADR5
une valeur portée par les 7 fils A3 a A9 reliés & la mémoire
d'image, et l'ensemble des fils AO a A9 porte une adresse

de lecture comprise entre O et 999, ce qui permet l'adressage

des 1000 données de caractére.

A titre d'exemple, si l'adresse de colonne est 15 et
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1'adresse de rangée est 8, l'adresse de lecture fournie a

la mémoire d'image sera 40 x 8 + 15 = 335.

La possibilité de transmettre sans transcodage les trois
éléments binaires ADC1l & ADC3 de poids faible tient au fait
que la derniere adresse colonne de chaque rangée est tou-
jours exprimée par un nombre 8k + 7, puisque le nombre de

caractéres d'une rangée est 40, donc un multiple de 8.

Ceci réduit la capacité de mémoire nécessaire pour le trans-
codage a 256 x 7 ebs, au lieu de 2048 x 10 ebs si l'adresse

colonne était appliquée dans sa totalité & la mémoire 4.

D'autre part, les 3 ebs dladresse rangée de poids faible
ADR1 a ADR3 sont également appliqués au commutateur 5, et
celui-ci les transmet sans modification & la mémoire d'image
dans l'une de ses deux positions de fonctionnement, l'autre
position correspondant a4 la transmission des ebs dtadresse
colonne ADC1l a ADC3.

Le commutateur 5 est commandé par le niveau du signal pré-

sent sur une 8éme sortie Ac de la mémoire de transcodage 4.

Aussi longtemps que la valeur transmise par les fils ADC4 a
ADC6 3 la mémoire de transcodage 4 est inférieure a 40, le

commutateur 5 transmet les ebs ADC1l a ADC3. Cette phase est
celle ou la mémoire d'image regoit les 1000 adresses permet-

tant la lecture des données de caractéres.

Lorsque la valeur transmise par ADCL4 & ADC6 atteint 40, ce
qui correspond & 1 pour ADC6, O pour ADC5 et 1 pour ADCH,

la sortie Ac change d'état et le commutateur 5 transmet les
ebs d'adresse rangée ADR1 &4 ADR3. En mé&me temps, la mémoire
4, du fait de sa programmation, transmet sans les modifier

les ebs d'adresse rangée ADR4 et ADR5.,

La mémoire d'image 1 regoit alors l'adresse rangée dans sa
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totalité, ce qui permet la lecture de l'une des 24 positions

non affectdes aux données de caractére.

Lorsque la valeur transmise par ADC4 & ADC6 atteint 48,
soit 110, la sortie Ac revient a son état initial. La
mémoire d'image 1 regoit de nouveau les adresses caractére
a partir du moment olt le compteur de colonnes 3 est réini-

tialisé.
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Revendications de brevet

1. Procédé d'adressage d'une mémoire d'image pour systéme

de télétexte destinée a contenir les données de caracteéere
permettant l1'affichage d'une page de télétexte, une page
comprenant 25 rangées de 40 caractéres, la premiére rangée
étant une rangée de service, la dite mémoire possédant

1024 positions disponibles, caractérisé par le fait que

les 24 positions non affectées aux données de caractére sont
affectées respectivement aux 24 rangées autres que la
premiére rangée pour la lecture de données communes a tous

les caractéres d'une rangée.

2. Dispositif pour l'adressage d'une mémoire d'image (1)
pour systéme de télétexte destinde & contenir les données
de caractére permettant l'affichage d'une page de télétexte,
une page comprenant 25 rangées de 40 caractéres, la premiére
rangée étant une rangée de service, la dite mémoire possé-
dant 1024 positions disponibles, comprenant un compteur (2)
délivrant une séquence de 5 ebs en paralléle ADR1 a ADR5
pour fournir les adresses rangée, un compteur délivrant une
séquence de 6 ebs en parallédle ADC1l a ADC6 pour fournir

les adresses colonne, et un circuit de transcodage qui fait
correspondre a un couple d'une adresse rangée comprise
entre O et 24 et d'une adresse colonne comprise entre O et
39 une adresse caractere comprise entre 0 et 999 qui est
transmise a la mémoire sous la forme d'une séquence de

10 ebs en parallele Ao a A9, caractérisé par le fait que

le circuit de transcodage transmet & la mémoire d!'image

l1'adresse rangée ADR1 & ADR5 inchangée lorsqu'il regoit une

adresse colonne valant au moins 40.

3. Dispositif selon la revendication 2, dans lequel le

circuit de transcodage comprend une mémoire de transcodage
(4) a laquelle sont appliqués les ebs ADR1 & ADR5 transmet-
tant l'adresse rangée et les trois ebs ADC4 A& ADC6 de poids
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élevé, les trois ebs ADCl a ADC3 étant transmis directe-

ment & la mémoire d'image (1).

4, Dispositif selon la revendication 3, dans lequel les
trois ebs ADC1 & ADC3 sont appliqués & un commutateur (5)
qui regoit également les trois ebs ADR1 & ADR3 de poids
faible, le commutateur étant commandé par un signal (Ac)
émis par la mémoire de transcodage (4), le commutateur (5)
transmettant les ADC1l & ADC3 lorsque les ebs ADC4 A& ADC6
appliqués & la mémoire de transcodage (4 ) représentent
une valeur inférieure a 39 et transmettant les ADR1l a
ADR3 dans le cas contraire, la mémoire de transcodage (h)

transmettant alors les ebs ADRL et ADR5 sans modification.
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