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Stolni spolecenska hra s mechanickym zafizenim pro vyménu hracich kament

Oblast techniky

Technické feSeni se tyka spolecenské hry, jejiz podstatou je vymeéna hracich kamenu pomoci
hra¢em ovladan¢ho mechanického zarizeni, které je soucasti hry.

Dosavadni stav techniky

V soucasné dobé jsou znamé rizné spolecenské hry. Pritom nékteré jsou opatfeny mechanickym
zafizenim.

Zadna dosud znama stolni spoleenska hra neni stejna ani podobna stolni spolecenské hie podle
tohoto technického feseni.

Podstata technického feseni

Soucasnou fadu spolecenskych her rozsifuje stolni spolecenska hra s mechanickym zafizenim pro
vyménu hracich kamena mezi jednotlivymi kruhovymi rotatory podle tohoto technického reseni.

Jeho podstata spoCiva v tom, ze obsahuje minimaln¢ dva kruhové rotatory, situované v jedné
roving, jejichz osy otaceni jsou na tuto rovinu kolmé¢. Kruhové rotatory jsou vzajemné aretované
v definovanych pozicich pomoci aretacni konstrukce. Kazdy kruhovy rotator je po svém obvod¢
opatfen rovnomémeé rozmisténymi fixacnimi elementy, kter¢ jsou tvofeny vycnélky nebo vystupky,
popfipad¢ jinymi prvky umoziujicimi, aby na nich byly voln¢ polozené hraci kameny a bylo
zabezpeceno, ze budou fixovany vuci pohybu v rovin¢ kolmé na osu otaceni kruhového rotatoru.
Znamena to, ze na fixacni elementy kazdého z kruhovych rotatorii je mozno volné polozit hraci
kameny, které budou fixa¢nimi elementy dostatecné drzeny, 1 pokud je kruhovy rotator nadzvednut.
Pritom fixacni elementy zajisti, aby hraci kameny byly dostatecné fixovany vaci pohybu ve
vodorovné roving stolni plochy, tj. v roviné kolmé na osu otaceni kruhového rotatoru. Hraci
kameny jsou vzajemn¢ rozméroveé zaménitelné. Nejsou stejné, protoze jsou provedeny v ruznych
barvach nebo jsou opatfeny riznymi znaky ¢i napisy, ale jejich rozméry jsou stejné.

Kazdy kruhovy rotator je funkcné€ spojen s alespon jednim dal§im kruhovym rotatorem, a to tim,
Zze maji jeden nebo dva hraci kameny umisténé spolecné na fixacnich elementech obou takto
funkéné spojenych kruhovych rotatori.

Podstatné je, Ze aretacni konstrukce je realizovana vodicimi trny a jejich vzajemnym propojenim.
Na kazdy vodici trn je nasazen kruhovy rotator, a to tak, ze kruhovy rotator ma ve svém stfedu
stiedovy tubus, ktery rozmérové, tj. svym vnitinim prumérem koresponduje s prumérem
vodiciho tmu.

Vsechny kruhové rotatory jsou v jedné vyskoveé urovni a zadny z nich neni vuci jinému kruhovému
rotatoru situovan vyse nebo nize.

Propojeni vodicich trnii maze byt pevné, a v tom pripad¢ jsou provedeny vSechny vodici trny
ajejich propojeni z jednoho kusu, nebo muaze byt propojeni rozebiratelné, a v tom pripad¢ je
vytvoreno z nékolika ¢asti, které lze slozit v jeden celek tim, Ze se spoji jednotliva propojeni.

Jednotlivé kruhové rotatory mohou byt opatfeny manipula¢nimi uchyty pro uchopeni kazdého
z kruhovych rotatori hracem.
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Manipulac¢nim uchytem mize byt sttedovy tubus kruhového rotatoru.

Pro zabranéni nezadouciho otaceni kruhového rotatoru v pozici, kdy neni kruhovy rotator
nadzvednut nad ostatni hraci kameny, je kruhovy rotator opatfen aretaci proti otaceni
v nenadzvednuté poloze.

Realizace aretace proti nezadoucimu otaceni kruhového rotatoru v nenadzvednuté poloze muze byt
provedena tim, Ze vnitfek stfedového tubusu je opatfen svislymi drazkami, pficemz obdobnymi
svislymi drazkami je opatfen 1 vodici trm. Svislé drazky jsou provedeny pouze ve spodni casti
vodiciho tmu, a to do vysky, ktera je vétsi nez vyska hraciho kamene.

Hraci kamen je obvykle tvaru pravidelné¢ho pétibokého hranolu nebo pravidelného Sestibokého
hranolu nebo pravidelného osmibokého hranolu.

Hraci kamen je obvykle opatfen obrazky, barvami, znaky nebo Cislicemi.

Pro umoznéni samostatného vertikalniho pohybu kazdého kruhového rotatoru (spole¢né s kameny
umisténymi na ném) (jednotliv¢) je nad kazdym kruhovym rotatorem a rovnéz i nad jeho hracimi
kameny volny prostor do vysky vétsi, nez je vySka hraciho kamene. Tim je umoznéno
bezproblémové nadzvednuti kazdého jednoho kruhového rotatoru, a to 1 s hracimi kameny, které
jsou na jeho fixacnich elementech volné polozeny.

Objasnéni vvkresu

Technické feseni je blize objasnéno pomoci vykresu, na kterych je znazornéna stolni spolecenska
hra s mechanickym zafizenim pro vyménu hracich kamenu mezi jednotlivymi kruhovymi rotatory.

Na obr. 1 je znazornén kruhovy rotator, opatfeny po svém obvodé rovnomemé rozmisténymi
fixacnimi elementy. Na obrazku je znazoména fixace jednoho hraciho kamene, ktery je na fixacni
elementy volné€ polozZen. Pfitom je hraci kamen fixa¢nimi elementy fixovan vici pohybu v roviné
kolmé na osu otaceni kruhového rotatoru.

Naobr. 2 je znazomén kruhovy rotator, opatfeny po svém obvod¢ hracimi kameny, které jsou volné
poloZeny na fixacnich elementech. Nejsou vyobrazeny vSechny fixacni elementy, protoze jsou
umistény pod hracimi kameny a nejsou z vyobrazeni patmé.

Na obr. 3 je znazomén kruhovy rotator opatfeny po svém obvod¢ rovnomémé rozmisténymi
fixacnimi elementy v jiném provedeni, neZ jsou provedeny podle obr. 1.

Na obr. 4 je znazomén kruhovy rotator opatfeny po svém obvod¢ rovnomémé rozmisténymi
fixacnimi elementy v jiném provedeni, nez je znazoméno na obr. 1. a obr. 3. Na obrazku je
znazomeén jeden z hracich kamenu, ktery je voln€ poloZen na fixacni elementy, kterymi je fixovan
vuci pohybu v roviné¢ kolmé na osu otaceni kruhového rotatoru, tj. v rovin¢ rovnobézné s hraci
plochou stolu.

Na obr. 5 je znazoména arctacni konstrukce, tvofena pevnym spojenim $esti vodicich trnu, které
Jsou vzajemn¢ rovnobézné a jsou propojeny nerozebiratelnym propojenim.

Na obr. 6 je znazomeéna aretacni konstrukce, tvofena Sesti vodicimi tmy, které jsou propojeny
nerozebiratelnym propojenim. Na obrazku je znazornén jeden kruhovy rotator umistény na jednom
vodicim trmu. Dale je na obrazku znazornén stfedovy kruhovy rotator v poloze pfed nasunutim na
stiedovy vodici tm.
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Na obr. 7 je znazoména situace dle obr. 6, pritom jsou kruhové rotatory nasazeny na vodici trny.
Vodici trny nejsou na vyobrazeni viditelné.

Na obr. 8 je zndzoméno jiné provedeni aretacni konstrukce, tvofené rozebiratelnym propojenim
vodicich tmu.

Na obr. 9 jsou znazomény dva vodici trny a jejich propojeni rozebiratelnym propojenim. Pfitom
u levého vodiciho trnu je zobrazen kruhovy rotator, ktery se nasazuje na vodici tm, a to v poloze,
kdy jesté neni na vodici trn nasunut. U tohoto kruhového rotatoru je vyobrazen hraci kamen, ktery
je volné poloZen na fixacni elementy tohoto kruhového rotatoru. Z vyobrazeni je rovnéz patma
arctace hraciho kamene fixacnimi elementy vuci pohybu v rovin€ kolmé na osu otaceni kruhového
rotatoru pomoci vy¢énélku fixa¢niho elementu, které zapadaji do prohlubni v hracim kamenu.

Na obr. 10 je znazornén hraci kamen ve tvaru pravidelného pétibokého hranolu v axonometrickém
provedeni. V levé Casti obrazku je pohled na jeho homi ¢ast, v pravé casti obrazku je pohled na
jeho spodni ¢ast. Hraci kamen je opatfen znakem.

Na obr. 11 je znazomén hraci kamen ve tvaru pravidelné¢ho Sestibokého hranolu. V levé casti
obrazku je pohled na jeho homi ¢ast. V pravé Casti obrazku je pohled na jeho spodni ¢ast, kde jsou

patmé prohlubné pro fixacni elementy.

Na obr. 12 je znazornén hraci kamen ve tvaru pravidelného osmibokého hranolu. Hraci kamen je
opatfen znakem. Z obrazku jsou patrn¢ prohlubng pro fixa¢ni elementy.

Na obr. 13 je znazomnén vodici tm opatfeny svislymi drazkami.

Na obr. 14 je znazornén pohled ze spodu na kruhovy rotator v axonometrickém provedeni. Jsou
patmé svislé drazky vnitini plochy stfedového tubusu.

Na obr. 15 je znazomnén celkovy pohled na stolni spoleéenskou hru s mechanickym zafizenim pro
vyménu hracich kamenui mezi jednotlivymi kruhovymi rotatory.

Priklady uskuteénéni technického FeSeni

V prvnim piikladném provedeni je zhotovena stolni spolecenska hra s mechanickym zafizenim pro
vyménu hracich kamend 1 mezi jednotlivymi kruhovymi rotatory 2, jak znazoméno na obr. 15.
Vodici tmy 7 propojené propojenim 3 tvorici aretacni konstrukci 13 jsou zhotoveny z plastu a jsou
polozené na vodorovny hraci stul.

Vsech pét vodicich trnu 7 je rozmisténo pravidelné kolem stfedového vodiciho trmu 7 na kruznici
o poloméru 80 mm, jak patrno z obr. 7. VSechny vodici tmy 7 jsou rozmérové totozné. Jsou
vytvoreny z plastového valce o pruméru 10 mm a vysky 45 mm, pfi¢emz spodni cast kazd¢ho
vodiciho trmu 7 je opatfena svislymi drazkami 8, a to do vysky 14 mm. Homi konec vodiciho trnu 7
je zuzen do Spice. VSech pét vodicich trni 7 je propojeno se stfedovym vodicim trnem 7
propojenim 5, provedenym rovngz z plastu. VSechna propojeni 5 jsou stejné délky, a to 80 mm.
Zadny z vodicich tmu 7 neni umistén vyse nebo nize nez jiny vodici tm 7, takze vechny vodici
try 7 jsou situované v jedné roving, a to v roviné vodorovné. Vodici trny 7, které jsou spojeny
propojenim 3, tvofi aretacni konstrukci 13.

Soucasti stolni spoleenské hry je pét identickych vngjSich kruhovych rotatora 2 a jeden stfedovy
kruhovy rotator 2, jak patrno zobr. 7. Kazdy vné¢js§i kruhovy rotator 2 sestava z kruhové
platformy 10 o pruméru 90 mm, v jejimz stfedu je umistén manipulacni uchyt tvofeny kolmym
sttedovym tubusem 3 o vnitinim praiméru 11 mm a vysky 48 mm. Kazdy vnéjsi kruhovy rotator 2
je opatfen fixacnimi elementy 4, tvofenymi valcovymi vystupky o priméru 3 mm a vySce 8§ mm,
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rovnom¢ém¢ rozmisténymi ve dvou radach po obvod¢ kruhové platformy 10. Vnéjs§i kruhové
rotatory 2 jsou nasazeny svymi stfedovymi tubusy 3 na vngjsi vodici trmy 7.

Stiedovy kruhovy rotator 2, vyobrazeny na obr. 3, sestava z kruhové platformy 10 o priméru
45 mm, v jejimz stfedu je umistén manipulacni uchyt tvofeny stfedovym tubusem 3 o vnitfnim
pruméru 11 mm a vysSce 48 mm. Stfedovy kruhovy rotator 2 je opatfen péti fixacnimi elementy 4,
tvofenymi valcovymi vystupky o priméru 5 mm o vySce 7 mm, rovnomérn¢ rozmisténymi po
obvod¢ kruhové platformy 10, mezi které jsou umisténé opémé fixacni prvky 9 obdélnikového
pudorysu 10 x 4 mm. Stfedovy kruhovy rotator 2 je nasazen svym stfedovym tubusem 3 na
stfedovy vodici trm 7.

Svislé drazky 8 jednotlivych vodicich trnu 7 koresponduji se svislymi drazkami 8 stfedovych
tubusu 3 jednotlivych kruhovych rotatori 2. Proto, pokud jsou kruhové rotatory 2 nasazeny
na vodici tmy 7, zamezi svislé drazky 8 jakémukoliv otaceni kruhovych rotatori 2 na vodicich
trech 7. Pritom jsou svislé vodici drazky 8 provedeny na vodicich trnech 7 pouze do vysky 14 mm.
Pokud se nadzvedne kruhovy rotator 2 nad tuto vysku, je timto umoznéno bezproblémové otaceni
kruhovych rotatort 2 na vodicich trnech 7. Tim je vytvofena aretace proti otaceni v nenadzvednuté
poloze.

Na fixacni elementy 4 vnéjSich kruhovych rotatori 2 a rovnéz na fixacni elementy 4 stiedového
kruhového rotatoru 2 jsou voln¢ polozeny rozmérové identické hraci kameny 1, opatfenc
prohlubnémi 6, které koresponduji s vyénélky fixacniho elementu 4, jak patrno z obr. 9. Kazdy
kruhovy rotator 2 je funkcné spojen s alesponi jednim dalS§im kruhovym rotatorem 2. Funkéni
spojeni je realizovano tim, Ze oba kruhov¢ rotatory 2 maji jeden nebo dva hraci kameny 1 umisténé
soucasn¢ na fixacnich elementech 4 obou takto funkéné spojenych kruhovych rotatora 2.

Pro umoznéni vertikalniho pohybu kazdého kruhového rotatoru 2 je nad kazdym kruhovym
rotatorem 2 a rovnéz 1 nad jeho hracimi kameny 1 volny prostor do vysky vétsi, nez je vyska
hraciho kamene 1. Znamena to, ze nad kruhovym rotatorem 2 ani nad zadnym hracim kamenem 1
nesmi byt jiny kruhovy rotator 2 nebo jeho ¢ast, jiny hraci kdmen 1 a rovnéz zde nesmi byt
zadn¢ propojeni 5 zadného kruhového rotatoru 2 nebo jeho ¢asti. Takto je umozZnéno
bezproblémové nadzvednuti kazdého jednoho kruhového rotatoru 2, a to 1 s hracimi kameny 1,
které jsou na jeho fixacnich elementech 4 volng polozeny. Uvedené je dulezité zejména u funkcné
spojenych kruhovych rotatorti 2, kdy musi byt zajist€éna moznost bezproblémového vyzvednuti
spole¢n¢ usazeného hraciho kamene 1 jednim nebo druhym kruhovym rotatorem 2. Proto nesmi
byt prekiizené jednotlivé casti funkéné spojenych kruhovych rotatoru 2, a to zejména jejich
propojeni 3, u kterého je nebezpeci vyskového prekrizeni, coz by neumoziovalo bezproblémové
nadzvedavani jednoho 1 druhého kruhového rotatoru 2. Hraci kameny 1 jsou tvaru dutého
pravideln¢ho pétibokého hranolu o vySce 10 mm s délkou strany 22 mm, opatfené¢ho pouze homni
podstavou, jak patrno z obr. 10. Hraci kameny 1 jsou na své horni podstavé viditeln¢ opatfeny
pismeny. Hraci kameny 1 jsou voln¢ poloZeny na fixa¢ni elementy 4 vnéjSich kruhovych rotatora 2
a fixacni elementy 4 stfedového kruhového rotatoru 2.

Funkce zafizeni, tj. hrani stolni spoleenské hry s mechanickym zafizenim pro vyménu hracich
kament 1 mezi jednotlivymi kruhovymi rotatory 2 je nasledujici:

Na vodorovny hraci stiil se umisti aretacni konstrukce 13 tvofena péti vodicimi tmy 7 propojenymi
propojenim 35 s Sestym — stfedovym vodicim tmem 7. Na vodici tmy 7 se nasunou kruhové
rotatory 2, kter¢ jsou aretacni konstrukci 13 definované ve vzajemné poloze. Na fixacni elementy 4
kruhovych rotatori 2 se voln¢ polozi nahodné vybrané hraci kameny 1.

Snahou hrace je seradit hraci kameny 1 do logické sestavy, tj. pokud jsou hraci kameny 1 opatfeny
pismeny, je snahou vytvorit vhodna slova. Pokud hra¢ nenadzvedne dostatecné kruhovy rotator 2,
zabrani svisl¢ drazky 8 vodiciho trmu 7, spojené se svislymi drazkami 8 uvnitf stfedového tubusu 3,
pootaceni kruhového rotatoru 2 vuci stfedovému tubusu 3. Pokud hra¢ uchopi manipulacnim
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uchytem zvoleny kruhovy rotator 2, tj. stfedovy tubus 3 kruhového rotatoru 2 a tento nadzvedne
do vysky o néco vice nez 22 mm, umozni mu tim jeho otaceni.

Smyslem stolni spolecenské hry podle tohoto technického feSeni je vytvareni riznych logicky
upravenych sestav hracich kamenu 1, napfiklad posloupnosti Cisel, pokud jsou hraci kameny 1
opatfeny Cisly nebo logicky sestavenych barev u barevnych hracich kamena 1. Hraci kameny 1
jsou sestaveny na kruhovych rotatorech 2 vedle sebe v kruzich. Zafizeni pro vyménu hracich
kameni 1 umozni, Ze vSechny hraci kameny 1 polozené na fixacnich elementech 4 kruhového
rotatoru 2 j¢ mozno manipulaénim uchytem, coz je stfedovy tubus 3, najednou vyzvednout
a pootocit tak, Ze zvoleny hraci kamen 1 se po nasledném polozeni stfedového tubusu 3 dostane na
hra¢em zvolené misto. Protoze vzdy minimalné dva kruhov¢ rotatory 2 maji jeden nebo dva hraci
kameny 1 voln¢ uloZeny na fixacnich elementech 4 vzdy jedné dvojice kruhovych rotatora 2, muze
se zvoleny hraci kamen 1 nebo dva hraci kameny 1 vyzvednout jednim nebo druhym kruhovym
rotatorem 2 a takto pfemistit z oblasti otaCeni jednoho kruhového rotatoru 2 do oblasti otaceni
druhého kruhového rotatoru 2 a obdobné takto postoupit na dalsi a zase dalsi kruhovy rotator 2.
ProtoZe jsou takto vSechny kruhové rotatory 2 propojeny, je mozno hra¢em zvoleny hraci kamen 1
pfesunout na libovolné misto, tj. na zvolené misto kteréhokoliv kruhového rotatoru 2.

Ve druhém prikladném provedeni je znazorména druha varianta stolni spoleCenské hry
s mechanickym zafizenim pro vyménu hracich kamenu 1, u které je arctani konstrukce 13
tvofena vodicimi tmy 7 v propojeni s rozebiratelnym propojenim 3, jak znazoméno na obr. 8.
Vodici tmy 7 jsou zhotoveny z plastu stejné jako jejich propojeni 5. Na kazdy vodici trn 7 je
nasunut svym stfedovym tubusem 3 jeden kruhovy rotator 2.

Aretace kruhového rotatoru 2 proti otaceni v nenadzvednuté poloze je provedena ohrani¢enim 11
situovanym kolem kazdého vodiciho trnu 7, které je provedeno do vysky 12 mm, jak patrno z obr. 8
a 9. Ohraniceni 11 je v pravidelnych intervalech pferuseno Sesti mezerami 12, které svou Sitkou
koresponduji s Sitkou uchyti fixacniho elementu 4, takze kruhovy rotator 2 lze svymi Sesti
fixacnimi elementy 4 umistit do mezer 12 ohrani¢eni 11, ¢imz je kruhovy rotator 2 opatfen aretaci
proti otaeni v nenadzvednuté poloze. Pfitom v nadzvednuté poloze o vice nez 12 mm lze
kruhovym rotatorem 2 volné otacet.

Funkce zafizeni je obdobna funkci zafizeni podle prvniho pfikladného provedeni.

Vzdy pfi pozvednuti jednoho kruhového rotatoru 2 jsou soucasné s timto kruhovym rotatorem 2
pozvednuty 1 hraci kameny 1 umisténé na jeho fixacnich elementech 4 a rovnéz tak pii pozvednuti
druhého kruhového rotatoru 2 jsou rovnéz pozvednuty hraci kameny 1 umisténé na fixacnich
elementech 4 tohoto druhého kruhového rotatoru 2. Protoze je prvni a druhy kruhovy rotator 2 ve
vhodné vzdalenosti, je pfi pozvednuti jednoho nebo druhého kruhového rotatoru 2 vzdy vyzvednut
jeden spole¢ny hraci kamen 1, popfipad¢ u kruhovych rotatori 2 vétSiho pruméru jsou takto
vyzvednuty vzdy dva spolecné hraci kameny 1. Hra¢ postupné vyzvedava jednotlivé kruhové
rotatory 2 do vysky o néco vétsi, neZ je vyska ohraniceni 11, kdy prestane pusobit aretace proti
otaCeni v nenadzvednuté poloze, a nasledné je vhodné pootoci a polozi do zakladni polohy.
Tim hra¢ docili pfemisténi zvolen¢ho hraciho kamene 1 na zvolené misto zvoleného kruhového
rotatoru 2.

Velkou vyhodou mechanického zafizeni pro vymeénu hracich kament 1 podle druhého prikladného
provedeni je moznost pfipojeni dalSich vodicich tmi 7, a tim propojeni libovolného poctu
kruhovych rotatort 2. Dokoupenim dalSich vodicich tmu 7 s kruhovymi rotatory 2 a dalSich hracich
kameni 1 1ze do nekonecna rozsifovat hraci plochu.
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Prumyslova vyuzitelnost

Stolni spolecenska hra s mechanickym zafizenim pro vyménu hracich kameni mezi jednotlivymi
kruhovymi rotatory je vhodna pro déti 1 dosp€lé. Je to hra posilujici zabavnou formou logické
mysleni hraci. Vyznacuje se znacnou variabilitou s moznosti rozsifovani hraciho pole o dalsi ¢asti.
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NAROKY NA OCHRANU

1. Stolni spolecenska hra s mechanickym zafizenim pro vyménu hracich kameni (1) mezi
jednotlivymi kruhovymi rotatory (2), vyznacujici se tim, Ze obsahuje minimalné¢ dva kruhové
rotatory (2), situované v jedn¢ roving, jejichz osy otaceni jsou na tuto rovinu kolmé, pficemz kruhové
rotatory (2) jsou vzajemné aretované v definovanych pozicich areta¢ni konstrukce (13), pficemz
kazdy z nich je po svém obvodé¢ opatfen rovnomémé rozmisténymi fixaénimi elementy (4), na
kterych jsou voln¢€ polozené vzajemné rozmérové zaménitelné hraci kameny (1), fixované fixacnimi
elementy (4) vici pohybu v roving kolmé na osu otaceni kruhového rotatoru (2) s tim, ze kazdy
kruhovy rotator (2) ma minimaln¢ s jednim dal$im kruhovym rotatorem (2) jeden nebo dva hraci
kameny (1) umisténé soucasné na fixacnich elementech (4) obou kruhovych rotatort (2).

2. Stolni spoleCenska hra podle naroku 1, vyznacujici se tim, Ze arctacni konstrukce (13) je
realizovana vodicimi try (7) a jejich vzajemnym propojenim (3), pficemz stfed kazdého kruhového
rotatoru (2) je tvofen stfedovym tubusem (3), nasunutym na vodici tm (7).

3. Stolni spolecenska hra podle naroku 2, vyznacujici se tim, Ze propojeni (5) je rozebiratelné.

4. Stolni spolecenska hra podle naroku 2, vyznacujici se tim, Ze kruhovy rotator (2) je opatfen
manipula¢nim uchytem.

5. Stolni spolecenska hra podle naroku 4, vyznacdujici se tim, Zze manipula¢nim uchytem je
stiedovy tubus (3).

6. Stolni spolecenska hra podle naroku 2 nebo 4, vyznacujici se tim, Ze kruhovy rotator (2) je
opatfen aretaci proti otaceni v nenadzvednuté poloze.

7. Stolni spoleCenska hra podle naroku 6, vyznalujici se tim, Ze aretace proti otaCeni v
nenadzvednuté poloze je realizovana svislymi drazkami (8) stfedového tubusu (3), které jsou
kompatibilni se svislymi drazkami (8) vodiciho tmu (7), pficemz svisl¢ drazky (8) vodiciho tru (7)
Jsou provedeny pouze v jeho spodni ¢asti, do vysky rovné alespori vysce hraciho kamene (1).

8. Stolni spolecenska hra podle naroku 1 nebo 6, vyznacujici se tim, Ze hraci kamen (1) je tvaru
pravidelného pétibokého hranolu nebo pravidelného Sestibokého hranolu nebo pravidelného

osmibokého hranolu.

9. Stolni spolecenska hra podle naroku 8, vyznacujici se tim, Zze hraci kamen (1) je opatfen
obrazky, barvami, znaky nebo Cislicemi.

10. Stolni spolecenska hra podle nékterého z naroku 1, 4, 6, vyznacujici se tim, Ze nad kazdym
kruhovym rotatorem (2) a rovnéz i nad jeho hracimi kameny (1) je pro umoznéni vertikalniho

pohybu kazdého kruhového rotatoru (2) volny prostor do vysky vétsi nez je vyska hraciho kamene

(1.

15 vykresa

Seznam vztahovych znacek:
1 hraci kamen

2 kruhovy rotator
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stfedovy tubus
fixacni element
propojeni

prohluben

vodici tm

svisla drazka

opémy fixaéni prvek
kruhova platforma
ohranic¢eni

mezera

aretacni konstrukce
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Obr. 1
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Obr. 4
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Obr. 6
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Obr. 10
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Obr. 13
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Obr. 15
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