enerososszor a2 INIINIINNANIL

(22) Data de Deposito: 04/01/2008 (61) Int.CI.:

o ) _ (43) Data da Publicacao: 03/06/2014 HO4N 7/26
M G e iosa  (RPI 2265) HO4N 7/64
lstituto Nfc?:ngr’;?fgfp-&;l:‘;fé fndustrial.
(54) Titulo: METODO E APARELHO PARA (57) Resumo:

OCULTAMENTO DE ERROS NA TRANSM!SSAO DE
VIDEO EM VIDEOS CODIFICADOS EM MULTIPLAS
VISTAS QUE UTILIZAM UM ALTO NIVEL DE SINTAXE

(30) Prioridade Unionista: 04/01/2007 US 60/883.454
(73) Titular(es): Thomson Licensing
(72) Inventor(es): Peng Yin, Purvin Bibhas Pandit, Yeping Su

(74) Procurador(es): Nellie Anne Daniel-Shores

(86) Pedido Internacional: PCT US2008000115 de
04/01/2008

(87) Publicacao Internacional: wo 2008/085887de
17/07/2008




10

15

20

25

30

35

“METODO E APARELHO PARA OCULTAMENTO DE ERROS NA TRANSMISSAO
DE VIDEO EM VIDEOS CODIFICADOS EM MULTIPLAS VISTAS QUE UTILIZAM UM
ALTO NIVEL DE SINTAXE”

REFERENCIA REMISSIVA AOS PEDIDOS DE DEPOSITO CORRELATOS

O presente pedido reivindica o beneficio ao Pedido Provisério U.S. com Numero de
Série 60/883.454, depositado em 4 de janeiro de 2007, sendo que o mesmo encontra-se
aqui incorporado em sua totalidade a titulo de referéncia.

CAMPO DA TECNICA

Os presentes principios referem-se, em geral, a codificagdo e decodificacdo de

video e, mais particularmente, a um método e aparelho para ocultamento de erros na
transmiss&o de video que utilizam um alto nivel de sintaxe.
FUNDAMENTOS

Quando se perde uma imagem em um fluxo de bits corrompido, podem-se utilizar

varios métodos de ocultamento de erros baseados em imagens para ocultar a imagem
perdida. Com a finalidade de realizar um ocultamento, a perda de uma imagem e o local da
imagem precisam ser determinados.

Existem varios métodos para detectar a perda de uma imagem no caso de vista
unica. No padrdo Avangado de Codificagdo de Video (AVC) do Grupo de Especialistas de
Imagens em Movimento-4 (MPEG-4) Parte 10 da Organizagdo Internacional para
Padronizagdo/Comissédo Eletrotécnica Internacional (ISSO/IEC) / recomendagdo H.264 do
Setor de Telecomunicagbes da Unido Internacional de Telecomunicagcdes (ITU-T) (mais
adiante neste documento o "padrdao MPEG-4 AVC"), o conceito de frame_num serve o
propdsito de detectar a perda de imagens de referéncia. Adicionalmente, mensagens de
Informacao Suplementar de Enriquecimento (SEI), tais como a mensagem de SEI de ponto
de recuperagdo, mensagem de SE| de subsequéncia, mensagem de SEl de ponto de
recuperagdo, mensagem de SEI de repeticdo da marcagdo da imagem de referéncia, assim
como o projeto de contagem de ordem de imagem (POC), e o armazenamento temporario
de imagem de referéncia multipla pode ser usado para o propésito de detecgdo de perda de
imagens.

No entanto, esses métodos ndo se estendem ao caso de multiplas vistas.

SUMARIO

Essas e outras desvantagens ou dificuldades da técnica anterior sdo atendidas
pelos presentes principios, que estido voltados a um método e aparelho para ocultamento de
erros na transmissdo de video em videos codificados em multiplas vistas que utilizam um
alto nivel de sintaxe.

De acordo com um aspecto dos presentes principios, proporcionou-se um aparelho.

O apareiho inclui um decodificador que serve para decodificar imagens para ao menos uma
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vista correspondente a um conteldo de video em multiplas vistas a partir de um fluxo de
bits. As imagens s&do representativas de ao menos uma parte de uma sequéncia de video.
Pelo menos algumas das imagens correspondem a diferentes instantes de tempo na
sequéncia de video. O decodificador determina se alguma imagem correspondente a uma
imagem particular dos diferentes instantes de tempo é perdida utilizando-se um elemento de
sintaxe existente. O elemento de sintaxe existente serve para indicar uma série de vistas
codificadas no fluxo de bits, incluindo a ao menos uma vista.

De acordo com outro aspecto dos presentes principios, proporcionou-se um
método. O método inclui decodificar imagens para ao menos uma vista correspondente ao
conteldo de video em multiplas vistas a partir de um fluxo de bits. As imagens séo
representativas de ao menos uma parte de uma sequéncia de video. Pelo menos algumas
das imagens correspondem a diferentes instantes de tempo na sequéncia de video. A etapa
de decodificagdo inclui determinar se alguma das imagens que corresponde a uma imagem
particular dos diferentes instantes de tempo é perdida utilizando-se um elemento de sintaxe
existente. O elemento de sintaxe existente serve para indicar uma série de vistas
codificadas no fluxo de bits, incluindo a ao menos uma vista.

Estes e outros aspectos, recursos e vantagens dos presentes principios tornar-se-
ao aparentes a partir da descrigdo detalhada a seguir das modalidades exemplificadoras,
que devem ser lidas em relagédo aos desenhos em anexo.

BREVE DESCRICAO DOS DESENHOS

Os presentes principios podem ser mais bem compreendidos de acordo com as
figuras exemplificadoras a seguir, onde:

A FIGURA 1 é um diagrama de blocos para um decodificador exemplificador de
Codificagdo de Video em Multiplas Vistas (MVC) ao qual os presentes principios podem ser
aplicados, de acordo com uma modalidade dos presentes principios;

A FIGURA 2 é um diagrama para uma primeira estrutura de codificagdo de tempo
para um sistema de codificacdo de video em multiplas vistas com 8 vistas ao qual os
presentes principios podem ser aplicados, de acordo com uma modalidade dos presentes
principios;

A FIGURA 3 é um fluxograma para um método exemplificador destinado a
decodificar dados de video correspondentes a uma sequéncia de video que utiliza um
ocultamento de erros para imagens perdidas, de acordo com uma modalidade dos
presentes principios; e

A FIGURA 4 é um fluxograma para outro método exemplificador destinado a
decodificagdo de dados de video correspondentes a uma sequéncia de video que utiliza um
ocultamento de erros para imagens perdidas, de acordo com uma modalidade dos

presentes principios.
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DESCRICAO DETALHADA

Os presentes principios se referem a um método e aparelho para ocultamento de
erros de video em videos codificados em multiplas vistas que utilizam um alto nivel de
sintaxe.

A presente descricdo ilustra os presentes principios. Portanto, avaliar-se-a que os
individuos versados na técnica serdo capazes de desenvolver varias disposigbes que,
embora nao explicitamente descritas ou mostradas no presente documento, incorporam os
presentes principios e estdo incluidas em seu espirito e escopo.

Todos os exemplos e linguagem condicional aqui citados s&o destinados a
propoésitos pedagdgicos com a finalidade de auxiliar o leitor na compreensao dos presentes
principios e conceitos fornecidos pelo(s) inventor(es) para incrementar a técnica, e devem
ser construidos sem nenhum carater limitativo aos exemplos e condi¢bes especificamente
citados.

Além disso, todas as declaragbes do presente documento que citam principios,
aspectos e modalidades dos presentes principios, assim como os exemplos especificos das
mesmas, sdo destinadas a abranger os equivalentes tanto estruturais como funcionais
destas. Adicionalmente, pretende-se que esses equivalentes incluam tanto equivalentes
atualmente conhecidos assim como equivalentes desenvolvidos no futuro, isto &, quaisquer
elementos desenvolvidos que realizem a mesma fungéo, independentemente da estrutura.

Portanto, por exemplo, os individuos versados na técnica avaliardo que os
diagramas de bloco aqui apresentados representam visdes conceituais co circuito ilustrativo
que incorpora os presentes principios. De maneira semelhante, avaliar-se-a que quaisquer
fluxogramas, diagramas de transicdo de estado, pseudocddigos, e similares representam
varios processos que podem ser substancialmente representados em midias legiveis por
computador e, logo, executados por um computador ou processador, seja o dito computador
ou processador explicitamente mostrado ou ndo.

As funcgdes dos varios elementos mostrados nas figuras podem ser proporcionadas
através do uso de hardwares, assim como hardwares dedicados capazes de executar
softwares em associagdo aos softwares apropriados. Quando proporcionadas por um
processador, as fungdes podem ser fornecidas por um unico processador dedicado, por um
unido processador compartilhado, ou por uma pluralidade de processadores individuais,
sendo que alguns desses podem ser compartilhados. Além disso, o uso explicito do termo
"processador" ou "controlador" ndo deve ser construido de modo a se referir exclusivamente
a hardwares capazes de executar softwares, e pode incluir implicitamente, sem limitagbes,
hardwares de processador de sinal digital ("DSP"), meméria somente para leitura ("ROM")
que serve para armazenar softwares, memodria de acesso aleatério ("RAM"), e

armazenamento nao-volatil.
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Podem-se incluir, também, outros hardwares convencionais e/ou personalizados.
De maneira semelhante, quaisquer comutadores mostrados nas figuras sdo meramente
conceituais. Sua fungdo pode ser realizada através da operagdo de uma légica de
programa, através de loégica dedicada, através da interagdo entre controle de programa e
l6gica dedicada, ou até mesmo manualmente, sendo que a técnica particular & selecionavel
pelo implementador, conforme compreendido de maneira mais especifica a partir do
contexto.

Nas reivindicagdes do presente documento, pretende-se que qualquer elemento
expresso como um meio para realizagdo de uma fungédo especifica abranja qualquer forma
de realizar a dita fungdo, incluindo, por exemplo, a) uma combinagéo de elementos de
circuito que realizam a dita fung&o ou b) softwares em qualquer forma, incluindo, portanto,
firmwares, micro-codigos ou similares, combinados com o circuito apropriado para execugao
o dito software com a finalidade de realizar a fungédo. Os presentes principios, conforme
definidos pelas reivindicagdes, reside no fato de que as funcionalidades proporcionadas
pelos varios meios citados sdo combinadas e juntadas da maneira em que as reivindicagoes
exigirem. Portanto, observa-se que quaisquer meios que possam proporcionar essas
funcionalidades sdo equivalentes aos meios mostrados no presente documento.

A referéncia no relatério descritivo a “uma modalidade” dos presentes principios
significa que um recurso particular, estrutura, caracteristica, e similares descritos em
conjunto com a modalidade est&o incluidos em ao menos uma modalidade dos presentes
principios. Portanto, os aspectos da frase "em uma modalidade” que aparecem em varios
lugares no decorrer do relatério descritivo ndo se referem necessariamente a mesma
modalidade.

Conforme o uso em questdo, a frase "alto nivel de sintaxe" se refere a sintaxe
presente no fluxo de bits que reside hierarquicamente acima da camada de macroblocos.
Por exemplo, a frase “alto nivel de sintaxe”, conforme o uso em questao, pode se referir,
mas nao se limita a, sintaxe no nivel do cabegalho dividido em fatias, no nivel do conjunto
de parametros de sequéncia (SPS), no nivel do conjunto de parédmetros de imagem (PPS),
no nivel do conjunto de parametros de vistas (VPS), no nivel do cabecalho de unidade da
camada de abstragédo de rede (NAL), e em uma mensagem de informagdes suplementares
de enriquecimento (SEI).

Em prol de ilustragdo e brevidade, as modalidades a seguir sdo descritas no
presente documento em relagdo ao uso do conjunto de parametros de sequéncia. No
entanto, deve-se avaliar que os presentes principios ndo se limitam apenas ao uso do
conjunto de parametros de sequéncia em relagdo a sinalizagéo aperfeigoada descrita no
presente documento, e, portanto, tal sinalizagdo aperfeicoada pode ser implementada em

relacdo a pelo menos os tipos descritos anteriormente de altos niveis de sintaxes que
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incluem, mas nao se limitam a, sintaxes no nivel do cabegalho dividido em fatias, no nivel do
conjunto de parametros de sequéncia (SPS), no nivel do conjunto de pardmetros de imagem
(PPS), no nivel do conjunto de parametros de vistas (VPS), no nivel do cabegalho de
unidade da camada de abstragdo de rede (NAL), e em uma mensagem de informagdes
suplementares de enriguecimento (SEIl), enguanto se mantém o espirito dos presentes
principios.

Deve-se avaliar que embora uma ou mais modalidades dos presentes principios
sejam descritas no presente documento em relagdo ao padrdo MPEG-4 AVC, os presentes
principios ndo se limitam apenas a este padrdo, e, portanto, podem ser utilizados em
relagdo a outros padrées de codificagdo de video, recomendacdes, e extensdes dos
mesmos, que incluem extensdes do padrdao MPEG-4 AVC, enquanto se mantém o espirito
dos presentes principios.

Além disso, deve-se avaliar que o uso do termo "e/ou”, por exemplo, no caso de "A
e/ou B", se destina a abranger a selegdo da primeira opgdo listada (A), a selegdo da
segunda opgao listada (B), ou a selegdo de ambas as opgdes (A e B). Como um exemplo
adicional, no de "A, B e/ou C", pretende-se que essa fraseologia abranja a selegdo da
primeira opgao listada (A), a selegcdo da segunda opgéo listada (B), a selegdo da terceira
opgéao listada (C), a selegdo da primeira e da segunda opgoes listadas (A e B), a selegdo da
primeira e da terceira opgdes listadas (A e C), a selegdo da segunda e da terceira opgdes
listadas (B e C), ou a selegado de todas as trés opgdes (A e B e C). Isto pode se estender,
conforme prontamente aparente por um individuo versado na técnica nesta e em técnicas
relacionadas, para quantos forem os termos listados.

Voltando-se a FIGURA 1, um decodificador de Codificagdo de Video em Multiplas
Vistas (MVC) exemplificador € indicado, genericamente, pela referéncia numérica 100. TO
decodificador 100 inclui um decodificador de entropia 105 tendo uma saida conectada, em
comunicagdo de sinal, a uma entrada de um quantizador inverso 110. Uma saida do
quantizador inverso é conectada, em comunicagédo de sinal, a uma entrada de um
transformador inverso 115. Uma saida do transformador inverso 115 & conectado, em
comunicagdo de sinal, a uma primeira entrada ndo-invertida de um combinador 120. Uma
saida do combinador 120 é conectada, em comunicagéo de sinal, a uma entrada de um filtro
redutor de blocagem 125 e uma entrada de um preditor intra 130. Uma saida do filtro redutor
de blocagem 125 é conectada, em comunicagdo de sinal, a uma entrada de um
armazenamento de imagem de referéncia 140 (para vista i). Uma saida do armazenamento
de imagem de referéncia 140 é conectada, em comunicagdao de sinal, a uma primeira
entrada de um compensador de movimento 135.

Uma saida de um armazenamento de imagem de referéncia 145 (para outras

vistas) € conectada, em comunicagdo de sinal, a uma primeira entrada de um compensador
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de disparidade /iluminagdo 150.

Uma entrada do codificador de entropia 105 esta disponivel como uma entrada ao
decodificador 100 com a finalidade de receber um fluxo de bits residual. Além disso, uma
entrada de um modulo de modo 160 também esta disponivel como uma entrada ao
decodificador 100, com a finalidade de receber uma sintaxe de controle de modo a controlar
qual entrada é selecionada pelo comutador 155. Além disso, uma segunda entrada do
compensador de movimento 135 esta disponivel como uma entrada do decodificador 100,
com a finalidade de receber vetores de movimento. Da mesma forma, uma segunda entrada
do compensador de disparidade/iluminagdo 150 estd disponivel como uma entrada ao
decodificador 100, com a finalidade de receber vetores de disparidade e sintaxe de
compensagao de iluminagéao.

Conecta-se uma saida de um comutador 155, em comunicagdo de sinal, com uma
segunda entrada nao-inversora do combinador 120. Conecta-se uma primeira entrada do
comutador 155, em comunicacdo de sinal, com uma saida do compensador de
disparidade/iluminagdo 150. Conecta-se uma segunda entrada do comutador 155, em
comunicacao de sinal, com uma saida do compensador de movimento 135. Conecta-se uma
terceira entrada do comutador 155, em comunicagdo de sinal, com uma saida do preditor
intra 130. Conecta-se uma saida do médulo de modo 160, em comunicagdo de sinal, com o
comutador 155 de modo a controlar qual entrada é selecionada pelo comutador 155. Uma
saida do filtro redutor de blocagem 125 esta disponivel como uma saida do decodificador.

De acordo com os presentes principios, proporcionam-se métodos e aparelhos para
ocultamento de erros na transmissdo de video em videos codificador em mudltiplas vistas
que utilizam um alto nivel de sintaxe. No entanto, os presentes principios se voltam ao
problema de detecgdo de perda de imagem no caso de videos codificados em multiplas
vistas. Proporcionam-se, no presente documento, métodos e aparelhos para
identificar/detectar quais imagens de uma vista estdo faltando, perdidas ou suspensas
durante a transmissdo de uma sequéncia de video codificado em multiplas vistas. Em um
ambiente de transmissdo propenso a erros, tal como a Internet, redes sem fio, e similares,
um fluxo de bits de video transmitido pode sofrer corrompimentos causados, por exemplo,
por defeitos no canal. Uma situagdo comum encontrada em alguns sistemas praticos é que
determinadas imagens de video compactadas sédo suspensas a partir de um fluxo de bits.
Isto é especialmente verdadeiro para aplicagdes com baixa taxa de bits onde uma imagem é
pequena o suficiente para ser codificada em uma unidade de transmissao, tal como um
pacote de protocolo de transporta em tempo real (RTP). No fim da recepgdo, um
decodificador de video robusto deve ser capaz de detectar essas perdas com a finalidade de
oculta-las.

Na codificacdo de video em muiltiplas vistas (MVC), existem varias vistas presentes
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na sequéncia de video codificado. No caso da extensdo de MVC atual do Padrao MPEG-4
AVC, cada imagem tem associada a ela mesma um identificador de vistas que serve para
identificar a qual vista ela pertence. A TABELA 1 mostra o cabegalho de unidade da
Camada de Abstragédo de Rede (NAL) para a sintaxe de extensdo de codificagdo de video
escalavel (SVC) e codificagdo de video em multiplas vistas (MVC). Adicionalmente, existem
varias sintaxes de alto nivel (além das sintaxes padrao MPEG- 4 AVC) que estao presentes
para auxiliar na decodificagdo das imagens a partir de diferentes vistas. Essas sintaxes
estdo presentes na extensdo do Conjunto de Pardmetros de Sequéncia (SPS). A TABELA 2
mostra o conjunto de parametros de sequéncia (SPS) na extensido de codificagdo de video
em multiplas vistas (MVC) do Padrao MPEG-4 AVC.

TABELA 1
nal_unit_header_svc_mvc_extension( ) { C Descritor

svc_mvc_flag Todos u(1)

if(!svc_mvc_flag) {
priority_id Todos u(6)
discardable_flag Todos u(1)
temporal_level Todos u(3)
dependency_id Todos u(3)
quality_level Todos u(2)
layer_base_flag Todos u(1)
use_base_prediction_flag Todos u(1)
fragment_flag Todos u(1)
last_fragment_flag Todos u(1)
fragment_order Todos u(2)
reserved_zero_two_bits Todos u(2(

Yelse {
temporal_level Todos u(3)
view_level Todos u(3)
anchor_pic_flag Todos u(1)
view_id Todos u(10)
idr_flag Todos u(1)
reserved_zero_five bits Todos u(d)

}

nalUnitHeaderBytes +=3

}
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TABELA 2
seq_parameter_set_mvc_extension( ) { C Descritor
num_views_minus_1 ue(v)

for(i = 0,1 <= num_views_minus_1; i++) {

num_anchor_refs_|0[i] ue(v)

for(j = 0; j < num_anchor_refs_IO[i]; j++)

anchor_ref_|0[i][j] ue(v)

num_anchor_refs_I1][i] ue(v)

for(j = 0, j < num_anchor_refs_I1][i]; j++)

anchor_ref_I1[i][j] ue(v)

}

for(i = 0; i <= num_views_minus_1; i++) {

num_non_anchor_refs_|0[i] ue(v)

for(j = 0; j < num_non_anchor_refs_IO[i]; j++

non_anchor_ref _0[i][j] ue(v)

num_non_anchor_refs_[1][i] ue(v)

for(j = 0; j < num_non_anchor_refs_I1[i]; j++)

non_anchor_ref I1[il[j] ue(v)

Portanto, a proposta atual para codificagdo de video em muiltiplas vistas com base
no Padrao MPEG-4 AVC (mais adiante neste documento proposta de MVC atual para
MPEG-4 AVC) inclui uma sintaxe de alto nivel no conjunto de parédmetros de sequéncia
(SPS) com a finalidade de indicar o numero de vistas codificadas na sequéncia.
Adicionalmente, a proposta de MVC atual para o MPEG-4 AVC inclui as informagbes de
referencias entre as vistas para uma vista. A proposta de MVC atual para o MPEG-4 AVC
distingue, ainda, as dependéncias da imagem ancorada ou n&o-ancorada enviando-se
separadamente os identificadores de vistas de referéncia. Isto € mostrado na TABELA 2,
que inclui informagdes de quais vistas sdo usadas como referéncia para uma determinada
vista. Reconhece-se e prope-se que esta informagao (o numero de vistas codificadas) pode
ser usada para detectar perda de imagem no caso de video codificado em multiplas vistas.

Na extensdo atual de codificagdo de video em multiplas vistas (MVC) do Padrao
MPEG-4 AVC, designa-se que as imagens pertencentes a um determinado instante de
tempo sdo codificadas para todas as vistas. Voltando-se a FIGURA 2, uma primeira
estrutura de codificagcdo de tempo para um sistema de codificagdo de video em muiltiplas

vistas com 8 vistas é indicada genericamente pela referéncia numérica 200. No exemplo da
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FIGURA 2, todas as imagens no mesmo instante de tempo a partir de diferentes vistas sao
contiguamente codificadas. Portanto, todas as imagens (S0-S7) no instante de tempo TO
sdo codificadas primeiramente, seguidas pelas imagens (S0-S7) no instante de tempo T8, e
assim por diante. Isto € denominado como uma primeira codificagdo de tempo. O
ocultamento conveniente da imagem perdida é critico em relagdo a qualidade objetiva de
outras vistas.

Tendo conhecimento sobre a primeira codificagdo de tempo e também sobre o
namero de vistas codificadas na sequéncia a partir do conjunto de parametros de sequéncia
(SPS), pode-se detectar a perda de uma imagem. Adicionalmente, na modalidade ilustrada,
presume-se que todas as vistas tem a mesma taxa de quadros. No entanto, deve-se avaliar
que os presentes principios ndo sdo apenas limitados as aplicagées que envolvem videos
com a mesma taxa de quadros, e, portanto, também podem ser prontamente aplicadas em
aplicacdes que envolvem videos com diferentes taxas de quadros, embora se mantenha o
espirito dos presentes principios. A informagdo sobre a taxa de quadros nos pardmetros de
Informacdes de Usabilidade de Video (VUI) presentes no conjunto de parédmetros de
sequéncia. Visto que os parametros s&o opcionais, os mesmos podem estar presentes ou
ndo. No caso de estarem presentes, um conjunto de parametros de sequéncia separado
precisa ser sinalizado para a vista com uma taxa de quadros diferente. Visto que o
decodificador conhece a vista que tem uma taxa de quadros diferente, o mesmo executa um
método de detecgdo de erros ou simplesmente ndo leva em consideragédo o efeito do
método de deteccdo de erros. Adicionalmente, o decodificador por optar por ocultar a
imagem, porém, n&o utilizar a imagem por propdésitos de exibigao.

Uma modalidade deste algoritmo de detecg¢édo ocorre da seguinte maneira. A partir
do conjunto de parametros de sequéncia, sabe-se o nimero de vistas que s&o codificadas
(num_views_minus_1). Sabe-se, também, que todas as imagens em um determinado
momento sdo codificadas primeiramente (primeira codificagdo de tempo). Portanto, para
cada instante de tempo, pode-se, primeiramente, armazenar temporariamente todas as
imagens a partir de cada vista (por exemplo, o instante de tempo TO). Mantém-se uma
contagem do niimero de imagens que chega para o instante de tempo (N) e identificador de
vista (view_id) das imagens. Uma vez que se conhecer o nimero de vistas codificadas a
partir da sintaxe do conjunto de parametros de sequéncia, comparamos estes valores de
modo a determinar se houveram perdas. Se N for menor que o valor indicado no SPS,
entdo, sabe-se que houve uma perda. Adicionalmente, uma vez que se mantiver a trajetoria
do view_id que chegou, pode-se determinar quais view_ids estéo faltando.

Da mesma forma, se for suposto que a vista compativel de Padrdo MPEG-4 AVC é
a primeira vista codificada, entéo, sabe-se que entre duas unidades NAL compativeis de

Padrao MPEG-4 AVC espera-se vistas num_views_minus_1. Esta informagéo também pode
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ser usada para detectar a perda de imagens. De maneira semelhante a modalidade anterior,
pode-se determinar, entdo, a(s) view_id(s) que esta(estdo) faltando.

Em outra modalidade, precisa-se realizar apenas o armazenamento temporario
uma vez no inicio do fluxo de bits ou apdés uma alteragdo da ordem de codificagéo. Uma vez
que se determinar a ordem de codificagdo considerando-se a ordem de view_id durante o
primeiro periodo de armazenamento temporario, para o instante de tempo subsequente
apenas precisa-se verificar se a imagem que chega tem a view_id esperada. Se for
determinado que a mesma n&o tenha a view_id esperada, entdo, sabe-se que uma imagem
pertencente a view_id esperada foi perdida e, portanto, precisa ser ocultada antes de
decodificar outras imagens.

Voltando-se a FIGURA 3, um método exemplificador para decodificar dados de
video correspondentes a uma seqiiéncia de video utilizando-se um ocultamento de erros
para imagens perdidas ¢ indicado, genericamente, pela referéncia numérica 300.

O método 300 inclui um bloco de partida 305 que passa o controle a um bioco de
funcdo 310. O bloco de fungdo 310 analisa o conjunto de parametros de sequéncia (SPS), o
conjunto de parametros de imagem (PPS), o conjunto de parametros de vistas (VPS), o
cabecgalho de unidade da camada de abstracdo de rede (NAL), e/ou quaisquer mensagens
de informacgdo suplementar de enriquecimento (SEl), e passa o controle a um bloco de
fungdo 315. O bloco de fungdo 315 ajusta uma variavel NumViews igual a
num_view_minus1 + 1, ajusta uma variavel PrevPOC igual a zero, ajusta uma variavel
RecvPic igual a zero, e passa o controle a um bloco de decisdo 320. O bloco de decisdo 320
determina se o fim da sequéncia de video foi alcangado ou ndo. Se o fim tiver sido
alcancado, entdo, passa-se o controle a um bloco final 399. Caso contrario, passa-se o
controle a um bloco de fungio 325.

O bloco de fungéo 325 |&é a contagem de ordem de imagens (POC) das proximas
imagens, incrementa a variavel RecvPic, e passa o controle a um bloco de decisdo 330. O
bloco de decisdo 330 determina se a variavel CurrPOC ¢ igual a variavel PrevPOC ou n&o.
Se for igual, passa-se o controle a um bloco de fungéo 335. Caso contrario, passa-se o
controle a um bloco de fungdo 340.

O bloco de fungdo 335 armazena temporariamente a imagem atual, e retorna o
controle ao bloco de fungdo 325.

O bloco de fungdo 340 armazena temporariamente a imagem atual, ajusta a
variavel PrevPOC igual a variavel CurrPOC, e passa o controle ao bloco de deciséo 345. O
bloco de decisdo 345 determina se a variavel RecvPic & igual a varidvel NumViews ou n&o.
Se for igual, entdo, passa-se o controle a um bloco de decisdo 355. Caso contrario, passa-
se o controle a um bloco de fungéo 350.

O bloco de decisdo 355 determina se a variavel RecvPic € igual a zero ou ndo. Se
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for igual a zero, entédo, passa-se o controle a um bloco de fungdo 360. Caso contrario,
passa-se o controle a um bloco de fungdo 370.

O bloco de fungdo 360 analisa a préxima imagem, e passa o controle a um bloco de
fungdo 365. O bloco de fungdo 365 decodifica a imagem atual, e retorna o controle ao bloco
de decisdo 355.

O bloco de fungdo 350 verifica e armazena as view_ids que estéo faltando, e passa
o controle ao bloco de deciséo 355.

O bloco de fungéo 370 oculta as imagens correspondentes as view_ids que estéao
faltando, e retorna o controle ao bloco de decisdo 320.

Voltando-se a FIGURA 4, outro método exemplificador para decodificar dados de
video correspondentes a uma seqiiéncia de video utilizando-se um ocultamento de erros
para imagens perdidas é indicado, genericamente, pela referéncia numérica 400.

O método 400 inclui um bloco de partida 405 que passa o controle a um bloco de
funcéo 410. O bloco de fungdo 410 analisa o conjunto de parametros de sequéncia (SPS), o
conjunto de parametros de imagem (PPS), o conjunto de parametros de vistas (VPS), o
cabecgalho de unidade da camada de abstragdo de rede (NAL), e/ou quaisquer mensagens
de informacdo suplementar de enriquecimento (SEl), e passa o controle a um bloco de
fungdo 415. O bloco de fungdo 415 ajusta uma varidvel NumViews igual a
num_view_minus1 + 1, ajusta uma variavel PrevPOC igual a zero, ajusta uma variavel
RecvPic igual a zero, ajusta uma variavel ViewCodingOrder igual a zero, e passa o controle
a um bloco de decisdo 420. O bloco de decisdo 420 determina se o fim da sequéncia de
video foi alcangado ou ndo. Se o fim tiver sido alcangado, entdo, passa-se o controle a um
bloco final 499. Caso contrério, passa-se controle a um bloco de fungédo 425.

O bloco de fungdo 425 1& a contagem de ordem de imagem (POC) das proximas
imagens, incrementa a variavel RecvPic, e passa o controle a um bloco de decisdo 430. O
bloco de decisdo 430 determina se a variavel CurrPOC ¢ igual a variavel PrevPOC ou néo.
Se for igual, passa-se o controle a um bloco de decisdo 435. Caso contrario, passa-se o
controle a um bloco de fungdo 450.

O bloco de decisdo 435 determina se a varidavel ViewCodingOrder ¢ igual a um ou
n3o. Se for igual, entdo, passa-se o controle a um bloco de decisdo 440. Caso contrario,
passa-se o controle a um bloco de fungdo 485.

O bloco de decisdo 440 determina se o ocultamento é necessario ou ndo. Se forme
necessario, entdo, passa-se o controle a um bloco de fungdo 445. Caso contrario, passa-se
o controle a um bloco de fungéo 490.

O bloco de fungdo 445 oculta as imagens das view_ids que estéo faltando, e
retorna o controle a um bloco de decisdo 420.

O bloco de fungdo 450 armazena temporariamente a imagem atual, ajusta a



10

15

20

25

30

35

12

variavel PrevPoc igual a variavel CurrPOC, e passa o controle ao bloco de deciséo 455. O
bloco de decisédo 455 determina se a varidvel RecvPic é igual a variavel NumViews ou nao.
Se for igual, entdo, passa-se o controle a um bloco de fungdo 460. Caso contrario, passa-se
o controle a um bloco de fungéo 480.

O bloco de fungdo 460 armazena a ordem de codificagao de vista, ajusta a variavel
ViewCodingOrder igual a um, e passa controle a um bloco de decisdo 465. O bloco de
decisdo 465 determina se a varidvel RecvPic € igual a zero ou n&do. Se for igual, entao,
passa-se o controle a um bloco de fung¢édo 470. Caso contrario, passa-se o controle a um
bloco de fungao 445.

O bloco de fungéo 470 analisa a proxima imagem, e passa o controle a um bloco de
funcao 475. O bloco de fungdo 475 decodifica a imagem atual, e retorna o controle ao bloco
de decisdo 465.

O bloco de funcdo 485 armazena temporariamente a imagem atual, e retorna o
controle a um bloco de fungéo 425.

O bloco de fungao 480 verifica e armazena as view_ids que estdo faltando, e passa
o controle ao bloco de decisdo 465.

O bloco de fungdo 490 decodifica a imagem atual, e retorna o controle ao bloco de
decisdo 420.

Proporcionar-se-a, agora, uma descricio de algumas das varias
vantagens/recursos da presente invengdo, algumas dessas foram mencionadas
anteriormente. Por exemplo, uma vantagem/recurso consiste em um aparelho que inclui um
decodificador que serve para decodificar imagens para ao menos uma vista correspondente
ao conteldo de video em multiplas vistas a partir de um fluxo de bits. As imagens s&o
representativas de ao menos uma porgdo de uma sequéncia de video. Ao menos algumas
das imagens correspondem a diferentes instantes de tempo na sequéncia de video. O
decodificador determina se alguma das imagens correspondentes a um instante de tempo
particular entre os diferentes instantes de tempo é perdida utilizando-se um elemento de
sintaxe existente. O elemento de sintaxe existente serve para indicar uma série de vistas
codificadas no fluxo de bits, incluido a ao menos uma vista.

Outra vantagem/recursos consiste em um aparelho dotado de um decodificador,
conforme descrito anteriormente, sendo que o elemento de sintaxe existente consiste em
um elemento de sintaxe de codificagédo de video em miiltiplas vistas.

Ainda outra vantagem/recurso consiste em um aparelho dotado de um
decodificador, sendo que o elemento de sintaxe existente consiste em um elemento de
sintaxe de video em multiplas vistas, conforme descrito anteriormente, sendo que o
elemento de sintaxe de codificagdo de video em milltiplas vistas corresponde a uma

extensdo do padrdo Avancado de Codificagdo de Video do Grupo de Especialistas de
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Imagens em  Movimento-4 Parte 10 da Organizagdo Internacional para
Padronizagdo/Comissao Eletrotécnica Internacional / recomendagdo H.264 do Setor de
Telecomunicagdes da Unido Internacional de Telecomunicagoes.

Ainda outra vantagem/recurso consiste em um aparelho dotado de um
decodificador, conforme descrito anteriormente, sendo que o elemento de sintaxe existente
esta presente em um alto nivel.

Além disso, outra vantagem/recurso consiste em um aparelho dotado de um
decodificador, conforme descrito anteriormente, sendo que o alto nivel corresponde a pelo
menos: um nivel do cabegalho dividido em fatias, um nivel do conjunto de pardmetros de
sequéncia, um nivel do conjunto de pardmetros de imagem, um nivel do conjunto de
parédmetros de vistas, um nivel do cabecalho de unidade da camada de abstragao de rede, e
um nivel correspondente a uma mensagem de informagao suplementar de enriquecimento.

Além disso, outra vantagem/recurso consiste em um aparelho dotado de um
decodificador, conforme descrito anteriormente, sendo que todas as imagens
correspondentes a um instante de tempo particular entre os diferentes instantes de tempo
sdo temporariamente armazenadas, e o decodificador mantém uma contagem para as
imagens que chegam no instante de tempo particular entre os diferentes instantes de tempo.

Da mesma forma, outra vantagem/recurso consiste no aparelho dotado de um
decodificador, sendo que todas as imagens correspondentes ao instante de tempo particular
entre os diferentes instantes de tempo s&o temporariamente armazenadas, e o
decodificador mantém uma contagem para as imagens que chegam no instante de tempo
particular entre os diferentes instantes de tempo, conforme descrito anteriormente, sendo
que o decodificador compara um valor da contagem a um valor do elemento de sintaxe
existente.

Adicionalmente, outra vantagem/recurso consiste em um aparelho dotado de um
decodificador que compara um valor da contagem a um valor do elemento de sintaxe
existente, conforme descrito anteriormente, sendo que uma imagem particular & designada
como perdida, quando o valor da contagem da imagem particular ndo for igual ao valor do
elemento de sintaxe existente.

Além disso, outra vantagem/recurso consiste em um aparelho dotado de um
decodificador, sendo que uma imagem particular é designada como perdida, quando o valor
da contagem da imagem particular ndo for igual ao valor do elemento de sintaxe existente,
conforme descrito anteriormente, sendo que o decodificador determina um identificador de
vista da imagem particular designada como perdida buscando-se por um identificador de
vista ausente entre um conjunto de identificadores de vista que chegaram correspondentes
ao fluxo de bits.

Além disso, outra vantagem/recurso consiste em um aparelho dotado de um
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decodificador, conforme descrito anteriormente, sendo que para decodificador as imagens a
partir do fluxo de bits, o decodificador armazena temporariamente as imagens apenas uma
vez.

Da mesma forma, outra vantagem/recurso consiste em um aparelho dotado de um
decodificador que armazena temporariamente as imagens apenas uma vez, de modo a
decodificar as imagens a partir do fluxo de bits conforme descrito anteriormente, sendo que
o decodificador armazena temporariamente as imagens apenas uma vez, no inicio do fluxo
de bits.

Adicionalmente, outra vantagem/recurso consiste em um aparelho dotado de um
decodificador que armazena temporariamente as imagens apenas uma vez, de modo a
decodificar as imagens a partir do fluxo de bits, conforme descrito anteriormente, sendo que
o decodificador armazena temporariamente as imagens apenas uma vez, subsequente a
uma alteragdo da ordem de codificagéo.

Além disso, outra vantagem/recurso consiste em um aparelho dotado de um
decodificador que armazena temporariamente as imagens apenas uma vez, de modo a
decodificar as imagens a partir do fluxo de bits, conforme descrito anteriormente, sendo que
o decodificador mantém uma ordem dos identificadores de vista para as imagens,
subsequente ao armazenamento temporario.

Além disso, outra vantagem/recurso consiste em um aparelho dotado de um
decodificador que mantém uma ordem de identificadores de vista para as imagens,
subsequente ao armazenamento temporario, conforme descrito anteriormente, sendo que o
decodificador utiliza a ordem que é mantida para os diferentes instantes de tempo
subseqlientes, de modo a determinar se alguma das imagens correspondentes aos
diferentes instantes de tempo subsequentes é perdida, sendo que os diferentes instantes de
tempo subsequentes sido subsequentes em relagdo aos diferentes instantes de tempo
particulares.

Da mesma forma, outra vantagem/recurso consiste em um aparelho dotado de um
decodificador, conforme descrito anteriormente, sendo que a pelo menos uma vista
compreende ao menos duas vistas, e o decodificador utiliza uma série de vistas entre as
duas vistas com a finalidade de determinar se alguma das imagens € perdida, quando uma
primeira vista codificada entre a pelo menos uma vista, e as duas vistas, forem vistas
compativeis em relagdo ao padrdo Avangado de Codificagdo de Video do Grupo de
Especialistas de Imagens em Movimento-4 Parte 10 da Organizagdo Internacional para
Padronizagdo/Comissdo Eletrotécnica Internacional / recomendagdo H.264 do Setor de
Telecomunicagdes da Unido Internacional de Telecomunicagdes, sendo que a primeira vista
codificada consiste em uma das duas vistas ou em outra vista.

Esses e outros recursos e vantagens dos presentes principios podem ser
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prontamente averiguados por um individuo versado na técnica pertinente com base nos
ensinamentos do presente documento. Deve-se compreender que os ensinamentos dos
presentes principios podem ser implementados sob varias formas de hardwares, softwares,
firmwares, processadores para propoésitos especiais, ou combinagdes dos mesmos.

Com a maxima preferéncia, os ensinamentos dos presentes principios sao
implementados como uma combinagdo de hardwares e softwares. Além disso, o software
pode ser implementado como um programa aplicativo incorporado, de forma tangivel, em
uma unidade de armazenamento de programas. O programa aplicativo pode ser transferido
a, e executado por, uma maquina que compreenda qualquer arquitetura adequada. De
preferéncia, a maquina é implementada em uma plataforma computacional dotada de um
hardware, tal como uma ou mais unidades de processamento central ("CPU"), uma memoria
de acesso aleatério ("RAM"), e interfaces de entrada/saida ("l/O"). A plataforma
computacional pode incluir, também, um sistema operacional € um cédigo de micro-
instrugao. Os varios processos e fungdes descritos no presente documento podem ser parte
do cédigo de micro-instrugéo ou parte do programa aplicativo, ou qualquer combinagao dos
mesmos, que podem ser executados por uma CPU. Além disso, varias outras unidades
periféricas podem ser conectadas a plataforma computacional, tal como uma unidade de
armazenamento de dados e uma unidade de impressao.

Deve-se compreender que, pelo fato de os componentes e métodos do sistema
constituinte descritos nos desenhos em anexo serem preferencialmente implementados em
softwares, as conexdes reais entre os componentes do sistema ou os blocos de fungdo do
processo podem ser diferentes dependendo da maneira na qual os presentes principios s&o
programados. Dados os ensinamentos do presente documento, um individuo versado na
técnica pertinente sera capaz de contemplar essas e implementagdes ou configuragdes
similares dos presentes principios.

Muito embora as modalidades ilustrativas tenham sido descritas no presente
documento com referéncia aos desenhos em anexo, deve-se compreender que os
presentes principios ndo se limitam a essas modalidades precisas, e que varias alteragdes e
modificagdes podem ser realizadas por um individuo versado na técnica pertinente sem que
se divija do escopo e espirito dos presentes principios. Pretende-se que todas as
alteracdes e modificacbes estejam incluidas no escopo dos presentes principios conforme

apresentado nas reivindicagbes em anexo.
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REIVINDICACOES
1. Aparelho, CARACTERIZADO pelo fato de que compreende:

um decodificador (100) que serve para decodificar imagens para ao menos uma
vista correspondente a um conteido de video em muiltiplas vistas a partir de um fluxo de
bits, as imagens representativas de ao menos uma porgao de uma seqiiéncia de video, ao
menos algumas das imagens correspondentes a diferentes instantes de tempo na seqiéncia
de video, sendo que o dito decodificador determina se alguma das imagens
correspondentes a um instante de tempo particular dos diferentes instantes de tempo €
perdida utilizando-se um elemento de sintaxe existente, sendo que o elemento de sintaxe
existente serve para indicar uma série de vistas codificadas no fluxo de bits, incluindo a ao
menos uma vista.

2. Aparelho, de acordo com a reivindicagdo 1, CARACTERIZADO pelo fato de que
o elemento de sintaxe existente consiste em um elemento de sintaxe de codificagdo de
video em mudiltiplas vistas.

3. Aparelho, de acordo com a reivindicagdo 2, CARACTERIZADO pelo fato de que
o elemento de sintaxe de codificagdo de video em muiltiplas vistas corresponde a uma
extensdo do padrdo Avancado de Codificagdo de Video do Grupo de Especialistas de
Imagens em Movimento-4 Parte 10 da Organizagdo Internacional para
Padronizacdo/Comissdo Eletrotécnica Internacional / recomendagdo H.264 do Setor de
Telecomunicagdes da Uniao Internacional de Telecomunicagdes.

4. Aparelho, de acordo com a reivindicagdo 1, CARACTERIZADO pelo fato de que
o elemento de sintaxe existente esta presente em um alto nivel.

5. Aparelho, de acordo com a reivindicagdo 1, CARACTERIZADO pelo fato de que
o alto nivel corresponde a pelo menos um entre: um nivel do cabegalho dividido em fatias,
um nivel do conjunto de pardmetros de sequéncia, um nivel do conjunto de parametros de
imagem, um nivel do conjunto de parametros de vistas, um nivel do cabegalho de unidade
da camada de abstragdo de rede, e um nivel correspondente a uma mensagem de
informagédo suplementar de enriquecimento.

6. Aparelho, de acordo com a reivindicagdo 1, CARACTERIZADO pelo fato de que
qualquer uma das imagens correspondentes ao instante de tempo particular dos diferentes
instantes de tempo sdo temporariamente armazenadas, e o dito decodificador (100) mantém
uma contagem para as imagens que chegam no instante de tempo particular dos diferentes
instantes de tempo.

7. Aparelho, de acordo com a reivindicagdo 6, CARACTERIZADO pelo fato de que
o dito decodificador (100) compreende um valor da contagem a um valor do elemento de
sintaxe existente.

8. Aparelho, de acordo com a reivindicagdo 7, CARACTERIZADO pelo fato de que
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uma imagem particular das imagens ¢é designada como perdida, quando o valor da
contagem para a imagem particular ndo for igual ao valor do elemento de sintaxe existente.

9. Aparelho, de acordo com a reivindicagdo 8, CARACTERIZADO pelo fato de que
o dito decodificador (100) determina um identificador de vista da imagem particular das
imagens designada como perdida buscando-se por um identificador de vista ausente entre
um conjunto de identificadores de vista que chegaram correspondentes ao fluxo de bits.

10. Aparelho, de acordo com a reivindicagdo 1, CARACTERIZADO pelo fato de que
para decodificar as imagens a partir do fluxo de bits, o dito decodificador (100) armazena
temporariamente as imagens apenas uma vez.

11. Aparelho, de acordo com a reivindicagéo 10, CARACTERIZADO pelo fato de
que o dito decodificador (100) armazena temporariamente as imagens apenas uma vez, no
inicio do fluxo de bits.

12. Aparelho, de acordo com a reivindicagdo 10, CARACTERIZADO pelo fato de
que o dito decodificador (100) armazena temporariamente as imagens apenas uma vez,
subsequente a uma alteragdo da ordem de codificagdo.

13. Aparelho, de acordo com a reivindicagdo 10, CARACTERIZADO pelo fato de
qgue o dito decodificador (100) mantém uma ordem de identificadores de vista para as
imagens, subsequente ao armazenamento temporario.

14. Aparelho, de acordo com a reivindicagdo 13, CARACTERIZADO pelo fato de
que o dito decaodificador (100) utiliza a ordem que € mantida para os instantes de tempo
subsequentes dos diferentes instantes de tempo, com a finalidade de determinar se alguma
das imagens correspondentes aos instantes de tempo subsequentes dos diferentes
instantes de tempo ¢é perdida, sendo que os instantes de tempo subsequentes dos
diferentes instantes de tempo sdo subsequentes em relagdo a ao instante de tempo
particular dos diferentes instantes de tempo.

15. Aparelho, de acordo com a reivindicagdo 1, CARACTERIZADO pelo fato de que
a pelo menos uma vista compreende ao menos duas vistas, e o dito decodificador (100)
utiliza uma série de vistas entre as duas vistas com a finalidade de determinar se alguma
das imagens é perdida, quando uma primeira vista codificada entre a pelo menos uma vista,
e as duas vistas, for compativel as vistas em relagdo ao padrédo Avang¢ado de Codificagdo de
Video do Grupo de Especialistas de Imagens em Movimento-4 Parte 10 da Organizagao
Internacional para Padronizagdo/Comissdo Eletrotécnica Internacional / recomendagao
H.264 do Setor de Telecomunicagdes da Unido Internacional de Telecomunicagdes, sendo
que a primeira vista codificada consiste em uma entre as duas vistas ou em outra vista.

16. Método, CARACTERIZADO pelo fato de que compreende:

decodificar imagens para ao menos uma vista correspondente a um conteudo de

video em miudltiplas vistas a partir de um fluxo de bits, as imagens representativas de ao
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menos uma por¢do de uma sequéncia de video, ao menos alguma das imagens
correspondentes a diferentes instantes de tempo na sequéncia de video, sendo que a dita
etapa de decodificagdo compreende determinar se alguma das imagens correspondentes a
um instante de tempo particular dos diferentes instantes de tempo & perdida utilizando-se
um elemento de sintaxe existente, sendo que o elemento de sintaxe existente serve para
indicar uma série de vistas codificadas no fluxo de bits, incluindo a pelo menos uma vista
(315, 345).

17. Método, de acordo com a reivindicagdo 16, CARACTERIZADO pelo fato de que
0 elemento de sintaxe existente consiste em um elemento de sintaxe de codificagdo de
video e multiplas vistas (315).

18. Método, de acordo com a reivindicagédo 17, CARACTERIZADO pelo fato de que
o elemento de sintaxe de codificagdo de video em muiltiplas vistas corresponde a uma
extensao do padrdaoc Avangado de Codificagdo de Video do Grupo de Especialistas de
Imagens em  Movimento-4 Parte 10 da Organizagdo Internacional para
Padronizagédo/Comissdo Eletrotécnica Internacional / recomendagdo H.264 do Setor de
Telecomunicagbes da Unido Internacional de Telecomunicagdes (310).

19. Método, de acordo com a reivindicagdo 16, CARACTERIZADO pelo fato de que
o elemento de sintaxe existente esta presente em um alto nivel (310).

20. Método, de acordo com a reivindicagdo 16, CARACTERIZADO pelo fato de que
o alto nivel corresponde a pelo menos um entre: um nivel do cabecgalho dividido em fatias,
um nivel do conjunto de parametros de sequéncia, um nivel do conjunto de parametros de
imagem, um nivel do conjunto de pardmetros de vistas, um nivel do cabecalho de unidade
da camada de abstragdo de rede, e um nivel correspondente a uma mensagem de
informacao suplementar de enriquecimento (310).

21. Método, de acordo com a reivindicagdo 16, CARACTERIZADO pelo fato de que
qualquer uma das imagens correspondentes ao instante de tempo particular dos diferentes
instantes de tempo sdo temporariamente armazenadas, e a dita etapa de decodificagcéo
compreende manter uma contagem para as imagens que chegam no instante de tempo
particular dos diferentes instantes de tempo (325, 335).

22. Método, de acordo com a reivindicagdo 21, CARACTERIZADO pelo fato de que
a dita etapa de decodificagdo compreende comprar um valor da contagem a um valor do
elemento de sintaxe existente (315, 345).

23. Método, de acordo com a reivindicagao 22, CARACTERIZADO pelo fato de que
uma imagem particular das imagens €& designada como perdida, quando o valor da
contagem para as imagens particulares ndo for igual ao valor do elemento de sintaxe
existente (345).

24. Método, de acordo com a reivindicagdo 23, CARACTERIZADO pelo fato de que
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a dita etapa de decodificagcdo compreende determinar um identificador de vista da imagem
particular das imagens designadas como perdidas buscando-se por um identificador de vista
ausente entre um conjunto de identificadores de vista que chegaram correspondentes ao
fluxo de bits (350).

25. Método, de acordo com a reivindicagao 16, CARACTERIZADO pelo fato de que
para decodificar as imagens a partir do fluxo de bits, a dita etapa de decodificagéo
compreende armazenar temporariamente as imagens apenas uma vez (450, 485, 460, 435).

26. Método, de acordo com a reivindicagao 25, CARACTERIZADO pelo fato de que
o dito decodificador armazena temporariamente as imagens apenas uma vez, no inicio do
fluxo de bits (450, 485, 460, 435).

27. Método, de acordo com a reivindicagdo 25, CARACTERIZADO pelo fato de que
o dito decodificador armazena temporariamente as imagens apenas uma vez, subsequente
a uma alteragdo da ordem de codificagdo (450, 485, 460, 435).

28. Método, de acordo com a reivindicagdo 25, CARACTERIZADO pelo fato de que
a dita etapa de decodificagdo compreende manter uma ordem de identificadores de vista
para as imagens, subsequente ao armazenamento temporario (460).

29. Método, de acordo com a reivindicagédo 28, CARACTERIZADO pelo fato de que
a dita etapa de decodificagdo compreende utilizar a ordem que € mantida para as imagens
dos diferentes instantes de tempo, com a finalidade de determinar se alguma das imagens
correspondentes aos instantes de tempo subsequentes dos diferentes instantes de tempo é
perdida, sendo que os instantes de tempo subsequentes dos diferentes instantes de tempo
sdo subsequentes em relagdo a um instante de tempo particular dos diferentes instantes de
tempo (445, 440).

30. Método, de acordo com a reivindicacdo 16, CARACTERIZADO pelo fato de que
ao menos uma vista compreende ao menos duas vistas, e a dita etapa de decodificagédo
utiliza uma série de vistas entre as duas vistas com a finalidade de determinar se alguma
das imagens é perdida, quando uma primeira imagem codificada entre ao menos uma vista,
e as duas vistas, sdo vistas compativeis em relagdo ao padrdao Avangado de Codificagdo de
Video do Grupo de Especialistas de Imagens em Movimento-4 Parte 10 da Organizagéo
Internacional para Padronizagdo/Comissdo Eletrotécnica Internacional / recomendagéo
H.264 do Setor de Telecomunicagdes da Unido Internacional de Telecomunicagbes, sendo

que a primeira vista codificada consiste em uma das duas vistas ou em outra vista (415).
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RESUMO

“METODO E APARELHO PARA OCULTAMENTO DE ERROS NA TRANSMISSAO
DE VIDEO EM VIDEOS CODIFICADOS EM MULTIPLAS VISTAS QUE UTILIZAM UM
ALTO NIVEL DE SINTAXE”

Trata-se de um método e aparelho para ocultamento de erros de video na
transmissao de video codificado em multiplas vistas que utilizam um alto nivel de sintaxe. O
aparelho inclui um decodificador (100) que serve para decodificar imagens para ao menos
uma vista correspondente ao contetido de video em multiplas vistas a partir de um fluxo de
bits. As imagens sdo representativas de ao menos uma porgdo de uma sequéncia de video.
Pelo menos alguma das imagens corresponde a diferentes instantes de tempo na sequéncia
de video. O decodificador (100) determina se alguma das imagens correspondentes a um
instante de tempo dos diferentes instantes de tempo é perdida utilizando-se um elemento de
sintaxe existente. O elemento de sintaxe existente serve para indicar uma série de vistas

codificadas no fluxo de bits, incluindo ao menos uma vista (315, 345).




	DESCRIPTION
	CLAIMS
	DRAWINGS
	ABSTRACT

