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(57) Resumo: SISTEMA E METODO DE METADADOS DE
FLUXO DE TRABALHO. Um sistema para coletar metadados em
associagdo com conteldo gravado inclui equipamento (12) configurado
para gravar e processar conteudo no fluxo de trabalho. Os dispositivos
de coleta de metadados incluem dispositivos incorporados no
equipamento (12, 26, 109) e/ou dispositivos (106, 114) configurados
para externamente acessar o sistema. Os dispositivos de coleta de
metadados sdo configurados para coletar metadados e associar os
metadados com o conteido em qualquer ponto e qualquer hora no
fluxo de trabalho. Os metadados coletados podem entdo ser usados
para automatizar, facilitar e aperfeigoar o processamento de conteudo
em qualquer parte do fluxo de trabalho.

‘Tomadas circulares
& outros



10

15

20

25

“SISTEMA E METODO DE METADADOS DE FLUXO DE

TRABALHO”

Referéncia Cruzada a Pedidos Relacionados

Este pedido reivindica beneficio de Pedido Provi-
sério Norte-Americano No. Serial 60/741.997, depositado em 2
de Dezembro de 2005, que é incorporado por referéncia aqui
em sua integridade.

Campo da Invencdo

A presente invengéo geralmente refere-se a siste-
mas e métodos de fluxo de trabalho e, mais particularmente,
a sistemas e métodos onde metadados sdo coletados, gerencia-
dos e trocados entre uma pluralidade de dispositivos em di-
ferentes horas em um fluxo de trabalho para contribuir com
uma ou mais bases de dados para um projeto completo, por e-
xemplo, ao fazer uma imagem em movimento.

Fundamentos da Invencéo

Em cendrios onde um projeto exige um esforgé em
grupo, planejar e gerenciar o projeto se torna dificil. A
complexidade do projeto aumenta os problemas aséociados com
o0 gerenciamento do fluxo de trabalho. As técﬁicas de gefen—
ciamento de projeto tradicionais freqiientemente exigiam uma
delegacdo de pequénas partes do projeto a diferentes grupos
de individuos, que comparariam em alguma hora futura notas
para assegurar que as partes se encaixam juntas para forne-
cer o conjunto de objetivos do projeto.

Tais problemas no fluxo de trabalho existem na in-
distria do cinema. Com a complexidade de modernas imagens em

movimento, multiplas equipes, grupos de efeitos especiais,
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etc. torna dificil gerenciar o fluxo de trabalho e produzir
um produto terminado de uma forma eficiente e com um custo
eficaz. Presentemente, um problema existe na gravacdo, cole-
ta, troca, gerenciamento e uso de metadados nos fluxos de
trabalho de criagcdo de imagem em movimento.

Os metadados necessitam ser gravados e usados com
dispositivos apropriados em diferentes pontos no fluxo de
trabalho para automatizar tarefas e tornar os processos mais

eficientes e ndo sujeitos a erros. Os sistemas existentes

" para coletar e gerenciar metadados sdo tipicamente fechados

e patenteados. Em adicdo, os sistemas somente cobririam pe-
quenas partes de um fluxo de trabalho.

Exemplos de sistemas atuais sdo registros em papel
para a equipe de producdo com informacdo sobre tomadas cir-
culares, configuracdes de cémeras, etc. Em adigdo, algumas
producdes tém usado assistentes pessoais digitais (PDAs) pa-
ra registrar informagdo de tomada circular na cena. Nesses
sistemas baseados em PDA, a informacdo de tomada circular é
colocada em uma base de dados e nunca usada ou acessada de-
pois de dias. Uma tomada circular é uma tomada que o diretor
gostou (por exemplo, bem atuada, com os didlogos certés, boa
agao, etc) e é usualmente dada especial atengdo em copides e
editoriais.

Em adig¢do, ha alguns sistemas patenteados que re-
gistram informagdo de cémera e de cena para efeitos visuais
(VFXs) no espaco auxiliar de conexdes de Interface Digital
Serial de Alta Definicdo (HD-SDI). Entretanto, esses metada-

dos sdo usualmente de vida curta j& que equipamento especial
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é necessario para lé-los/escrevé-los. Portanto, a maior par-
te dos equipamentos ignorard e algumas vezes removera esses
metadados.

Sumario da Invencdo

Um método inventivo inclui gravar contetdo durante
a produc¢do de midia e associar metadados com o contetdo gra-
vado durante a producgdo de midia. Os dispositivos de coleta
de metadados incluem dispositivos incorporados no equipamen-
to e/ou dispositivos configurados para externamente acessar
o sistema. Os dispositivos de coleta de metadados sdo confi-
gurados para coletar metadados e associar os metadados com o.
conteudo em qualquer ponto e em qualquer hora no fluxo de
trabalho. Os metadados coletados podem entdo ser usados para
automatizar, facilitar e aperfeicoar o processamenfo de con-
teido em qualquer.parte do fluxo de trabalho.

Um sistema para gravar e usar metadados em um flu-
x0 de trabalho inclui pelo menos um dispositivo de gravacgéo
capaz de coletar conteudo, dispositivos de metadados confi-
gurados para coletar metadados associados com o conteldo em
qualquer lugar no fluxo de trabalho a qualquer hora, um ser-
vidof configurado para receber metadados a partir dos dispo-
sitivos de metadados em qualquer ponto no fluxo de trabalho

e armazenar os metadados em uma base de dados, e pelo menos

-um dispositivo de uso configurado para acessar o servidor e

renderizar os metadados em associagdo com o conteudo por to-
do o fluxo de trabalho.

Breve Descricdo dos Desenhos

As vantagens, natureza e vVvarias caracteristicas
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adicionais da invengdo aparecerao mais completamente median-
te consideracgdo das modalidades ilustrativas agora descritas
em detalhes em conjunto com os desenhos em anexo, onde:

A FIG. 1 é um diagrama de bloco de uma outra moda-
lidade ilustrativa que mostra cameras digitais e analdgicas
gravando conteudo e combinando o conteudo com metadados para
aperfeicoar o processo de fluxo de trabalho de acordo com
uma modalidade da presente invencgdao;

A FIG. 2 é um diagrama de bloco de uma outra moda-
lidade ilustrativa que mostra cameras digitais e analdgicas
e outro equipamento relatando metadados a uma base de dados
comum e a base de dados fornecendo os metadados a dispositi-
vos de uso de acordo com ainda uma outra modalidade da pre-
sente invencéo;

A FIG. 3 é um diagrama de bloco de uma outra moda-
lidade ilustrativa que mostra captura de metadados usando
dispositivos portateis que relatam metadados a uma ou mais
bases de dados e estas fornecendo os metadados a dispositi-
vos de uso de acordo com ainda uma outra modalidade da pre-
sente invencao; e

A FIG. 4 é um diagrama de bloco de uma outra moda-
lidade ilustrativa que mostra captura de metadados usando
dispositivos portateis que relatam os metadados a um servi-
dor ou servidores de base de dados que permitem a coleta de
metadados e uso por dispositivos no fluxo de trabalho de a-
cordo com ainda uma outra modalidade da presente invengéo.

Dever-se-ia entender que os desenhos sdo para pro-

pdésitos de ilustrar os conceitos da invencgdo e ndo sao ne-
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cessariamente a uUnica configuracdo possivel para ilustrar a
invencéo.

Descricdo Detalhada da Invencgdo

A presente inveng¢do suporta a coleta, o gerencia-
mento, e o0 uso de metadados em qualgquer ponto de fluxos de
trabalho de imagem em movimento. Quaisquer tipos de disposi-
tivo podem ser usados para gravar ou extrair metadados rele-
vantes que sdo coletados e tornados disponiveis a outros
pontos dos fluxos de trabalho para automatizar, aperfeicoar
a precisdo, facilitar tarefas, etc.

Entende-se que a presente invengdo é descrita em
termos de uma coleta de metadados, gerenciamento e troca na
industria cinematografica; entretanto, a presente invencdo é
muito mais ampla e pode incluir qualquer projeto de fluxo de
trabalho em qualquer industria. Em adigdo, a presente inven-
gdo € aplicdvel a um ambiente de rede que estimula a entrada
e uso de metadados em conjunto com a coleta e uso de outros
dados digitais. Os metadadbs podem ser gravados por qualquer
método de gravagdo incluindo gfavar dados obtidos por tele-
fone, dispositivos de conexdo a internet via TV, computador,
antenas de satélite, entrada de computador, etc. A presente
invencdo é descrita em termos de‘uma rede privada; entretan-
to, os conceitos da presente invéngéo podem ser estendidos a
qualquer tipo de rede sem fio ou por fio que pode incluir
uma rede publica, uma rede privada ou uma combinacdo de am-
bas. |

Dever-se-ia entender que os elementos mostrados

nas figuras podem ser implementados em véarias formas de
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hardware, software ou combinacdes desses. Preferencialmente,
esses elementos sdo implementados em uma combinacdo de hard-
ware e software em um ou mails dispositivos de propdsito ge-
ral apropriadamente programados, que podem incluir um pro-
cessador, memdéria e interfaces de entrada/saida.

A presente descricgdo ilustra os principios da pre-
sente invengdo. Aprecia-se entdo que aqueles versados na
técnica serdo capazes de desenvolver varios arranjos que,
embora ndo explicitamente descritos ou mostrados aqui, in-
corporam os principios da invencdo e sdo incluidos em seu
espirito e escopo.

Todos os exemplos e linguagem condicional citados
aqui sdo pretendidos para propdésitos pedagdgicos para auxi-
liar o leitor a entender os principios da invencdo e os con-
ceitos contribuidos pelo inventor para promover a técnica, e
sdo construidos como sendo sem limitacdo a tais exemplos e
condig¢des especificamente citadas. Além disso, todos os e-
nunciados aqui citando principios, aspectos e modalidades da
invengéb, bem como exemplos especificos desses, pretendem
abrangér ambos equivalentes estruturais e funcionais desses;
Adicionalmente, pretende-se que tais equivalentes incluam
ambos equivalentes atualmente conhecidos bem como equivalen-
tes desenvolvidos no futuro, isto é, quaisquer elementos de-
senvolvidos que executam a mesma fung¢ao, sem considerar a
estfutura.

Assim, por exemplo, aqueles versados na técnica
apreciam que os diagramas de bloco apresentados aqui repre-

sentam vistas conceituais de circuitos ilustrativos incorpo-
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rando os principios da invenc¢do. Similarmente, aprecia-se
que quaisquer fluxogramas, graficos, diagramas de transicao
de estado, pseudocdédigos, e seus similares representam va-
rios processos que podem ser substancialmenée representados
em meios legiveils por computador e assim executados por um
computador ou processador, se ou ndo tal computador ou pro-
cessador é explicitamente mostrado.

As funcdes dos varios elementos mostrados nas fi-
guras podem ser fornecidas através do uso de hardware dedi-
cado bem como hardware capaz de executar software em associ-
acdo com software apropriado. Quando fornecidas por um pro-
cessador, as fungdes podem ser fornecidas por um Unico pro-
cessador dedicado, por um Unico processador compartilhado,
ou por uma pluralidade de processadores individuais, alguns
dos quais podem ser compartilhadoéﬁ Além disso, o uso expli-
cito do termo “processador” ou “controlador” ndo deveria ser
construido para se referir exclusivamente a hardware capaz
de executar software, e pode implicitamente incluir, sem 1li-
mitagdo, hardware de processador.de sinal digital (“DSP”),
meméria somente de leitura (“ROM”) para armazenar software,
memdéria de acesso aleatdério (“RAM”), e armazenamento ndo vo-
latil.

Outro hardware, convencional e/ou padrdo, pode
também ser incluido. Sua funcdo pode ser executada através

da operacgdo de ldégica de programa, através de ldégica dedica-

‘da, através da interacdo de controle de programa e lbégica

dedicada, ou até manualmente, a técnica particular sendo se-

lecionavel pelo implementador como mais especificamente en-
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tendido a partir do.contexto.

Nas reivindicag¢des, qualquer elemento expresso co-
mo um dispositivo para executar uma fungéd especificada pre-
tende abranger qualquer forma de executar essa funcdo inclu-
indo, por exemplo, a) uma combinacdo de elementos de circui-

to que executam essa fung¢do ou b) software em qualgquer for-

- ma, incluindo, portanto, suporte légico inalterdvel, micro-

cédigo ou seu similar, combinado com circuito apropriado pa-
ra executar esse software para executar a funcdo. A invencao
como definida por tais reivindicacdes reside no fato de que
as funcionalidades fornecidas pelos varios dispositivos ci-
tados sdo combinadas e reunidas da méneira-que as reivindi-
cacbes exigem. Considera-se assim que quaisquer dispositivos
que podem fornecer aquelas funcionalidades sdo equivalentes
aqueles mostrados aqui.

Principios presentes fornecem varias opcdes para
manter metadados e contetdo. Por exemplo: (1) os metadados
poderiam ser coletados e transportados junto com o contetdo
(FIG. 1) e/ou (2) os metadados poderiam ser coletados em uma
base de dados separada ou rede de servidores de base de da-
dos (por exemplo, FIG. 2). No caso (2), uma conexéo exclusi-
va entre os metadados e o conteudo é mantida, por exemplo,
empregando estampas de tempo universais ou identificadores
exclusivos. A conexdo poderia ser dos metadados ao conteudo
e/ou do conteldo aos metadados.

Com relacdo agora em detalhes especificos aos de-
senhos nos quais numeros de referéncia similares identificam

elementos similares ou idénticos por todas as varias vistas,
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e lnicialmente a FIG. 1, uma arquitetura de um sistema ilus-
trativo 10 é mostrada de acordo com uma modalidade particu-
larmente Util. O sistema 10 pode incluir uma rede de dispo-
sitivos capaz de comunicacdo com pelo menos uma base de da-
dos 30. Os dispositivos podem incluir uma cémera ou cameras
12 ou 26, processadores (por exemplo, processador datacine
22 para pfocessamento e visualizagdo de copides, computado-
res ou outro equipamento de visualizacado/edigdo 24, etc).
Esses dispositivos ou gravam ou usam os metadados de fluxo
de trabalho. Os dispositivos podem incluir uma capacidade
para gravar conteudo, e os metadados podem ser combinados
com o conteudo. Por exemplo, no caso de uma cémera 12, dados
de imagem sdao coletados para uma cena durante a filmagem.
Simultaneamente com a filmagem ou em uma hora diferente, os
dados podem ser automaticamente adquiridos ou inseridos por
um usudrio ou outro dispositivo a serem gravados com O con-
teido ou pelo menos associados com o conteudo na fofma de
metadados. Os metadados podem incluir configuracdes de céme-
ra, tabelas de pesquisa por imagens (por exemplo, informacdao
de corregdao de cor ou seus similares), ou qualquer outra in-
formacao que poderia ser util ﬁara a producdo e/ou edicdo de
um filme.

O conteudo e os metadados da cémera podem ser re-
latados diretamente a um armazenamento fisico ou base de da-
dos 30 ou passados a um préximo estdgio no processamento do
filme (ou midia digital), por exemplo, digitalizacdo do fil-
me ou processamento anterior usando um processador datacine

22. O processador 22 pode empregar o conteudo e/ou os meta-
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dados para aperfeigoar o processamento de datacine (digita-
lizagao) do filme a partir da camera 12. Em adicgdo, o pro-
cessamento de datacine 22 pode fornecer novos metadados ou
aumentar os antigos metadados com, por exemplo, configura-
¢bes de digitalizador, tabelas de pesquisa, ou outros dados
uteis. O conteudo aperfeigoado com metadados (por exemplo,
metadados acumulados de todos os processos anteriores) pode
entdo ser enviado ou fornecido a um préximo estagio de prb4
cessamento. Como antes, os metadados podem ser fornecidos
diretamente a uma base de dados 30 ou incluidos com o conte-
udo ou conteldo editado para o préximo estdgio no fluxo de
trabalho.

No exemplo mostrado na FIG. 1, uma revisdo do con-
teudo, por exemplo, uma visualizacdo de copiédo pbde ser exe-
cufada usando uma televisdo, tela ou projetor no equipamento
22 ou 24. O equipamento 24 pode incluir a capacidade de edi-
tar o conteudo e/ou fornecer notas relacionadas ao conteudo,
preferencialmente na forma de metadados. Por exemplo, as de-
cisdes e mudangas de cor, as listas de edicdo, a informacéo
ou classificagdo de cena, etc. podem ser incluidas nos meta-
dados. O conteldo inteiro com metadados pode ser armazenado
na base de dados 30 e/ou fornecido ao equipamento de edigéao
28. Os editores terdo a sua disposicdo toda a informacdo de
metadados coletada em todos os estagios do fluxo de traba-
lho. Essa informacdo pode ser procuravel a partir da base de
dados 30 e pode ser indexada a cada cena ou quadro. A base
de dados 30 pode fornecer uma oportunidade de adicionar ou-

tros metadados. Por exemplo, informacdo de direitos de aces-
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so, niveis de seguranca e informagcdo de localizacdo podem
ser adicionados ao conteudo ou armazenados separados e asso-
ciados com o conteudo.

O sistema 10 pode incluir uma céamera digital 26
que pode ser usada ao invés ou em adigdo a uma camera de
filmagem 12 para gravar o conteldo de imagem. A midia de
filmagem ou digital pode ser empregada para gravar metadados
obtidos na hora da filmagem que estdo relacionados ao pro-
cesso de filmagem. Alternativamente, os metadados podem es-
tar associados com as cenas ou quadros de filmagem e grava-
dos diretamente em um arquivo ou base de dados 30.

O filme da cémera 12 pode incluir os metadados,
tal como confiquracdes de camera, tabelas de pesquisa, etc.,
ou os metadados baseados em notas ou outra informacdo cole-
tada podem ser introduzidos ou associados com o conteudo
quando o filme ¢é convertido em informacdo digital comvo e-
quipamento 22. O equipamento 22 pode incluir equipamento de
processamento, por exemplo, para visualizacdo ou edicdo de
copides. Quando o filme é convertido, os metadados podem ser
colocados diretamente com o conteldo e encaminhados a um
préximo estdgio. Alternativamente, os metadados podem ser
enviados para arquivo 30 diretamente.

O equipamento de edigdo anterior 24 pode ser em-
pregado para escalar, editar cenas e de outra forma aperfei-
goar o contetdo. O equipamento 24 pode receber contetdo di-
gital a partir da cémera digital 26 e/ou conteudo digital a
partir do equipamento 22. O equipamento 24 pode também rece-

ber os metadados a partir da cémera 26 (por exemplo, confi-
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guragdes de camera, tabela de pesquisa, etc.) e a partir do
eQuipamento 22. O equipamento 24 muda ou adiciona metadados
adicionais (por exemplo, informacdo de cor, listas de edi-
¢cdo, etc.) ao conteudo (ou fornece os metadados diretamente
ao arquivo). Todos os metadados anteriormente adicionados no
fluxo de trabalho sido fornecidos aos editores (ou outros a-
cessando a informacdo) da imagem em movimento de caracteris-
tica. O equipamento de edicdo 28 usa o conteudo e os metada-
dos para melhor organizar o contetdo e fazer correcdes base-
adas na informagdo gravada. O arquivo 30 pode também forne-
cer metadados (por exemplo, direitos de acesso e informacao
de localizacdo para metadados armazenados).

Com relagdo a FIG. 2, uma rede distribuida 100 in-
clui uma base de dados 102 em comunicag¢do com uma pluralida-
de de fontes de metadados. A rede 100 é composta de disposi-
tivos que gravam e/ou usam metadados de fluxo de trabalho.
Em outras modalidades (por exemplo, na FIG. 4), uma rede de
servidores de metadados é fornecida, os quais coletam, ge-
renciam e publicam os metadados. Qualquer tipo de metadados
de fluxo de trabalho poderia ser suportado incluindo tomadas
circulares, posigdo de camera, configurag¢des de camera, di-
mensdes de cena, etc. Pér exemplo, para cada cena e tomada,
os metadados poderiam ser coletados por diferentes disposi-
tivos incluindo informagdo de tomada circular 104 e outra
informagdo (por exemplo, com um PDA 106, laptop 114, equipa-
mento de processamento 108, etc.). As corregdes de cor (por
exemplo, através de manipulac¢do em laptop), posicdo de céme-

ra (por exemplo, usando uma camera 12 ou 26 ou sensores 110
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conectados a uma camera), etc.

O sistema pode adquirir, coletar e gerenciar meta-
dados que sejam relevantes a partir do ponto de vista de um
diretor, um cinematografista, um supervisor de VFX, um ope-
rador de camera, um editor, um colorista, etc. Exemplos de
dispositivos de gravagdo de metadados podem incluir PDAs,
telefones celulares, laptop, sensores, céameras, gravadores,
etc. Em adigdo, o equipamento de edigdo ou processamento po-
de adicionar metadados ao contelldo ou a base de dados. O
sistema 100 permite a transferé&ncia de aplicativos de grava-
¢cdo de metadados (tal como em Java, C++, etc) a qualquer
dispositivo com acesso a Internet, acesso a rede sem fio, ou
outro tipo de conexdo. Dessa forma, dispositivos completa-
mente diferentes (que podem ser PDA, camera, computador di-
ferentes, etc.) podem ser usados na fase de aquisicdo de da-
dos. Esses dispositivos de gravacdo de metadados diferentes
entdo podem ser usados por diferentes partes para inserir
metadados sobre o mesmo evento, ao mesmo tempo. Por exemplo,
um diretor e um profissional de efeitos espéciais podem in-
serir metadados sobre uma cena ao mesmo tempo. Esses metada-
dos sdo entdo feitos disponiveis em qualquer outro estagio
através de uma base de dados 102 ou um servidor (ver FIG. 4)
para pés-producgdo, copido, ou qualquer outra operacdo execu-
tada durante o processo. Exemplos de dispositivos que podem
usar os metadados podem incluir uma estagdo de copido 108,
que pode incluir uma estagdo de processamento 109 e uma es-
tagdo de conversdo digital 22 (para converter uma gravagao

analdégica de filme), uma estagdo editorial 28, estacdo de
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correcdo de cor 112, etc.

De acordo com a modalidade mostrada na FIG. 2, a
informacdo de metadados pode ser relatada e armazenada na
base de dados 102. A informacdo pode ser relatada a base de
dados 102 usando uma pluralidade de diferentes dispositivos
e uma pluralidade de diferenteé modos. A base de dados 102
pode incluir uma pluralidade de niveis de seguranca e os u-
suarios da base de dados podem ndo ser privados de toda a
informacdo de metadados armazenada nesta. ﬁor exemplo, um
diretor pode ter acesso a todos os dados enquanto um cinema-
tografista pode somente ter acesso a uma parte dos dados. Os
dados na base de dados 102 podem ser organizados em uma plu-
ralidade de diferentes formas. Alguns exemplos de organiza-
¢do de base de dados incluem: organizadas por data e hora,
organizadas por numero de cena ou quadro, organizadas por
autor ou titulo, étc. Em uma modalidade preferencial, a co-
municagdo com a base de dados é executada por uma rede sem
fio segura, embora uma Internet segura ou outra rede seja
também adequada. Dessa forma, os metadados sdo facilmente
armazenados e acessiveis a usudrios autorizados. Os metada-
dos podem ser coletados usando qualquer dispositivo disponi-
vel capaz de comunicacdo ou adaptados para comunicar com a
base de dados 102.

Com relagdo a FIG. 3, um diagrama esquemdtico mos-
tra a coleta de metadados e uso de acordo com uma modalida-
de. Os metadados coletados a partir do campo ou na cena Sao
armazenados em uma base de dados 102 e podem ser acessados

por outras partes no fluxo de trabalho em qualquer hora e
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local através de uma rede. Durante um projeto, tal como, a
fabricagdo de uma imagem em movimento, os profissionais séao
equipados com dispositivos de comunicacdo 150 para inserir
metadados em uma base -de dados (ou alternativamente gravar
os metadados com o meio de gravagdo de metadados (por exem-
plo, filme, memdéria, etc.)). Os dispositivos de comunicacéao
150 podem incluir um PDA 151, um telefone celular 152, um
computador laptop 154 ou dispositivos similares. Em adicdo,
todos os outros equipamentos podem ser fornecidos para per-
mitir a entrada e acesso de metadados. Os usudrios dos dis-
positivos podem acessar um formuldrio ou pagina formatada e
inserir dados ou medic¢des no formuldrio. Um formuldrio nao é
necessario e qualquer entrada de dados pode ser gravada como
metadados simplesmente fornecendo acesso a memdéria na base
de dados 102 ou a midia de conteldo. Os metadados sdo grava-
dos na base de dados 102 transmitindo os dados a base de da-
dos 102 junto com informacdo de identificacdo ou pelo menos
um dentre data/tempo, identificacdo de remetente, dados de
cena, ou qualquer outra informagdo aceitdvel que pode ser
empregado para correlacionar os metadados com o conteldo
sendo gravado ou editado. A base.de dados 102 organiza os
metadadbs para permitir acesso autorizado por um ou mais
dispositivos, que empregardo os metadados. Os dispositivos
que podem se beneficiar do acesso aos metadados incluem, por
exemplo, equipamento de graduagcdo de cor 156, equipamento
editorial 158, equipamento de edigdo de copido 160, etc.

Com relacdo a FIG. 4, em uma outra modalidade, os

metadados gravados na base de dados 102 podem também ser a-
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cessiveis a usudrios autorizados no fluxo de trabalho. Agora
qualquer parte do fluxo de trabalho pode realmente coletar
metadados, usar os metadados e/ou transmitir os metadados a
um servidor de metadados 170 ou outro usudrio para esses me-
tadados serem acessiveis por qualquer outra pessoa ou dispo-
sitivo autorizado. A base de dados 102 pode ser incluida ou
trabalha em conjunto com um ou mais servidores 170. Por e-
xemplo, um profissional de filme autorizado bode verificar
notas de um outro profissional para determina como uma tare-
fa atual seria afetada transferindo metadados a partir do
servidor 170. Outras caracteristicas interativas e mecanis-
mos podem ser empregados também. Por exemplo, os metadados
podem ser armazenados com uma classificacdo descrevendo a
importédncia de uma mensagem de metadados ou nota. Em uma mo-
dalidade, as notas de metadados podem automaticamente apare-
cer em uma tela quando um evento de disparo tal como acessar
um arquivo é executado. Um dos servidores de metadados 170
poderia agir como um servidor master ou central ao qual o
resto dos servidores de metadados 170 relatam e sincronizam.

A troca de metadados entre servidores de metadados
170 e dispositivos 150, 156, 158, 160, etc. pode ser execu-
tada através protocolos e Servigos de Rede padrdo abertos
(por exemplo, XML, RPC e SOAP). Os servicos de rede séo inf
dependentes de plataforma, assim a presente invengdo pode
trabalhar em ambientes de computag¢do heterogéneos (por exem-
plo, o PDA poderia ser C++ em Windows CE™; onde o servidor
de metadados 170 poderia executar Java™ em Linux™).

Uma modalidade ilustrativa foi construida e simu-
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lada, e inclui um PDA usado para gravar metadados de tomada
circular. Os servigos de rede através de uma conexdo sem fio
foram empregados para enviar os metadados a um servidor de
metadados mével (um laptop). Uma estagdao de copido acessou
0os metadados de tomada circular usando um navegador da rede.
Os metadados de tomada circular foram usados pela estacdo de
copido para criar um CD que distingue entre tomadas circula-
res e outras tomadas.

Principios presentes que também fornecem um esque-
ma onde a criagdo de metadados para uma cena, podem ser sin-
cronizados entre diferentes dispositivos. Por exemplo, um
cédigo de tempo SMPTE pode ser usado para ligar metadados
produzidos por um PDA a metadados produzidos por uma camera.
E também previsto que outros métodos para sincronizacdo po-
dem ser usados, tal como, empregando um reldédgio master, e
seus similares. Sincronizando diferentes dispositivos, a en-
trada manual de cada evento (tal como entrar na cena 5, cena
6, etc.) ndo seria necessdria para cada dispositivo. Obser-
va-se também que embora termos descritivos como “cena” e
“tomada” possam ser usados para descrever um evento particu-
lar e seus metadados associados, outros objetivos podem ser
usados para descrever um evento. Por exemplo, uma pessoa e-
ditando um filme pode encontrar uma certa tomada circular
solicitando que o servidor de metadados renderize uma tela
que indica circulos com um elemento grdfico usando uma ima-
gem em miniatura da tomada circular. Portanto, uma pessoa
que estd procurando por um evento particular possa usar am-

bos elementos textuais e graficos para identificar uma ce-



10

15

20

25

18

na/tomada de interesse. A base de dados 102 pode incluir uma
rede de bases de dados que mantém os metadados sincronizados
uns com o0s outros e acessiveis por gqualquer pessoa autoriza-
da e em qualquer lugar (mesmo onde nenhuma conexdo com a In-
ternet possa estar disponivel). A base de dados pode ser
distribuida entre os dispositivos na rede. A rede pode ser
configurada para um projeto especifico e os metadados podem
ser coletados, gerenciados e armazenados por uma pluralidade
de bases de dados distribuidas. Um protocolo de sincroniza-
¢ao, por exemplo, estampagem de tempo e um éistema de iden-
tificadores exclusivos podem ser localizados para fornecer
autorizagdo/controle de acesso e permitir que informacdo a-
tualizada seja acessivel e aparente aos usudrios. As estam-
pas de tempo ou identificadores exclusivos podem ser empre-
gados para ligar conteddo com respectivos metadados e vice-
versa.

Enquanto os principios presentes sdo descritos pa-
ra um projeto de fabricagdao de filme, tais projetos sdo para
propbésitos ilustrativos. A presente invencdo é igualmente
aplicdvel a outros projetos e fluxos de trabalho onde notas
de metadados e equipamentos podem ser empregados para permi-
tir um produto aperfeigoado. Por exemplo, a coleta e O uso
de metadados podem ser uUteis em um ambiente de fabricagéo
onde gravagdes eletrénicas de um produto sdo mantidas por
todo um conjunto ou processo de fabricagdo. Outros exemplos
podem incluir a produgdo ou gravagdo em meios portateis, tal
como discos compactos, DVDs, etc. Tendo descrito modalidades

preferenciais para um sistema e método de metadados de fluxo
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de trabalho (que pretendem ser ilustrativos e ndo limitan-
tes), nota-se que as modificacdes e variagdes podem ser fei-
tas por pessoas versadas na técnica em face dos ensinamentos
acima. Entende-se, portanto, que mudancas podem ser feitas
nas modalidades particulares da invencdo descrita que estdo
no escopo e espirito da invencdo como tracado nas reivindi-
cagbes em anexo. Tendo assim descrito a invencdo com os de-
talhes particularmente exigidos pelas leis de patente, o que
€ reivindicado e desejado protegido por Cartas Patente é a-

presentado nas reivindicacdes em anexo.
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REIVINDICACOES

1. Método, CARACTERIZADO pelo fato de que compre-
ende as etapas de:

gravar conteudo;

coletar metadados gerados em aséociagéo com a gra-
vacdo de conteudo;

associar os metadados com o conteudo;

utilizar os metadados associados para manipular o
conteudo.

2. Método, de acordo com a reivindicacdo 1,
CARACTERIZADO adicionalmente pelo fato de que compreende:

coletar os metadados para associacdo por um dentre
um telefone celular, um computador laptop, um sensor e um
assistente pessoal digital.

3. Método, de acordo com a reivindicacdo 1,
CARACTERIZADO adicionalmente pelo fato de que compreende:

gravar conteudo utilizando uma cémera; e

coletar configuragdes de camera para associacédo
por um dentre um telefone celular, um computador laptop, um
sensor e um assistente pessocal digital.

4. Método, de acordo com a reivindicacdo 1,
CARACTERIZADO adicionalmente pelo fato de que compreende:

empregar um fluxo de trabalho para metadados que
incluem uma pluralidade de operacdes de processamento onde
cada processamento recebe o contetdo e os metadados de uma
operagdo de processamento anterior.

5. Método, de acordo com a reivindicacgdo 4,

CARACTERIZADO adicionalmente pelo fato de que compreende:
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empregar metadados de uma operacdo de processamen-
to anterior em um processamento atual.

6. Método, de acordo com a reivindicacdo 5,
CARACTERIZADO adicionalmente pelo fato de que compreende:

utilizar a operagdo de processamento atual para
fornecer metadados de processamento atual ao conteudo.

7. Método, de acordo com a reivindicacao 1,
CARACTERIZADO adicionalmente pelo fato de gue compreende:

relatar os metadados a uma base de dados.

8. Método, de acordo com a reivindicacao 1,
CARACTERIZADO adicionalmente pelo fato de que compreende:

associar os metadados com o conteudo para habili-
tar o processamento do conteudo por toda a producdo de mi-
dia.

9. Método, de acordo com a reivindicacado 1,
CARACTERIZADO adicionalmente pelo fato de que compreende:

coletar metadados de pelo menos um dos processo de
edigcdo de conteudo, graduagdo de cor, e de visualizacdo de
copido.

10. Método, de acordo com a reivindicacdo 1,
CARACTERIZADO adicionalmente pelo fato de que compreende:

acumular os metadados em associacdao com o conteudo
por toda a producdo de midia.

11. Método, de acordo com a reivindicacdo 1,
CARACTERIZADO adicionalmente pelo fato de qué compreende:

armazenar os metadados diretamente com o conteudo.

12. Método, de acordo com a reivindicagédo 1,

CARACTERIZADO adicionalmente pelo fato de que compreende:
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armazenar os metadados por todo um fluxo de traba-
lho em uma base de dados.

13. Método, de acordo com a reivindicagcdo 12,
CARACTERIZADO adicionalmente pelo fato de que compreende:

utilizar uma rede de bases de dados como a base de
dados.

14. Método, de acordo com a reivindicacdo 12,
CARACTERIZADO adicionalmente pelo fato de que compreende:

utilizar entradas de metadados estampados no tempo
e exclusivamente identificados para ligar conteudo com res-
pectivos metadados.

15. Método, de acordo com a reivindicacdo 1,
CARACTERIZADO adicionalmente pelo fato de que compreende:

utilizar os metadados para automatizar, facilitar
e aperfeigoar processamento de conteldo em um fluxo de tra-
balho.

16. Sistema para gravar e usar metadados em um
fluxo de trabalho, CARACTERIZADO pelo fato de que compreende:

pelo menos um dispositivo de gravacdo (12, 26) ca-
paz de coletar conteudo;

dispositivos de metadados (150) configurados para
coletar metadados associados com o conteudo no fluxo de tra-
balho;

um servidor (170) configurado para receber metada-
dos a partir dos dispositivos de metadados no fluxo de tra-
balho e armazenar os metadados em uma base de dados; e

pelo menos um dispositivo de uso (158) configurado

para acessar o servidor e renderizar os metadados em associ-
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agdo com o conteudo por todo o fluxo de trabalho.

17. Sistema, de acordo com a reivindicacdo 16,
CARACTERIZADO pelo fato de que o dispositivo de metadados
(150) inclui um dentre um telefone celular, um computador
laptop, um sensor, um equipamento de processamento e um as-
sisténte pessoal digital.

18. Sistema, de acordo com a reivindicacdo 16,
CARACTERIZADO pelo fato de que o dispositivo de gravacéo
(12) inclui uma cdmera e os metadados incluem configuracdes
de cémera.

19. Sistema, de acordo com a reivindicacdo 16,
CARACTERIZADO pelo fato de que o fluxo de trabalho inclui
uma pluralidade de processos onde cada processo recebe o
contetdo e os metadados de um processo anterior.

20. Sistema, de acordo com a reivindicacdo 19,
CARACTERIZADO pelo fato de que os metadados dé um processo
anterior sdo empregados em um processo atual.

21. Sistema, de acordo com a reivindicacao 20,
CARACTERIZADO pelo fato de que o processo atual fornece me-
tadados do processo atual ao conteudo.

22. Sistema, de acordo com a reivindicacdo 19,
CARACTERIZADO pelo fato de que os metadados sdao diretamente
relatados a base de dados (102) em associacdo com cada um da
pluralidade de processos.

23. Sistema, de acordo com a reivindicacdo 16,
CARACTERIZADO pelo fato de que pelo menos um dispositivo de
uso iﬁclui pelo menos um dentre um dispositivo de edicéo de

conteudo (158), um dispositivo de graduag¢do de cor (156), e
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um dispositivo de visualizacdo de copido (160).

24. Sistema, de acordo com a reivindicacao 16,
CARACTERIZADO pelo fato de que os metadados sdo acumulados
em associagdo com o conteudo por todo o fluxo de trabalho.

25. Sistema, de acordo com a reivindicacado 16,
CARACTERIZADO pelo fato de que os metadados sdo armazenados
diretamente com o conteudo.

26. Sistema, de acordo com a reivindicacao 16,
CARACTERIZADO pelo fato de que a base de dados inclui uma
rede de bases de dados (102).

27. Sistema, de acordo com a reivindicacdo 16,
CARACTERIZADO pelo fato de que pelo menos um da base de da-
dos (102) e do contetdo inclui entradas de metadados estam-
pados no tempo e especificamente identificados usadas para
ligar conteudo com respectivos metadados.

28. Sistema, de acordo com a reivindicacdo 16,
CARACTERIZADO pelo fato de que os metadados sdo usados para
automatizar, facilitar e aperfeicgoar processamento de conte-
udo em qualquer parte do fluxo de trabalho.

29. Sistema para gravar e usar metadados em uma
producdo de filme, CARACTERIZADO pelo fato de que compreen-
de:

uma camera (12) configurada para coletar conteudo;

equipamento de processamento (28) configurado para
gravar e processar o conteudo na producdo; e

dispositivos de coleta de metadados (106, 114,
108, 28) incluindo pelo menos um dentre dispositivos incor-

porados no equipamento de processamento e cémera, e disposi-
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tivos configurados para externamente acessar o sistema, os
dispositivos de coleta de metadados sendo configurados para
coletar metadados e associar os metadados com o conteudo de
imagem em movimento em qualquer ponto e a qualquer hora na
produgcdo e gravacdo dos metadados em uma de uma base de da-
dos de metadados e diretamente no conteudo.

30. Sistema, de acordo com a reivindicacdo 29,
CARACTERIZADO adicionalmente pelo fato de que compreende um
dispositivo de processamento (28) configurado para acessar
uma base de dados (30) e renderizar os metadados em associa-
¢do com o conteudo de imagem em movimento onde os metadados
fornecem, por toda a produgdo, direcdes de processamento e
comentdrios sincronizados com o conteudo.

31. Sistema, de acordo com a reivindicacdo 30,
CARACTERIZADO pelo fato de que o dispositivo de processamen-
to inclui pelo menos um dentre um dispositivo de edicdo de
conteudo (28), um dispositivo de graduacdo de cor (112), e

um dispositivo de visualizacgdo de copido (108).
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RESUMO

“SISTEMA E METODO DE METADADOS DE FLUXO DE
TRABALHO”

Um sistema para coletar metadados em associagéo
com conteudo gravado inclui eéuipamento (12) configurado pa-
ra gravar e processar conteudo no fluxo de trabalho. Os dis-
positivos de coleta de metadados incluem dispositivos incor-
porados no equipamento (12, 26, 109) e/ou dispositiveos (106,
114) configurados para externamente acessar o sistema. Os
dispositivos de coleta de metadados sdo configurados para
coletar metadados e associlar ds metadados com o conteudo em
qualquer ponto e gqualquer hora no fluxo de trabalho. Os me-
tadados coletados podem entdo ser usados para automatizar,
facilitar e aperfeigoar o processamento de contetdo em qual-

quer parte do fluxo de trabalho.
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