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(57)【特許請求の範囲】
【請求項１】
　複数の神社名又は恋愛や金運等の占いジャンルを、占い内容とともに記憶させた第１の
記憶手段と、
表示手段と、
制御手段と、
を備えたおみくじサービス提供装置の動作方法であって、
前記制御手段が、
前記表示手段によって複数のキャラクターを表示するステップと、
前記表示手段で表示された複数の前記キャラクタ－の中から特定の前記キャラクターが選
択されるまでの時間又は利用者による複数の入力操作の間の時間を計測するステップと、
選択された前記キャラクターを所定時間動作させるステップと、
複数の前記神社名又は前記占いジャンルの中から前記利用者が選択した特定の前記神社名
又は特定の前記占いジャンルの前記占い内容を計測された前記時間によって決定するステ
ップと、
決定された前記おみくじの前記占い内容を前記第１の記憶手段から読み出すステップと、
前記キャラクターによる前記動作終了後に、決定された前記おみくじの前記占い内容を前
記表示手段で表示するステップと、
を実行することを特徴とするおみくじサービス提供装置の動作方法。
【請求項２】
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　前記利用者によって入力された、住所、居所、連絡先、電話、ファックス、メールアド
レス、氏名、又は名称等の前記利用者を特定する情報を、利用者識別番号とともに記憶す
る第２の記憶手段を有し、
前記制御手段が、
前記利用者を特定する前記情報に対して前記利用者識別番号を付与して前記第２の記憶手
段に記憶させるステップを実行することを特徴とする請求項１に記載のおみくじサービス
提供装置の動作方法。
【発明の詳細な説明】
【０００１】
【発明の属する技術分野】
　本発明は、利用者の入力操作によっておみくじを引くことができるおみくじサービス提
供装置の動作方法であって、特に利用者を特定する情報を入力させ、この入力によって登
録を済ませた利用者に対して利用者識別番号を付与して情報提供サービスを行うおみくじ
サービス提供装置の動作方法に関する。
【０００２】
【従来の技術】
　現在、全国の神社や、これら神社にまつわる様々な情報について、既にインターネット
を利用して情報の提供が行われている。
　しかし、これら情報の提供がなされていても、必ずしも多くの人々がそれらの情報を得
るためにアクセスしているとは限らない。すなわち、インターネットの利用目的に関する
調査結果によると、「主に趣味・娯楽」とする人が４人に３人（７４．８％）となってい
ることからも、趣味や娯楽につながらない単なる情報提供では、多くの利用を望めない。
　一方、日本には、おみくじや礼儀作法等の日本古来の文化があり、これら日本古来の文
化を若年層だけでなく、広く世界に向けて情報発信を行うことが社会秩序の維持にも貢献
するものと思われる。
　なお、簡単な入力操作によっておみくじを引くことができたり、生年月日を入力し、又
は所定の入力操作によって占い情報を得ることができるサービスが既にインターネットを
利用して行われている。
【０００３】
【発明が解決しようとする課題】
　おみくじや礼儀作法等の日本古来の文化、全国の神社や、これら神社にまつわる様々な
情報提供について、多くの人からのアクセスを得るためには、利用者の趣味や娯楽にマッ
チングするようなエンターテイメント性を持たせることが大きな課題である。
　一方、既に提供されているおみくじや占い情報では、利用者自らが引き当てたという信
憑性や神秘性に乏しく、単なるゲーム感覚的なもので日本古来の文化や神社にまつわる情
報に興味を持たせるものでもない。
【０００４】
　そこで本発明は、おみくじやお守り等の由来や言い伝え等の日本古来の伝統文化に関す
る情報提供を、利用者の興味を引くような方法で提供することができるおみくじサービス
提供装置の動作方法を提供することを目的とする。
　また本発明は、神社への参拝機会を促すことができるおみくじサービス提供装置の動作
方法を提供することを目的とする。
　また本発明は、利用者に対して信憑性や神秘性を持たせることができるおみくじサービ
ス提供装置の動作方法を提供することを目的とする。
　また本発明は、利用者に高いエンターテイメント性を与えることができるおみくじサー
ビス提供装置の動作方法を提供することを目的とする。
　また本発明は、伝統文化である絵馬についての理解や知識を与えることができ、抵抗感
無く伝統文化に触れさせることができる絵馬サービスシステムを提供することを目的とす
る。
　また本発明は、利用者側からのアクションだけでなく、利用者側に対するアクションを
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行えるとともに、これらのアクションを通じて日本古来の伝統文化を自然な形で提供する
ことができるおみくじサービス提供装置の動作方法を提供することを目的とする。
　また本発明は、利用者に利用料金を課金することなくスポンサーからの収益でこれらシ
ステムのサービスを提供することが可能となる広告提供方法を提供することを目的とする
。
　また本発明は、おみくじサービス提供装置の動作方法だけでなく、占いサービスシステ
ムを提供することを目的とする。
【０００５】
【課題を解決するための手段】
　請求項１記載の本発明のおみくじサービス提供装置の動作方法は、複数の神社名及び恋
愛や金運等の占いジャンルを、占い内容とともに記憶させた第１の記憶手段と、表示手段
と、制御手段と、を備えたおみくじサービス提供装置の動作方法であって、前記制御手段
が、前記表示手段によって複数のキャラクターを表示するステップと、前記表示手段で表
示された複数の前記キャラクタ－の中から特定の前記キャラクターが選択されるまでの時
間又は利用者による複数の入力操作の間の時間を計測するステップと、選択された前記キ
ャラクターを所定時間動作させるステップと、複数の前記神社名又は前記占いジャンルの
中から前記利用者が選択した特定の前記神社名又は特定の前記占いジャンルの前記占い内
容を計測された前記時間によって決定するステップと、決定された前記おみくじの前記占
い内容を前記第１の記憶手段から読み出すステップと、前記キャラクターによる前記動作
終了後に、決定された前記おみくじの前記占い内容を前記表示手段で表示するステップと
、を実行することを特徴とする。
　請求項２記載の本発明は、請求項１に記載のおみくじサービス提供装置の動作方法にお
いて、前記利用者によって入力された、住所、居所、連絡先、電話、ファックス、メール
アドレス、氏名、又は名称等の前記利用者を特定する情報を、利用者識別番号とともに記
憶する第２の記憶手段を有し、
前記制御手段が、
前記利用者を特定する前記情報に対して前記利用者識別番号を付与して前記第２の記憶手
段に記憶させるステップを実行することを特徴とする。
【０００６】
【発明の実施の形態】
　本発明の第１の実施の形態によるおみくじサービス提供装置の動作方法によれば、制御
手段が、表示手段によって複数のキャラクターを表示するステップと、表示手段で表示さ
れた複数のキャラクタ－の中から特定のキャラクターが選択されるまでの時間又は利用者
による複数の入力操作の間の時間を計測するステップと、選択されたキャラクターを所定
時間動作させるステップと、複数の神社名又は占いジャンルの中から利用者が選択した特
定の神社名又は特定の占いジャンルの占い内容を計測された時間によって決定するステッ
プと、決定されたおみくじの占い内容を第１の記憶手段から読み出すステップと、キャラ
クターによる動作終了後に、決定されたおみくじの占い内容を表示手段で表示するステッ
プと、を実行するものである。本実施の形態によれば、また、おみくじの内容を、表示手
段で表示された複数のキャラクタ－の中から特定のキャラクターが選択されるまでの時間
又は利用者による複数の入力操作の間の時間によって決定するとともに、表示においても
所定時間キャラクターが動作表示されるため、利用者に対して信憑性や神秘性を持たせる
ことができる。従って、神社等に関する情報を自然な形で提供でき、抵抗感無く伝統文化
に触れさせることができる。
　本発明の第２の実施の形態は、第１の実施の形態によるおみくじサービス提供装置の動
作方法において、利用者によって入力された、住所、居所、連絡先、電話、ファックス、
メールアドレス、氏名、又は名称等の利用者を特定する情報を、利用者識別番号とともに
記憶する第２の記憶手段を有し、制御手段が、利用者を特定する情報に対して利用者識別
番号を付与して第２の記憶手段に記憶させるステップを実行するものである。本実施の形
態によれば、利用者を登録することで、独自情報を選択できるとともに、独自で選択した
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内容を独自の内容として登録できるので、利用者に高いエンターテイメント性を与えるこ
とができる。
【０００７】
【実施例】
　以下本発明の一実施例によるおみくじシステムについて説明する。
　図１は、本実施例によるおみくじシステムを提供するための構成を示す概念図である。
　同図に示すように、おみくじシステム１０は、ＷＷＷサーバ１１、メールサーバ１２、
ＤＢサーバ１３を有し、インターネット等の通信回線に接続されている。
　ＷＷＷサーバ１１は、おみくじサービス、神社情報サービス、及び七福神サービスを利
用者に提供するために必要なホームページを備えている。メールサーバ１２は、絵馬に書
き込まれた願い事を受信し、また神社や日本文化に対する質問を受け付ける。ＤＢサーバ
１３は、神社毎のおみくじの内容や利用者の会員情報を蓄積する。
　なお、パソコン２１、２２、２３、２４、２５は利用者が操作するパソコンを示してお
り、それぞれのパソコン２１、２２、２３、２４、２５は、表示手段であるモニターと、
キーボードやマウス等の入力手段を備え、インターネット等の通信回線に接続されている
。また出力手段又は表示手段としてのプリンターを必要に応じて備えている。
　利用者は、パソコン２１、２２、２３、２４、２５からＷＷＷサーバ１１にアクセスで
き、新規会員登録の要求、おみくじサービス、神社情報サービス、及び七福神サービスの
要求を行うことができる。また、ＤＢサーバ１３に蓄積された各種情報は、ＷＷＷサーバ
１１を介して利用者に提供される。
【０００８】
　次に、図２から図７を用いて本実施例によるおみくじシステムの利用方法について説明
する。図２から図７は本実施例によるおみくじシステムの画面構成図である。
　まず、図２を用いて、「おみくじ」サービスについて説明する。
　初期画面３０は、おみくじサービス、神社情報サービス、七福神サービス、及び開運グ
ッズサービスとを選択可能な入力表示を備えている。この初期画面３０で「おみくじ」入
力表示を実行指示することでおみくじインデックス画面３１に移行する。
　おみくじインデックス画面３１は、神社選択画面３２、ジャンル選択画面３３、会員登
録画面３４、厄払い画面３５、ダウンロード画面３６、お祭りニュース画面３７、及び絵
馬伝言画面３８とを選択可能な入力表示を備えている。
　神社選択画面３２は、神社名の一覧と、それぞれの神社での御利益と、神社を選択する
チエックボックス等の入力項目とを備えている。神社選択画面３２は、神社の祭神や所在
地、その他特徴的な情報をそれぞれの神社毎に表示していることが好ましい。ここで御利
益とは、例えば、商売繁盛、縁結び、安産・子宝、学業、必勝、不老長寿、諸芸上達、成
長、家内安全、夫婦円満、金運、交通安全等である。
　ジャンル選択画面３３は、恋愛、金運、捜し物、相性、ラッキーカラー等の占い対象項
目の一覧と、ジャンルを選択するチエックボックス等の入力項目とを備えている。なお、
ジャンル選択画面３３でのジャンルは、商売繁盛、縁結び、安産・子宝、学業、必勝、不
老長寿、諸芸上達、成長、家内安全、夫婦円満、金運、交通安全等の御利益一覧であって
も良い。
【０００９】
　会員登録画面３４は、住所、居所、連絡先、電話、ファックス、メールアドレス、氏名
、又は名称等の利用者を特定する情報を入力するボックスを備えている。この会員登録画
面３４で必要情報を入力して確認キーを押すことで、入力された情報がＷＷＷサーバ１１
を介してＤＢサーバに登録される。そして個人情報が登録されると、会員登録がなされ、
利用者識別番号とパスワードが発行される。ここで会員登録を行うと、おみくじサービス
や七福神サービスを受けることができる。また、神社選択画面３２やジャンル選択画面３
３で選択した項目を登録して次回からマイページ画面４０を用いて、同じ項目でおみくじ
を引くことができるとともに、前回自分が引いたおみくじを見ることもできる。すなわち
、利用者が選択した特定神社又は特定占いジャンルの内容を当該利用者の利用者識別番号
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と関連付けて登録し、登録を済ませた利用者による再利用時に、入力される当該利用者識
別番号を判別して既に登録されている特定神社又は特定占いジャンルの内容を表示する。
また、会員登録画面３４では、誕生日や結婚日等の月日を特定する情報を入力させること
が好ましい。この特定月日を入力させることで登録を済ませた利用者に対し、運勢をメー
ルにて閲覧可能に提供することができる。このメールサービスは、利用者が登録した月日
に該当する月日、又は当該月日の所定日数前に行うことが好ましい。このメールサービス
は、メールサーバ１２から利用者に対して行う。
【００１０】
　厄払い画面３５は、厄払いの対象項目が表示され、対象項目を指示することで厄払いが
行われる。厄払いの対象項目としては、例えば「インターネットで商売する人」「ホーム
ページを開設した人」「電子メールでラブレターを出す人」等のサイバー厄払いの他、商
売繁盛、縁結び、安産・子宝、学業、必勝、不老長寿、諸芸上達、成長、家内安全、夫婦
円満、金運、交通安全等の厄払いがある。厄払いは、それぞれの項目内容に適した神社名
を表示して、それぞれの神社での厄払い方式にならって行うことが好ましい。またキャラ
クターによるアニメーションによって厄払いを視覚的に表示させる方法の他、各神社での
厄払いの影像データをＤＢサーバ１３に蓄積しておき、この影像を流す方法によって行っ
てもよい。影像データとあわせて音源データを用いることがより好ましい。更に好ましく
は、撮影、録音機器を備えたパソコンをそれぞれの神社に配設し、神社において行う厄払
いをデータとしておみくじシステム１０を介して利用者に提供することである。この厄払
い画面３５において厄払いを行った後に、利用者の選択によって、ダウンロード画面３６
に移行して、厄除けアイテムをダウンロード可能に提供することが好ましい。またこの厄
除けアイテムにウイルス発見プログラムやウイルス対策プログラムを持たせるようにして
もよい。
　ダウンロード画面３６は、さまざまなデジタルアイテムを提供する。すなわち、厄除け
壁紙、縁結び壁紙、巫女マスコット、又は縁結びスクリーンセーバー等のお守りアイテム
を提供する。その他、アイコンやカレンダー等のアイテムであってもよい。
【００１１】
　お祭りニュース画面３７は、今月や来月に行われる予定のお祭りや神事を紹介する。よ
り具体的には、お祭りや神事の名称、開催期間、開催場所、内容、見所等を紹介する。お
祭りや神事の内容については、画像データや音源データを用いて提供することが好ましい
。また歴史的な意味合いやエピソード等をあわせて提供することが好ましい。また、必ず
しも今月や来月予定の行事に限らず、年間を通じたスケジュール表の提供や、各種行事を
地域別やジャンル別に提供することが好ましい。
　絵馬伝言画面３８は、利用者に対して絵馬を表示し、表示された絵馬に願い事を入力可
能に提供する。テキストデータだけでなく、画像の添付やお絵かき入力を可能とすること
が好ましい。このように入力された願い事は、確認指示を行うことでＤＢサーバ１３に登
録される。また、利用者が登録した絵馬情報は、絵馬画面４３によって閲覧可能に提供さ
れる。この絵馬画面４３では、登録された第三者の絵馬も閲覧することができる。なお、
登録された絵馬データは、登録日から所定期間経過後に削除する。また既に登録した絵馬
データについて、利用者本人に追加入力を可能とすることで、願い事が成就したか否かを
第三者が閲覧することができるとともに、利用者本人にとっても成就の喜びを表現するこ
とができる。また第三者の絵馬に対するコメント入力を可能とすることで、第三者は応援
や声援を表現でき、また本人にとっても大きな励みとなる。
　また、絵馬伝言画面３８は、神社や日本文化に対する質問入力を可能としている。絵馬
伝言画面３８で入力された質問は、メールサーバ１２に送信され、回答がメールサーバ１
２から返信される。またこのような質問の主なものについては、質問コーナ画面４４によ
って回答と共に閲覧可能に提供される。
　神社選択画面３２又はジャンル選択画面３３において特定神社又は特定占いジャンルが
選択されると、おみくじ画面３９に移行する。なお、既に特定神社又は特定占いジャンル
を選択して登録している場合には、マイページ画面４０からおみくじ画面３９に移行する
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こともできる。
【００１２】
　おみくじ画面３９について、図３から図５を用いて説明する。
　まず、図３に示すように、おみくじ画面３９には、複数のキャラクターが表示される。
ここでは、キャラクターとして３人の巫女を用いている。この状態から利用者は一人の巫
女を選択する。この選択によって他の二人の巫女は消え、利用者によって選択された巫女
は所定時間動作する。具体的には、図４に示すように選択された巫女は弓を引いた後に矢
を放つ。放たれた矢は、図５に示すように的を射抜く。このように的を射抜くことで幸運
を占う方法は、流鏑馬と呼ばれる日本古来の儀式である。
　図５に示すように的を射抜く動作表示終了後に、おみくじの内容を表示する結果表示画
面４１に移行する。なお、ここで表示されるおみくじの内容は、利用者がどの巫女を選択
したかという条件と、利用者によるこの巫女選択行為のタイミングとによって決定される
。なお、単独の入力（選択）行為のタイミングで決定する代わりに、複数の入力操作の間
の時間によって決定するようにしてもよい。
　結果表示画面４１では、特定した神社のおみくじ内容、又は特定したジャンルのおみく
じ内容が表示される。また、この結果表示画面４１は、初期画面３０又はおみくじインデ
ックス画面３１に戻る指示を行えるとともに、お祓いを受けることができる情報を表示す
るお祓い画面４２に移行する指示が行える。
　このお祓い画面４２は、おみくじ内容に応じてお祓いの対象項目が表示され、利用者の
実行指示によってお祓いが行われる。お祓いは、それぞれのお祓い内容に適した神社名を
表示して、それぞれの神社でのお祓い方式にならって行うことが好ましい。またキャラク
ターによるアニメーションによってお祓いを視覚的に表示させる方法の他、各神社でのお
祓いの影像データをＤＢサーバ１３に蓄積しておき、この影像を流す方法によって行って
もよい。影像データとあわせて音源データを用いることがより好ましい。更に好ましくは
、撮影、録音機器を備えたパソコンをそれぞれの神社に配設し、神社において行うお祓い
をデータとしておみくじシステム１０を介して利用者に提供することである。このお祓い
画面４２においてお祓いを行った後に、利用者の選択によって、ダウンロード画面３６に
移行して、お祓いアイテムをダウンロード可能に提供することが好ましい。またこのお祓
いアイテムにウイルス発見プログラムやウイルス対策プログラムを持たせるようにしても
よい。
　また、お祓い画面４２は、表示されたおみくじの内容に応じて参拝に適した神社を紹介
するサービス提供を行うものであってもよい。また、利用者の住所、居所、又は現在地か
ら所定範囲内に位置する神社を紹介するサービス提供であってもよい。
　また、お祓い画面４２において神社を紹介する場合には、この神社紹介画面において、
又はこのサービス提供画面の次に、表示した神社に関する地図情報や、当該神社にまつわ
る情報を表示することが好ましい。また更には、参拝の仕方等の神社マナー情報を提供す
ることが好ましい。
【００１３】
　次に、神社情報サービスについて図６を用いて説明する。
　初期画面３０で「神社」入力表示を実行指示することで神社インデックス画面５０に移
行する。
　神社インデックス画面５０では、神社マナー画面５１と神社の知識画面５２とを選択可
能な入力表示を備えている。神社マナー画面５１では、各種の神社マナーを選択指示可能
な画面となっており、参拝の仕方画面５３等に移行して具体的な神社マナー等を図解や画
像データ、音源データを用いて表示する。神社の知識画面５２では、日本の神様画面５４
、神社入門画面５５、神社今昔物語画面５６、又は日本の信仰画面５７を選択可能な入力
表示を備えている。また日本の神様画面５４、神社入門画面５５、神社今昔物語画面５６
、又は日本の信仰画面５７では、文字だけでなく、図解や画像データ、音源データを用い
て情報提供することが好ましい。
【００１４】
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　次に、七福神サービスについて図７を用いて説明する。
　初期画面３０で「七福神」入力表示を実行指示することで七福神インデックス画面６０
に移行する。七福神サービスとは、利用者の入力操作によって占いを行うことができる占
いサービスシステムであり、幅広い年齢層に人気の高い七福神をキャラクターとし、遊び
ながら七福神の知識を身につけることを狙いとしたものである。
　この七福神インデックス画面６０では、七福神のキャラクターを表示するとともに利用
方法を解説した情報を表示している。
　次画面指示を入力することで、占い画面６１に移行する。この占い画面６１には、キャ
ラクターとして七福神を用い、この七福神をルーレット上に配列して表示している。また
、この占い画面６１には、スタート入力表示とストップ入力表示とを備えている。利用者
によるスタート入力操作によって、七福神が配列されたルーレットが回転動作表示される
。そして、利用者によるストップ入力操作によってルーレットの回転は停止し、一つの七
福神が選択される。そして利用者の次画面指示により、又は自動的に占い表示画面６２に
移行する。
　この占い表示画面６２では、選択された七福神のキャラクターが、この七福神のプロフ
ィールとともに表示され、今日の運勢、今日の強み、今日の弱み、ラッキーアイテム等の
占い内容が表示される。ここで七福神のプロフィールとは、選択された七福神の御利益の
他、七福神として選ばれた理由や由来、伝説等の情報である。
　この占い表示画面６２の後に、利用者の選択によって、七福神ダウンロード画面６３に
移行して、七福神のキャラクターを、壁紙、スクリーンセーバー、マスコット、又はアイ
コン等のアイテムとして利用者の選択によりダウンロードすることができる。
　また、占い画面６１にスタート入力表示を設けたが、このスタート入力表示を設けるこ
となく、七福神インデックス画面６０から占い画面６１への移行のための入力を、キャラ
クターを動作表示させるための利用者の入力としてもよい。
【００１５】
　次に、開運グッズサービスについて図８を用いて説明する。
　初期画面３０で「開運グッズ」入力表示を実行指示することで開運グッズインデックス
画面７０に移行する。開運グッズサービスとは、本日、明日、今週、来週、今月、来月、
本年、又は来年といった所定期間に対して、利用者に精神的な支えを与える開運グッズを
選択して提供を行うサービスシステムである。
　開運グッズインデックス画面７０は、占い画面７１、ダウンロード画面７２、及び開運
グッズ購入画面７３とを選択可能な入力表示を備え、利用方法を解説した情報を表示して
いる。
　占い指示を入力することで、占い画面７１に移行する。この占い画面７１には、振り出
し箱を表示し、「振る」入力表示と「逆さにする」入力表示とを備えている。利用者によ
る「振る」への入力によって、振り出し箱を振る動作が開始され、動画による表示になる
。そして、利用者による「逆さにする」への入力によって振り出し箱の動作は停止し次画
面の結果表示画面７４に移行する。結果表示画面７４では、振り出し箱から竹ぐしが引き
出された状態が表示されるとともに占い内容が表示される。
　結果表示画面７４にて次画面指示を行うことで、開運グッズ表示画面７５に移行する。
この開運グッズ表示画面７５では、占い内容に応じて開運グッズが一覧表示される。この
開運グッズ表示画面７５において、開運グッズを選択することで、ダウンロード画面７２
、又は開運グッズ購入画面７３に移行する。
　ダウンロード画面７２では、利用者の意思確認を行うことによって、壁紙、スクリーン
セーバー、マスコット、又はアイコン等に七福神、招き猫、干支、その他キャラクター等
を表したアイテムがダウンロードされる。また開運グッズ購入画面７３では、利用者の住
所、居所、連絡先、電話、ファックス、メールアドレス、氏名、又は名称等の利用者を特
定する情報を入力するボックスを備え、配達先や必要に応じてクレジット等の代金支払い
先を入力することによって、キーホルダー、指輪、ブレスレット、文房具、ぬいぐるみ等
の開運グッズ商品の購入申し込みができる。なお、これらの開運グッズ票品は、七福神、
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招き猫、干支を立体的又は平面的に表したものが好ましい。
　なお、開運グッズインデックス画面７０から会員登録画面３４に移行できるようにして
もよい。また、開運グッズ購入画面７３が会員登録画面３４であってもよい。
　また、占い画面７１に「振る」入力表示を設けたが、この「振る」入力表示を設けるこ
となく、開運グッズインデックス画面７０から占い画面７１への移行のための入力を、振
り出し箱を振る動作開始のための利用者の入力としてもよい。
【００１６】
　なお、本実施例によるおみくじシステムの構成を図１に示したが、ＷＷＷサーバ１１、
メールサーバ１２、ＤＢサーバ１３は、それぞれの機能を説明する上で、それぞれを別構
成で説明したが、それぞれの機能を一つのサーバで行ってもよく、また必ずしも全ての機
能を備えている必要はない。
　また、本実施例は、おみくじシステムとして説明したが、同様のサービスである占いサ
ービスとして利用することができる。
　また、占い内容に応じて開運グッズを表示させる開運グッズ表示画面７５については、
図２で示す結果表示画面４１、又は図７で示す占い表示画面６２の後に表示させることも
できる。そして、結果表示画面４１や図７で示す占い表示画面６２の後に開運グッズ表示
画面７５を表示させる場合には、開運グッズ購入画面７３に移行できるようにすることが
好ましい。
　また、図２で示すおみくじ画面３９において図７で示す占い画面６１や図８で示す占い
画面７１の内容を適用すること、図７で示す占い画面６１において図２で示すおみくじ画
面３９や図８で示す占い画面７１の内容を適用すること、図８で示す占い画面７１におい
て図２で示すおみくじ画面３９や図７で示す占い画面６１の内容を適用することもできる
。
　また、図２で示す神社選択画面３２又はジャンル選択画面３３の中又はこれらの画面の
前後いずれかにおいて、おみくじ画面３９、占い画面６１、及び占い画面７１等の異なる
方式の占い方法のいずれかを選択できるように構成することもできる。またこれら異なる
方式の占い方法を、それぞれの神社の占い方法と関連づけてもよい。
　また、サービス提供を行う表示画面において、商品、サービス、又は企業等の組織に関
する広告情報を表示することで、利用者に利用料金を課金することなくスポンサーからの
収益でこれらシステムのサービスを提供することが可能となる。
　また、サービス提供を利用する利用者を登録し、登録された利用者に対して、商品、サ
ービス、又は企業等の組織に関する広告情報を提供することで、利用者に利用料金を課金
することなくスポンサーからの収益でこれらシステムのサービスを提供することが可能と
なる。
　また、本実施例においては通信回線を用いて説明したが、その他の情報通信や放送通信
による提供であってもよい。
【００１７】
【発明の効果】
　上記実施例の説明から明らかなように、本発明によれば、おみくじやお守り等の由来や
言い伝え等の日本古来の伝統文化に関する情報提供を、利用者の興味を引くような方法で
提供することができる。
　また本発明によれば、神社への参拝機会を促すことができ、日本古来の文化に接する機
会を与えることができる。
　また本発明は、利用者に対して信憑性や神秘性を持たせることができるおみくじサービ
ス提供装置の動作方法を提供することができる。
【図面の簡単な説明】
【図１】　本発明の一実施例によるおみくじシステムを提供するための構成を示す概念図
【図２】　本実施例によるおみくじサービスの画面構成を示す図
【図３】　本実施例によるおみくじ画面を示す図
【図４】　本実施例によるおみくじ画面を示す図
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【図５】　本実施例によるおみくじ画面を示す図
【図６】　本実施例による神社情報サービスの画面構成を示す図
【図７】　本実施例による七福神サービスの画面構成を示す図
【図８】　本実施例による開運グッズサービスの画面構成を示す図
【符号の説明】
　１０　　おみくじシステム
　１１　　ＷＷＷサーバ
　１２　　メールサーバ
　１３　　ＤＢサーバ
　３０　　初期画面
　３１　　おみくじインデックス画面
　３２　　神社選択画面
　３３　　ジャンル選択画面
　３４　　会員登録画面
　３５　　厄払い画面
　３６　　ダウンロード画面
　３７　　お祭りニュース画面
　３８　　絵馬伝言画面
　３９　　おみくじ画面
　４０　　マイページ画面
　４１　　結果表示画面
　４２　　お祓い画面
　４３　　絵馬画面
　５０　　神社インデックス画面
　６０　　七福神インデックス画面
　６１　　占い画面
　６２　　占い表示画面
　６３　　七福神ダウンロード画面
　７０　　開運グッズインデックス画面
　７１　　占い画面
　７２　　ダウンロード画面
　７３　　開運グッズ購入画面
　７４　　結果表示画面
　７５　　開運グッズ表示画面
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