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DESCRIPCION

Radio con dispositivo de visualizacién para informacién de texto que hace referencia a otros objetos de informacién
de texto.

La presente invencion se refiere a radios y especialmente a tales que presentan un dispositivo de visualizacion para
poder mostrar informacién de texto.

Ya existen servicios de mensajeria basados en texto para sistemas de radiodifusion digitales en los que un usuario
de una radio puede leer mensajes de texto en un dispositivo de visualizacién de la radio. A este respecto, en la sefial
de radio, junto con la informacién de audio para la radio se emite informacion adicional, concretamente informacién
de texto.

Una estandar de radiodifusién que permite esta transmisién de informacioén de audio e informacién de texto con-
juntamente en un canal de transmisién o bien la sefial de radio es, por ejemplo, el estindar DAB (DAB = Digital Audio
Broadcasting, radio difusién de audio digital).

Los servicios de mensajeria basados en texto ya aprovechan ahora esta posibilidad de la radiodifusién digital para
emitir en terminales mensajes de texto. Por ejemplo, las empresas de radiodifusién, ademds del propio programa de
radiodifusion, es decir la informacién de audio envian informacién de texto que puede mostrarse en el dispositivo de
visualizacién del receptor de radio del usuario, tal como por ejemplo, el nombre del programa de radio o también
mensajes actuales, o similar. El responsable del programa decide sobre el tipo y el orden de la informacién. A este
respecto, los servicios de mensajeria basados en texto hasta el momento permitian a un usuario influir solamente de
manera limitada en la seleccién de los mensajes de texto que se mostraban en su dispositivo de visualizacidn, tal como
por ejemplo mediante el cambio de programa.

Por lo tanto, los objetivos de la presente invencion son facilitar un esquema de servicio de informacién de texto
que ofrezca a un usuario una posibilidad mds eficaz de llegar mediante una radio a la informacién de texto deseada
por medio de la radiodifusién.

Este objetivo se soluciona mediante un receptor de radio segun la reivindicacién 1, y un procedimiento para con-
trolar un receptor de radio segun la reivindicacién 14.

Un conocimiento de la presente invencidn consiste en que un usuario de un receptor de radio llegue a la informacién
de texto de manera significativamente mas rapida cuando en un objeto de informacion de texto comprendido en la
sefal de radio que se muestra en ese momento en el dispositivo de visualizacién del receptor de radio estd incluida una
referencia a otro objetos de informacién de texto la sefial de radio, y le permite al usuario, mediante un manejo sencillo
de un dispositivo de seleccién de usuario provocar que la informacién de texto que va a mostrarse se modifique de la
informacién de texto del objeto de informacidén de texto actual a informacién de texto del objeto de informacién de
texto al que se refiere mediante el objeto de informacién de texto actual. A este respecto, el gasto adicional es muy
limitado dado que en el caso de los receptores de radio actuales existe en la mayoria de los casos una tecla “sin ocupar”
que solamente en situaciones especiales del empleo del receptor de radio tiene una funcién asignada, y por lo tanto se
ocupa y por lo tanto puede emplearse como dispositivo de seleccién de usuario.

Segtin un ejemplo de realizacion especial de la presente invencién, los objetos de informacién de texto se emiten en
la sefial de radio sucesivamente junto con otra informacidn en la sefial de radio, tal como por ejemplo la informacién
de audio o también otra informacién, emitida por un emisor de radiodifusion, presentando cada objeto de informacién
de texto una identificador de objeto. Si un objeto de informacién de texto hace referencia a otro objeto de informacién
de texto, entonces sus identificadores de objeto son diferentes. La introduccién de los identificadores de objeto permite
dividir en grupos a los objetos de informacion de texto incluidos en la sefial de radio y transmitirlos repetidamente
de manera ciclica de manera que los receptores puedan reconocerlos asi como actualizarlos. Por tanto, un receptor
de radio sin tener que analizar el contenido de los objetos de informacidn de texto, es decir, la informacién de texto
puede detectar si un determinado objeto de informacién de texto recibido en ese momento, aunque se diferencie
del mostrado actualmente, se refiere al mismo objeto que uno ya recibido anteriormente y por lo tanto represente
una actualizacién o si el objeto de informacién de texto recibido actualmente se refiere desde el punto de vista de
su contenido a un objeto completamente diferente. Puede llevarse a cabo una actualizacion de manera sencilla al
comparar el identificador de objeto de un objeto de informacién de texto actualmente mostrado o de un objeto de
informacidn de texto inmediatamente o no inmediatamente siguiente en la sefial de radio con el identificador de objeto
del actualmente mostrado. Dependiendo de si la comparacién da como resultado la identidad en los identificadores de
objetos se realiza la actualizacién o no.

Segtin un ejemplo de realizacion de la presente invencién la actualizacion para los receptores de radio puede con-
figurarse de manera mas sencilla si los objetos de informacion de texto ademads de la identificador de objeto presentan
también un indice de revisién que proporciona informacién sobre la version de la informacién de texto, a la que estd
asociada esta identificador de objeto a la que se refiere este objeto de informacién de texto. Por consiguiente, un recep-
tor de radio no esta obligado a realizar una actualizacién siempre de manera ciega si en la sefial de radio se emite de
nuevo un objeto de informacion de texto cuya identificador de objeto coincide con la identificador de objeto del objeto
de informacién de texto mostrado actualmente. Mds bien se hace que la actualizacién dependa de si el indice de revi-
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sién haya variado. Por lo tanto no tiene lugar una creacién de imédgenes ni otros mecanismos de preparacion, cuando el
nuevo objeto de informacion de texto con la misma identificador de objeto no puede diferenciarse en absoluto del ya
mostrado dado que se refiere a la misma version de la informacion de texto con respecto a esta identificador de objeto.
El gasto adicional mediante la carga del canal de transmision a través del indice de revision es comparativamente
reducido en cada objeto de informacién de texto.

Ademds la actualizacién puede configurarse de manera mds sencilla para el usuario si se diferencia entre los
objetos de informacién de texto individuales. Segin un ejemplo de realizacién de la presente invencion existen objetos
de mend, objetos de lista y objetos de texto puros. Cada objeto de informacion de texto estd asociado mediante un
descriptor de objetos o una identificacién de tipo de objeto a uno de estos tipos. En el caso de que se trate de objetos de
menu o de lista, el receptor de radio realiza la actualizacién inmediatamente, es decir, sin una interaccién de usuario
mientras que en otros casos la actualizacién se realiza dependiendo de si el usuario su consentimiento o bien su
aprobacion a la actualizacién, para que no se le interrumpa bruscamente debido a una actualizacién eventualmente
solo minima durante la lectura de un texto mds largo relacionado.

Segtin un ejemplo de realizacién adicional se prevé ademds que el dispositivo de visualizacién durante la actuali-
zacion, en el caso de que la cantidad de informacién de texto del nuevo objeto de informacién de texto sea mayor que
un tamafio que pueda mostrarse, muestre un detalle de la informacidn de texto de este nuevo objeto de informacién
de texto, que se superpone al menos parcialmente a un fragmento que muestra el dispositivo de visualizacién antes de
la actualizacién del objeto de informacién de texto antiguo. Especialmente, en el caso de objetos de lista y mend esto
produce la ventaja de que el usuario tras realizar la actualizacion no tiene que orientarse de nuevo en la lista o en el
mend, y de que a pesar de seguir desplazandose por la pantalla perciba la actualizacién.

Si el receptor de radio o bien la radio dispone de una memoria caché para almacenar temporalmente objetos de
informacién de texto ya recibidos, entonces le es posible, durante la modificacién de la informacién de texto que va a
mostrarse de una informacién de texto del objeto de informacién de texto actual a una informacién de texto del objeto
de informacién de texto con otra identificador de objeto, a la que se refiere el objeto de informacién de texto actual,
buscar primeramente en la memoria caché si un objeto de informacién de texto con esta identificador de objeto no se
encuentra en la memoria caché. Por lo tanto el usuario llega mas rapidamente a la nueva informacion de texto del nuevo
objeto de informacién de texto y no debe esperar hasta que un objeto de informacién de texto con el identificador de
objeto deseado, a la que se refiere el objeto de informacion de texto actual, se emita de nuevo en la sefial de radio.

Para que el usuario al examinar el menu o desplazarse por él sepa inmediatamente qué opciones de menud hacen
referencia a los identificadores de objetos para los que estd almacenado un objeto de informacién de texto en la
memoria caché, puede preverse un identificador de aciertos de memoria caché que busca primeramente en la memoria
caché los objetos de informacién de texto para todos los identificadores de objeto, que estan asociados a las opciones
de mend del objeto de ment, y después mediante la modificacién de la informacién de texto que va a mostrarse se
ocupa de que las opciones de menu para las que existen objetos de informacién de texto en la memoria caché puedan
diferenciarse de manera visible para el usuario de las que para ellas no existe todavia ningtn objeto de informacién de
texto en la memoria caché. Esto acelera para un usuario el cambio de un mend a otro, es decir, el nudo del arbol de
objetos segtin el cual estan dispuestos los objetos de informacién de texto.

Segtin un ejemplo de realizacion adicional de la presente invencion un receptor de radio favorece una funcionalidad
de favoritos. Para ello, e una memoria de favoritos se almacenan uno o varios identificadores de objetos de objetos de
informacidn de texto, que se refieren a objetos que interesan al usuario de manera repetida, por ejemplo cada mafnana
de camino al trabajo y a los que puede llamar mediante el manejo de un dispositivo de consulta de favoritos. Para
impedir ahora que el usuario afada identificadores de objetos a los favoritos que no estdn asociados a largo plazo a un
objeto de informacién de texto con este objeto, tal como por ejemplo un aviso de noticias Unico sino que se asignan
a continuacién de nuevo a un objeto de informacién de con un objeto de otro contenido, un objeto de informacién
de texto comprende por ejemplo un indicador estatico. La funcionalidad de afiadir a favoritos del receptor de radio se
activa solamente si estd puesto el indicador estatico sino no, por lo que se evita una adicién intitil de identificadores de
objeto asignados casualmente.

A continuacién se explican mas detalladamente ejemplos de realizacién preferidos de la presente invencién con
referencia a los dibujos adjuntos. Muestran:

La figura 1, un diagrama de bloques de visién general con emisor y receptor para ilustrar un servicio de radiodifu-
sién de informacién de texto segtin un ejemplo de realizacidn de la presente invencion;

la figura 2, una estructura de 4rbol a modo de ejemplo en la que estdn dispuestos los objetos de informacién de
texto del servicio de la figura 1;

la figura 3, un dibujo esquematico para ilustrar la estructura de los objetos de informacién de texto segtn el servicio
de la figura 1 segtin un ejemplo de realizacion de la presente invencion;

las figuras 4a-e, dibujos esquemadticos para ilustrar la estructura de los objetos de informacién de texto a modo de
ejemplo o de partes de los mismos mediante c6digos NML y UTF;
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la figura 5, un dibujo esquematico para ilustrar la transmision ciclica y en serie de los objetos de informacion de
texto en la sefal de radio de la figura 1;

las figuras 6a-d, visualizaciones de pantalla a modo de ejemplo en el dispositivo de visualizacién del receptor de
radio de la figura 1;

la figura 7, un diagrama de flujo de un proceso de actualizacién- visualizacién segin un ejemplo de realizacion de
la presente invencion;

la figura 8, un diagrama de flujo de un proceso de actualizacién - almacenamiento en caché segin un ejemplo de
realizacién de la presente invencion;

la figura 9, un esbozo esquemadtico de una estructura de arbol a modo de ejemplo de objetos de informacién de
texto para ilustrar la estrategia de desplazamiento de la memoria caché segiin un ejemplo de realizacién de la presente
invencion;

la figura 10, un diagrama de flujo de un proceso de desplazamiento por la pantalla segiin un ejemplo de realizacién
de la presente invencion;

la figura 11, un diagrama de flujo de un proceso de selecciéon de menud segliin un ejemplo de realizacién de la
presente invencion;

la figura 12, un diagrama de flujo de una actualizacién de trayecto- objeto segiin un ejemplo de de la presente
invencidn; y

la figura 13, un diagrama de flujo de un proceso de retorno de plano jerdrquico segin un ejemplo de realizacién de
la presente invencién; y

la figura 14, un diagrama de flujo de un proceso de afiadir favoritos segiin un ejemplo de realizacién de la presente
invencion.

A continuacién la presente invencion se describe con referencia a las figuras con el trasfondo de un servicio de
radiodifusién de informacién de texto, tal como se muestra en la estructura en la figura 1. No obstante, las radios segtin
la presente invencidn podrian encontrarse también en el marco de otros sistemas de radiodifusidon de informacién de
texto. En el caso de los elementos que van a aparecer de igual manera en diferentes figuras se han empleado para estos
los mismos nimeros de referencia, evitindose una descripcién repetida de los elementos.

El servicio de radiodifusion de informacién de texto segun la figura 1, que en lo sucesivo se designard algunas
veces también como “NewsService Journaline”, se ilustra en la figura 1 en un par de un receptor 10 de radio y de un
receptor 12 de radio.

El receptor 10 de radio es una estacién de radio central que a través de una antena 14, como por ejemplo un mastil
de emision, emite sefiales 16 de radio a una pluralidad de receptores de radio, como los receptor 12 de radio. La sefial
16 de radio comprende ademds de informacién de audio, que puede referirse a los diferentes programas de radio,
informacidn de texto que estd determinada para los receptores de radio o terminales 12 y sus usuarios en el marco del
servicio de radiodifusién de mensajes de texto. La sefial 16 de radio corresponde, por ejemplo, al estindar DAB.

El receptor 10 de radio comprende, ademds de otros componentes que estdn determinados para la transmision de
audio o bien para la transmisién de la informacién de audio y en este caso no se muestran por razones de claridad,
una memoria 18 y un dispositivo 20 de conexién. La memoria 18 contiene una lista 22 de objetos de informacién de
texto.

Tal como se describira posteriormente con mayor detalle, cada objeto de informacién de texto comprende al menos
un nimero de identificador de objeto o bien un identificador de objeto asi como el contenido de texto real, es decir, la
informacién de texto.

Ademads, los objetos de informacién de texto también comprenden segun su tipo informacién adicional, tal como
se describird posteriormente con mayor detalle. Los objetos de informacidn de texto en la lista 22 se mantienen y se
actualizan por un operador de servicios. Realiza la seleccién de temas que se refieren a los objetos, la estructura en la
que estin dispuestos los objetos la duracién en la que se emiten los mismos repetidamente de manera ciclica.

El dispositivo 20 de conexion estd conectado con la memoria 18 para leer los objetos de informacién de texto de la
memoria 18 y conectarlos en la sefial de radio para emitir la misma a través de la antena 14 como la sefial 16 de radio.
La lectura o la emision a través del dispositivo 20 de conexidn se realiza ciclicamente para cada objeto de informacién
de texto, de manera que en conjunto todos los objetos de informacién de texto se emiten ciclicamente unos tras otros
a través de la sefial 16 de radio, y concretamente con diferentes tiempos de repeticion de ciclo, tal como se describe
posteriormente con mayor detalle con referencia a la figura 5.
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Un receptor 12 de radio segun el presente ejemplo de realizacién comprende un dispositivo 24 de recepcién, un
dispositivo 26 de control, un altavoz 28, un dispositivo de visualizacién o bien un dispositivo 30 de visualizacion,
una memoria 32, un primer panel 34 de control y un segundo panel 36 de control. El dispositivo 24 de recepcién
estd conectado con una entrada de datos con una antena 38, para a través de la misma 38 recibir la sefial 16 de
radio. El dispositivo 24 de recepcion estd configurado de manera adecuada para extraer de la sefial 16 de radio la
informacién de audio y la informacién de texto y transferirla a través de su salida de datos al dispositivo 26 de
control.

El dispositivo 26 de control, tal como por ejemplo un procesador o similar, transfiere en primer lugar la informacién
de audio al altavoz 28. A este respecto ya se ha realizado una seleccion bajo una oferta de diferentes contenidos
de audio o programas de radiodifusion. La transferencia de sefiales de audio seleccionadas puede suceder a través
de una linea a un altavoz 28 integrado, tal como se representa en la figura 1 con lineas continuas, o a través de
una conexion de altavoz o mediante la emision de sefales de audio adecuadas a un altavoz 40 externo, que estd
dispuesto exteriormente con respecto al receptor 12 de radio, tal como se muestra con lineas discontinuas en la fi-
gura 1.

A través del panel 36 de control, que por ejemplo comprende solamente un interruptor basculante con dos posicio-
nes basculantes o bien situaciones basculantes, el usuario del receptor 12 de radio puede cambiar, por ejemplo, de un
programa de radio a otro. Para ello, el panel 36 de control estd conectado con el dispositivo 26 de control que a su vez
esta configurado para, segin se presente una posicién basculante correspondiente, modificar el programa actual y con
las sefiales de audio hacia el altavoz 28 ¢ 40.

El dispositivo 26 de control recibe sefiales de control adicionales desde el panel 34 de control. El panel 34 de
control se compone por ejemplo de cuatro botones, uno con una flecha hacia abajo, uno con una flecha hacia arriba,
uno con una flecha hacia la izquierda y otro con una flecha hacia la derecha, o de dos interruptores basculantes, que
estan dispuestos perpendiculares entre si, o de un interruptor basculante en forma de rombo, aunque también existen
otras posibilidades para el panel 34 de control. En lugar de un panel de control con botones podria estar prevista por
ejemplo una entrada acustica. El panel 34 de control estd previsto para que el usuario pueda alimentar a través del
panel 34 de control del dispositivo 26 de control sefiales de control, con las que el mismo, de una manera tal como
se explicard mds detalladamente a continuacién, puede influir en qué informacién de texto transmite el dispositivo
26 de control como la informacién de texto que va a mostrarse al dispositivo 30 de visualizacién. La informacién de
texto, que transmite el dispositivo 26 de control al dispositivo 30 de visualizacién, extrae la misma de los objetos de
informacién de texto incluidos en la sefial 16 de radio, y se extrae a través del dispositivo 24 de recepcién de la sefial
de radio. La funcionalidad de mostrar la informacidén de texto se activa completamente mediante la reproduccién de la
informacidn de audio de manera que durante el accionamiento del panel 34 de control no se interrumpe la reproduccién
de sonido o bien el programa reproducido a través del altavoz 28 6 40.

El receptor 12 de radio de la figura 1 comprende ademds en la memoria 32, que en lo sucesivo se denomina
también como memoria caché, y por ejemplo es una memoria RAM, una lista de objetos 42 de informacién de texto
ya recibidos, una lista 44 de trayecto-objeto de identificadores de objetos, cuyo contenido y significado se explicara
mads detalladamente mds adelante, y una lista o bien una serie de identificadores de objetos que se denomina lista 46
de favoritos, cuyo significado también se explicard mas detalladamente mds adelante.

A través del “NewsService Journaline” el usuario de la radio o del receptor 12 de radio puede acceder de manera
sencilla e inmediatamente a la informacién segtn su tipo de interés en ese momento. La informacion se presenta en
formato de texto sencillo. La informacién de texto estd contendida en los objetos de informacién de texto. Existen
diferentes objetos de informacién de texto que pueden diferenciarse segtin su tipo. Por tanto hay por un lado objetos
de ment, objetos de texto y objetos de lista. Antes de adentrarse en mas detalle en la estructura de los tipos de objeto
individuales debe ilustrarse brevemente su estructura jerdrquica haciendo referencia a la figura 2.

La figura 2 ilustra, cémo los objetos de informacidon de texto segtn el presente ejemplo de realizacién estan dis-
puestos en una estructura de drbol. La figura 2 muestra un ejemplo ejemplar de un arbol 50 de objetos de objetos de
informacidn de texto.

Los objetos de informacién de texto estdn indicados en la figura 2 con rectangulos angulosos o bien rectangulos
redondeados. Cada objeto de informacién de texto estd rotulado con una “M”, “T” y “L” para objeto de mend, texto o
lista.

Tal como se ha mencionado, a cada objeto de informacién de texto estd asociado un identificador de objeto.
Solamente a modo de ejemplo se parte del hecho de que al objeto de informacién de texto en la raiz del drbol 50
de objetos estd asignado el identificador de objeto O fijo, es decir, 0x0000. Este objeto de menu principal, indicado
con 52, se encuentra en el primer plano jerdrquico del plano jerdrquico del 4rbol 50 de objetos y se transmite por el
dispositivo 26 de control, tan pronto como se haya emitido tras encender la radio 12 a través de la sefial 16 de radio,
en primer lugar al dispositivo 30 de visualizacién para la visualizacién. El objeto 52 de ment principal se muestra
por consiguiente al principio, cuando el usuario enciende por primera vez la radio o la funcionalidad de la radio 12
“NewsService Journaline”, sin requerir en este caso un identificador de objeto especifico.
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En el ejemplo de realizacién de la figura 2 el objeto de informacién de texto en la raiz del arbol 50 de objetos
es un objeto de menu. Tal como se explicard mds detalladamente en lo sucesivo, cada objeto de mend comprende
en su informacién de texto varias opciones de menu o bien puntos de ment, a los que estd asociada en cada caso
una referencia a un objeto de informacién de texto de un plano jerdrquico inmediatamente superior en forma de
un identificador de objeto. En el presente ejemplo ilustrativo comprende el objeto 52 de menu comprende cuatro
opciones de mend y con ello cuatro referencias a otros objetos de informacién de texto, tal como se indica con flechas
54. Especialmente, en el presente ejemplo el objeto 52 de ment hace referencia a otros dos objetos 56 y 58 de menu
asi como a dos objetos 60 y 62 de texto, que los cuatro forman los objetos de informacién de texto del segundo plano
jerdrquico. Mientras los objetos 56 y 58 de menu del segundo plano jerdrquico a su vez presentan de nuevo referencias
a objetos de informacién de texto adicionales, indicado mediante las flechas 64 y 66, los objetos de texto, y por tanto
también los objetos 60 y 62 de texto no presentan ninguna referencia a otro objeto de informacidn de texto. Solamente
contienen informacién de texto. Los objetos “T” de texto forman por tanto las hojas del arbol 50 de objetos. Lo mismo
es vélido para objetos “L” de lista. Tal como se representa en la figura 2, el drbol 50 de objetos a modo de ejemplo
de la figura 2 forma cuatro planos jerarquicos, aunque también es concebible cualquier otro nimero. Ademas puede
concebirse que dos objetos de menu (posiblemente de diferentes planos jerdrquicos) hagan referencia al mismo objeto
de informacién de texto, tal como también se muestra en la figura 2 en las flechas 64 y 66 y al objeto 68 de informacién
de texto en el tercer plano jerdrquico.

El nimero de planos jerdrquicos de la estructura de drbol puede estar limitado en un valor determinado, tal como
por ejemplo 20 para que en el lado de la recepcion en los receptores 12 de radio el espacio de memoria para almacenar
el trayecto 44 de datos pueda dimensionarse adecuadamente.

A partir de la descripcién de la figura 2 se aclara a que cada objeto de informacién de texto, en lo sucesivo también
denominado simplemente objeto, debe hacer referencia al menos u objeto de ment, o bien que al menos un objeto
de mentu deba presentar una referencia al mismo. Unicamente para el objeto 52 en la raiz del arbol 50 de objetos
no debe existir ningtin objeto de informacién de texto que haga referencia al mismo. Desde luego esto también seria
posible.

Los objetos de informacion de texto estan estructurados segun la figura 2. Todos estos objetos de informacion de
texto en el arbol 50 de objetos estdn almacenados en la lista 22 en la memoria 18 del receptor 10 de radio. Si por
cualquier razén el emisor 10 de radio no pueda ofrecer el servicio “NewsService Journaline”, el objeto en la raiz del
arbol 50 de objetos también puede ser un objeto de texto, de manera que el arbol 50 de objetos solamente presenta
un plano jerdrquico, indicando la informacién de texto en este objeto de texto, por ejemplo, el fallo temporal del
servicio.

La figura 3 muestra un ejemplo de realizacion para la estructura de objetos de informacién de texto seglin un
ejemplo de realizacion de la presente invencidn. Segun la figura 3 un objeto 100 de informacion de texto se divide en
una seccién 100a de cabecera de objeto y una seccién 100b de contenido de objeto y tiene una longitud maxima de
2044 bytes. La longitud mdxima no es obligatoria. Desde luego también seria posible admitir longitudes ilimitadas.
No obstante permite que el almacenamiento de los objetos 100 tanto en el lado de la recepcién como también en el
lado de la emision pueda realizarse de manera sencilla en series, en las que los objetos con un desplazamiento de 2044
bytes o de un multiplo del mismo estén dispuestos unos respecto a otros y con ello puedan manipularse de manera
sencilla.

La seccién 100a de cabecera de objeto se divide, por ejemplo a su vez en una cabecera 100al estdndar de 3 bytes
de longitud y una cabecera 100a2 de ampliacién, suponiéndose que la dltima tiene una longitud de n bytes, siendo n
un nimero entero mayor igual a cero. La seccién 100b de contenido de objeto tiene una longitud de m bytes, siendo
m un nimero entero mayor que cero.

La cabecera 100al estindar se divide, por ejemplo, de nuevo en un identificador 102 de objeto de 2 bytes o
16 bits de longitud, que en el caso del objeto 52 principal (figura 2) tal como se ha mencionado puede ascender a
0x0000, y un descriptor 104 de objeto, que acepta los ocho bits de menor valor de la cabecera 100 estdndar. El nimero
de 16 bits del identificador de objeto limita a 2'¢ el nimero de identificadores que pueden concederse, es decir a
aproximadamente 10°. Los bits del descriptor 104 de objeto tienen un significado diferente. Tal como se indica en
105, los tres MSB (MSB = Most Significant bits = bits mds significativos) del descriptor 104 de objeto forman un
identificador 108 ID de tipo de objeto, los tres LSB (LSB = Least Significant bits = bits menos significativos) forman
un indice 110 de revisién y los dos bits entre medias forman un indicador 112 estético y un indicador 114 de compre-
sion.

El identificador 108 de tipo de objeto indica a través de su valor el tipo de objeto del objeto 100 de informacién de
texto, tal como se muestra en la tabla siguiente.
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Valor de identificador de tipo | Tipo de objeto

de objeto

0x1 Objeto de menu
0x2 Objeto de texto
0x3 Objeto de solo titulo
O0x4 Objeto de lista

Naturalmente la lista puede completarse en cualquier momento con nuevos tipos de objeto que los receptores
anteriores ignoraban.

Tal como se expondrd a continuacion, el significado del indicador estético es que, cuando estd activado al usuario
le es posible afiadir el identificador 102 de objeto a la lista 46 de favoritos. El indicador estdtico se activa o no se
activa mediante el operador de servicio de radiodifusién de informacién de texto, en funcion de si el identificador de
objeto solamente se asigna de manera temporal y casual, es decir indica solamente de manera limitada en el tiempo la
misma informacién con respecto al contenido, en cuyo caso no seria ttil afadirlo a los favoritos, o de si la asignacién
del identificador de objeto es duradera, y por lo tanto seria ttil afiadirlo a los favoritos, tal como se explica mas
detalladamente a continuacion.

El indicador 114 de compresién indica, si la secciéon 100b de contenido de objeto estd comprimido o no de un
modo predeterminado. El operador de servicios activa el indice de revision para, en el caso de los objetos de informa-
cién de texto transmitidos en serie repetidamente de manera ciclica con el mismo identificador de objeto, indicar la
version de la informacién de texto o bien del objeto al que se refieren estos objetos de informacién de texto. En cada
actualizacién el indice 110 de revision se incrementa en el lado de la emisién. Si por ejemplo la informacién de texto
de un identificador de objeto determinado concierne al estado de partido de un partido de fiitbol que tiene lugar en ese
momento, la informacidn de texto “0:_0”, que indica el estado del partido, se transmitiria en los primeros objetos de
informacidn de texto con este identificador de objeto junto con el indice de revisién 000b (B para binario), mientras
que después de marcar un gol en la memoria 18 la informacion de texto se modificaria a “0:_1”, y al mismo tiempo
el indice de revisién de 000b se modificaria a 001b, de manera que los objetos de informacion de texto transmitidos
posteriormente con este identificador de objeto tendrian la informacién de texto “0:_1""y el indice de revisién 001b. El
indice de revision permite en consecuencia, tal como se explicard mds detalladamente a continuacién, que en el lado
de la recepcién puedan realizarse actualizaciones en funcién de si el indice de revisién ha variado o no de un objeto de
informacidn de texto ya recibido a un nuevo objeto de informacién de texto recibido sin tener que realizar un andlisis
desde el punto de vista del contenido.

El identificador de objeto se enlaza en el lado de la emisién con informacién de texto que estd incluida en la seccién
100b de contenido de objeto, tal como se explicard a continuacién. Como ya se ha mencionado, hay identificadores
de objeto que se conceden solamente de manera temporal, y en los que el indicador 112 estatico no estd activado, y
aquellos en los que los identificadores de objeto estd fijamente enlazados con un tipo de informacién de texto (por
ejemplo, el parte meteorolégico actual de una ciudad), que dado el caso se actualiza, incrementdndose entonces el
indice 110 de revision.

La cabecera 100a2 de ampliacion representa una opcién de ampliacion para el servicio de noticias. En el caso de
que en la informacidn de sefializacion de aplicacién de datos del sistema de radiodifusion, es decir, la informacién de
control en la sefial de radio, ademas de la informacién de audio y de la informacién de texto, se indica que la cabecera
100a2 de ampliacién contiene informacion de cabecera adicional, entonces un receptor, que no estd en situacion de
trabajar con la cabecera de ampliacién, puede ignorar sin mds esta secciéon. Dado que la visualizacién se realiza en
el empleo de la cabecera de ampliacién y la informacién de sefializacion de aplicacion de datos habitual del sistema
de radiodifusion, la longitud de la cabecera 100a2 de ampliacién es igual para todos los objetos del “NewsService
Journaline”.

Tal como se ha mencionado, el contenido de texto real o bien la informacién de texto estdn contenidos en los objetos
de informacién de texto en la seccién 100b de contenido de objeto. En este caso, la informacién de texto se codifica, por
ejemplo, en una codificacién UTF-8Bit (UTF = Unicode Transformation Format, formato de transformacién Unicode).

Antes de explicar mds detalladamente la codificacién de la informacién de texto y de la informacién adicional en la
seccion 100b de contenido de objeto con referencia a la figura 4, a continuacién se describe detalladamente en primer
lugar cada tipo de objeto con referencia a las figuras 6a a 6d. Las figuras 6a a 6d muestran en cada caso un ejemplo para
una presentacion visual en pantalla tal como se produce segun el tipo de objeto en el dispositivo 30 de visualizacion.
Ha de mencionarse que los ejemplos parten de una representacion visual que puede representar varias lineas en una
pantalla, que el servicio puede realizarse ciertamente también en dispositivos de visualizacién de autorradio, que en la
mayoria de los casos solamente pueden mostrar 1 linea con 16 signos.
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La figura 6a muestra la estructura de pantalla, tal como se produce en el dispositivo 30 de visualizacién al mostrar
la informacién de texto de un objeto de texto, es decir, con identificador de tipo de objeto = 0x2. Tal como puede
observarse, una informacién de texto o bien un mensaje de solo texto de un objeto de texto se divide en un titulo 150
y el texto 152 real, el denominado cuerpo de texto. Para la representacion al usuario, el titulo 150 y la seccién 152
de texto real siguiente se muestra o bien se prepara en la pantalla del dispositivo 30 de visualizacién con ajuste de
linea automatico. El usuario puede desplazarse en vertical a través del texto, por ejemplo mediante el accionamiento
de un interruptor basculante dispuesto en vertical o similar en el panel 34 de control. El titulo 150 estd afiadido a la
seccién 152 de texto de manera que el mismo eventualmente dado el caso se desplaza junto con el texto 152 restante
desde la seccién mostrada del dispositivo 30 de visualizacion. Para la visualizacién puede emplearse cualquier tipo de
escritura.

Dicho de manera mds precisa, el caso normal serd que la cantidad de informacién de texto de un objeto de texto
sea mayor que una cantidad o tamafio que pueden mostrarse, de manera que solamente puede mostrarse una parte
de la informacién de texto en la pantalla del dispositivo 30 de visualizacién. Esta seccién que puede mostrarse se
desplaza mediante el accionamiento de teclas correspondientes en el panel 34 de control a través del titulo 150 y texto
152. Esta posibilidad se le muestra al usuario mediante flechas correspondientes en el borde derecho de la pantalla del
dispositivo 30 de visualizacidn, tal como puede observarse en la figura 6a en 154 y 156. En el caso presente, la seccién
que puede mostrarse estd situada al principio de todo el mensaje de texto. Un desplazamiento adicional hacia arriba
no es ttil. Esto se indica marcando de manera correspondiente con color la flecha 154, que sefala hacia arriba. Un
resaltado correspondiente se realiza en la flecha 156, cuando la zona que puede mostrarse o la seccién se encuentran
al final del mensaje y por lo tanto ya no es posible un desplazamiento hacia abajo.

La figura 6b muestra un mensaje de solo titulo o bien un objeto de solo titulo (identificador de tipo de objeto =
0x3). Los mensajes de solo titulo comprenden solamente un titulo 150, que se muestra en la pantalla del dispositivo
30 de visualizacién. No se prevé una seccién 152 de texto o bien texto de cuerpo. Para la representacién al usuario,
el texto 150 de titulo se muestra en la pantalla del dispositivo 30 de visualizacion por ejemplo de nuevo con ajuste de
linea automatico. Dado el caso, el usuario puede desplazarse a través del texto. En el presente caso sin embargo, el
titulo puede mostrarse completamente en la pantalla del dispositivo 30 de visualizacién, de manera que al faltar las
flechas 154 y 156 se muestra al usuario que el titulo 150 se ha mostrado completamente y que ya no existe ninguna
posibilidad de desplazamiento. La representacién de un mensaje de titulo puro puede realizarse también de manera
centrada, por ejemplo siempre tanto en la direccion de las lineas como también en direccién vertical. Puede emplearse
igualmente bien a su vez cualquier tipo de escritura.

La figura 6¢c muestra un mensaje de lista o bien la informacién de texto de un objeto de lista (identificador de
tipo de objeto = 0x4). Un mensaje de lista contiene un titulo 160 y una lista de lineas 162a a 162d de texto. Para la
representacion al usuario, el titulo a diferencia de los mensajes de texto mostrados en la figura 6a siempre ha de verse
en la pantalla del dispositivo 30 de visualizacién, mientras el usuario se desplaza a través de las lineas 162a a 162d
de informacioén en la seccién 162 de cuerpo. Para la representacion de objetos de lista puede ser ventajoso emplear un
tipo de escritura que presente una separacion repetida de signos uniforme en la direccion de las lineas para permitir,
como en el ejemplo de la figura 6, tablas de dos columnas mediante la prevision de espacios en blanco. En el caso de
que el titulo 160 o cualquier linea 162a a 162d sobrepasen una longitud de linea de la pantalla del dispositivo 30 de
visualizacién, este punto de lista o esta linea de lista se cortaran, por ejemplo, al final de la linea.

La figura 6a muestra una informacién de texto o de menu de un objeto de menu (identificador de tipo de objeto =
0x1). Un meni contiene un titulo 170 y una lista de opciones 172a, 172b y 172 ¢ de menti. A cada opcién de menu
estd asociada una referencia a otro objeto de informacién de texto, y concretamente en forma de un identificador de
objeto. Como en el objeto de lista de la figura 6¢, el usuario puede desplazarse a través de las opciones de menu. A este
respecto siempre se resalta una de las opciones de menu en la pantalla del dispositivo 30 de visualizacién, en este caso
la opcién de menti 172b. Si el usuario al apretar una tecla adecuada en el panel 34 de control, tal como por ejemplo
la tecla hacia la derecha, indica que quiere ir hacia el objeto de informacién de texto, al que remite la referencia de la
opcién de mend, que se resalta en ese momento, y cuyo contenido a través del texto en la linea resaltada del menu se
cambia de la mejor manera posible, tal como en el presente caso a través del texto opcién de menu “Liga alemana de
segunda divisién jornada 32”, entonces, tal como se describe a continuacion, la informacién de texto de este objeto de
informacidn de texto se indica como siguiente en el dispositivo de visualizacion, por lo que el objeto actual o bien la
informacién de texto actual se sustituye por la nueva en la pantalla del dispositivo 30 de visualizacién.

Dicho de manera mads precisa, una opcién de mend consiste, por consiguiente, en una referencia a otro objeto de
informacidn de texto y en una etiqueta que representa una linea en la pantalla del dispositivo 30 de visualizacién y
designa, titula o reescribe el contenido del objeto de informacién de texto al que se hace referencia. En el caso de
que el titulo o una etiqueta sobrepasen la longitud de una linea de la pantalla del dispositivo 30 de visualizacion,
podria cortarse el contenido correspondiente. Ademads de las flechas 156, 154 de desplazamiento correspondientes, en
la pantalla del dispositivo 30 de visualizacion, en el caso de un objeto de menu, se resaltan mediante corchetes 174
opciones de ment, que no pueden mostrarse inmediatamente, ya que todavia no se encuentran en la memoria 32 caché,
tal como se explicard més detalladamente a continuacion.

Después de que en lo anterior se han descrito con referencia a la figura 6 ejemplos para informacién de texto
de objetos de informacion de texto de diferentes tipos de objeto, a continuacion se describe a modo de ejemplo con
referencia a las figuras 4a a 4e la codificacién de esta informacién de texto en la seccién 100b de contenido de objeto
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(figura 3). Debido a la gran limitacién de los anchos de banda disponibles de los sistemas de radiodifusién habituales
para servicios de datos, durante la generacion de los objetos de informacidn de texto que van a transmitirse se emplean
codificaciones lo mds eficientes posible.

La seccion de contenido de objeto se divide normalmente en una seccién de titulo y una seccién de cuerpo. Sola-
mente en el caso de objetos de solo titulo falta la seccién de cuerpo en la seccién de contenido de objetos. La seccién
de cuerpo y de titulo de cada objeto se estructura a través del cédigo NML (NML = NewsService Markup Language,
lenguaje de marcado de noticias) que muestran el comienzo y el final de un bloque de informacién determinado dentro
de la seccién de contenido de objeto, tal como por ejemplo de la seccidn de titulo y de cuerpo.

Dentro de un bloque de informacién determinado, tal como por ejemplo de la seccién de titulo o de cuerpo pueden
preverse secuencias de escape para aplicar informacién de formateo de texto, tal como por ejemplo resaltado de texto,
ajuste de linea forzado, etc., asi como funcionalidades adicionales, tal como por ejemplo campos de informacién que
pueden ignorarse simplemente por los receptores que no son capaces de manejar la funcionalidad adicional o bien que
no admiten esta funcionalidad adicional.

Tanto los c6digos NML como también las secuencias de escape son c6digos de un byte del intervalo de 0x00 a
OxIF, los denominados cédigos de control UTF-8. Especialmente los c6digos NML comprenden el intervalo de 0x00
a OxOF y las secuencias de escape o bien de desviacion un intervalo de 0x10 a OxIF.

A continuacién, con referencia a los ejemplos de las figuras 4a a 4e se describen ejemplos para objetos de in-
formacién de texto (figuras 4a a 4c) o bloques de informacién en la seccidon de contenido de objeto (figuras 4d y
4e).

En primer lugar se explica detalladamente el cédigo NML. Cada seccién de objeto o bien bloque de objeto en la
seccion de contenido de objeto se inicia con un cédigo NML y se finaliza o a través del c6digo NML “Final”, o la
aparicién de un cédigo NML adicional o a través del final de la seccién de contenido de objeto.

Los c6digos NML se definen a modo de ejemplo de la manera siguiente:

0x00 es el c6digo NML para “Final”. Se emplea para finalizar una seccién o un bloque dentro de la seccién de
contenido de objeto, sin que se inicie una seccién adicional o un bloque adicional. Puede emplearse en cada tipo de
objeto.

0x01 es el cédigo NML para “titulo” y muestra a través de su aparicién en la seccion 100b de contenido de
objeto en el lado de la recepcion el comienzo de la seccion de titulo o bien del bloque de titulo. Exactamente, debe
existir un bloque de titulo por cada objeto para todos los tipos de objeto hasta ahora definidos, por tanto el cédigo
NMLO0x01 debe aparecer al menos una vez en la seccién 100b. El bloque de titulo debe ser ademas el primer bloque
en la seccién 100b de contenido de objeto. El cédigo NMLOx01 también puede emplearse en todos los tipos de
objeto.

0x02 es el codigo NML para un comienzo de bloque de opciones de mend. Este cédigo representa por tanto
el comienzo de cada opcién de mend en un objeto de mend. Por consiguiente, este codigo estd previsto también
para objetos de menud. Con respecto a la aparicién del c6digo NML 0x02, el receptor o bien un decodificador (no
mostrado) previsto en el dispositivo 26 de control espera en los bytes siguientes en primer lugar la direccién de destino
o bien la referencia o bien el identificador de objeto del objeto de informacién de texto al que hace referencia, y a
continuacién describe el texto de la opcién de mend que debe mostrarse y el contenido del objeto al que se hace
referencia. Por cada opcién de mend de un objeto de menu el cédigo 0x02 aparece una vez en la seccién 100b de
contenido de objeto. Dicho de manera més exacta, el decodificador en el dispositivo 26 de control espera en el lado
de la recepcion que al codigo 0x02 le sigan dos bytes que indiquen el identificador de objeto del objeto al que se
hace referencia, es decir, el objeto que debe mostrarse en el caso de que el usuario seleccione esta opciéon de mend,
y a continuacién también n bytes que muestran la descripcion de la opcion de meni que va a mostrarse, que debe
mostrarse al usuario en una linea del menu y debe permitirle por asi decirlo la seleccién entre todas las opciones de
mend.

La figura 4a muestra, por ejemplo, un objeto de informacion de texto para el objeto de menu de la figura 6a con
los cédigos NML 0x00 a 0x02 para fines de ilustracién. Tal como ya se describe con referencia a la figura 3, el objeto
100 comienza con una cabecera 100a de objeto, que en el presente caso tiene una longitud a modo de ejemplo de n
bytes. A continuacién sigue la seccién 100b de contenido de objeto. El primer byte de la seccién 100b de contenido
de objeto es 0x01, es decir, el cédigo NML que muestra el comienzo del bloque de titulo, cuyo contenido de texto
sigue inmediatamente al c6digo NML 0x01 en la posicién de byte 0+1 y se extiende desde el byte 0+2 hasta el byte
k. En esta seccién 200, de una manera que se especificard mds detalladamente a continuacién, estd almacenado el
titulo del men de la figura 6d, concretamente “Deporte-Alemania-fiitbol”. El decodificador en el lado de la recepcién
sabe cuando finaliza el titulo 200 dado que como se ha mencionado antes, la informacién de texto del titulo solamente
estd codificada con palabras de codigo UTF 8 de un byte o miltiples bytes que no son cédigos NML o secuencias
de escape. Tan pronto como el decodificador en el lado de la recepcién en consecuencia en el byte k+1 tal como se
muestra llega al cédigo NML0x02 sabe que esto es el comienzo de un siguiente bloque, concretamente del primer
bloque de opcién de ment. Los dos bytes k+2 y k+3 siguientes muestran a través del identificador de objeto OxAABB
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el objeto de informacién de texto siguiente que va a mostrarse en el caso de que se seleccione este punto de mend. A
esto le sigue en 202 dentro de los bits k+4 hasta p la codificacion de texto para la primera opcién de ment del ment
de la figura 6d, concretamente “Liga de fuitbol alemana jornada 32”. A esto en el byte p+1 le sigue a su vez un c6digo
NML 0x02 para indicar el comienzo de un bloque de opcién de mend. Para la ilustracion, se muestran otra vez los
bloques de opcion de ment en los nimeros de referencia 204a, 204b y 204c. Al final del objeto 100 de informacién
de texto aparece el codigo NML 0x00 en el byte t+1. Este muestra el final de en este caso todo el objeto 100 de
informacidn de texto. Este cddigo NMLOx00 puede faltar, si por ejemplo en la cabecera de ampliacion estd contenida
la longitud de todo el objeto de informacién de texto, de manera que en el lado de la recepcion mediante un anélisis
sintdctico correspondiente puede comprobarse el final de todo el objeto.

Ademads 0x03 es el cédigo NML, que muestra el comienzo de un bloque de cuerpo en la seccién 100b de contenido

de objeto. Este contiene por tanto el texto del cuerpo de texto, que se muestra como el texto real en un objeto de texto,
es decir como 152 en la figura 6a a modo de ejemplo. Solamente es posible un bloque de cuerpo en cada seccién 100b
de contenido de objeto y por consiguiente solamente también la apariciéon de 0x03 solo una vez. El cédigo aparece
solamente en objetos de texto. En el caso de objetos de solo titulo falta el cédigo NML0x03 en la seccién de contenido
de objetos, dado que estos no presentan ningtin cuerpo de texto sino solamente un titulo. Un ejemplo de codificaciéon
para un objeto de informacion de titulo se muestra a modo de ejemplo en la figura 4b para el objeto de texto de la
figura 6a. El bloque de cuerpo puede verse en 206. Se compone del codigo NMLO0x03 seguido de la codificacién UTF
8 para el texto 152 de cuerpo, “La situacién financiera de los municipios ...”.

El cédigo NMLO0Ox04 muestra el comienzo de un bloque de puntos de lista en la seccién 100b de contenido de
objeto. Este cddigo solamente aparece en el caso de objetos de lista en la secciéon 100b de contenido de objeto. En
los bloques de puntos de lista al c6digo NML 0x04 le sigue la codificacién para el texto que debe mostrarse para este
punto de lista en una linea de la lista en la pantalla del dispositivo de visualizacion. La figura 4c muestra un ejemplo
para una codificacién de un objeto de informacién de texto a modo ilustrativo en el ejemplo para el objeto de lista de
la figura 6¢. Los bloques de punto de lista se indican con 208a, 208b y 208c.

Después de que se han descrito diferentes ejemplos de realizacion para objetos de informacidn de texto para ilustrar
los cédigos NML con referencia a las figuras 4a a 4c, con referencia a las figuras 4d y 4e se describe la codificacién
de la informacién de texto en los bloques individuales 204a a 204c, 206 y 208a a 208c.

Un bloque en la seccién de contenido puede presentar varias secuencias de escape que no deben mostrarse in-
mediatamente al usuario. En su lugar, las secuencias de escape pueden comprender indicaciones de preparacion para
el dispositivo de visualizacidn, tal como por ejemplo una indicacién a una seccién de texto que ha de resaltarse, un
cambio de linea forzado, un cambio de linea preferido, etc., 0 marcar secciones de texto, que no estd previsto para la
preparacioén directa de imagenes, tal como por ejemplo un cédigo binario, es decir aspectos que deben ignorarse por
parte de los receptores que no son capaces de preparar estas secciones de datos.

Los cédigos ESC o de escape pueden ser por ejemplo:

Cédigo | Nombre Descripcién
ESC
0x10 ajuste de linea preferido En el caso de que pueda aplicarse,

tal como por ejemplo si la radio
estqd equipada con una pantalla
multilinea o un dispositivo de
preparacion determinado, el
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receptor o su dispositivo de
visualizacién debe mostrar el texto
que sigue al cbodigo O0x10
comenzando en una nueva linea.
En el caso de que no pueda
aplicarse para un tipo determinado
de dispositivo de preparacién para
un dispositivo de visualizacién
debe afiadirse un espacio en
blanco

Ox11

Lugar de separacién de palabras

En el caso de que una
palabra no quepa completamente
en el final de una linea de pantalla,
un receptor en el lado de la
recepciéon al aparecer de 0x11
puede afadir un signo de guion de
separacién y un ajuste de linea en
esta posicion: En caso contrario
este codigo se ignora sin sustituirse
por otro signo. El cédigo Ox11 se
recomienda  especialmente en
palabras con mas de 15 letras.

Ox12

Iniciar resaltar

11

En el caso de que pueda aplicarse,
en el lado de la recepcion el texto
entre el cédigo de "Iniciar resaltar"
y el de "Detener resaltar'-debe
mostrarse en forma resaltada
segun las capacidades de
preparaciéon del receptor o de su
dispositivo de visualizacion.
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0x13

Detener resaltar

También deben ignorarse estos
codigos en el caso de que el
dispositivo de preparacién (no
mostrado en las figuras) del
dispositivo de visualizacién en el
lado de la recepcién no tenga la
funcién de resaltar

Ox1A

Iniciar seccién de datos

Estos codigos de escape
especifican una secciéon dentro del
texto que no debe prepararse a
través del receptor 12 del servicio

de noticias

0x1B

Continuacién de la seccion de datos

que no es capaz de analizar la
seccion de datos. La seccién de
datos puede comprender por
ejemplo etiquetas conforme a
HTML/XML o datos binarios.

A cada uno de estos dos codigos o
palabras de cé6digo les sigue un
byte que especifica la longitud de la
seccion de datos siguiente en
“numero de bytes menos uno”.

Un texto de ejemplo con
tales cortes de datos podria ser
"ijesto es una <big> gran </big>
prueba!" (big = grande), siendo la

representacién sin " secuencia de
escape seccién de datos"-"jesta es

una <big> gran </big> pruebal” y la

12
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representacién que se pretende en

un simple receptor "jesta es una
gran prueba!". Por consiguiente en
el primer caso el dispositivo de
visualizaciéon podria considerar y
realizar las érdenes indicadas en
los paréntesis en el dispositivo de
visualizacién, es decir, en este
caso escribir la palabra "gran" en
negrita o de otro modo en
mayuscula. Un ejemplo para el
fragmento de una seccién de
contenido de objeto que codifica
esta secuencia de texto se
muestra, por ejemplo, en la figura
4d.

En el caso de que |la
seccidén de datos presente mas de
256 bytes, se afade el codigo de
escape "continuacién de la seccién
de datos" y concretamente
directamente después de |la
seccidbn de datos anterior para
ampliar la seccién de datos en un
maximo de
256 bytes con cada repeticién. Un
ejemplo de codificacién para ello se
muestra en la figura 4e. Por
consiguiente pueden emplearse
para ello los ejemplos de
realizacion de las figuras 4d y 4e,

13
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para mostrar de manera especial
los parrafos de texto en los bloques
204a a 204c, 206 y 208a a 208c
para receptores equipados de
manera correspondiente  con
dispositivos de visualizacién

correspondientes.

Ox1c

Comienzo del cédigo de ampliacién

Estos cédigos de escape
permiten la  sefalizacién de
secuencias de escape ampliadas.
A cada estos dos cddigos o
palabras de cddigo le sigue un
valor de cédigo ampliado que tiene
1 byte de longitud. Estos valores de
cédigo ampliado estan previstos
para renovaciones adicionales para
ser compatibles hacia atras para

receptores antiguos.

0x1D

Final del cédigo de ampliacion

En el caso de que exista un
“codigo de ampliacion® en una
versién de “comienzo” y una de
“final” (por ejemplo seria un “valor
de cdédigo de ampliacion® 0x00 =
<bold> (bold= negrita)) con la
necesidad de sefalizar tanto
<comienzo bold> y <final bold> se
emplea el mismo “valor de cbdigo
de ampliaciéon™ En el primer caso
se continua con el cddigo de
escape de “comienzo de cédigo de
ampliacién”, en el segundo con el
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cédigo de escape de “final de
cédigo de ampliacion”. En el caso
de que un “cédigo de ampliaciéon”
solamente contenga un cédigo
individual  sin  una  versién
comienzo/final explicita siempre
debe continuarse con el cédigo de
escape “comienzo de cédigo de
ampliacién”.

En el caso de que un
receptor no sea capaz de
interpretar “cédigos de ampliacién”,
el mismo puede ignorar el cédigo
de escape “comienzoffinal de
codigo de ampliaciéon” (1 byte) asi
como el siguiente “valor de codigo
de ampliacién” (1 byte)

Hasta ahora se ha descrito con referencia a las figuras 2 a 6 por consiguiente la estructura de los objetos de
informacidn de texto. Los objetos de informacién de texto se transmiten desde el emisor 10 en la sefial 16 de radio, y
en el dispositivo 26 de control se analiza sintdcticamente mediante un descodificador o programa de anélisis sintdctico
contenido en el mismo (no mostrado) de la manera explicada en referencia a las figuras 3 y 4. Ademas el dispositivo 26
de control comprende un dispositivo de tratamiento de imdgenes no mostrado, que genera a partir de la informacién
de texto analizada sintdcticamente en la seccién de contenido de objeto del objeto de informacién de texto que va
a mostrarse, datos adecuados, tales como por ejemplo datos de pixel, que se envian después al dispositivo 30 de
visualizacién. Se advierte sin embargo que la division referida a la generacién o tratamiento de imédgenes y a la
extraccion de texto del objeto de informacién de texto que va a mostrarse también puede trasladarse proporcionalmente
al dispositivo 30 de visualizacién, o que estdn conectados mddulos previstos a propdsito entre el dispositivo 26 de
control y el dispositivo 30 de visualizacién.

Mientras que las figuras 3 y 4 se ocupan de la estructura de un objeto de informacién de texto individual, con
referencia a la figura 5 se describe, en qué secuencia se transmiten los objetos de informacién de texto en la sefial 16
de radio. La figura 5 muestra a modo de ejemplo en una fila 300 un fragmento de una sefial 16 de radio. Con una flecha
302 se indica qué parte de la sefial 16 de radio se emite antes o después, es decir, segun la figura 5, la parte izquierda
antes que la parte derecha. Dentro de la sefial 300 de radio estdn indicados mediante bloques objetos de informacién
de texto individuales. Cada objeto de informacién de texto estd numerado. El nimero es el identificador de objeto
asociado al objeto de informacién de texto.

Aunque esto estd representado en la figura 5 como si los objetos de informacion de texto se emitieran secuencial-
mente en el tiempo, desde luego es posible que la emision de objetos de informacidn de texto individuales se realice
casi simultdneamente en el tiempo. No obstante, entre los objetos de informacion de texto se define en cualquier caso
una secuencia, concretamente mediante la retransmisién en serie de los objetos de informacién de texto emitidos y
recibidos en la antena 38 por el receptor 12, de manera que la representacion en la figura 5 también puede aplicarse
para este caso. Los objetos de informacion de texto estdn dispuestos en la sefial de radio 300 por tanto de manera se-
cuencial en una secuencia determinada. El emisor 10 emite de manera repetida cada objeto de informacién de texto en
funcién de la prioridad con una frecuencia determinada. En la figura 5, por ejemplo, el objeto de informacién de texto
con el identificador 1 de objeto con el periodo de repeticion 71 y el que tiene el identificador 25 de objeto con 725. La
frecuencia o periodo de repeticion se ajusta a la frecuencia esperada con la que se desea cada objeto de informacion de
texto por los usuarios de terminales, es decir, para mensajes sobre el tiempo con mayor frecuencia que para mensajes
especiales del pafs o internacionales. El operador de servicios actualiza para ello continuamente los objetos de infor-
macion de texto en la memoria 18. Esto significa, por un lado, la adicién de objetos de informacion de texto a la lista
22 con la asignacion de nuevos identificadores de objeto. No obstante, la modificacién debe ir acompafiada también
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de al menos un objeto de mend, que concretamente ahora debe presentar un punto de mend adicional o una opcién
de menu adicional con una referencia a este nuevo objeto de informacién de texto. Se realiza por tanto también una
modificacién de la entrada correspondiente en la lista 22 en el identificador de objeto correspondiente de este objeto
de ment modificado. Por ejemplo si el objeto con el identificador 1 de objeto en la figura 5 fuese este objeto de menu
que va a modificarse, entonces éste se habria modificado en la siguiente emisién después de la duracién 71 de ciclo, y,
tal como se ha descrito anteriormente, especialmente estaria incrementado el indice de revision. Si por ejemplo en la
figura 5 el objeto 304 de informacién de texto con el identificador 1 de objeto fuese el objeto de informacién de texto,
cuya informacidn de texto se muestra justamente en el dispositivo 30 de visualizacion, y el objeto 306 de informacién
de texto igualmente con el identificador 1 de objeto el objeto de informacion de texto que acaba de recibirse por el
receptor 12, entonces el receptor puede, con ayuda del indice de revision del objeto 306 de informacion de texto y la
comparacién del mismo con el indice de revision del objeto 304 de informacion de texto, determinar si es necesaria
una actualizacién o no. Dentro de un periodo de repeticién total determinado, no representado en la figura 5, cada
objeto de informacién de texto se emite al menos una vez.

Debe indicarse que, a partir de la descripcion de la figura 5, queda claro que en la presente descripcion el concepto
“objeto de informacién de texto” se emplea con un doble sentido: se refiere por un lado a un objeto, que se transmite
en la senal de radio, aunque por otro lado también a todos los objetos con un identificador de objeto especial. Asi,
en la figura 2 no se toman precisamente objetos de informacién de texto dispuestos en la estructura de arbol, sino
identificadores de objeto. Cada identificador de objeto representa varios objetos de informacién de texto, emitidos uno
detras de otro, y concretamente aquellos con el identificador de objeto correspondiente. A su vez, estos no tienen que
ser todos idénticos, sino que pueden actualizarse en el transcurso del tiempo. Con todo, se desprende en cada caso del
contexto, de qué modo se ha empleado concretamente la expresion “objeto de informacion de texto”.

Después de haber descrito ahora anteriormente con referencia a las figuras 1 a 6 el servicio “NewsService Journali-
ne”, incluyendo la estructura de los objetos de informacion de texto y su forma de emisién, en lo sucesivo se describira
mds detalladamente el modo de funcionamiento del receptor 12 con ayuda de las figuras 7 a 13 segiin un ejemplo de
realizacién de la presente invencion.

La figura 7 muestra cémo el dispositivo 26 de control examina, en un proceso de visualizacién-actualizacién, el
objeto de informacidén de texto que acaba de recibirse en el sentido de si debe realizarse o no una actualizacién del
contenido de pantalla del dispositivo 30 de visualizaciéon. Con respecto a la entrada de un objeto de informacién de
texto, el dispositivo 26 de control comprueba ahora en una etapa 400 en primer lugar, si el identificador de objeto de
un objeto de informacion de texto actualmente recibido es igual al identificador de objeto de un objeto de informacién
de texto actualmente mostrado. Esto significaria que el nuevo objeto de informacidn de texto recibido podria contener
posibles modificaciones con respecto al antiguo, actualmente mostrado. Si la comparacién en la etapa 400 no da
ninguna identidad, finaliza el proceso de visualizacién- actualizacién en 402, para volver a iniciarse con la recepcién
del siguiente objeto de informacion de texto recibido o subsiguiente. Si hay identidad en la etapa 400, en la etapa 404
el dispositivo 26 de control comprueba si el indice de revisién (110 en la figura 3) es igual en el objeto de informacién
de texto actualmente recibido y en el actualmente mostrado. Si este es el caso, esto significa que, en el lado de la
recepcion, puede deducirse de ello que no se ha producido en el contenido ninguna modificacién con respecto a este
identificador de objeto. Con respecto a la determinacion de la identidad en la etapa 404, el proceso de visualizacion-
actualizacidn termina por tanto en 406, para volver a iniciarse con el siguiente objeto de informacién de texto recibido
inmediatamente. Sin embargo, si hay desigualdad en la etapa 404, el dispositivo 26 de control comprueba en una etapa
408 el identificador de tipo de objeto (108 en la figura 3), y concretamente o bien del objeto de informacion de texto
actualmente recibido o del actualmente mostrado, en el sentido de si éste mismo indica un tipo de objeto de lista, ment
o sélo titulo, es decir, si es 0x1, 0x3 6 Ox4. Si este es el caso, en una etapa 410 se indica ahora el nuevo objeto de
informacién de texto recibido en el dispositivo 30 de visualizacion, con lo cual la informacién de texto en el dispositivo
30 de visualizacién se actualiza.

Durante la actualizacién en la etapa 410, un control del dispositivo de visualizacién (no mostrado) se encarga de
que la posicién de desplazamiento actual del usuario se mantenga. Esto impide que el usuario, que se ha desplazado en
una lista o en un mend con dificultad por una parte, deba volver a empezar desde el principio con la actualizacién. En
el caso de un objeto de ment, la actualizacidn de la etapa 410 lleva por tanto a que una linea de la opcién de menu del
menu presente antes de la actualizacion, tal como por ejemplo la linea 172b en la figura 6d, presente también después
de la actualizacién la misma posicion de pantalla, suponiendo que el nuevo objeto de menu presenta suficientes lineas
o suficientes opciones de ment o que todavia esté presente precisamente esta opcion de menu. En el caso de un objeto
de lista, la actualizacién segun la etapa 410 lleva de manera correspondiente a que una linea de lista de la lista antes
de la actualizacién se muestre en la misma posicidon de pantalla que después de la actualizacion, suponiendo que el
nuevo objeto de lista presente suficientes lineas. Por ejemplo la actualizacién de la etapa 410 se realiza de tal modo
que cualquier opcién de menu o cualquier linea de lista aparecen en la misma posicién de pantalla antes y después de
la actualizacion. Esto también significa que la zona que puede mostrarse antes y después de la actualizacién se solapa
al menos parcialmente, de manera que se evitan confusiones por parte del usuario con respecto a una actualizacion.

Alternativamente, para la comprobacién de la igualdad de una entrada en el nuevo objeto con la entrada actualmente

mostrada del objeto actualmente mostrado también puede recurrirse por ejemplo al identificador de objeto de la entrada
de mend o del texto del mend o de la entrada de lista.
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En el caso de un objeto de sdlo titulo en la etapa 410 puede preverse sin embargo mostrar simplemente desde el
principio simplemente el contenido de texto actualizado del nuevo objeto recibido como un nuevo objeto con un nuevo
identificador de objeto, porque los mensajes de sélo titulo ciertamente no presentan de todos modos por definicién un
cuerpo de texto grande. Por lo que no perjudica un posible nuevo “desplazamiento por la pantalla”.

En el caso de objetos de lista, mend y sélo titulo, la actualizacion segin 410 se realiza por tanto inmediatamente,
automadticamente y sin que el usuario deba dar su confirmacién. En el caso de objetos de texto puede resultar molesto,
sin embargo, volver a poner al usuario en el inicio desde su posicion de lectura instantdnea en un texto flexible o que
el contenido que estd leyendo en ese momento deje de estar contenido en el objeto actualizado. Por tanto, en el caso
de que la comprobacién en 408 de como resultado que, en el caso del objeto de informacién de texto actualmente
mostrado o el actualmente recibido no se trata de objetos de lista, menu o sdlo titulo, sino por consiguiente de un
objeto de texto, en una etapa 410 el usuario, tal como por ejemplo a través de una peticion a través del dispositivo 30
de visualizacién o bien a través de una lucecita parpadeante, la palabra “actualizacién” parpadeante en la pantalla del
dispositivo 30 de visualizacién u otro dispositivo, puede ser informado de que existe una version de actualizacién de
lo que estd leyendo en ese momento. Se pregunta al usuario de este modo simultdneamente si desea una actualizacion,
si desea prescindir de la misma o rechazarla. El usuario puede expresar su confirmacién a través del panel 34 de
control, tal como por ejemplo pulsando una tecla determinada, o también mediante otro dispositivo de accionamiento.
El rechazo puede consistir en una operacién o control de activacién de no reaccion, tal como por ejemplo no pulsar
una tecla. La posibilidad de que el usuario exprese su confirmacion, también puede limitarse temporalmente, tal como
por ejemplo mediante una duracién maxima del tiempo de confirmacién. En una etapa 412, el dispositivo de control
comprueba si el usuario ha concedido su confirmacién o no. En el caso de que el usuario rechace una actualizacion,
finaliza el proceso de visualizacion-actualizacidon hasta su nuevo inicio en 414. De lo contrario, se realiza en 416
una actualizacién de la visualizacion. La actualizacién de la visualizacién en la etapa 416 se realiza sin embargo sin
mantener la posicién actual de la visualizacién como en la etapa 410, sino preferiblemente como en el caso de la
visualizacién de un objeto de informacidén de texto con nuevo identificador de objeto desde el principio, es decir, hasta
en la posicién desplazada al principio.

La figura 8 muestra otro proceso que se realiza mediante el dispositivo 26 de control de manera continua con la
llegada de un nuevo objeto de informacién de texto recibido. El proceso de la figura 8 es un proceso de actualizacién
de la memoria caché.

El proceso de actualizacién de la memoria caché de la figura 8 sirve para que el receptor 12 presente siempre al
menos una parte del objeto de informacién de texto ya recibido, mejor dicho, para cada identificador de objeto, el
objeto de informacién de texto con la versién més nueva disponible, para una visualizacion rdpida o un acceso ripido.
Para la actualizacion de la memoria caché, el dispositivo 26 de control comprueba en el proceso de actualizacion de la
memoria caché en primer lugar en una etapa 450 con ayuda del identificador de objeto del nuevo objeto de informacién
de texto recibido, si un objeto de informacién de texto con este identificador de objeto estd contenido en la lista 22 en
la memoria 32. Si este es el caso, es decir, en el caso de un acierto de la memoria caché, en una etapa 452 se comprueba
si el indice de revision del objeto de informacidon de texto recibido nuevamente se diferencia del indice de revision del
objeto de informacidn de texto que estd almacenado en la memoria 32 y si presenta el mismo identificador de objeto.
Si la etapa 452 da como resultado la identidad de los dos indices de revision, finaliza el proceso de actualizacién de
la memoria caché en 454, para volver a iniciarse desde el principio con la entrada del objeto de informacién de texto
subsiguiente. Si la comprobacién en la etapa 452 da como resultado que el indice de revision del objeto de informacién
de texto recibido nuevamente se diferencia del de la memoria 32 caché, en la etapa 456 se realiza la sustitucién de la
entrada correspondiente en la lista 42 por el objeto de informacion de texto recibido nuevamente.

Si la etapa 450 da como resultado, sin embargo, que en la lista 42 de la memoria 32 caché no hay ninguna entrada
con tal identificador de objeto, es decir, un fallo de la memoria caché, el dispositivo 26 de control comprueba en una
etapa 458, si el espacio de memoria previsto en la memoria 32 para la lista 42 estd lleno, o si todavia hay suficiente
espacio de memoria para efectuar una entrada en la lista 42. Si la memoria caché no estd llena, entonces en una
etapa 460 el dispositivo 26 de control introduce el objeto de informacién de texto recibido nuevamente en la lista 22
o en la memoria 32 caché. Sin embargo, este serd el caso sélo en una fase inicial tras encender el receptor 12 o la
funcionalidad “NewsService Journaline” del receptor 12. Tras un tiempo determinado, la memoria 32 caché estara
llena. En este caso, en una etapa 462 el dispositivo 26 de control comprueba, después de una determinada estrategia de
desplazamiento de la memoria caché, tal como se explicard mas detalladamente en lo sucesivo con respecto a la figura
9, si en la memoria 32 caché en la lista 42 existe un objeto de informacién de texto, que presenta una prioridad de la
memoria caché mas baja que el recibido nuevamente. La comprobacién 462 tiene en cuenta la estructura de arbol de
los objetos de informacion de texto y define entre los objetos de informacién de texto una sucesion de prioridad en
funcién de si hace referencia a los mismos o no el objeto de informacién de texto actualmente mostrado o un objeto
de informacidn de texto en la trayectoria de datos entre el objeto de raiz u objeto principal y el objeto de informacién
de texto actualmente mostrado, o expresado de forma mds general, debido a su posicién en la estructura de drbol o su
posicion relativa con respecto al objeto de informacidn de texto actualmente mostrado dentro de la estructura de 4rbol.
Adicionalmente, puede analizarse entre objetos con la misma prioridad en la memoria caché el instante de la dltima
recepcion o la actualizacion del contenido o la frecuencia de la recepcion o de la actualizacién del contenido.

Para ilustrar esto, en la figura 9 estd representado de nuevo un arbol de objetos a modo de ejemplo, en el que
los objetos de ment estdn caracterizados a su vez con M y los objetos de texto con T. Todos los objetos de menu
estan numerados por un nimero en la esquina inferior izquierda, que indica el identificador de objeto. El objeto de
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informacién de texto actualmente mostrado es el objeto de texto con el identificador 100 de objeto. Se encuentra en el
cuarto plano jerdrquico. Para llegar, mediante referencias del objeto principal con el identificador 0 de objeto al objeto
de texto actualmente mostrado con el identificador 100 de objeto, el usuario debia recorrer los objetos de informacién
de texto o los objetos de menu con el identificador 3 de objeto en el segundo plano jerdrquico y con el identificador
12 de objeto en el tercer plano jerarquico. La sucesion de identificadores de objeto de los objetos de informacion de
texto desde el objeto principal con el identificador 0 de objeto hasta el objeto actualmente mostrado incluido, con
el identificador 100 de objeto, con los objetos de ment que se encuentran en el camino en el drbol de objetos entre
los mismos forman la trayectoria 44 de objetos, que el receptor 12 almacena en la memoria 32, y que se comentara
posteriormente mds detalladamente. Se traza en realidad para permitir al usuario retroceder en los planos de menud
superiores, y por tanto también se almacena en “Favoritos”. En el presente caso a modo de ejemplo, la trayectoria de
objetos es {0, 3, 12, 100}. Todos los objetos, cuyo identificador de objeto esté contenido en la trayectoria 44 de objetos
(figura 1), estdn rodeados en la figura 9 por una linea discontinua.

Mediante una linea de puntos y rayas se enmarcan en la figura 9 ademads de los objetos de la trayectoria de objetos
todos los objetos a los que hace referencia al menos uno de los objetos en la trayectoria de objetos; en el ejemplo de la
figura 9 son los objetos con los identificadores de objeto 1, 2, 4,..., 9, 13. El objeto de informacién de texto actualmente
mostrado en el ejemplo de la figura 9 es, tinicamente a modo de ejemplo, un objeto de texto. Si fuese un objeto de
mend, mediante la linea de puntos y rayas se incluirian objetos que se encuentran en el quinto plano jerdrquico del
arbol de objetos.

La estrategia de desplazamiento de la memoria caché, segin la cual se establece una sucesion de prioridad entre
los objetos, se desarrolla ahora como sigue:

1. La prioridad mds baja la tienen los objetos de informacién de texto, que se encuentran fuera de la linea de
puntos y rayas, es decir, objetos de texto de informacioén, a los que no hace referencia al menos uno de los
objetos de informacién de texto en la trayectoria de objetos (mostrado mediante la linea discontinua). En el
ejemplo de la figura 9 son los objetos de informacién de texto 10, 11, 14 a 20.

2. Laprioridad superior siguiente la tienen los objetos de informacién de texto, que se encuentran entre la linea
de puntos y rayas y la linea discontinua. Son por tanto los objetos que no se encuentran en a trayectoria de
objetos, pero a los que hace referencia al menos un o objeto en la trayectoria de objetos.

2.1. Entre estos objetos se define a su vez una sucesioén de prioridad, de tal manera que los objetos en un
plano jerdrquico superior presentan una prioridad superior que aquellos de un plano jerdrquico mas
bajo, es decir, en el ejemplo de la figura 9 el objeto con el identificador 13 de objeto tiene una prioridad
superior que los que tienen los identificadores de objeto 1, 2,4 a 9.

2.2 Entre aquellos con la misma prioridad, los objetos de menu deberian presentar entonces a su vez una
prioridad superior que los tipos de objeto habituales. El objeto con el identificador 2 de objeto tendria
por tanto una prioridad inferior que los objetos con los identificadores de objeto 1,4 a 9.

2.3 Entre los restantes con la misma prioridad podria definirse a su vez una sucesién de prioridad de
manera que se asignara a objetos en los que el indicador estatico estd activado una prioridad superior
que a aquellos con el indicador estético no activado.

3. La prioridad superior siguiente la tienen a su vez los ments u objetos en la trayectoria de objetos, por lo
que estdn presentes los objetos con el identificador de objeto 0, 3, 12 y 100. Entre estos podrian definirse
de nuevo una sucesion de prioridad en funcién del plano jerarquico.

También podria estar previsto que, a diferencia de la estrategia de desplazamiento representada anteriormente,
objetos especiales, y concretamente con identificadores de objeto, que estdn contenidos en la lista 46 de favoritos en la
memoria 32, presenten la prioridad mds alta. Podrian presentar ademds una prioridad més alta aquellos objetos, a los
que hace referencia el objeto actualmente mostrado, es decir, con el identificador 100 de objeto. Ademas los objetos
en la linea de puntos y rayas se tratan todos por igual, por tanto también los objetos de la trayectoria de objetos se
tratan igual que los objetos, a los que hacen referencia, es decir, se eliminaria el punto 3.

Volviendo a la figura 8, finaliza el proceso de actualizacién de la memoria caché en 464, cuando en la etapa 462
se determina que en la memoria caché no existe ningiin objeto con una prioridad de la memoria caché mas baja. En
caso de que exista alguno, en la etapa 466 el objeto con la prioridad mas baja se sustituye por el objeto actualmente
recibido. Incluso aunque haya varios objetos con la misma prioridad en la memoria que aquellos con la prioridad més
baja, deberia sustituirse el recibido con mayor antigiiedad.

La figura 10 muestra un proceso que se realiza por el dispositivo 26 de control, cuando un usuario activa teclas en el
panel 34 de control, durante la visualizacion de un objeto de informacion de texto en el dispositivo 30 de visualizacion,
que estdn previstas para desplazarse por la pantalla, tal como por ejemplo la tecla de flecha hacia arriba y de flecha
hacia abajo. En este caso el dispositivo 26 de control en una etapa 500 desplaza la parte de texto que va a mostrarse
de la informacidn de texto del objeto actualmente mostrado hacia abajo o hacia arriba, siempre que sea posible. En el
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caso de los objetos de mend y lista, tal como se ha descrito, el titulo se muestra siempre en la pantalla del dispositivo
de visualizacion.

La figura 11 muestra un proceso que se realiza mediante el dispositivo 26 de control cuando, en el caso de un
objeto de informacién de texto mostrado, el usuario acciona una tecla de seleccién, que puede ser una tecla prevista
especialmente para ello en el panel 34 de control, o por ejemplo la tecla de flecha hacia la derecha. Con el acciona-
miento de esta tecla o dispositivo de seleccidn, el dispositivo 26 de control comprueba en una etapa 550, si el objeto
de informacién de texto actualmente mostrado es un objeto de ment o no. Si este no es el caso, la tecla de seleccién
no estd ocupada, es decir, no se le asigna ninguna funcidn, y el proceso de la figura 11 finaliza en 552. Si se trata de un
objeto de mend, entonces en una etapa 554, el dispositivo 26 de control en la memoria 32 consulta si en la misma esta
contenido un objeto con un identificador de objeto, al que esté asociado la opcién de mendu resaltada (véase 172b en
la figura 6d). Si este es el caso, es decir, en el caso de un acierto de la memoria caché, en una etapa 556, el dispositivo
26 de control modifica la informacién de texto que va a mostrarse en la del objeto contenido en la memoria 32 caché.
Puesto que el acceso a la memoria 32 caché es rapido, la modificacion de la pantalla se completa en el dispositivo 30
de visualizacién por consiguiente de manera imperceptible para el usuario, es decir, inmediatamente. Si la consulta
seguin 554 da como resultado sin embargo un fallo de la memoria caché, en una etapa 558 el dispositivo 26 de control
espera a que en la sefial 16 de radio se emita un objeto con el identificador de objeto buscado. Durante la etapa 558
se realizan todos los demds procesos de manera natural como siempre, especialmente los procesos de la figura 7 y
la figura 8 en los objetos que llegan entretanto. En cuanto se recibe el objeto con el identificador de objeto buscado,
el dispositivo 26 de control modifica en una etapa 560 la informacion de texto que va a mostrarse en la pantalla del
dispositivo 30 de visualizacién en el objeto actualmente recibido con el identificador de objeto buscado. Tras las etapas
560 6 556, en una etapa 562 se realiza una actualizacién de la trayectoria de objetos, tal como se representa de manera
mas detallada en la figura 12.

La figura 12 representa el proceso de actualizacion de la trayectoria de objetos de la etapa 562. En una etapa 580
el dispositivo 26 de control consulta en la memoria 32 si el nuevo identificador de objeto, es decir, el identificador
de objeto del nuevo objeto mostrado en el dispositivo 30 de visualizacién, que estaba asociado a la opcién de menu
seleccionada, ya existe en la trayectoria 44 de objetos. En caso de que sea este el caso, la simple adicién del nuevo
identificador de objeto al final de la lista de la trayectoria de objetos de identificadores de objeto llevaria a una refe-
rencia circular. Si la consulta en la etapa 580 lleva por tanto a un acierto, el dispositivo 26 de control se encarga en una
etapa 582 de que la lista 44 de la trayectoria de objetos se borre hasta este identificador de objeto, es decir, para que
acabe con este identificador de objeto. De lo contrario, es decir, en el caso de un fallo en la etapa 580 de consulta, en
una etapa 584 se aflade el nuevo identificador de objeto al final de la lista 44 de la trayectoria de objetos, en caso de
que la trayectoria de objetos no esté limitada en longitud y ya haya alcanzado su longitud maxima.

La gestion de la lista 44 de la trayectoria de objetos estd prevista para permitir una funcionalidad de retorno de
mend, tal como se explica mds detalladamente con referencia a la figura 13, que ilustra un proceso que realiza el
dispositivo 26 de control al pulsar una tecla de retorno, tal como por ejemplo la tecla hacia la izquierda en el panel 34
de control, cuando en ese momento se muestra un objeto de informacion de texto en el dispositivo 30 de visualizacion.
En este caso el dispositivo 26 de control averigua concretamente en una etapa 600, a partir de la lista 44 de la trayectoria
de objetos, el identificador de objeto que precede inmediatamente en la trayectoria de objetos al identificador de objeto
del objeto actualmente mostrado, y cuyo objeto hace referencia por tanto al mismo. Haciendo referencia brevemente
a la figura 9, por ejemplo el pulsar la tecla de retorno llevaria por tanto a que, en la etapa 600, se averiguaria el
identificador 12 de objeto. A continuacidn, en una etapa 602 el dispositivo 26 de control buscaria en la memoria 32 un
objeto con este identificador de objeto. En el caso de un acierto de la memoria caché, el dispositivo 26 de control en
una etapa 604 cambia la informacién de texto que va a mostrarse a la del objeto contenido en la memoria 32 caché. De
lo contrario, es decir, en el caso de un fallo, el dispositivo 26 de control espera en una etapa 606, hasta que en la sefial
16 de radio se emite un objeto con el identificador de objeto buscado, con lo cual en una etapa 608 la informacién
de texto que va a mostrarse cambia a la del objeto actualmente recibido con el identificador de objeto buscado. Tras
las etapas 604 y 608, el dispositivo 26 de control actualiza en una etapa 610 la lista 44 de la trayectoria de objetos
cortdndola en el dltimo identificador de objeto, concretamente el identificador de objeto del objeto de informacién de
texto, que se ha mostrado antes de la modificacién 604, 608.

Naturalmente, tal como se muestra también en la figura 13, antes de la etapa 600, se comprueba en una etapa 612,
si la trayectoria 44 de identificador de objeto presenta realmente mas de un identificador de objeto. La longitud seria
uno si el usuario se encontrase justo en el menu principal (es decir, por ejemplo 0x0000). Si fuese este el caso, el
accionamiento de la tecla de retorno de ment quedaria sin consecuencia y el proceso finalizaria en 614. Sélo en caso
contrario se iniciaria el proceso en 600 tal como se ha descrito anteriormente.

Segtin el ejemplo de realizacion de la figura 14, el receptor 12 presenta una funcionalidad de favoritos para permitir
aun usuario almacenar objetos de menu o de noticias determinados para un acceso futuro rapido y directo, asignandose
a los mismos por ejemplo en la memoria caché la prioridad més alta.

Para realizar la funcionalidad de favoritos, el receptor 12 comprende por ejemplo una tecla prevista especialmente
para ello, y pulsando durante mucho tiempo la misma el usuario puede expresar su deseo de afiadir el identificador
de objeto del objeto de informacién de texto actualmente mostrado a la lista de favoritos, mientras que al pulsar
brevemente esta misma tecla se provoca que el dispositivo de control recurra al identificador de objeto favorito en
la memoria de favoritos para el siguiente objeto de informacién de texto que va a mostrarse. También podrian estar
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previstos ciertamente otros dispositivos con los que el usuario puede provocar una adicién de favoritos o una llamada
de favoritos. La figura 14 representa un proceso de control y accionamiento de teclas para la adicion de favoritos.
Si el usuario muestra el deseo de una adicién, en una etapa 700 el dispositivo 26 de control comprueba en primer
lugar si el objeto actualmente mostrado presenta un indicador estdtico activado. Si este es el caso, esto significa que el
identificador de objeto para un ment determinado o un objeto de mensaje determinado (por ejemplo referido a temas)
estd previsto de manera estdtica o permanente. Por ejemplo un objeto de menud que se refiere a la “prediccion del
tiempo para Bamberg” podria ofrecerse siempre mediante un servicio de noticias determinado bajo el identificador de
objeto 0x0020. Por consiguiente, en este caso es conveniente permitir al usuario afadir tal identificador de objeto a una
lista de favoritos. Por tanto el dispositivo 26 de control afiade en este caso en una etapa 702 el identificador de objeto
a la lista 46 de favoritos en la memoria 32. Sin embargo esto no seria conveniente por ejemplo con un identificador
de objeto, que precisamente estd asignado a un objeto de texto, que ofrece el estado actual del partido de un partido
de futbol que esta teniendo lugar en este momento. El partido acaba por tanto en un tiempo finito y el identificador de
objeto se asignard de otro modo, por ejemplo para una noticia del dia sobre politica o similar. Con el indicador estitico
no activado, el proceso finaliza en 704 por tanto sin adicién. En este caso, el rechazo 704 puede indicarse por ejemplo
mediante un sonido, que suena de tal manera que no se escucha la sefial de audio normal desde el altavoz 28 6 40 y
que indica al usuario el rechazo, o también puede ir acompafiado de un breve desvanecimiento.

Se indica a este respecto que se prefiere que el receptor 12, que soporta la funcionalidad de favoritos, almacene para
cada identificador de objeto favorito también toda la trayectoria de identificadores de objeto desde el objeto principal
con el identificador de objeto principal (por ejemplo 0x0000) hasta el respectivo objeto favorito. De lo contrario el
receptor no podra poner a disposicién de un usuario la funcionalidad de retorno de menu o la funcionalidad de retorno
a un menu superior, cuando un usuario llame a este objeto favorito, si bien, naturalmente, el propio objeto asi como
los objetos inmediatamente por debajo, en el caso de que se trate de un objeto de mend, a los que se hace referencia,
siguen pudiendo alcanzarse. En caso de que un menu desde la trayectoria de identificadores de objeto, al restaurarse
una memoria de favoritos, dejara de existir (se enviara), el dispositivo de control podria saltar en su lugar directamente
al ment principal estdndar (por ejemplo 0x0000).

En el receptor anteriormente descrito se conservo un registro de todos los identificadores de objeto de menu desde
el objeto de mensaje/mend mostrado en ese momento retornando hasta el objeto de menu principal (por ejemplo el
identificador de objeto 0x0000), la denominada trayectoria de identificador de objeto. De este modo puede proporcio-
narse al mismo una funcionalidad de “retorno al plano de menu superior”.

En caso de que se muestre o se presente al usuario en este momento un objeto con un identificador de objeto
determinado, y al mismo tiempo se reciba una version actualizada de este mismo objeto, es decir, un objeto con un
identificador de objeto idéntico, pero diferente indice de revision, podria mostrarse siempre también en primer lugar
al usuario, a diferencia de lo que se ha descrito anteriormente, en funcién del tipo de objeto, que se ha recibido una
version actual de este objeto, tal como por ejemplo mostrando un signo de “actualizacion” parpadeante en la pantalla.
Sin embargo se prefiere, en el caso de objetos de mensaje de menu o de lista, actualizar la pantalla del dispositivo de
visualizaciéon inmediatamente con el contenido del nuevo objeto, mientras que se mantiene la posicion actual relativa
del usuario dentro de la lista, es decir, el indice de lineas de lista, en la misma posicién en la pantalla. En lugar del
indice de lineas de lista, un receptor podria analizar en el texto del objeto o en las lineas de lista o en el caso de un
objeto de mend, el identificador de objeto del objeto al que se hace referencia. En caso de un mensaje de sélo titulo
se prefiere realizar inmediatamente la actualizacion de la pantalla del dispositivo de visualizacion con el contenido del
nuevo objeto.

En caso de que un objeto de menu contenga referencias a identificadores de objeto, que todavia no se han recibido,
estos puntos de ment u opciones de ment se ofrecen atin asi al usuario. Naturalmente esto podria no tener lugar. Se
prefiere sin embargo ofrecer todas las opciones de mend, pero indicando claramente al usuario qué opciones de menu
estdn disponibles inmediatamente, puesto que los objetos ya se han recibido y se encuentran en la memoria caché, y
cudles no estan disponibles ya inmediatamente, tal como por ejemplo enmarcando la etiqueta o titulo de la opcién de
menu entre corchetes, tal como se muestra en la figura 6d.

En aplicaciones con cuellos de botella de la memoria extremos, el receptor podria contener en su memoria tni-
camente el objeto actualmente mostrado junto la trayectoria de identificadores de objeto, que corresponde al objeto
actualmente mostrado. En caso de que el usuario solicite entonces otro objeto, debe esperar, hasta que el objeto solici-
tado se reciba proximamente.

Tal como ya se ha mencionado, el servicio “NewsService Journaline” anteriormente mencionado se emite a través
de DAB como una nueva aplicacién de usuario. Cada objeto de “NewsService Journaline” individual podria trans-
portarse como un “grupo de datos MSC”, remitiéndose a este respecto al capitulo 5.3.3 “Packed Mode - Data Group
Level” en “Radio Broadcasting Systems, Digital Audio Broadcasting (DAB) to mobile, portable and fixed receivers”,
ETSI EN 301 401 V1.3.2, 2000-09.

Un grupo de datos MSC contendria entonces los siguientes puntos: una cabecera del grupo de datos MSC de dos
o cuatro bytes, una cabecera de sesion, que seria opcional y tendria 3+n bytes de longitud, un campo de grupo de
datos MSC, que contendria un objeto de “NewsService Journaline” u objeto de informacién de texto, y por ejemplo
concretamente m bytes, aunque como maximo 2044 bytes, y finalmente un CRC de grupo de datos MSC de dos bytes,
que es obligatorio para “NewsService Journaline”.
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Podrian establecerse ajustes ulteriores de manera uniforme para todos los receptores. Y concretamente podria
establecerse que el campo de cabecera de grupos de datos MSC presente el siguiente esquema:

- Indicador de ampliacién =0
(En un indicador puesto a 1, el receptor deberia soportar Conditional Access (acceso condicional) o un control de
acceso, para descodificar la informacién. En caso de que un receptor no soporte Conditional Access, deberia rechazar
el grupo de datos MSC)
- Indicador CRC =1
- Indicador de segmento = O
(el valor depende del indicador de ampliacién)
- Indicador de acceso de usuario = 0
(el valor depende del indicador de ampliacién)
- Tipo de grupo de datos = 0000,
(“datos generales”)
- Indice de continuidad:
Se incrementa de manera continua para cada objeto, aunque puede ignorarse sin problemas.
- Indice de repeticién:
Normalmente presentard el valor 000b, aunque también puede ignorarse.
- Campo de ampliacién:

No esté presente porque el indicador de ampliacion esté puesto a 0.

Puede emplearse la siguiente informacion para sefalizar la aplicacién de datos DAB “NewsService Journaline”,
remitiéndose a este respecto al capitulo 8.1.20 “User Application Information” del documento o a la norma anterior.

El identificador de “tipo de aplicacién de usuario” de 11 bits principal para el “NewsService-_Journaline” podria
ser, hasta una normalizacidn oficial por el organismo DAB, 0x44A del campo de aplicaciones de usuario propietarias.
El valor corresponde a 10001001010,.

El campo de datos de aplicaciones de usuario podria presentar la siguiente estructura:

Un byte para la visualizacién de la versién del “NewsService Journaline”. Informacién adicional de una nueva
version podria afiadirse de manera totalmente compatible hacia atrds en dos puntos, concretamente por un lado con
respecto a la sefializacion de servicio global, es decir la “informacién de aplicacién de usuario DAB” ampliando la
longitud de la seccién de “datos de aplicacion de usuario” manteniendo todos los bytes existentes y su definicidn, tal
como se definen en cada version anterior del “NewsService Journaline”, o en la seccion de cabecera de objeto de cada
objeto individual ampliando la longitud del campo de “cabecera de ampliacién” manteniendo al mismo tiempo todos
los bytes existentes y sus definiciones, tal como se definen en una versidn anterior del “NewsService Journaline”.

- Ademads el campo de datos de aplicacion de usuario deberia presentar la longitud de la cabecera de ampliacién en
bytes en la seccion de cabecera de cada objeto, que deberia poder leer al menos cada receptor incluso aunque rechace
a continuacion los datos de la cabecera de ampliacidn, porque no es capaz de analizarlos.

Con idéntica sefializacién puede emitirse el “NewsService Journaline” también a través de DRM (“Digital Radio
Mondiale”), asi como a través de RDS de ondas ultracortas tras la adaptacién de la sefializacién del servicio de datos.

En referencia a la descripcion anterior de las figuras se indica que los diferentes aspectos contenidos en la misma no
tienen que combinarse todos de la manera descrita, sino que estos aspectos pueden implementarse independientemente
unos de otros o no implementarse, tal como por ejemplo especialmente la gestién de la trayectoria de objetos con
funcionalidad de “retorno de mend” correspondiente, la actualizacién de la memoria caché para acelerar el acceso a
otros objetos de informacién de texto, la dependencia de la actualizacion de la visualizacién con respecto al indice
de revision, la dependencia de la actualizacion del tipo de objeto, la funcionalidad de favoritos, evitar las referencias
circulares en la trayectoria de identificadores de objeto, la actualizacién de diferentes pantallas segun el tipo de objeto,

prever el indice de revision y similares.
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Por dltimo se indica que, en funcién de las circunstancias, el esquema segin la invencién para el control de una
radio también puede implementarse en software. La implementacion puede realizarse en un medio de almacenamiento
digital, especialmente un disquete o un CD con sefiales de control legibles electronicamente, que pueden cooperar
con un sistema informdtico programable de manera que se realiza el procedimiento correspondiente. En general, la
invencidn se refiere por tanto también a un producto de programa informatico con cédigo de programa almacenado
en un soporte legible por ordenador para la realizacion del procedimiento segun la invencion, cuando el producto
de programa informadtico se ejecuta en un ordenador. Dicho de otro modo, la invencién puede realizarse por tanto
como un programa informatico con un cédigo de programa para la realizacion del procedimiento, cuando el programa
informético se ejecuta en un ordenador.
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REIVINDICACIONES
1. Receptor de radio, que comprende

un dispositivo (24) de recepcidn para recibir una sefial de radio, que comprende objetos (100) de informacién de
texto, en los que estd incluida informacién (100b) de texto, estando dispuestos los objetos de informacién de texto en
la sefial (16) de radio de manera consecutiva en el tiempo, y cada objeto (100) de informacién de texto presenta un
nimero (102) de identificacién de objeto;

un dispositivo (30) de visualizacién para mostrar la informacién de texto que va a mostrarse;
un dispositivo (34) de seleccidn de usuario que puede manejarse por un usuario;

un dispositivo (26) de control que estd configurado para, en funcién de un manejo del dispositivo (34) de selec-
cién de usuario por el usuario, modificar la informacién de texto que va a mostrarse desde la informacién de texto
actualmente mostrada de un objeto de informacidn de texto actualmente mostrado a informacién de texto de un objeto
de informacién de texto, al que hace referencia mediante el objeto de informacién de texto actual, diferenciandose el
nimero (102) de identificacién de objeto del objeto de informacién de texto actual del nimero (102) de identificacién
de objeto del objeto de informacién de texto al que éste mismo hace referencia,

comprendiendo cada objeto de informacién de texto un indicador estdtico, comprendiendo el receptor de radio
ademads la siguiente caracteristica:

un dispositivo de llamada de favoritos que puede manejarse por el usuario;
un dispositivo de adicién de usuario, que puede manejarse por el usuario;
una memoria de favoritos para almacenar un nimero de identificacién de objeto;

estando configurado el dispositivo de control para, en funcién de un manejo del dispositivo de llamada de favoritos
por el usuario, modificar la informacién de texto que va a mostrarse desde la informacién de texto actualmente mos-
trada a informacién de texto de un objeto de informacién de texto, que presenta el mismo nimero de identificacién de
objeto que el almacenado en la memoria de favoritos, y estando configurado el dispositivo de control para, en funcién
del manejo del dispositivo de adicién de favoritos por el usuario, examinar el indicador estético del objeto de infor-
macién de texto actualmente mostrado y, en el caso de que el indicador estdtico no esté activado, ignorar el manejo,
y en el caso de que el indicador estdtico esté activado, registrar el niimero de identificacién de objeto del objeto de
informacidn de texto actualmente mostrado en la memoria de favoritos.

2. Receptor de radio de la reivindicacién 1, comprendiendo ademads un dispositivo de actualizacién para comparar
(400) el nimero de identificacion de objeto de un objeto de informacion de texto que sigue al objeto de informacién de
texto actualmente mostrado con el niimero de identificacién de objeto del objeto de identificacion de texto actualmente
mostrado y actualizar (402, 410, 416) la informacién de texto que va a mostrarse mediante la modificacion de la
informacién de texto actualmente mostrada del objeto de informacién de texto actualmente mostrado a informacién
de texto del objeto de informacidn de texto siguiente en funcién de la comparacion.

3. Receptor de radio de la reivindicacién 2, en el que cada objeto 100 de informacién de texto comprende un indice
(110) de revisidn, yen el que el dispositivo de actualizacion esta configurado para comparar (404) el indice de revision
del objeto de informacidén de texto que sigue al objeto de informacién de texto actualmente mostrado con el indice de
revision del objeto de informacion de texto actualmente mostrado y para realizar (410, 416) la actualizacién sélo en
caso de un nimero de identificacion de objeto igual y un indice de revision diferente.

4. Receptor de radio de la reivindicacién 2 6 3, en el que cada objeto de informacion de texto comprende ademas
un identificador (108) de tipo de objeto, y en el que el dispositivo de actualizacion estd configurado para realizar la
actualizacién también en funcién del identificador de tipo de objeto del objeto de informacién de texto actualmente
mostrado o del siguiente, concretamente en funcién del mismo o bien inmediatamente (410) o bien después de una
consulta (416) de usuario.

5. Receptor de radio de una de las reivindicaciones 2 a 4, en el que el dispositivo (30) de visualizacién estd
configurado para mostrar durante la actualizacidn, en el caso de que la cantidad de informacién de texto del siguiente
objeto de informacién de texto sea mayor que una cantidad que puede mostrarse, un fragmento de la informacién
de texto del siguiente objeto de informacién de texto, que se superpone al menos parcialmente a un fragmento que
mostraba el dispositivo de visualizacién antes de la actualizacién.

6. Receptor de radio de una de las reivindicaciones 1 a 5, en el que el objeto de informacién de texto actualmente
mostrado es un objeto de mend, y la informacién de texto actualmente mostrada comprenden una lista de opciones de
menu, comprendiendo el objeto de menu para cada opcién de menud un nimero de identificacién de objeto asociado,
estando configurado el dispositivo de control para modificar, en funcién del manejo del dispositivo (34) de seleccién de
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usuario por el usuario, la informacién de texto que va a mostrarse desde la informacién de texto actualmente mostrada
del objeto de informacion de texto actualmente mostrado a informacién de texto de un objeto de informacion de texto
que presenta el mismo niimero de identificacién de objeto que el que estd asociado a una opcién de mend resaltada
como seleccionada.

7. Receptor de radio de la reivindicacién 6, que comprende ademds un dispositivo de desplazamiento manejable
por el usuario, estando el dispositivo de control configurado para modificar, en funcién del manejo del dispositivo de
desplazamiento por el usuario, la opcién de ment actualmente resaltada como seleccionada a otra de las opciones de
ment.

8. Receptor de radio de una de las reivindicaciones 1 a 7, que comprende ademds una memoria (42) caché para
almacenar temporalmente objetos de informacién de texto ya recibidos.

9. Receptor de radio de la reivindicacion 8, comprendiendo un dispositivo de actualizacién de memoria caché para
comparar (450) el nimero de identificacién de objeto de un objeto de informacién de texto actualmente recibido en
la sefial de radio con el nimero de identificacién de objeto de cada objeto de informacién de texto almacenado en
la memoria (42) caché y sustituir un objeto de informacién de texto almacenado, cuyo niimero de identificacién de
objeto coincida con el del objeto de informacién de texto actualmente recibido en la sefial de radio, con el objeto de
informacidn de texto actualmente recibido.

10. Receptor de radio de la reivindicacién 8 6 9, comprendiendo ademds un dispositivo (462, 464, 466) de despla-
zamiento de la memoria caché para comparar (450) el nimero de identificacién de objeto de un objeto de informacién
de texto actualmente recibido en la sefial de radio con el nimero de identificacién de objeto de cada objeto de informa-
cioén de texto almacenado en la memoria caché y almacenar el objeto de informacién de texto actualmente recibido en
la sefial de radio, cuando el nimero de identificacién de objeto del mismo no coincide con el nimero de identificacién
de objeto de ninguno de los objetos de informacion de texto almacenados.

11. Receptor de radio de la reivindicacién 10, en el que los objetos de informacion de texto estdn dispuestos en
una estructura de drbol y el dispositivo de control estd configurado para realizar el almacenamiento sobreescribiendo
un objeto de informacidén de texto que debe sobreescribirse bajo los almacenados en la memoria caché, tal como se
muestra mediante una estrategia de desplazamiento, definiendo la estrategia de desplazamiento una prioridad bajo el
objeto de informacidn de texto actualmente recibido y los almacenados en la memoria caché en funcién de su posicién
y la posicion del objeto de informacién de texto actualmente mostrado en la estructura de 4rbol, considerandose bajo
los objetos de informacion de texto almacenados en la memoria caché aquellos con prioridad més baja que el objeto
de informacién de texto actualmente recibido como objeto de informacién de texto que es posible almacenar.

12. Receptor de radio de una de las reivindicaciones 8 a 11, en el que el dispositivo de control estd configurado para
consultar, en el caso de la modificacién de la informacién de texto que va a mostrarse, el otro objeto de informacién
de texto al que hace referencia el objeto de informacion de texto actualmente mostrado, empleando el nimero de
identificacién de objeto primero en la memoria caché y sélo en el caso de un fallo esperar hasta que se recibe el mismo
en la sefial de radio.

13. Receptor de radio de una de las reivindicaciones 8 a 12, comprendiendo ademds un identificador de acierto
de la memoria caché con un dispositivo para consultar, para cada nimero de identificaciéon de objeto al que hace
referencia el objeto de informacién de texto actualmente mostrado, si un objeto de informacidn de texto con el nimero
de identificacién de objeto estd presente en la memoria caché; y medios para resaltar de entre la informacién de texto
actualmente mostrada aquellas partes que estdn asociadas a los nimeros de identificacién de texto, para los que esta
presente un objeto de informacién de texto en la memoria caché, frente a aquellas partes en la informacion de texto
actualmente mostrada, a las que estdn asociados los nimeros de identificacion de texto para los que no esta presente
ningtn objeto de informacién de texto en la memoria caché.

14. Procedimiento para controlar un receptor de radio con un dispositivo (24) de recepcion para recibir una sefial
de radio, incluyendo objetos (100) de informacién de texto, en los que estd contenida informacién (100b) de texto,
un dispositivo (30) de visualizacién para mostrar informacién de texto que va a mostrarse, y un dispositivo (34) de
seleccion de usuario, que puede manejarse por un usuario, estando dispuestos los objetos de informacion de texto
en la sefial (16) de radio de manera secuencial en el tiempo, y cada objeto (100) de informacién de texto presenta
un nimero (102) de identificacién de objeto, presentando el receptor de radio ademds un dispositivo de 1lamada de
favoritos, que puede manejarse por el usuario, un dispositivo de adicién de usuario, que puede manejarse por el usuario;
y una memoria de favoritos para almacenar un nimero de identificacién de objeto, presentando el procedimiento las
siguientes etapas:

en funcién de un manejo del dispositivo (34) de seleccion de usuario por el usuario, modificar la informacién de
texto que va a mostrarse desde la informacién de texto actualmente mostrada de un objeto de informacién de texto
actualmente mostrado a informacién de texto de un objeto de informacidn de texto, al que hace referencia el objeto de
informacidn de texto actual, diferencidndose el nimero (102) de identificacién de objeto del objeto de informacién de
texto actual del nimero (102) de identificacién de objeto del objeto de informacién de texto, al que este mismo hace
referencia;
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en funcién de un manejo del dispositivo de 1llamada de favoritos por el usuario, modificar la informacién de texto
que va a mostrarse desde la informacion de texto actualmente mostrada a informacién de texto de un objeto de in-
formacién de texto, que presenta el mismo nimero de identificacién de objeto, que el almacenado en la memoria de
favoritos;

en funcién del manejo del dispositivo de adicién de favoritos por el usuario, examinar el indicador estatico de un
objeto de informacion de texto actualmente mostrado;

en el caso de que el indicador estético no esté activado, ignorar el manejo; y

en el caso de que el indicador estdtico esté activado, registrar el nimero de identificacién de objeto del objeto de
informacion de texto actualmente mostrado en la memoria de favoritos.

15. Programa informético con un c6digo de programa para realizar el procedimiento de la reivindicacién 14, cuando
el programa informético se ejecuta en un ordenador.
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